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Voice-Typen (Eigenschaften)

Der jeweilige Voice-Typ wird oberhalb des Voice-Namens im Display fiir die Voice-Auswahl angezeigt.
Die bestimmenden Merkmale dieser Voices und die Vorziige beim Spiel sind unten beschrieben.

[[CEer
ll_ul' ConcertGrand

Live! Diese Klinge akustischer Instrumente wurden in Stereo gesampelt, um einen
wirklich authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphére und
Raumklang besitzt.

Cool! Diese Voices besitzen eine ausgefeilte Programmierung und reproduzieren
die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente.

Sweet! Diese Klinge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der stindig
weiterentwickelten Technologie von Yamaha — und besitzen einen sehr
detailreichen und natiirlichen Klang.

MegaVoice Diese Voices machen besonderen Gebrauch von der Velocity-Umschaltung. Jeder
Velocity-Bereich (das Mal Threr Anschlagstirke) erzeugt einen vollig eigenen Klang.
Eine Gitarren-MegaVoice enthélt zum Beispiel die Klidnge verschiedener
Spieltechniken. Bei herkommlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene
Voices mit diesen verschiedenen Sounds iiber MIDI aufgerufen und kombiniert
gespielt werden, um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Mit den MegaVoices
kann hingegen eine iiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice
realisiert werden, indem bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der
verschiedenen Sounds genutzt werden. Aufgrund der komplexen Natur dieser
Voices und den erforderlichen genauen Velocity-Werten zum Spielen der Sounds
sind sie nicht dazu gedacht, per Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch
duferst praktisch und sinnvoll bei der Aufnahme von MIDI-Spuren — besonders
dann, wenn Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes Instrument
bendtigen.

Die Sound-Zuordnungen fiir die Mega-Voices finden Sie in der ,,Liste der Mega-
Voices*) in der Datenliste auf der Website.

R 2\ AGHSTE SETE
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Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten
zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen konnen. Informationen
dariiber, welcher Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten
,.Liste der Drum-/SFX-Kits* in der Datenliste auf der Website.

SFX Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt- und Percussion-Sounds
zugeordnet, so dass Sie diese auf der Tastatur spielen konnen. Informationen
dariiber, welcher Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der
separaten ,,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der Datenliste auf der Website.

HINWEIS  MegaVoices sind mit anderen Instrumentmodellen nicht kompatibel. Deshalb klingen alle Song- oder Style-Daten, die Sie auf diesem Instrument
mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben auf anderen Instrumenten nicht korrekt, wenn diese die entsprechenden Voice-Typen nicht besitzen.

HINWEIS  MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. verschieden. Daher kann es, wenn Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste
einschalten, oder wenn Sie die Transpositionseinstellung oder die Voice-Set-Parameter dndern, zu unerwarteten oder unerwtinschten Kléngen kommen.

Eine Liste der Preset-Voices dieses Instruments finden Sie in der ,,Voice-Liste* in der Datenliste auf der Website.

S
[*)
D
(7]

Auswiéhlen und Spielen von GM-, XG- und GM2-Voices

Dieses Instrument bietet Voices, die speziell fiir die XG/GM-Kompatibilitdt vorgesehen sind. Diese Voices
konnen nicht direkt mit den Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie aufgerufen werden. Sie konnen jedoch
wie folgend beschrieben aufgerufen werden.

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie (ausgenommen der
Tasten [EXPANSION/USER]), um das Display fiir die Voice-Auswahl aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [8 A] (UP), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

VOICE(RIGHT1} VOIGE{RIGHT1}
[TTE3)( USER 1 USB1 |

certGrand ndPiano Bm Piano&E.Piano Bm Brass
Live! Live!
M BrizhtPiano @™ WarmGrand im Orzan Bm Woodwind
@™ MIDIGrand @™ BalladLayer B Guitar&Bass B Synth
B2 HonkyTonk M CPE0 B Accordion®Harmoni~ | B8 Perc.2Drums
8w OctavePianol M OctavePiano2 B Strings&Choir B GM&XG
B Prunot P — mvoee
[ r1 | m‘ e ]

E e BE =N

2

O

8

3 Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][«€][»], um einen der Ordner ,,GM&XG* (P1)
oder ,,GM2“ (P2) auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

4 verwenden Sie die Cursortasten [A][V][4][»], um die gewiinschte Voice-Kategorie
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

5 verwenden Sie die Cursortasten [A][V][4][»], um die gewiinschte Voice
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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Vornehmen von Detail-Einstellungen fiir Harmony/Arpeggio

Hiermit konnen Sie einzelne Einstellungen einschlieBlich Lautstéirke vornehmen.
1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A ][V ][€][®™] HARMONY/ARPEGGIO —>
[ENTER]

2 Waéhlen Sie mit den Zifferntasten [1 AV]-[6 A V] die gewiinschte Harmony-/
Arpeggio-Kategorie und den -Typ aus.

HARMONY/ARPEGGIO

| CATEGORY

TYPE 8
Standard Duet O
Echo Standard Trie =
ArpUpsboun Full Chord QS
Arp-Senth Sea Rock Duet s
Arp Chord Seq Country Duet
Arp-Electro Countrr Trio
Arp-Kesboard L Block ke
Arp- Guitar 4-Haz Closel H
Arp-Strinas d-Hay Close2

2@@@@@@@
Judguugy

3 Verwenden Sie eine der Tasten [7 AV] (DETAIL), um das Fenster mit den einzelnen
Einstellungen aufzurufen.

4 verwenden Sie die Tasten [3 AV]-[8 AV], um die verschiedenen Harmony-/
Arpeggio-Einstellungen vorzunehmen.

Ech| y———
Arp-Up!
Are-San
ArpCho
Are-El
Arp-Kes
Arp G
Arp-5t

(—N

TOUCH

T
000000
Juudoud

en
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Wenn einer der Arpeggio-Typen ausgewihlt ist, konnen nur die in der folgenden Liste durch ein Sternchen
» ) markierten Parameter eingestellt werden. Keiner der Parameter in der Liste unten ist verfiigbar, wenn
die Harmony-Kategorie ,,Multi Assign* ausgewihlt wurde.

[3 AV] | VOLUME*

Legt die Lautstidrke der von der Harmony-/Arpeggio-Funktion erzeugten
Harmony-/Arpeggio-Noten fest.

HINWEIS  Wenn Sie bestimmte Voices, z. B. Organ Voices verwenden, bei denen TOUCH SENSE DEPTH
im VOICE-SET-Display (Seite 16) auf 0" eingestellt ist, andert sich die Lautstérke nicht.

[4 AV]/ | ASSIGN*
[5SAV]

Hier wird der Tastatur-Part ausgewihlt, dem der Effekt zugewiesen
werden soll.

AUTO: Wendet den Effekt auf den Part an (RIGHT 1/2), bei dem PART
ON/OFF eingeschaltet ist. Ist die Harmony/Echo-Kategorie
ausgewdhlt, erhilt der Part RIGHT 1 Vorrang vor dem Part RIGHT 2.

MULTI: Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn die Harmony/Echo-
Kategorie ausgewdhlt ist. Sind beide Parts eingeschaltet, wird die auf
der Tastatur gespielte Note durch Part RIGHT 1 wiedergegeben, und
die Harmonien (Effekt) werden auf die Parts RIGHT 1 und RIGHT 2
verteilt. Ist nur ein Part eingeschaltet, werden die auf der Tastatur
gespielte Note und der Effekt von diesem Part wiedergegeben.

RIGHT1, RIGHT?2: Der Effekt wird auf den ausgewihlten Part angewendet
(RIGHT 1 oder RIGHT 2).

[6 AV] | SPEED

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn die ,,Echo*“-Kategorie (Echo,
Tremolo oder Trill) ausgewdhlt ist. Er bestimmt die Geschwindigkeit der
Effekte Echo, Tremolo und Trill.

[7 AV] | CHORD NOTE
ONLY

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn die ,,Harmony*-Kategorie
ausgewihlt ist. Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-Effekt nur auf
die (im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte) Note angewendet,
die zu einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkord
gehort.

[8 AV] | TOUCH LIMIT

Dieser legt den niedrigsten Velocity-Wert fest, bei dem die Harmony-
Echo-, Tremolo- oder Triller-Note noch erklingen soll. Mit dieser Option
konnen Sie den Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke
anwenden, wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen
konnen. Der Harmony-, Echo-, Tremolo- oder Triller-Effekt wird dann
angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen (stérker als der
eingestellte Wert).

HINWEIS  Die Einstellungen fiir die Arpeggio-Quantize-Funktion und die Arpeggio-Hold-Funktion kénnen in dem Display vorgenommen werden, das mit
[FUNCTION] — TAB [ 4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A ][V 1[<€][»] UTILITY — [ENTER] — TAB [«][»] CONFIG 2 (Seite 92) aufgerufen wird.

Tonhdéheneinstellungen

Feineinstellen der Tonhéhe des gesamten Instruments

Sie konnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen, z. B. Tastatur-, Style- und Song-Parts
(ausgenommen desjenigen Tastatur-Parts, der vom Schlagzeug-Set oder den Voices des SFX-Kit gespielt
wird, sowie der Audiowiedergabe) — dies ist niitzlich fiir das Zusammenspiel des PSR-S670 mit anderen
Instrumenten oder zu Musik von CD.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [ 4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A ][V ][<4][»™] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [€4] MASTER TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV], um die Stimmung in Schritten von 0,2 Hz

einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [A] und [ ¥] (von 4 oder 5), um den Wert auf die Werksvorgabe von

440,0 Hz zuriickzusetzen.

6
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Scale Tuning (Skalierung)

Sie konnen verschiedene Skalen auswihlen — fiir benutzerspezifische Stimmungen, bestimmte historische

Epochen oder Musikgenres.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A][ V][ 4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [P] SCALE TUNE

2 Verwenden Sie die Tasten [1 A ¥], um die gewiinschte Skala auszuwahlen, und driicken
Sie dann die [ENTER]-Taste.

[ HASTER TUHE s 1Ra(11]3

TYPE 2EQUAL TEHPERAHEHT
BASE HWOTE:C

Die Stimmung jeder Note der
momentan ausgewahlten
Skala wird angezeigt.

e
@GQGG@GG
DDDDDDDD

B Voreingestellte Skalentypen

EQUAL

Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichmifig in zwolf Teile
unterteilt, wobei der Tonhohenabstand zwischen den Halbtonschritten immer
gleich ist (mathematische Stimmung). Dies ist die in der heutigen westlichen
Musik am héufigsten verwendete Stimmung.

PURE MAJOR, PURE
MINOR

Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle jeder
Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte).
Sie konnen dies am besten mit Vocal Harmony horen, beispielsweise bei
Choren und A-Capella-Gesidngen.

PYTHAGOREAN

Diese Temperierung wurde von dem grofien griechischen Philosophen erarbeitet
und wird aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu einer einzigen
Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben
ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir
bestimmte fithrende Stimmen.

MEAN TONE

Diese Tonleiter stellt eine Weiterentwicklung auf Grundlage der pythagoreischen
Tonskala dar, bei der die Durterz ,,besser gestimmt* wurde. Neben anderen hat
auch Hindel diese Skala verwendet.

WERCKMEISTER,
KIRNBERGER

Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und
Kirnberger, die jeweils Verbesserungen der mitteltonigen und der pythagoreischen
Tonleiter waren. Das Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass jede Tonart ihren
eigenen, unverwechselbaren Charakter besitzt. Die Tonleiter wurde zur Zeit

von Bach und Beethoven hiufig verwendet, und auch heute noch wird sie oft
eingesetzt, wenn Musik fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.

ARABICI1, ARABIC2

Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

R 2 icksTe s
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3 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

[2 AVY] | BASE NOTE Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der
Grundton geédndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert,
wobei die urspriinglichen Tonhohenverhiltnisse zwischen den Noten
beibehalten werden.

[3AVY]/ | TUNE Wiihlen Sie die zu stimmende Note, indem Sie die Taste [3 A V] driicken,
4 AV] und stimmen Sie sie in Cents mit Hilfe der Tasten [4 AV ].

HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent" ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)

[5 AV]- | PART SELECT Bestimmt, ob die Scale-Tune-Einstellung auf den jeweiligen Part
8 AVY] angewendet wird oder nicht.

HINWEIS  Um die Scale-Tune-Einstellungen im Registration Memory abzulegen, denken Sie daran, den Eintrag SCALE im Display REGISTRATION MEMORY
CONTENTS (aufgerufen tiber die [MEMORY]-Taste) zu markieren.

S
[*)
D
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Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-Tasten

Sie konnen festlegen, auf welche Parts die TRANSPOSE-Tasten [—][+] angewendet werden.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] —> TAB [€4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A][V][4][®] CONTROLLER —> [ENTER] —
TAB [»] KEYBOARD/PANEL

2 Benutzen Sie die Cursor-Taste [¥], um ,,3 TRANSPOSE ASSIGN“ auszuwahlen.

3 Driicken Sie die Tasten [4 AV ]/[5 A VY], um die gewiinschte Part-Zuweisung zu wéhlen.

KEYBOARD Die TRANSPOSE-Tasten [—]/[+] beeinflussen die Tonhohe der auf der Tastatur
gespielten Voices, die (durch das Spiel im Akkordbereich der Tastatur
gesteuerte) Style-Wiedergabe und die Multi-Pad-Wiedergabe (wenn ,,Chord
Match* aktiviert ist und Akkorde mit der linken Hand angegeben werden) —
sie beeinflussen jedoch nicht die Song-Wiedergabe.

SONG Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] beeinflussen nur die Tonhohe der Song-
Wiedergabe.
MASTER Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] beeinflussen die Gesamttonhohe des

Instruments, mit Ausnahme der Audio-Wiedergabe.

Die Zuweisung lésst sich anhand des Einblend-Displays iiberpriifen, das Sie mit den TRANSPOSE-Tasten
[-1/[+] aufrufen konnen.

TRANSPOSE
MASTER

a1
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Bearbeiten der Parameter, die den LIVE-CONTROL-Reglern
zugewiesen sind

Die acht Kombinationen von Funktionen, die den LIVE-CONTROL-Reglern zugewiesen sind,
sind voreingestellt, diese konnen Sie jedoch aus einer Reihe von Optionen beliebig dndern.

1 Driicken Sie die [ASSIGN]-Taste, um das LIVE-CONTROL-Display aufzurufen.

e IYECONTBOL i

KHOE1 KHOB2

-
b8 voice Filter R1.02 + Uoice /Effect Rev/R1.R2 Q
2 |Voice Balance R1,RZ 4 Uoice Effect/Cho/R1.R2
3| Voice Attack-R1.RZ +Uoice Release /R1.R2
4 | Voice Arp.Velocits +Uoice/Arp./GateTine Q
ASSIGN A 5 Stsle Retris/On0ff:Rate + Chorus Usice,Stsle -
& | Stole Track-Hute A +Balance Stsle.H.Pad
7 | Filter/Usice Stsle +Reverb.Voice Stsle
LIVE CONTROL _) 8 Haster Teupo + AU Uoluwe 2

[
(O]
Q
(e]
s

=N
00
gd

2 Wahlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] die Nummer (Reihe) der Funktionen aus,
die Sie dndern méchten.

3

3 Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 A V] (ASSIGN), um das PARAMETER-ASSIGN-
Fenster aufzurufen.

LIVE CONTROL

[ PARAMETER ASSIGN |

KHOBZ |

Uoice  Filter-Cut-R1.R2
Uoice ~Filter-Res-R1.R2
Voice -Filter-R1.R2

Ugice Filter-R1

Voice Filter-R2

Uoice Attack-R1-R2
Uoice Attack-R1

Uoice  Attack- B2

Voice Release-R1.R2
Vgice Release-R1

Voice ‘Release-R2

Unice ‘Effect-Rev-R1.R2
Woice ‘Effect Cho R1.R2
Voice Effect-Rev.Cho-R1

KHOE1

Voice-Filter Cut-R1.R2
Uolce/FlIter/l!es/l! 1.R2

Vgi /Fllter/l!l
Voice-Filter-RZ
Uoice- Attack-R1.R2
Voice- Attack-R1
Voice-Attack-R2
Voice-Release R1.R2
Vgice- Release R1
Voice-Release- RZ

Voice- Effect Rev/R1.R2
Voice- Effect Cho R1.R2
Yoice- Effect-Rev.Cho-R1

AlRinninininn
00000000

4

4 verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[4 AV] (fiir Regler 1) und [5 AV]-[8 A V]
(far Regler 2), um die zuzuweisenden Funktionen auszuwéhlen.

Informationen iiber die verfiigbaren Funktionen finden Sie auf Seiten 10-11.

5 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das PARAMETER-ASSIGN-Fenster zu schlieBen.

6 Wiederholen Sie, wenn nétig, die Schritte 2-5, um die Funktionen fiir andere
Nummern auszuwéhlen.

HINWEIS  Die hier vorgenommenen Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten erhalten. }
HINWEIS  Je nach den Bedienfeldeinstellungen oder lhrer Betdtigung des Reglers kann es sein, dass Sie keine Anderung des Parameterwerts bemerken, oder
der Regler arbeitet nicht richtig, auch wenn Sie ihn drehen.

& 2\ NAGHSTE SaTE
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B Zuweisbare Reglerfunktionen

Voice/Filter/Cut/R1,R2

Stellt die Cutoftf-Frequenz des Filters fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein.
Durch Drehen des Reglers nach rechts wird der Klang heller.

Voice/Filter/Res/R1,R2

Stellt die Resonanz des Filters fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein. Durch Drehen
des Reglers nach rechts wird der Klang schirfer.

Voice/Filter/R1,R2

Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters und die Resonanz fiir die Parts RIGHT 1
und/oder 2 ein, um die Klangfarbe bzw. den Klang des Sounds einzustellen.

Voice/Filter/R1

Voice/Filter/R2

Voice/Attack/R1,R2 Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und/oder 2 nach dem Anschlagen
- der Taste ihren Maximalpegel erreichen. Durch Drehen des Reglers nach rechts

Voice/Attack/R1 wird sie erh6ht.

Voice/Attack/R2

Voice/Release/R1,R2

Voice/Release/R1

Voice/Release/R2

Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und/oder 2 nach dem Loslassen
der Taste vollstindig ausklingen. Durch Drehen des Reglers nach rechts wird
sie erhoht.

Voice/Effect/Rev/R1,R2

Stellt die Intensitédt des Reverb-Effekts fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein. Durch
Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Voice/Effect/Cho/R1,R2

Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein. Durch
Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Voice/Effect/Rev,Cho/R1

Voice/Effect/Rev,Cho/R2

Stellt die Intensitit des Reverb- und des Chorus-Effekts fiir den Part RIGHT 1
oder 2 ein. Durch Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitét erhoht.

Voice/Balance/R1,R2

Stellt das Lautstirkeverhiltnis zwischen den Parts RIGHT 1 und 2 ein. Durch
Drehen des Reglers nach links wird die Lautstirke von Part RIGHT 1 erhoht,
durch Drehen nach rechts die von RIGHT 2.

Voice/Arp/Velocity Stellt die Lautstirke der Arpeggios ein. Durch Drehen des Reglers nach rechts
wird sie erhoht.

Voice/Arp/GateTime Stellt die Linge jeder Note des Arpeggios ein. Durch Drehen des Reglers nach
rechts wird sie erhoht.

Voice/Arp/UnitMultiply Stellt die Geschwindigkeit des Arpeggios ein. Durch Drehen des Reglers nach
rechts wird es schneller.

Style/Filter/Cutoff Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters fiir den Style ein. Durch Drehen des
Reglers nach rechts wird der Klang heller.

Style/Filter/Resonance Stellt die Resonanz des Filters fiir den Style ein. Durch Drehen des Reglers nach

rechts wird der Klang schirfer.

Style/Filter/Res,Cutoff

Verindert den Klang des Styles durch Einstellen der Cutoff-Frequenz und der
Resonanz des Filters.

Style/Effect/Reverb Stellt die Intensitédt des Reverb-Effekts fiir den Style ein. Durch Drehen des
Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Style/Effect/Chorus Stellt die Intensitédt des Chorus-Effekts fiir den Style ein. Durch Drehen des
Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Style/Effect/Rev,Cho Stellt die Intensitédt des Reverb- und des Chorus-Effekts fiir den Style ein.
Durch Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Style/Retrig/Rate Stellt die Dauer fiir die Style-Retrigger-Funktion ein. Der erste Teils des
aktuellen Styles wird fiir die angegebene Dauer wiederholt. Durch Drehen
des Reglers nach rechts wird sie verringert.

Style/Retrig/OnOff Schaltet die Style-Retrigger-Funktion ein und aus. Durch Drehen nach rechts

wird die Funktion eingeschaltet, durch Drehen nach links wird sie ausgeschaltet.

i NACHSTE SEITE
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Style/Retrig/OnOff,Rate

Schaltet die Style-Retrigger-Funktion ein und aus und stellt ihre Léange ein.
Durch Drehen des Regler ganz nach links wird die Funktion ausgeschaltet;
durch Drehen nach rechts wird sie eingeschaltet und die Lange verringert.

Style/Track-Mute A

Schaltet die Wiedergabe der Style-Kanile ein/aus. Durch Drehen des Reglers
ganz nach links wird nur der Rhythm-2-Kanal eingeschaltet; die anderen Kanéle
sind ausgeschaltet. Durch Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn von dieser
Stellung aus werden die Kanile in folgender Reihenfolge eingeschaltet:
Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2. Alle Kanile

sind eingeschaltet, wenn der Regler die Position ganz rechts erreicht hat.
Durch Ein- und Ausschalten der Kanile konnen Sie auf bequeme Weise

das Rhythmusgefiihl dndern.

Style/Track-Mute B

Schaltet die Wiedergabe der Style-Kanile ein/aus. Durch Drehen des Reglers
ganz nach links wird nur der Chord-1-Kanal eingeschaltet; die anderen Kanile
werden ausgeschaltet. Durch Drehen des Reglers von dieser Stellung aus im
Uhrzeigersinn werden die Kanile in folgender Reihenfolge eingeschaltet: Chord
2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Rhythm 1, Rhythm 2. Es werden alle Kanile
eingeschaltet, wenn der Regler auf der Position ganz rechts steht. Durch Ein-
und Ausschalten der Kanile konnen Sie auf bequeme Weise das
Rhythmusgefiihl dndern.

Audio/Volume Steuert die Lautstirke der Audio-Wiedergabe. Durch Drehen des Reglers nach
rechts wird sie erhoht.
AUX/Volume Steuert den Eingangspegel des Signals, das an der [AUX IN]-Buchse

empfangen wird. Durch Drehen des Reglers nach rechts wird sie erhoht.

Balance/Voice,Style

Stellt das Lautstidrkeverhéltnis zwischen Voice- und Style-Wiedergabe ein.
Durch Drehen des Reglers nach links wird die Style-Lautstérke erhoht, durch
Drehen nach rechts die Voice-Lautstirke.

Balance/Style,M.Pad

Stellt das Lautstédrkeverhiltnis von Style- und Multi-Pad-Wiedergabe ein. Durch
Drehen des Reglers nach links wird die Style-Lautstirke erhoht, durch Drehen
nach rechts die Multi-Pad-Lautstéirke.

Balance/Audio,AUX

Stellt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Audio-Wiedergabe und dem Tonsignal
von der [AUX IN]-Buchse ein. Durch Drehen des Reglers nach links wird der
Audio-Wiedergabepegel erhoht, durch Drehen nach rechts die Lautstérke des
Tonsignals von der [AUX IN]-Buchse.

Balance/Song,Audio

Stellt das Lautstdrkeverhéltnis zwischen Song- und Audio-Wiedergabe ein.
Durch Drehen des Reglers nach links wird die Song-Lautstirke erhoht, durch
Drehen nach rechts die Audio-Lautstirke (USB-Audio-Player).

Balance/Song,AUX

Stellt das Lautstdrkeverhéltnis zwischen Song-Wiedergabe und dem Tonsignal
von der [AUX IN]-Buchse ein. Durch Drehen des Reglers nach links wird der
Song-Wiedergabepegel erhoht, durch Drehen nach rechts die Lautstirke des
Tonsignals von der [AUX IN]-Buchse.

Balance/MIDI,AudioAUX

Stellt das Lautstdrkeverhiltnis zwischen MIDI- (Song, Style, Multi Pad) und
Audio-Wiedergabe (USB-Audio-Player und Eingangssignal von der [AUX IN]-
Buchse) ein. Durch Drehen des Reglers nach links wird die MIDI-Lautstirke
erhoht, durch Drehen nach rechts die Audio-Lautstirke.

Filter/Voice,Style

Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters und die Resonanz fiir alle Tastatur-Parts
und den Style ein, um die Klangfarbe bzw. den Klang des Sounds einzustellen.

Reverb/Voice,Style Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts fiir alle Tastatur-Parts und den Style ein.
Durch Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitit erhoht.

Chorus/Voice,Style Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts fiir alle Tastatur-Parts und den Style ein.
Durch Drehen des Reglers nach rechts wird die Intensitét erhoht.

Master Tempo Andert das Tempo des momentan ausgewihlten Styles oder Songs. Durch

Drehen des Reglers nach links wird es verlangsamt und durch Drehen nach
rechts beschleunigt. Der Einstellbereich reicht von 50 % bis 150 % des
voreingestellten Tempos.

<No Assign>

Es ist keine Funktion zugewiesen.

PSR-S670 — Referenzhandbuch
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Bearbeiten von Voices (Voice Set)

Mit der Voice-Set-Funktion kdnnen Sie eigene Voices erzeugen, indem Sie einige Parameter bestehender
Voices bearbeiten. Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese als Datei im internen Speicher
(USER-Laufwerk) oder einem USB-Flash-Laufwerk ablegen, um sie spéter wieder abzurufen.

1 wahlen Sie die gewiinschte Voice aus.

2 Driicken Sie im Display fiir die Voice-Auswahl die Taste [5 ¥] (VOICE SET) von MENU
1, um das VOICE-SET-Display aufzurufen.

3 wihlen Sie die Seite mit den gewunschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[€][»™] aus.
Informationen iiber die verfiigbaren Parameter auf jeder Seite finden Sie unter ,,Bearbeitbare Parameter in
den VOICE-SET-Displays* auf Seite 13.

S
[*)
D
(7]

4 TAB »

PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHT2: 0
HOHO-POLY:POLY [ TIME:D

UOLUNE : 1un
TOUCH SENSE DPEPTH: 64 OFFSET: 64

-TOUCH SEWSE PIIIIT OGTIWE Nl'llll" PORTAHEW
IIII[

Gaaaaaa 5
00000000

4 verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][V], um den zu bearbeitenden Eintrag oder
Parameter auszuwéhlen, und bearbeiten Sie die Voice mit den Tasten [1 AV]-[7 AV].

Wenn Sie die Taste [8 A] (COMPARE) driicken, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Voice mit der
urspriinglichen, unbearbeiteten Voice vergleichen.

5 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (SAVE), um lhre bearbeitete Voice zu speichern.

Niheres zum Speichervorgang finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen® in der
Bedienungsanleitung.

ACHTUNG

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

12 PSR-S670 — Referenzhandbuch



Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays

Die Voice-Set-Parameter sind in fiinf verschiedenen Seiten angeordnet. Die Parameter der einzelnen Seiten
werden nachstehend separat erldutert.

HINWEIS  Welche Parameter verfiigbar sind, hédngt von der Voice ab.

B COMMONS-Seite

[1 AVY] | VOLUME Stellt die Lautstirke der momentan bearbeiteten Voice ein.

[2 AV]/ | TOUCH SENSE | Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die Lautstirke

[3AV] mit Threr Anschlagstirke &ndert.
TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Andert die Anschlagstéarkekurve Andert die Anschlagsstérkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der entsprechend VelOffset (wobei Depth
Offset auf 64 eingestellt wurde) auf 64 eingestellt wurde)
Tatséchlicher Anschlagswert Tats&chlicher Anschlagswert (%]
fur Klangerzeuger fur Klangerzeuger 8
Offset = 96 (+64) '§
Depth = 127 —— Offset =127 (+127)
127 [ N (doppelt) 127 <
| Depth = 64 (normal) | Offset = 64 (normal)
64 64
Von
<~ | Depth = 32 (halb) Offset /4| Offset = 32 (-64)
——+ Depth=0
0 0
64 127 Ve <B4 127
. fon Offset -
Empfangener Velocity-Wert abhangig .~ Empfangener
(Tatsachliche Anschlagstarke) Velocity-Wert
(Tatséchliche
; Anschlagstéarke)
<" Offset =0 (-127)

DEPTH: Bestimmt die Anschlagempﬁndlichkeit (Velocity Sensitivity),
oder wie stark sich die Lautstirke der Voice im Verhiltnis zur Stirke
Ihres Tastenanschlags (Velocity) dndert.

OFFSET: Stellt einen Versatzwert ein, der zum empfangenen Velocity-
Wert addiert oder davon abgezogen wird.

[4 AV]/ | PART OCTAVE | Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave
[5AV] nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen der Parts
RIGHT1-2 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2 verfiigbar; wenn die
bearbeitete Voice fiir den Part LEFT benutzt wird, ist der Parameter
LEFT verfiigbar.

[6 AV¥Y] | MONO/POLY Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig; MONO) oder
polyphon (mehrstimmig; POLY) gespielt wird.

[7 AV] | PORTAMENTO | Stellt die Dauer des Tonhdheniibergangs ein, wenn die bearbeitete Voice
TIME auf MONO gestellt wird (siehe oben).

HINWEIS  Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhdhenwechsel zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.
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B CONTROLLER-Seite
MODULATION

Das [MODULATION]-Rad kann benutzt werden, um die folgenden Parameter einschlieBlich der Tonhohe
(Vibrato) zu dndern. Hier konnen Sie den Anteil einstellen, mit dem das [MODULATION]-Rad jeden der

folgenden Parameter moduliert.

[2 AVY] | FILTER Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad den Parameter
Filter Cutoff Frequency (Filtergrenzfrequenz) moduliert. Einzelheiten
zum Filter siehe unten.

[3AVY] | AMPLITUDE Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Amplitude
(Lautstirke) moduliert.

[5 AVY] | LFOPMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Tonhohe
bzw. den Vibratoeffekt moduliert.

[6 AV¥Y] | LFO FMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die
Filterfrequenz bzw. den Wah-Effekt moduliert.

[7 AV¥Y] | LFO AMOD Bestimmt den Anteil, mit dem das [MODULATION]-Rad die Amplitude
bzw. den Tremolo-Effekt moduliert.

B SOUND-Seite
1 FILTER/EG
* FILTER

Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds dndert, indem bestimmte Frequenzbereiche
durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie
einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang
weicher oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizerartige Effekte erzeugen.

[2 AVY] | BRIGHT. Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw.  Lautstarke
(Brightness) den wirksamen Frequenzbereich  Cutoff-Frequenz
des Filters (sieche Abbildung). I A
Hohere Werte bewirken einen N N
hohenreicheren Klang. \ \
IR |
Diese .Fre‘quer‘\zen werden Wegg‘efi!ter‘ (F{gﬁﬁgﬂé)
vom Filter durchgelassen.  ter Bereich
[3 AVY] | HARMO. Bestimmt die Anhebung (Resonanz)  Lautstarke
(Harmonic im Bereich der Cutoff-Frequenz, /T8 Resonans
Content) die oben bei BRIGHT eingestellt .
wurde (siche Abbildung). Hohere
Werte ergeben einen deutlicher
horbaren Effekt.
Frequenz
*‘EG Pegel
Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Damit
lassen sich die natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente | / @ N\—— ... Haltepegel

nachahmen, beispielsweise das schnelle Einschwingen und
Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame

Ausklingen gehaltener Klaviertone. o/ TTACK *oEcAY *‘ RELEASE - Zeit
—_—p ) -
Tastenanschlag Loslassen der Taste
(4 AV] | ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstidrke erreicht,
nachdem die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert,
desto kiirzer die Anstiegszeit.
[S AV] | DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb
des Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
[6 AV] | RELES. Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste
(Release) losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

14
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2 VIBRATO Tonhéhe
Das Vibrato ist ein in der Tonhohe schwankender bzw. vibrierender ) Pl
Klangeftekt, der durch regelmiBige Modulation der Tonhohe einer

Voice erzeugt wird. e

Zeﬁ
[3 AY] | DEPTH Bestimmt die Intensitit des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen ein
deutlicheres Vibrato.
[4 AV] | SPEED Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
[5S AVY] | DELAY Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem
Einsetzen des Vibratos. Hohere Werte erhohen die Verzogerung des
Vibrato-Einsatzes.

B EFFECT-Seite 2
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN -g
[1 AV]/ | REVERB Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein. =
[2 AVY] | DEPTH
[3 AVY]/ | CHORUS Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein.

[4 AV] | DEPTH

[5 AVY] | DSP ON/OFF Legt fest, ob der DSP-Effekt ein- oder ausgeschaltet ist.
Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE-EFFECT-Taste [DSP]
am Bedienfeld vornehmen.

[6 AVY] | DSPDEPTH Stellt die Intensitit des DSP-Effekts ein.
Informationen zur Auswahl eines anderen DSP-Typs finden Sie im
nachfolgend erlduterten Menii ,,2 DSP*.

[7 AV] | PANEL Legt den Haltepegel fest, der auf die bearbeitete Voice angewendet wird,
SUSTAIN wenn der Sustain-Effekt eingeschaltet ist. Der Sustain-Effekt wird im
folgenden Display ein-/ausgeschaltet.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][P]
VOICE SETTING — [ENTER] — TAB [4€] VOICE CONTROL

2 DSP
[l AV]/ CATEGORY Wihlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wihlen Sie zunéchst
2AV] eine Kategorie und dann einen Effekttyp aus.
3AVY] TYPE
[4 AV]
[6 AV] VARI. ON/OFF Schaltet DSP Variation fiir die ausgewihlte Voice ein oder aus.
Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE-EFFECT-Taste
[DSP VARI.] am Bedienfeld vornehmen.
[5SAV] DETAIL Ruft ein Display mit einzelnen Einstellungen auf. Driicken Sie die Taste
[7 AV] [5 AV¥] zum Bearbeiten des Standard-Parameterwerts, und driicken Sie
die Taste [7 A V] zum Bearbeiten des Variation-Parameterwerts.
[2 AV] | PARAMETER Wihlt die DSP-Parameter aus, die eingestellt werden sollen.
-4 AV]
[5 AVY] | VALUE Stellt den Anteil des DSP-Variation-Parameters ein.
/[6 AV]

B HARMONY/ARP-Seite
Entspricht dem Display, das iiber [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][P]
HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER] aufgerufen wird, mit Ausnahme der folgenden Punkte:

* Die mit den Tasten [7 A V] (DETAIL) eingestellten Parameter werden oben im Display angezeigt.
¢ Die Tasten [8 A] (COMPARE) und [8 V] (SAVE) sind verfiigbar (siehe Schritte 4—5 auf Seite 12).
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Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets
(Effekte usw.)

Jede Voice ist mit deren VOICE-SET-Standardparametern verkniipft. Normalerweise werden diese
Einstellungen beim Auswihlen einer Voice automatisch aufgerufen. Sie konnen diese Funktion jedoch mit
den nachstehend erlduterten Bedienschritten in dem betreffenden Display aktivieren. Wenn Sie z. B. die
Voice dndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, setzen Sie den Parameter EFFECT auf OFF
(im nachstehend erlduterten Display).

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A ][V ][4][»] VOICE SETTING — [ENTER] —
TAB [P] VOICE SET FILTER

2 Wahlen Sie mit den Tasten [A][ V] einen Tastatur-Part aus.

§
=.
Q
D
@ e o
) QHIRO VOICE SETFILTER
[ VOICE | EFFEGI JHRN./ARP.
1| RIGHT1 | v | | v
2| RIGHTZ [ v |
| 3|LEFT [« | » [ —

S
‘
HARHOHY -
VOICE: EFFECT- ARPEGEI0

| | ST T | T
OFF OFF OFF

000000
gooddd

3 Verwenden Sie die Tasten [3 AV]-[8 A V], um den entsprechenden Eintrag fir den
ausgewdhlten Part ein- oder auszuschalten.
Wenn die Taste auf ON eingestellt ist, werden die entsprechenden Parametereinstellungen automatisch
zusammen mit der Voice abgerufen. Informationen dariiber, welche Parameter welchen Eintrigen
zugewiesen sind, erhalten Sie weiter unten.

[3 AV]/ | VOICE Entspricht den Parametereinstellungen der Seiten COMMON,

4 AV] CONTROLLER und SOUND.

[5 AV]/ | EFFECT Entspricht den Parametereinstellungen von 1 und 2 auf der Seite EFFECT.
[6 AV]

[7 AVY]/ | HARMONY/ Entspricht der Seite HARMONY/ARP.
(8 AVY] | ARPEGGIO
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Andern einzelner Voice-Einstellungen (Touch Response,
Sustain, Mono/Poly)

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][»] VOICE SETTING — [ENTER] —
TAB [4€] VOICE CONTROL

2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[8 A V¥], um die verschiedenen Parameter
einzustellen.

VOICE SETTING

[TI T T CT TN ( WOICE SET FILTER |

TOUCH RESPOHSE:OH
SUSTAIN: OFF
PART SELECT:RIGHT1 HOHO-POLY:POLY

-

[
(O]
Q
(e]
s

TOUCH
RESPOMSE SUSTAIN PART SELECT— —HOHD POLY
[__RIGHT1 |
L___OH ] RIGHTZ HOHO
OFF LEFT POLY

00000000
guoggogyd

[l AV]/ | TOUCH Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit des Keyboards ein oder aus.

[2 AVY] | RESPONSE Ist diese Funktion ausgeschaltet (OFF), wird unabhiéngig davon, in welcher
Stirke Sie die Tasten anschlagen, immer die gleiche Lautstédrke erzeugt.

In dem Display, das iiber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird,
konnen Sie den Touch-Response-Typ dndern. Weitere Informationen
finden Sie in der Bedienungsanleitung.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][»]
CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P»] KEYBOARD/PANEL

[3 AV]/ | SUSTAIN Schaltet die Sustain-Funktion ein und aus. Wenn dies eingeschaltet ist,
[4 AV] klingen alle Noten, die im Bereich fiir die rechte Hand auf der Tastatur
gespielt werden (Part RIGHT 1 und 2), langer aus.

[5 AVY]/ | PART SELECT Wihlt den Tastatur-Part aus, auf den die MONO/POLY-Einstellung
[6 AV] (siehe unten) angewendet wird.

[7 AV]/ | MONO/POLY Bestimmt, ob die Voice des oben ausgewihlten Keyboard-Parts

[8 AV] monophon (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig) gespielt wird.
Wenn MONO gewihlt ist, wird die Voice des Parts monophon gespielt
(nur jeweils eine Note gleichzeitig), wobei die letzte Note Prioritit besitzt.
Auf diese Weise konnen Sie einzelne fiihrende Kldnge wie z. B.
Blechblasinstrumente realistischer spielen. Je nach Voice wird ein
Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen den Noten) erzeugt,
wenn die Noten legato gespielt werden. Wenn POLY gewihlt ist, wird die
Voice des Parts polyphon gespielt.

HINWEIS Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéhenwechsel zwischen zwei auf der
Tastatur gespielten Noten.
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Hinzufiigen neuer Inhalte —-Expansion Packs

Durch Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen) konnen Sie eine grole Auswahl optionaler
Songs und Styles im Ordner ,,Expansion* auf dem USER-Laufwerk hinzufiigen.

Installieren der Expansion-Pack-Daten vom USB-Flash-Laufwerk

Die Datei mit den Expansion Packs (Erweiterungspaketen), die fiir die Installation auf dem Instrument

in einer Datei zusammengefasst sind (,,***.ppi** oder ,,***.cpi*), werden als ,,Pack-Installation-Datei‘
bezeichnet. Nur eine Pack-Installation-Datei l4sst sich auf dem Instrument installieren. Wenn Sie mehrere
Expansion Packs installieren mochten, fassen Sie die Packs auf [hrem Computer mittels der Software
»Yamaha Expansion Manager* zusammen. Fiir Informationen zur Verwendung der Software lesen Sie
bitte die Anleitung.

HINWEIS  Um die Software ,Yamaha Expansion Manger* und die zugehdrigen Handbiicher herunterzuladen, gehen Sie zur Yamaha-Downloads-Website:
http://download.yamaha.com/

ACHTUNG

Sie miissen das Instrument neu starten, wenn die Installation abgeschlossen ist. Speichern Sie vorher auf jeden Fall alle aktuell
bearbeiteten Daten, ansonsten gehen sie verloren.

S
[*)
D
(7]

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk, auf dem sich die gewiinschte Pack-Installation-
Datei (,,***.ppi“ oder ,,***.cpi“) befinden, an der Buchse [USB TO DEVICE] an.

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursor-Tasten [ A ][V ][<4][»] PACK INSTALLATION — [ENTER]

Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][«€][»], um die gewiinschte Pack-Installation-
Datei auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Driicken Sie die Taste [6 V] (INSTALL).

L A O N

Folgen Sie den Anweisungen im Display.

Dadurch werden die Daten des gewihlten Pakets in den ,,Expansion“-Ordner auf dem USER-Laufwerk
gespeichert.
HINWEIS  Wenn eine Meldung erscheint mit dem Hinweis, dass der USER-Speicherplatz voll belegt ist, verschieben Sie die Datei von der USER- auf die USB-

Registerkarte, und installieren Sie dann die Datei erneut. Anweisungen zum Verschieben von Dateien finden Sie im Kapitel ,Bedienung der
Grundfunktionen® in der Bedienungsanleitung.

Song-, Style- oder Registration-Memory mit Expansion-Voices oder Styles

Song-, Style- oder Registration-Memory mit Expansion-Voices oder -Styles erklingen nicht richtig oder
lassen sich nicht aufrufen, wenn die Expansion-Pack-Daten im Instrument nicht vorliegen.

Wir empfehlen Ihnen, den Namen des Expansion Packs bei der Erzeugung der Daten (Song, Style oder
Registration Memory) mit den Expansion-Voices oder Styles zu notieren, so dass Sie das Expansion Pack
einfach finden und installieren konnen.

Deinstallieren der Expansion-Pack-Daten

Sie konnen die Expansion-Pack-Daten durch Ausfiihren eines Resets fiir FILES & FOLDERS (Dateien &
Ordner) deinstallieren (siehe Seite 96).

ACHTUNG

Wenn Sie FILES & FOLDERS zuriicksetzen, werden nicht nur die Expansion-Pack-Daten, sondern auch alle anderen Daten auf dem USER-
Laufwerk geldscht.
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Speichern der Instrument-Info-Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk

Wenn Sie die Software ,,Yamaha Expansion Manager* zum Verwalten der Pack-Daten verwenden,
miissen Sie ggf. wie folgt die Instrument-Info-Datei vom Instrument wiederherstellen. Fiir Informationen zur
Verwendung der Software lesen Sie bitte die Anleitung.

1 schiieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk an der [USB TO DEVICE]-Buchse an.

HINWEIS  Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks unbedingt den Abschnitt ,,AnschlieBen von USB-Geréten” in Kapitel 10 der
Bedienungsanleitung.
2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursor-Tasten [A][V][4][®] SYSTEM — [ENTER] —
TAB [€4] OWNER

OMHER HAHE:

[
(O]
Q
(e]
s

L AHGUAGE
| EHGLISH
JAPANESE

SPAHISH
ITALIAK

T e 0 T
000
god

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV]-[3 AV](EXPORT INSTRUMENT INFO),
um die Anzeige zu schlieBen.

4 Folgen Sie den Anweisungen im Display.

Dadurch wird die Instrument-Info-Datei im Stammverzeichnis im USB-Flash-Laufwerk gespeichert.
Die gespeicherte Datei heifit ,,PSR-S670_InstrumentInfo.n27¢.
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Style-Typen (Eigenschaften)
Der jeweilige Style-Typ wird oberhalb des Style-Namens im Display fiir die Style-Auswahl angezeigt.
Die bestimmenden Merkmale dieser Styles und die Vorziige beim Spiel sind unten beschrieben.

3301 USER 1 USEL |

(———\

Frea— ) 1= 9ETI Session | I=177
e, LatinSamba e, palsd
Pra d=12d | Ses=ion 4=194
%% BossaNova &%, CubanSon
Pra 4=175: Pro d=1zd
%% FastBossa %%, Merengue

* Pro: Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in Kombination mit sehr guter
Spielbarkeit. Die hiermit erzeugte Begleitung folgt genau den Akkorden des Spielers. Daher werden
Akkordwechsel und farbenreiche Harmonien unmittelbar in eine lebensechte musikalische Begleitung
umgeformt.

* Session: Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung, indem sie die Main-Bereiche
mit eigenen Akkorden und Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen.
Diese wurden programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff
und Professionalitiit zu verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs
und fiir jedes Akkordspiel passend oder gar harmonisch korrekt sein miissen. Beispielsweise kann es in
einigen Fillen geschehen, dass ein einfacher Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzigen®
Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete
Begleitung erzeugt wird.

* DJ: Diese Styles konnen aus der Kategorie ausgewihlt werden, die mit der [DANCE & R&B]-Taste
aufgerufen wird. Sie enthalten eigene spezielle Akkordfolgen, so dass Sie Ihrem Spiel Akkordwechsel
hinzufiigen kdnnen, indem Sie einfach die Grundtonart dndern.

Bedenken Sie jedoch, dass Sie bei Verwendung der DJ-Styles nicht den Akkordtyp angeben konnen,
z. B. Dur oder Moll.

Eine vollstdndige Liste der verfiigbaren Preset-Styles finden Sie in der Datenliste auf der Website.

20
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Chord-Fingering-Typen

Der Chord-Fingering-Typ legt fest, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe angegeben werden konnen.
Der Typ kann geéindert werden unter: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten
[A][V][<€][»™] SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [»] CHORD FINGERING.

SINGLE FINGER

Mit der Einfinger-Begleitung kann auf einfache Weise eine orchestrierte
Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Sept-Akkorden erzeugt werden.
Dazu miissen nur entweder eine, zwei oder drei Tasten im Akkordbereich
der Tastatur gedriickt werden.

Cc C7

r Fiir einen Dur-Akkord r Fur einen Septim-Akkord
schlagen Sie nur den werden die Taste flr den
Grundton an. Grundton sowie eine wei3e

° ole Taste links davon gespielt.

Cm Cmy

r Fiir einen Moll-Akkord r Fur ein Moll-Septimakkord
werden gleichzeitig die werden gleichzeitig die Taste flr
Taste flr den Grundton den Grundton und sowohl eine
° sowie eine schwarze Taste °le weiBe als auch eine schwarze

links davon angeschlagen. Taste links davon angeschlagen.

MULTI FINGER

Erkennt automatisch die Fingersitze Single Finger oder Fingered, so dass Sie
beide Techniken verwenden konnen, ohne die Erkennungsmethode explizit
umschalten zu miissen.

FINGERED

Hiermit geben Sie den Akkord an, indem Sie die Noten, aus denen der Akkord
besteht, im Tastaturbereich fiir die linke Hand spielen, wenn [ACMP] oder der
Left-Part eingeschaltet ist. Informationen iiber die fiir die einzelnen Akkorde
zu spielenden Noten erhalten Sie auf Seite 22 oder Sie verwenden die Chord-
Tutor-Funktion auf der rechten Seite des Displays.

FINGERED ON BASS

Es werden die gleichen Fingersitze wie im Fingered-Modus erkannt,
allerdings wird die tiefste im Akkordbereich gespielte Note als Bassnote
verwendet. Auf diese Weise konnen Sie die Bassnote des Akkords selbst
bestimmen und so genannte ,,On-Bass*“-Akkorde spielen. (Beim Fingered-
Typ entspricht die Bassnote stets dem Grundton des Akkords.)

FULL KEYBOARD

Erkennt Akkorde im gesamten Tastenbereich. Akkorde werden &hnlich wie
bei FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker und
rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Bassnote mit der linken
Hand und einen Akkord mit der rechten Hand spielen, oder indem Sie einen
Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

AI FINGERED

Im Grunde mit Fingered identisch, nur dass auch weniger als drei Noten
gespielt werden konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem
zuvor gespielten Akkord usw.).

AI FULL KEYBOARD

Dieser Typ ist dhnlich wie FULL. KEYBOARD, nur dass Akkorde auch
bestimmt werden kdnnen, wenn weniger als drei Noten gespielt werden
(basierend auf dem vorangegangenen Akkord usw.). Es konnen keine
Akkorde mit None, Undezime oder Tredezime gespielt werden.

HINWEIS A" steht fiir , Artificial Intelligence” — kiinstliche Intelligenz.

N

Styles
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Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten

C1+8 C145

CM7(b5)

CM7(#11) Cadd9

Caug ~ Craug

Cmy Cmz(>5)

jad

.
(®)
.

~ ~ 7(11) CmMz7(-5) Cdim _ Cdimy _ C7
C7susg  C7(9) ~ Cz31)  C7(13) C7(>13)  Cz7(%9) _ Csusg
Csus? Cancel

Akkordname [Abkiirzung] Normales Voicing* Anzeige fir Grundton ,,C*
1+8 1+8 C1+8
1+5 1+5 C1+5
Dur-Akkord [M] 1+3+5 C
Dur-Akkord mit groBBer Sexte [6] 1+(3)+5+6 Ccé6
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 143+(5)+7 CM7
Dur-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte [M7b5] 1+3+b5+7 CM7(b5)
Dur-Akkord mit groBer Septime und erhéhter Undezime [M7(§11)] 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Dur-Akkord mit groBer None [add9] 1+2+3+5 Cadd9
Dur-Akkord mit groBBer Septime und None [M7_9] 142+3+(5)+7 CM7(9)
Dur-Akkord mit groBer Sexte und None [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(>5)] 1+3+b5 Ch5
UbermaBiger Akkord [aug] 1+3+#5 Caug
Dominantseptakkord mit GbermaBiger Quinte [7aug] 1+3+#5+h7 C7aug
Dur-Akkord mit groBBer Septime und (iberméBiger Quinte [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Moll-Akkord [m] 1+b3+5 Cm
Moll-Akkord mit groBBer Sexte [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Moll-Akkord mit kleiner Septime [m7] 1+b3+(5)+b7 Ccm7
Moll-Akkord mit Septime und verminderter Quinte [m755] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Moll-Akkord mit groBer None [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Moll mit Septime und None [m7(9)] 1+2+b3+(5)+b7 CM7(9)
Moll-Akkord mit Septime und Undezime [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Moll-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte [mMM755] 1+b3+b5+7 CmM7(h5)
Moll-Akkord mit groBer Septime [mMM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Moll-Nonakkord mit groBer Septime [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Verminderter Mollakkord [dim] 1+b3+b5 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Dur-Akkord mit kleiner Septime (Dominantseptakkord) [7] 1+3+(5)+b7 c7
Dominant-Septakkord mit Quartvorhalt [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Dominant-Sept-Non-Akkord [7(9)] 1+2+3+(5)+b7 C7(9)
Dur-Septakkord mit ibermé&Biger Undezime [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(811)
Dominantseptakkord mit groBer Terzdezime [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7b5] 1+3+b5+b7 C7(b5)
Dominant-Septakkord mit verminderter None [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Dur-Septakkord mit verminderter Terzdezime [7(>13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Dur-Septakkord mit ibermaRiger None [7(#9)] 1+8243+(5)+b7 C7(89)
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1+4+5 Csus4
Prime mit Sekunde und Quinte [sus2] 1+2+5 Csus2
Abbrechen 1+b2+2 Cancel

* Eingeklammerte Noten kénnen ausgelassen werden.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument besitzt viele Einstellmoglichkeiten fiir die Style-Wiedergabe, die im unten dargestellten
Display aktiviert werden kdnnen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursortasten [A][V][<4][™] STYLE SETTING — [ENTER]

2 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][¥Y] zum Umschalte zwischen den Seiten, und
verwenden Sie dann die entsprechenden Tasten [1 AV ]-[8 A V] fiir jede Einstellung.

Seite 1 Seite 2

STYLE SETTING STYLE SETTING

DYHANICS CONTR DYNANICS COMTROL:OFF
SYHCHRO STOP WIHDOM:OFF SYHCHRO STOP WIHDOW:OFF
0TS LINK TIMIWG:REAL TIME OT5 LINK TIMIWG :REAL TIME
STOP ACHP:FIXED STOP ACHP:FIXED
2 STYLE CHAHGE |SECTIOH SET:INTRO
EEHAVIOR |TEWPO:RESET PART OH-OFF:RESET

3 STYLE CHAHGE |SECTION SET:OFF
BEHAVIOR [YEWPO:RESET PART OH-OFF:RESET

N

DYNAKICS SYNCHRO STOP OISLINE | e STYLE CHAHGE BEHRAUTLDR ----eresererers
HIHDOH TIH,

—CONTROL ING: STOP AGHP— SEGTION SET TEHPO: PART ON/OFF
L OFF |

|___OFF “ IHTRO

HARRON OFF HAIH A LOCK LOCK

MEDIUN ﬁ REAL TINE STVLE HAIN B HOLD HOLD

HIDE HEXT EAR || e HAIH C [ RESET |l RESET |

Dooooooo 000000
00000000 000000

Styles

Seite 1

[l AV])/ | DYNAMICS Bestimmt, wie die Lautstdrke der Style-Wiedergabe sich entsprechend der

[2 AV¥] | CONTROL Stéirke des Tastenanschlags dndert.
OFF: Die Lautstirke bleibt unabhingig vom Tastenanschlag immer gleich.
NARROW: Die Lautstirke dndert sich in einem schmalen Bereich.
MEDIUM: Die Lautstirke éndert sich in einem mittleren Bereich.
WIDE: Die Lautstirke @ndert sich in einem weiten Bereich.

[3 AVY]/ | SYNCHRO Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor

[4 AVY] | STOP WINDOW | die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die
Taste [SYNC STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als
,,OFF* eingestellt, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch
ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord lidnger halten, als hier eingestellt
ist. Dadurch wird auf bequeme Art die Style-Wiedergabe wieder zuriick in
den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne
dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn Sie die
Tasten friiher loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.

[5 AV]/ | OTS LINK Dieser Parameter bezieht sich auf die OTS-Link-Funktion. Er legt das
[6 AV] | TIMING Timing fest, mit dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN
VARIATION [A]-[D] umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK]
muss eingeschaltet sein.)

REAL TIME: Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn
Sie eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] driicken.

NEXT BAR: Die One-Touch-Einstellung wird beim nédchsten Takt,
nachdem Sie eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] gedriickt
haben, aufgerufen.

& 2 NiGHSTE SETE
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[7 AV]/ | STOP ACMP
(8 AV]

N

Wenn die Begleitautomatik [ACMP] aktiviert und die Synchronstart-
Funktion [SYNC START] deaktiviert ist, konnen Sie selbst dann im
Akkordbereich der Tastatur Akkorde spielen und auch horen, wenn die
Style-Wiedergabe angehalten ist. In diesem Zustand — genannt ,,Stop
Accompaniment® — werden alle giiltigen Akkordfingersitze erkannt, und
Akkordgrundton und -typ werden im Display angezeigt. Hier konnen Sie
festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im Stop-
Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.

OFF: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

STYLE: Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices
fiir den Pad- und den Basskanal des gewihlten Styles wiedergegeben.

FIXED: Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt iiber die
festgelegte Voice, unabhingig vom ausgewdhlten Style.

HINWEIS  Wenn der ausgewdhlte Style MegaVoices enthélt, kdnnen sich unerwartete Klénge ergeben,
wenn hier ,STYLE" eingestellt ist.

HINWEIS Bei der Song-Aufnahme kann ein Akkord, der bei gestoppter Begleitung erkannt wird,
unabhéngig von dieser Einstellung aufgenommen werden. Beachten Sie bitte, dass sowohl die
erklingende Voice als auch die Akkorde aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf STYLE
eingestellt ist, und dass nur die Akkorddaten aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf OFF
oder FIXED eingestellt ist.

so/f1s

Seite 2

[2 AV]/ | SECTION SET
[3AV]

Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles

(bei angehaltener Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird.

In der Einstellung OFF und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die
aktive Section nicht gewechselt, auch wenn ein anderer Style ausgewihlt
wird. Gehort eine der Sections MAIN A-D nicht zu den Style-Daten,
wird automatisch die nichstgelegene Section ausgewdhlt. Beispiel:
Wenn MAIN D nicht im ausgewéhlten Style enthalten ist, wird MAIN C
aufgerufen.

[4 AV]/ | TEMPO
[5AV]

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles die Tempo-
Einstellung des Styles @ndert oder nicht.

LOCK: Die vorherige Tempo-Einstellung wird immer beibehalten.

HOLD: Wihrend der Style-Wiedergabe wird die vorherige Tempo-
Einstellung beibehalten. Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird,
wechselt das Tempo zum urspriinglichen Standardtempo des
ausgewihlten Styles.

RESET: Das Tempo wechselt immer zum urspriinglichen Standardtempo
des ausgewihlten Styles.

[6 AV]/ | PART ON/OFF
[7 AV]

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles der Ein/Aus-
Status der Style-Kanile dndert oder nicht.

LOCK: Der Ein-/Aus-Status der Kanile des vorherigen Styles wird
immer beibehalten.

HOLD: Wihrend der Style-Wiedergabe wird der Ein-/Aus-Status der
Kanile des vorherigen Styles beibehalten. Wenn die Style-Wiedergabe
angehalten wird, werden alle Style-Kanile aktiviert.

RESET: Alle Style-Kanile werden auf ,,On* geschaltet.
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Speichern eigener Einstellungen als One-Touch-Einstellung

Sie konnen Thre eigenen Bedienfeldeinstellungen als One-Touch-Einstellung speichern. Die neu angelegte
One Touch-Einstellung wird auf dem USER-Laufwerk oder einem USB-Flash-Laufwerk als Style
gespeichert, und Sie konnen die One-Touch-Einstellung als Teil der Style-Datei abrufen.

Waéhlen Sie den gewiinschten Style, in dem Sie lhre One-Touch-Einstellung speichern
méchten.

2 Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen vor, beispielsweise fur Voices
und Effekte.

Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION-MEMORY-Bereich.

Das REGISTRATION-MEMORY-CONTENTS-Display erscheint. Sie miissen jedoch hier nichts
einstellen, da die On/Off-Einstellungen in diesem Display die One-Touch-Einstellung nicht beeinflussen.

N

MEMORY

Driicken Sie diejenige der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4], auf der Sie lhre
Bedienfeldeinstellung speichern mdéchten.

Styles

Eine Meldung erscheint. Wenn Sie sicher sind, dass Sie die aktuellen Einstellungen unter der ausgewihlten
Taste speichern mochten, driicken Sie die Taste [F] (YES). Wenn Sie die Einstellungen @ndern mochten,
driicken Sie die Taste [G] (NO), und wiederholen Sie dann die Schritte 2—4 wie erforderlich.

ONE TOUCH SETTING
= 2 &) ]
1%2) 2 3 4
HINWEIS  Auf ONE-TOUCH-SETTING-Tasten, auf denen noch keine eigenen Bedienfeldeinstellungen gespeichert wurden, bleiben die OTS-Einstellungen des
urspriinglichen Styles erhalten.

Driicken Sie die Taste [7 A ¥] (YES), um das Display fiir die Style-Auswahl aufzurufen
und die Bedienfeldeinstellung als Style zu speichern.

Anweisungen zum Speichervorgang finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen® in der
Bedienungsanleitung.

ACHTUNG
Die gespeicherten One-Touch-Einstellungen gehen verloren, wenn Sie den Style umschalten oder das Gerat ausschalten, ohne zu speichern.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Ein Style besteht aus verschiedenen Sections (Intro, Main, Ending, etc.), und jede Section hat verschiedene
Kanile (Rhythmus-Pattern, Basslinie, Akkordbegleitung, Multi-Pad oder Phrase, die jedes fiir sich genommen als
»dource Pattern bezeichnet werden). Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie einen eigenen Style erstellen,
indem Sie die einzelnen Kanile separat aufnehmen oder Pattern-Daten von anderen Styles importieren.

Allgemeine Vorgehensweise beim Erstellen eines Styles

1 wihlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir den neuen Style dienen soll.

2 Rufen Sie das Style-Creator-Display auf.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursortasten [A][V][4][»] STYLE CREATOR — [ENTER]

Es erscheint eine Abfrage, ob Sie den gewihlten Style bearbeiten oder einen neuen Style erstellen mochten.

3 Driicken Sie eine der Tasten [5 AV]/[6 AV](CURRENT STYLE), wenn Sie den
gewdhlten Style bearbeiten méchten, oder driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/
[8 AV](NEW STYLE), wenn Sie einen neuen Style erzeugen méchten.

Wenn eine der Tasten [7 A ¥ ]/[8 A V] gedriickt wird, wird automatisch ein leerer Style (namens ,,NewStyle*)
fiir die Aufnahme erzeugt.

4 Wahlen Sie auf der BASIC-Seite eine Section aus.

(Wenn das REC-CHANNEL-Display angezeigt wird, driicken Sie die [EXIT]-Taste.). Verwenden Sie die

Cursor-Tasten [A][V¥],,1 SECTION* aus, und verwenden Sie dann die Tasten [3 AV]/[4 AV ] zum

Auswihlen einer Section.

Fiihren Sie die folgenden Bedienvorginge wie erforderlich aus.

* Wihlen Sie die Pattern-Linge der aktuellen Section mithilfe der Tasten [S A V¥ ]/[6 AV ]. Driicken Sie
nach der Auswahl die Taste [ENTER], um die angegebene Linge tatséchlich einzugeben.

* Verwenden Sie im gesamten aktuellen Style die Cursor-Tasten [A][ V¥ ], um ,,2 TEMPO/BEAT*
auszuwihlen, und stellen Sie dann das Tempo mit den Tasten [3 A V¥ ]/[4 A V¥ ] und das Taktmal3
(BEAT) mit den Tasten [5 AV]/[6 AV]ein.

HINWEIS  Auch dann, wenn Sie einen bestehenden Style bearbeiten, werden durch Ldschen des TaktmaBes (BEAT) die Daten aller Sections geléscht, und Sie
miissen mit der Programmierung des Styles von vorn beginnen.

STYLE CREATOR: HardRock

[ZI30 ( ASSEMELY | GROOVE || CHAWNEL |/ PARAKETER |
BAR: 1

= | [SECTION:HAIH A
Q PAITERN LERGIHZ
2 [TENPO: 120 BEAT:d-d
3 |RHY CLEAR/CH DELETE-DRUH SETUP
hd ﬁ
PATIERN
SEGITON— | — LEWGTH—
[ HAinA 1
HAIN B L2 ]
HAIN © 3
@ HAIN B 4
L_av ] av |

J00C
Ugud

5 Erstellen Sie ein Source Pattern fiir jeden Kanal.

¢ Echtzeitaufnahme auf der BASIC-Seite (Seite 27)
Hiermit kénnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf der Tastatur spielen.
* Style-Montage auf der ASSEMBLY-Seite (Seite 31)
Hiermit konnen Sie verschiedene Patterns aus anderen Preset-Styles oder selbst erstellten Styles kopieren.

i NACHSTE SEITE
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6 Bearbeiten Sie die bereits aufgenommenen Daten des Kanals.

¢ Bearbeiten der Daten des Kanals auf den Seiten GROOVE (Seite 33) und CHANNEL (Seite 34)
Hiermit konnen Sie das Rhythmus-Feeling, die Quantisierung, die Velocity usw. dndern.

¢ Bearbeiten der SFF-Parameter auf der PARAMETER-Seite (Seite 36)
Hiermit konnen Sie die SFF-(Style-File-Format-)Parameter bereits aufgenommener Kanéle bearbeiten.

* Bearbeiten des Rhythmus-Parts auf der BASIC-Seite durch Einsatz der Drum-Setup-Funktion (Seite 40)
Hiermit konnen Sie den Rhythmus-Part des Styles bearbeiten, z. B. konnen Sie den Sound der einzelnen
Instrumente dndern.

Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 4—6.

© N

Driicken Sie die Taste [8 A V] (SAVE) auf der jeweiligen Seite, um den erzeugten Style
zu speichern.

Anweisungen finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen® in der Bedienungsanleitung.
ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.

Echtzeitaufnahme

Auf der Seite BASIC konnen Sie auch Thre eigenen Rhythmus-Patterns erstellen, indem Sie diese direkt iiber
die Tastatur aufnehmen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme im Style Creator

» Aufnahmeschleife
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife” wiederholt ;
auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die
Aufnahme mit einer zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt
aufgezeichnet. Aufgenommene Noten werden von der ndchsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass
Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu l6schen. Bei der Style-Aufnahme werden aufgezeichnete
Daten nicht geldscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie ,,Rhythm Clear (Seite 28) und ,,Delete*
(Seiten 28, 30). Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen MAIN-Section starten,
werden diese zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der ndchsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen und das zuvor aufgezeichnete
Material anhoren konnen. Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen,
dann wird die Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanile angewendet. Bei allen anderen Kanilen
(auBer Rhythmus) miissen die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung geloscht werden.

B Aufnehmen der Rhythmuskanale 1-2
Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 26.

1 Driicken Sie auf der BASIC-Seite die Taste [1 AVY](REC CH), um das REC-CHANNEL-
Display im unteren Display-Bereich aufzurufen.

STYLE CREATOR : HardRock
[TE5T ASSEWELY I GROOVE | GHARMEL 1/ PARAHETER |

EBAR: L

SECTIOH:HAIH A
B PATIERH LEWGTH:2
2 [TENPO: 120 BEAT:d-4
| Z|»HY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP |

2 Halten Sie eine der Tasten [1 V] oder [2 V] gedriickt, um den gewiinschten Kanal als
Aufnahmeziel zu wéahlen.
Unabhiingig davon, ob bereits aufgenommene Daten enthalten sind, kann ein Rhythmuskanal als
Aufnahmeziel gewihlt werden. Wenn in dem ausgewihlten Kanal bereits aufgenommene Daten
enthalten sind, konnen Sie zusitzlich zu den bestehenden Daten weitere Noten aufzeichnen.

i NACHSTE SEITE
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3

6

Falls erforderlich, wiahlen Sie eine Voice aus, und iliben Sie das aufzunehmende
Rhythmus-Pattern.

Driicken Sie die Taste [1 A] oder [2 A] (gewdhlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus, in diesem Fall ein Drum-Kit, da wir einen
Rhythmus erzeugen werden. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [EXIT], um zum vorherigen Style-
Creator-Display zuriickzukehren. Uben Sie das aufzunehmende Rhythmus-Pattern mit der gew:hlten Voice.

¢ Fiir die Aufnahme verfiighbare Voices
Fiir den Kanal RHY 1 konnen alle Voices fiir die Aufnahme verwendet werden.
Fiir den Kanal RHY?2 koénnen nur Drum-/SFX-Kits fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.

HINWEIS  Informationen darliber, welcher Drum-/SFX-Sound welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der
Datenliste auf der Website.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, wihrend die bereits aufgenommenen Daten abgespielt werden, die Tasten [1 W ]-[8 V],
um die einzelnen Kanile wie gewiinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A ][V ] zur Auswahl
von ,,3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP*, und driicken Sie dann eine der Tasten [4 AV]/

[5 AV ] (CHANNEL DELETE), um das Display fiir die Bedienung aufzurufen. Driicken Sie im
CHANNEL-DELETE-Display die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem, welcher Kanal geloscht werden soll,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals tatsdchlich zu 16schen. Um das
CHANNEL-DELETE-Display zu schlieBen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, das aufzunehmende Rhythmus-Pattern zu spielen.

Wenn der Rhythmus schwer zu spielen ist, teilen Sie ihn in einzelne Parts auf und spielen Sie jeden
separat, wihrend die Wiedegabeschleife lduft, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

Loop erster Durchgang

S B A B R R A A A

Loop zweiter Durchgang

Snare Drum

e Bt uf P B 4D

Loop dritter Durchgang

Hi-Hat Pt bbbl

Snare Drum

A T I A

Loschen versehentlich aufgezeichneter Noten auf dem Rhythmuskanal (Rhythm Clear)

Falls Sie einen Fehler machen oder irgendwo falsche Noten gespielt haben, konnen Sie diese Noten
16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A]['¥] zur Auswahl von ,,3 RHY CLEAR/CH DELETE/
DRUM SETUP*. Wihrend Sie die Tasten [2 AV ]/[3 AV] (RHYTHM CLEAR) gedriickt halten,
schlagen Sie die entsprechende Taste auf der Tastatur an.

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.
Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die Taste [START/STOP], um die Aufnahme fortzusetzen.

i NACHSTE SEITE
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7 Driicken Sie die entsprechende Taste [1 ¥] oder [2 ¥] im REC-CHANNEL-Display,
um die Aufnahme auszuschalten.

Wenn das REC-CHANNEL-Display nicht angezeigt wird, driicken Sie die Taste [1 A ¥ ] (REC CH) noch einmal.
8 Speichern Sie den aufgenommenen Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.

B Aufnehmen auf den Kanalen Bass, Chord 1-2, Pad und Phrase 1-2
Der folgende Vorgang bezieht sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 26.

1 Driicken Sie auf der BASIC-Seite die Taste [1 AV](REC CH), um das REC-CHANNEL-
Display im unteren Display-Bereich aufzurufen.

s s LILE CREATOR: HardRock ...
[F34T8 ( nssEnELY i GROOVE il GHANREL |/ PRRAHETER |

BAR: 1

| [SECTION:NATH A
PATIERN LENGTH:2
2 [TEWPO: 120 BEAT:d-4
| 3[mHY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP |

N

Styles

2 Halten Sie eine der Tasten [3 V]-[8 V¥] gedriickt, um den gewiinschten Kanal als
Aufnahmeziel zu wahlen.

Wenn ein Preset-Style ausgewihlt ist, erscheint eine Riickfrage, ob Sie die bereits aufgezeichneten Daten
des gewihlten Kanals 16schen mochten oder nicht. Driicken Sie die Taste [+/YES], um die Daten zu
16schen; der gewihlte Kanal wird als Aufnahmeziel gewihlt. Beachten Sie, dass nur die Daten der
Rhythmuskanile per Overdub-Verfahren ergéinzt werden konnen.

3 Falls erforderlich, wiahlen Sie eine Voice aus und liben Sie die aufzunehmende
Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase.

Driicken Sie eine der Tasten [3 A]-[8 A] (gewihlter Kanal), um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl
aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus. Driicken Sie nach der Auswahl die Taste
[EXIT], um zum vorherigen Display zuriickzukehren. Uben Sie die aufzunehmende Phrase, Basslinie oder
Akkordbegleitung mit der gewihlten Voice.

¢ Fiir die Aufnahme verfiighare Voices
Es kann jede Voice mit Ausnahme der Drum-Kit-/SFX-Kit-Voices fiir die Aufnahme ausgewihlt werden.

¢ Nehmen Sie eine Phrase in CM7 auf (damit bei Akkordwechseln wihrend des Spiels die
passenden Noten gespielt werden).
Regeln beim Aufnehmen der Sections Main oder Fill
In der vorgegebenen Grundeinstellung ist der Grundton und -akkord (Seite 37) des Source Patterns
auf CM7 eingestellt. Das bedeutet, dass Sie ein Source Pattern in einer CM7-Skala aufnehmen sollten,
damit die Akkorde beim normalen Spiel in die jeweils richtigen Tonarten wechseln. Nehmen Sie einen
Basslauf, eine Phrase oder eine Akkordbegleitung so auf, wie Sie sie horen mochten, wenn CM7 als
Akkord angegeben wird. Siehe unten fiir Einzelheiten.
* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir BASS und PHRASE nur die Tone der CM7-Tonleiter

(d.h. C, D, E, G, A und H).

* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir CHORD und PAD nur Akkordténe (d. h. C, E, G und H).

C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

Wenn Sie diese Regel beachten, werden die Style-Daten entsprechend der wihrend des Spiels
durchgefiihrten Akkordwechsel richtig umgewandelt.

& 2 NGHSTE SETE
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Regeln beim Aufnehmen der Sections Intro oder Ending

Diese Sections sind unter der Annahme angelegt, dass der Akkord wihrend der Wiedergabe nicht

wechselt. Daher miissen Sie hierbei die oben beschriebene Regel fiir die Sections Main und Fill-in nicht

einhalten, und Sie konnen spezielle Akkordprogressionen bei der Aufnahme einspielen. Befolgen Sie

jedoch die nachstehenden Regeln, da der Grundton und Akkord (Root/Chord) des Source Patterns auf

CM7 eingestellt ist.

* Stellen Sie bei Aufnahme des Intros sicher, dass die aufgenommene Phrase richtig zur Skala bzw.
Tonart C hinfiihrt.

* Bei Aufnahme der Ending-Section achten Sie darauf, dass die aufgenommene Phrase in der Skala
bzw. Tonart C beginnt oder von dieser herriihrt.

* Stellen Sie Source Root/Chord ein, falls notig.
Obwohl der Parameter Source Root/Chord wie oben beschrieben auf CM7 eingestellt ist, konnen Sie
dies auf jeden beliebigen Grundton/Akkord dndern. Verwenden Sie die TAB-Tasten [4][P] zum
Aufrufen der PARAMETER-Seite, und stellen Sie PLAY ROOT und CHORD auf den gewiinschten
Grundton/Akkord ein. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten
iandern, wenn Sie einen anderen Akkord als den Standard CM7 verwenden. Genauere Informationen
finden Sie auf Seite 37.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Aufnahme zu starten.

Verwenden Sie, da bereits aufgenommene Daten abgespielt werden, die Tasten [1 ¥ ]-[8 V],

um die einzelnen Kanile wie gewlinscht ein- und auszuschalten.

Bei Bedarf konnen Sie die Kanaldaten 16schen. Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A ][V ] zur Auswahl
von ,,3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP*, und driicken Sie dann eine der Tasten [4 AV]/

[5 AV] (CHANNEL DELETE), um das Display fiir die Bedienung aufzurufen. Driicken Sie im
CHANNEL-DELETE-Display die Tasten [1 A]-[8 A], je nachdem, welcher Kanal geloscht werden soll,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Daten des Kanals tatsdchlich zu 16schen. Um das
CHANNEL-DELETE-Display zu schlieen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Sobald die Schleifenwiedergabe zum ersten Schlag des ersten Takts zuriickkehrt,
beginnen Sie, die aufzunehmende Basslinie, Akkordbegleitung oder Phrase zu spielen.

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.
Um weitere Noten hinzuzufiigen, driicken Sie erneut die Taste [START/STOP], um die Aufnahme fortzusetzen.

* Wenn Sie den wiedergegebenen Klang der bereits aufgenommenen Kanéle mit einem anderen
Grundton/Akkord anhoren mochten:
1) Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4][»] die PARAMETER-Seite aus.
2) Driicken Sie die Taste [1 A V¥] (REC CH), um das REC-CHANNEL-Display aufzurufen, und
verwenden Sie die Tasten [1 ¥]-[8 ¥], um den gewiinschten Kanal ein-/auszuschalten (ON/OFF).
3) Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das REC-CHANNEL-Display zu schlieen.
4) Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.
5) Stellen Sie auf der PARAMETER-Seite PLAY ROOT und CHORD auf den gewiinschten Grundton/
Akkord ein.
Durch den obigen Vorgang horen Sie, wie das Source Pattern iiber Akkordwechsel beim normalen Spiel
wiedergegeben wird.

Speichern Sie den aufgenommenen Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.
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Style-Montage (ASSEMBLY)

Auf diese Weise konnen Sie die Daten als Source Pattern von einem anderen Preset-Style auf den momentan
erzeugten Style kopieren. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie gerne ein Rhythmus-Pattern, eine
Basslinie, eine Akkordbegleitung oder eine Phrase von einem anderen Style verwenden mochten.

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite
Seite 26. Fiihren Sie nach Auswahl einer Section und Vornehmen anderer Einstellungen auf der Seite BASIC
die folgenden Anweisungen aus.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursor-Tasten [A][ ¥V ][4][®»] STYLE CREATOR — [ENTER]
— TAB [4€][»] ASSEMBLY

2 Wihlen Sie falls nétig die zu bearbeitende Section aus.

Auch dann, wenn die zu bearbeitende Section bereits auf der Seite BASIC ausgewihlt wurde, konnen
Sie die Section auch auf dieser Seite umschalten. Driicken Sie die gewiinschte Section-Taste auf dem
Bedienfeld, um das SECTION-Fenster aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK), um Ihre
Auswahl einzugeben. Wenn Sie eine Fill-in-Section auswihlen méchten, (die keine Bedienfeld-Taste
besitzt), driicken Sie eine der Section-Tasten und verwenden Sie die Tasten [6 AV ]/[7 A V],

um ein Fill-in auszuwihlen, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK).

: SEGTION
ALL
1 HAIH-FILL
L MAIN A
MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. HATH B m
@@@ 0000 0000 =) ====
n m
STYLE conTRor G G G
6 7 8

Juuy

HINWEIS  Intro 4 und Ending 4 kénnen auf dem Display ausgewahlt und als eigener Style verwendet werden, obwohl sie nicht auf dem Bedienfeld abrufbar sind.

3 Ersetzen Sie das Source Pattern des jeweiligen Kanals mit dem eines anderen Styles.

3-2
- Presz[ENTER] after selecting anitem. BARI 1 Q ]
Bm Pop&Rock Bm World
Q rHYTHMI | Rl HardRock
RHYTHMZ l.sl Han‘]Rnck M Ballad
BASS
CHORD1 E‘f‘- ar nck
Q cHoroz | P~ HardRock i Dance & R20
A4 FAD B9, HardRock .
prase1 | P Fiar nck Bm Swingd.Jazz
FHRASEZ
ﬁ‘ ardRock B Entertainment
3_ , CEETRON, cummEL— —PLEYIPE— B STYLE
M mr ExT L
B .- 1 v av ) %

Q
0ooooo . Y
gogooog 33

3-4 3-5
3-1 Wihlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][ V] den zu ersetzenden Kanal aus.

3-2 Driicken Sie die Taste [ENTER], um das Display fiir die Style-Auswahl aufzurufen.

3-3 Wihlen Sie den gewiinschten Style, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zum
vorherigen Display zuriickzukehren.

3-4 Wibhlen Sie die Section und den Kanal des gewahlten Styles mit den Tasten [2 AV]-[5 A V].

3-5 Horen Sie sich das Ergebnis mit dem neu zugewiesenen Source-Pattern an, indem Sie den
Style mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP] wiedergeben.
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Style-Wiedergabe wéhrend der Style-Montage
Sie konnen einen Style abspielen, wihrend Sie ihn zusammenstellen. Die Wiedergabemethode konnen
Sie auswihlen. Wihlen Sie auf der Seite fiir die Style-Montage (ASSEMBLY) mit den Tasten [6 AV ]/

[7 AVY] (PLAY TYPE) einen Typ aus.

* SOLO: Spielt den auf der Seite ASSEMBLY ausgewihlten Kanal ab. Alle Kanile,
die im REC-Display der BASIC-Seite auf ON gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* ON: Spielt den auf der Seite ASSEMBLY ausgewihlten Kanal ab. Alle Kanile, die im RECORD-Display
der BASIC-Seite auf einen anderen Wert als OFF gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* OFF: Schaltet den auf der Seite ASSEMBLY ausgewihlten Kanal stumm.

Wiederholen Sie gegebenenfalls Schritt 3 fiir einen weiteren Kanal.

Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der erzeugte Style verloren.
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Bearbeiten des rhythmischen Feelings (GROOVE)

Durch Anderung des Timings und der Anschlagstirken aller Noten kénnen Sie das rhythmische Empfinden
(Feeling) jedes Kanals der aktuellen Section, die auf der Seite BASIC oder mit der Bedienfeldtaste
ausgewihlt wurde, beeinflussen. Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der
allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 27.

EBAR: 1

1 |GROOVE
2 [DYHAMIES

Groove lets wou change the swins feel
of the rhathn ——
for examrle, from S-beat to shuffle.

Ewxecute —-+ [ENTER] # l l

-0 0

ORIGIHAL BEAT
BEAT GOHVERTER: HING FIHE 2
FREAT L OFF Il OFF JIl _OFF |
16BEAT 12 ] 2PUSH A
1Z2BEAT B ZPUSH B
24BEAT C 2 PUSH ©
Cav 0 av Navl av oo

N

0000000
Juoggod

1 verwenden Sie auf der Seite GROOVE die Cursor-Tasten [A][VY], um das Edit-Menii
auszuwahlen, und bearbeiten Sie dann die Daten mit den Tasten [1 AV]-[7 A V].

1 GROOVE

Hiermit konnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling verleihen
oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile der auf der BASIC-
Seite ausgewdhlten Section angewendet.

Styles

[l AV]/ | ORIGINAL Legt die Beats (Schlidge) fest, auf die das Timing von ,,Groove* angewendet
[2 AV] | BEAT werden soll. Anders gesagt: Wenn ,,8 BEAT* ausgewdhlt ist, wird das Timing
von ,,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,,12 BEAT* ausgewihlt
ist, wird das Timing von ,,Groove* auf Achteltriolen angewendet.

[3 AVY]/ | BEAT Fiihrt eine tatsichliche Anderung des Timings der (oben im Parameter

[4 AVY] | CONVERTER ORIGINAL BEAT angegebenen) Schlidge auf den ausgewihlten Wert durch.
Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8 BEAT* eingestellt ist und
BEAT CONVERTER auf ,,12“, dann werden sidmtliche Achtelnoten in der
Section auf das Achteltriolen-Timing umgestellt. Die Beat-Converter-
Einstellungen ,,16A* und ,,16B*, die angezeigt werden, wenn ORIGINAL
BEAT auf ,,12 BEAT* eingestellt ist, sind Varianten einer Sechzehntelnoten-
Basiseinstellung.

[5AV] SWING Erzeugt ein ,,.Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,,Back
Beats* entsprechend der Einstellung des obenstehenden Parameters
ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8§ BEAT*
eingestellt ist, verzogert der SWING-Parameter in jedem Takt den zweiten,
vierten, sechsten und achten Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling.
Die Einstellungen von ,,A*“ bis ,,E“ entsprechen verschiedenen Graden

des Swings, wobei ,,A“ den sanftesten und ,,E“ den deutlichsten Swing-

Effekt erzeugt.
[6 AV]/ | FINE Wihlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen* aus, die auf die ausgewihlte
[7AV] Section anzuwenden sind. Die PUSH-Einstellungen bewirken, dass

bestimmte Schlige friiher gespielt werden, wiahrend HEAVY-Einstellungen
das Timing bestimmter Schlige verzdogern. Die nummerierten Einstellungen
(2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats betroffen sind. Alle Schlidge bis zum
angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden vorzeitig

bzw. verzogert gespielt (wenn z.B. 3 ausgewihlt ist, der zweite und der dritte
Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A“ den geringsten, Typ ,,.B* einen
mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen Effekt.
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2 DYNAMICS
Andert die Velocity/Lautstéirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe. Die Dynamik-
Einstellungen werden auf jeden oder alle Kanile der auf der BASIC-Seite ausgewihlten Section angewendet.

[2 AVY] | CHANNEL Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den Dynamics angewendet
werden soll. Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

[3 AV]/ | ACCENT TYPE | Legtden Typ des angewendeten Akzents fest, d. h. welche Noten des oder

4 AV] der Parts durch die Dynamics-Einstellungen betont werden.
[5 AVY] | STRENGTH Legt fest, wie stark der ausgewihlte Akzenttyp (s.0.) angewendet wird.
Je hoher der Wert, desto stiarker der Effekt.
[6 AV] | EXPAND/ Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte iiber
COMP. 100% erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100%

komprimieren ihn.

[7 AV¥Y] | BOOST/CUT Erhoht alle Anschlagswerte der ausgewdihlten Section / des ausgewéhlten
Kanals oder verringert sie. Werte iiber 100 % heben die allgemeine
Velocity an und Werte unter 100 % senken sie ab.

2 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséchlich
auszufihren.
Die bei den Parametern STRENGTH, EXPAND/COMP. und BOOST/CUT angezeigten Werte werden als
Prozentsatz des zuletzt eingestellten Wertes angegeben.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,UNDO -> [ENTER]* angezeigt. Wenn Sie mit den
Ergebnissen von ,,Groove* oder ,,.Dynamics* nicht zufrieden sind, konnen Sie mit der [ENTER]-Taste
die urspriinglichen Daten wieder herstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt
ausgefiihrte Aktion kann riickgiingig gemacht werden.

3 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

Bearbeiten von Daten fir die einzelnen Kanédle (CHANNEL)

Sie kénnen die aufgenommenen Daten jedes Kanals der aktuellen Section, die auf der Seite BASIC oder mit
den Bedienfeldtasten ausgewihlt wurde, verdndern. Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf
Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 27.

VELOCITY CHAWGE

EBAR COPY
EAR CLEAR
REHOVE EVEHT ENTER

CHANMEL : RHYTHNZ Eecute -—> [ENTER] #
s S Je

STREWGTH 4
Bk o

X vns o wroes EA
000000
Jodody

e fw|m

-0 0

i NACHSTE SEITE
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1 winhlen Sie auf der Seite CHANNEL mit den Cursor-Tasten [A][V] das Edit-Meni aus.

1 QUANTIZE
Identisch mit Song Creator (Seite 54), mit Ausnahme der beiden nachstehenden zusétzlichen Parameter.

J’[: Achtelnoten mit Swing

}l: Sechzehntelnoten mit Swing

2 VELOCITY CHANGE
Hebt alle Velocity-Werte des ausgewihlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um den hier angegebenen
Prozentsatz.

3 BAR COPY
Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine andere Position
innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.

[4 AVY] | TOP Gibt den ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an.

[SAV] | LAST

N

[6 AV] | DEST | Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.

4 BAR CLEAR
Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewihlten Kanals 16schen.

5 REMOVE EVENT

Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Events im ausgewéhlten Kanal 16schen.

Styles

2 wihlen Sie mit den Tasten [2 AV] (CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.

Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].

4 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [ENTER], um die Anderungen tatséchlich
auszufuhren.

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird ,,UNDO -> [ENTER]* angezeigt. Wenn Sie mit den Ergebnissen
der Bearbeitung nicht zufrieden sind, konnen Sie mit der [ENTER]-Taste die urspriinglichen Daten wieder
herstellen. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgingig
gemacht werden.

5 Speichern Sie den bearbeiteten Style (Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles (PARAMETER)

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert das gesamte Know-how von Yamaha in Bezug
auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem einheitlichen Dateiformat. Durch Einstellen der
Parameter fiir das SFF wird festgelegt, wie die urspriinglichen Noten auf Grundlage der im Akkordbereich
der Tastatur gespielten Akkorde in die tatsédchlich erklingenden Noten umgewandelt werden. Der Verlauf

der Umwandlung ist hier dargestellt.

Source-Pattern-Einstellungen

* Source Root (Quellgrundton) L
* Source Chord (Quellakkord) Stell;en SAle fd1e;e Par.ameter
Legt fest, welche Tonart und welcher Akkordtyp fiir das Spiel vor det Authahme etn.

verwendet werden.

Akkordwechsel wihrend des normalen Spiels.

Notenumwandlung vom Source Pattern
* NTR (Umwandlung durch Wechsel des Akkordgrundtons) ...Seite 37
e NTT (Umwandlung durch Wechsel des Akkordtyps) ... Seite 37

Oktaveneinstellung der umgewandelten Noten Stellen Sie diese Parameter
* High Key (Obere Oktavengrenze der Notentransposition) o nach der Aufnahme ein
¢ Note Limit (Notenbereich zwischen hochster und tiefster Note) '

Sonstiges
» RTR (Anderung der Tonhohe aufgrund von Akkordwechseln)

Tatséachlich erklingende Noten

Die nachfolgenden Anweisungen beziehen sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 27.

HINWEIS  Die hier einstellbaren Parameter sind kompatibel mit dem Format SFF GE. Deshalb kénnen die Style-Dateien, die auf diesem Instrument erstellt wurden,
nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.

1 wiahlen Sie auf der Seite PARAMETER mit den Cursor-Tasten [A]['V] das Edit-Menii aus.
Niheres zum Edit-Menii finden Sie auf Seite 37.

STYLE CREATOR : HardRock

BrR: 1
1 |PLAY ROOT :C |cHoRD: M7
HTR:ROOT FIXED
[NTT: BYPRSS
[HIGH KEY:iF#
[MWOTE LINIT LOM:C-2 HIGH: 68
4 [RTR:PITCH_SHIFT

a 0

CHARHEL : RHYTHH2

000000,
gugood

i NACHSTE SEITE
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2 wihlen Sie mit der Taste [2 AV] (CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[7 AV].

Niheres zu den Parametern, die bearbeitet werden konnen, finden Sie auf Seiten 37-39.
4 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD
WICHTIG

Die hier gezeigten Parameter sollten vor der Aufnahme eingestellt werden. Wenn Sie die Einstellungen nach der Aufnahme Zndern,
kann keine korrekte Notenumwandlung erfolgen, wenn Sie die verschiedenen Akkordtypen auswihlen.

Vor der Aufnahme sollten Sie diese Parameter einstellen, die festlegen, welche Tonart beim Spielen
verwendet wird, wenn Sie das Source Pattern auf einem der Kanile Bass, Chord, Pad oder Phrase
aufzeichnen. Wenn Sie hier ,,Fm7* einstellen, wird Ihre aufgezeichnete Phrase (Source Pattern) beim
gewohnlichen Spiel durch Angabe von Fm7 unverindert abgespielt. Als Anfangseinstellung ist CM7
(Source Chord Root = C und Source Chord Type = M7) vorgegeben. Je nach den hier vorgenommenen
Einstellungen unterscheiden sich die spielbaren Noten (Akkordnoten und empfohlene Skalennoten)
voneinander. Weitere Informationen hierzu finden Sie weiter unten.

N

Styles

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(®

C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C cic|c C|R cic|c C|R|C cic|c C|C|R
Caug Cm Cmg C Cmz7"5 Cmadd9 Cm7(9)

c|R|C C|R| |R|[C c|r| [R|c|c R|C c R R|C c/c| |R[C

Cmz(11) CmM7 CmM7(9) C7susq

m7
C
Cdim
[+ C C
c7(13) c7(:9) C7(:13) C7(#9)

c|Cc
c|R|C cicjc| |c c|Rr/c| |C|R c|R|C R cl |c
Ciss 145

:

o

ey

kY

(2]

k)

o Q [o
o

o

05

C|R

o
~N
&

£5

CMzaug

C|R R| C C|R|C c

C = Akkordnoten
C, R = Zusétzlich empfohlene Noten

c

il

HINWEIS  Wenn die Parameter fiir den ausgewdhlten Kanal auf NTR eingestellt sind: ROOT FIXED, NTT: BYPASS, und NTT BASS: OFF, die Parameter hier
werden zu ,PLAY ROOT* anstelle von ,SOURCE ROOT* geédndert. In diesem Fall kdnnen Sie das Ergebnis héren, wahrend Sie Chord Root/Type
wahrend der Wiedergabe &ndern.

HINWEIS  Die Einstellungen hier werden nicht angewendet, wenn NTR auf GUITAR eingestellt wird.

2 NTR/NTT
Die Einstellungen hier legen fest, wie die Noten des Source Patterns bei Akkordwechseln wihrend des
normalen Spiels umgewandelt werden.

Csusa

EES

25
=is
£ 5
=i

£ E

[+

o

C|R

[3AV] NTR Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus
dem Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest. Beachten Sie die
nachstehende Liste.

[4 AV]- | NTT Legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest. Beachten Sie die
[6 AV] nachstehende Liste.

[7 AV] NTT BASS ON/ Der Kanal, fiir den dieser Wert auf ON gesetzt ist, wird durch den Bass-Grundton
OFF wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument erkannt wird. Wenn
NTR auf GUITAR gestellt und dieser Parameter eingeschaltet (ON) ist, wird nur
die dem Bass zugewiesene Note vom Bassgrundton gespielt.

HINWEIS  Da sich Akkordwechsel nicht auf die Rhythmuskanéle auswirken sollten, achten Sie darauf, die folgenden Parameter auf NTR einzustellen:
ROOT FIXED, NTT: BYPASS, und NTT BASS: OFF. In diesem Fall wird ,SOURCE ROOT* auf ,PLAY ROOT" geéndert.

PSR-S670 — Referenzhandbuch 37



N

so/f1s

NTR (Notentransponierungsregel)

ROOT TRANS (Grundtontransponierung) Wenn der Grundton

(Root Transpose) transponiert wird, bleibt das Tonhdhenverhiltnis :§: » Eﬁ;
zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten C3, ) )
E3 und G3 in der Tonart C werden zu F3, A3 und C4, ~ [yennein & Wlenn ein -
wenn die Tonart zu F transponiert wird. Verwenden Sie  gespielt wird. ~ gespielt wird.
diese Einstellung fiir Kanile mit Melodielinien.

ROOT FIXED (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst nahe
am urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die -8 » —g—
Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C werden zu C3, F3 ) e
und A3, wenn die Tonart zu F transponiert wird. \E’)Vfr'_‘ﬂkek'grg' \E’)Vfrf‘ﬂkek'grg -
Verwenden Sie diese Einstellung fiir Kanile mit gespielt wird  gespielt wird
Akkord-Parts.

GUITAR Dies dient ausschlieBlich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen.

Noten werden ungefihr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem
echten Gitarrenfingersatz erklingen wiirden.

NTT (Notentransponierungstabelle)
Wenn NTR auf ROOT TRANS oder ROOT FIXED eingestellt ist

BYPASS

Wenn NTR auf den Wert ROOT FIXED gesetzt wird, bewirkt die verwendete
Transpositionstabelle tiberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR auf ROOT
TRANS gesetzt ist, wandelt die verwendete Tabelle die Noten derart um, dass das
Tonhohenverhiltnis zwischen ihnen gleich bleibt.

MELODY

Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option
fiir Melodiekanile wie Phrase 1 und Phrase 2.

CHORD

Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie diese Option
fiir die Kaniile Chord 1 und Chord 2, besonders wenn diese Klavier-Parts und
gitarrenidhnliche Akkord-Parts enthalten.

MELODIC MINOR

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der
Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord
zu einem Dur-Akkord wechselt, wird die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton
vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option
fiir Melodiekanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie
Intros und Endings.

MELODIC MINOR 5th

(Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur Melodic-Minor-Transponierung
(s.0.) wirken sich iibermifSige und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-
Patterns aus.

HARMONIC MINOR

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen
Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte und das
sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz
und die verminderte Sexte um einen Halbton vergroBert. Alle anderen Noten
bleiben unverindert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von Sections,
die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

HARMONIC MINOR 5th

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur Harmonic-Minor-
Transponierung (s.o.) wirken sich iibermiflige und verminderte Akkorde auf die
Quinte des Quell-Patterns aus.

NATURAL MINOR

(Natiirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und Septime der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem
Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sexte und Septime um einen
Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie bei Intros und Endings.

NATURAL MINOR 5th

(Natiirlich Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur ,,Natural Minor*“-Transponierung
(s. 0.) wirken sich tibermifBige und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-
Patterns aus.

DORIAN

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-
Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der Tonleiter um
einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord
wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Septime um einen
Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverindert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie bei Intros und Endings.

DORIAN 5th

Zusitzlich zur dorischen Transponierung (s. 0.) wirken sich tiberméBige und
verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

38
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Wenn NTR auf GUITAR gestellt ist

ALL-PURPOSE Diese Tabelle deckt sowohl die Spielweisen Schlaggitarre (Stroke/Strumming)
als auch Arpeggien ab.
STROKE Geeignet fiir Schlaggitarre (Strumming). Einige Noten kénnten wie

gedampft gespielt klingen — dies ist normal, wenn Gitarrenakkorde als
Stroke gespielt werden.

ARPEGGIO Geeignet fiir ein auf einer Gitarre gespieltes Arpeggio, das wundervolle
Arpeggioklinge auf jeweils vier Noten erzeugt.

3 HIGH KEY / NOTE LIMIT

Die Einstellungen hier stellen die Oktavlage der aus den urspriinglichen Noten mittels NTT und NTR
konvertierten Noten ein.

[4 AV]/ | HIGH KEY Hier wird die héchste Note (Grenze der oberen Oktave) der Notentranspo-
[5SAY] nierung fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt. Alle Noten, fiir
die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine
Oktave nach unten transponiert. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der

N

. . (%]
Parameter NTR (Seite 37) auf ,,Root Trans* gestellt ist. g
b
Beispiel: Wenn die héchste Note F ist. @
Grundtonénderung wp cM CHMm ce FM F#M ..
Wiedergegebene Noten w) C3-E3-G3 ~ C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A#2-C#3

= === —=
# \#gg

[6 AV¥] | NOTE LIMIT Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest,
LOW die auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices

so realistisch wie moglich klingen — anders gesagt, dass keine Noten
auBerhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B. zu hohe Basstone
oder zu tiefe Tone einer Piccoloflote).

[7 AV] | NOTE LIMIT
HIGH

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.
Grundtonénderung » CM CHM ... EM

Gespielte Noten wp E3.G3-C4  E#3-G#3-CH4 F3-A3-C4
V) /L

,,,,, Obergrenze
§ vg § @ Untergrenze

4 RTR (Retrigger Rule; Neuauslosungsregel)

(Neuauslosungsregel) Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel authéren zu klingen
oder nicht, und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert. Verwenden Sie die Tasten

[4 AV]-[7 AV], um einen der folgenden Typen auszuwihlen.

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung) Die Tonhohe der Note wird ohne Unterbrechung der
Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

PITCH SHIFT TO (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhthe der Note wird ohne neues

ROOT Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart geiindert. Die Oktave der neuen

Note dndert sich jedoch nicht.

RETRIGGER (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem néchsten Akkord entsprechenden
neuen Tonhohe neu ausgelost.

RETRIGGER TO (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des néchsten

ROOT Akkords neu ausgelost. Die Oktave der neuen Note @ndert sich jedoch nicht.
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Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup)

Mit der Drum-Setup-Funktion kénnen Sie den Rhythmus-Part des aktuellen Styles bearbeiten, z. B. konnen
Sie die einzelnen Instrumente umschalten und verschiedene Einstellungen vornehmen. Der folgende Vorgang
bezieht sich auf Schritt 6 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 27.

1

2

4

S

Driicken Sie auf der BASIC-Seite die Taste [1 A V] (REC CH), um das REC-CHANNEL-
Display im unteren Display-Bereich aufzurufen.

i SLYLE CREATOR: HardRock o,
[ZIITH  ASSEMBLY 1 GROOVE |1 GHAHHEL |f PARAMETER |
BARE 1
1 [SECTION:NATN A
PATTERN LENGTH: 2

2 [TEnpe: 120 BEAT:4-4

[2|RHY CLEAR-CH DELETE-DRUM SETUP |

REC CHAWMEL

oo
Halten Sie diejenige der Tasten [1 ¥] oder [2 V] gedriickt, die dem zu bearbeitenden

Kanal entspricht.

HINWEIS  Wenn die verschiedenen Schlagzeug-Sounds jeder Section des gewdhlten Kanals zugewiesen sind, werden die Sounds dem Kanal der aktuellen
Section zugeordnet, damit die Drum-Setup-Funktion verwendet werden kann.

Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][ V] zur Auswahl von ,,.3 RHY CLEAR/CH
DELETE/DRUM SETUP’; und driicken Sie dann eine der Tasten [6 AV]/[7 A V]
(DRUM SETUP), um das Drum-Setup-Display aufzurufen.

Das DRUM-SETUP-Fenster wird angezeigt.

STYLE CREATOR: HardRock STYLE CREATOR : HardRock

[TES TN ASSEMELY | GROOVE || GHARKEL | PARAMETER |

BAR: 1 IHSTRUHENT:
4 [SECTION:HAIN A Kick PurMute
PATTERH LEHGTH:2
2 |TEWPD: 120 BEAT:d-4 %
3 ([RHY CLEAR-CH PELETE-DRUH SETUP
: C5
____________________ SOUMCE SELEET e (oo
127 C 1]
| =]
HOTE—— @
c1
CHAHHEL =
pec o mvmmcuean | cimnel I waonsere [ B | Coa v )| womusen | PR el av Jren)

o0 0000R000
00 00000000

3 5 6 7 8

Driicken Sie falls nétig die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um die Wiedergabe
des Rhythm-Parts zu starten.

Die wiedergegebenen Sounds werden in der Display-Tastatur angezeigt, so dass Sie die zu bearbeitenden
Noten ablesen konnen.

Wahlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 A V] die zu bearbeitende Note aus.

HINWEIS  Sie kdnnen die Note auch auswahlen, indem Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

i NACHSTE SEITE
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6 Wahlen Sie das zu verwendende Instrument aus.

6-1 Verwenden Sie die Tasten [3 A V]/[4 A V] (INSTRUMENT) zum Aufrufen des Fensters,
in dem Sie das Instrument auswéhlen kdénnen.

co (=]

KIT CATEGORY INSTRUMENT.

............ AHALOGTS HO ASSIGH Rick Aub+
::l?sl_gs':ﬂ -s%!mz_ Kick Purlpen
PONER KIT1 HI-HATS

[ [ POHER KIT2 | TOHS

- |E] [ aY J aiv ]

2 3 4 5 6 7
6-2

6-2 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]-[7 A ¥], um das Kit, die Kategorie und das Instrument
(in dieser Reihenfolge) zu wéhlen.

6-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

N

Styles

7 Falls notig, stellen Sie mit den Tasten [5 A V]-[7 A V] die Lautstarke, die Pan-Position
oder die Tonhdhe ein.

8 Nehmen Sie, falls noétig, weitere Einstellungen vor.

8-1 Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (DETAIL), um das Fenster mit den einzelnen Einstellungen
aufzurufen.

PARAHETER
PitchCoarse
PitchFine L]

[
Alternatebirous L]
Pan c

D000
00000

8-2
8-2 verwenden Sie die Tasten [3 A ¥]-[5 A ¥], um den Parameter auszuwéhlen,
und verwenden Sie dann die Tasten [6 A V]/[7 A V] zum Einstellen des Werts.

Die ,,**“-Markierung von Parametern in der folgenden Liste zeigt an, dass diese Parameter die Einstellungen
in Schritt 7 beeinflussen.

Pitch Coarse* Hier wird die Tonhohe in Halbtonschritten eingestellt.
Pitch Fine* Hier wird die Tonhohe in Cent-Schritten feineingestellt.
HINWEIS  In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)
Level* Zum Einstellen der Lautstirke.
Alternate Group Stellt die Alternierende Gruppe ein. Instrumente der Gruppe mit derselben

Nummer konnen nicht gleichzeitig erklingen. Wenn ein Instrument innerhalb
einer nummerierten Gruppe gespielt wird, wird sofort der Klang jedes anderen
Instruments mit derselben Nummer innerhalb dieser Gruppe gestoppt. Wenn hier
,,0 eingestellt ist, konnen die Instrumente dieser Gruppe gleichzeitig erklingen.

& 2\ NAGHSTE SETE
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Pan*

Legt die Panoramaposition im Stereobild fest.

Reverb Send

Stellt den Reverb-Effektanteil ein.

Chorus Send

Stellt den Chorus-Effektanteil ein.

Variation Send

Dient zum Einstellen der Intensitéit des Variation-Effekts (DSP1).

Wenn der Parameter ,,Connection im Mixing-Console-Display auf ,,Insertion*

eingestellt wird und dieser Rhythmuskanal als zugewiesener Part gewihlt wird,

wirkt dieser Parameter wie folgend aufgelistet.

* Wenn Variation Send auf ,,0° eingestellt ist: Es werden keine Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion Off).

* Wenn Variation Send auf ,,1-127* eingestellt ist: Es werden Effekte auf das
Instrument angewendet (Insertion On).

Key Assign

Legt den Key-Assign-Modus fest. Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn

der XG-Parameter ,,SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN*“ des Kits

(siehe Datenliste auf der Website) auf ,,INST* eingestellt ist.

* Single: Jedes aufeinanderfolgende Spiel desselben Sounds fiihrt zum
Abschneiden/Stoppen des klingenden Sounds.

e Multi: Jeder Sound wird bis zum volligen Ausklingen wiedergegeben,
auch dann, wenn er mehrmals nacheinander gespielt wird.

Rcv Note Off

Legt fest, ob Note-Off-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Rcv Note On

Legt fest, ob Note-On-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Filter Cutoff

Legt die Grenzfrequenz bzw. den effektiven Frequenzbereich des Filters fest.
Hohere Werte bewirken einen hohenreicheren Klang.

Filter Resonance

Legt die Emphasis (Resonanz) fest, die bei der eingestellten Filter-Cutoff-
Frequenz (beschrieben weiter oben) angewendet wird. Hohere Werte erzeugen
einen ausgeprigteren Effekt.

EG Attack Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht, nachdem
die Taste angeschlagen wurde. Je hoher der Wert, desto unvermittelter das
Anschwellen.

EG Decay 1 Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

EG Decay 2 Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen

wurde. Je hoher der Wert, desto schneller das Ausklingen.

8-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster zu schlieBen.

9 Driicken Sie auf die Taste [EXIT], um das DRUM-SETUP-Fenster zu schlieBen und zur
BASIC-Seite zuriickzukehren.

'0 Speichern Sie den bearbeiteten Style (siehe Schritt 8 auf Seite 27).

ACHTUNG

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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* Bearbeiten von Kanal-Events bestehender Song-Daten (CHANNEL-Display). . . ............ 53

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen (Score)

Zur Darstellung der Noten des ausgewihlten Songs driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste und

dann eine der Tasten [2 AV ]/[3 AV¥] (SCORE). Sie konnen Einstellungen wie z. B. die Schriftgroe der

Textdarstellung beliebig dndern. Sie konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie Ihren personlichen

Bediirfnissen entspricht. Die hier vorgenommenen Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten erhalten.

HINWEIS  Sie konnen die hier vorgenommenen Einstellungen als Teil des Songs speichern mit [FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursor-Tasten [A ][V ][ <][»]
SONG CREATOR — TAB [«][»] SETUP. Siehe Seite 50.

HINWEIS  Je nach dem jeweiligen kduflich erworbenen Song kann es sein, dass keine Notendarstellung méglich ist.
HINWEIS  Die Noten einer Audio-Datei konnen nicht angezeigt werden, da die Notendarstellung auf dem Vorhandensein entsprechender MIDI-Events basiert.
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TEHPOD J=84 SCORE: Annie Laurie PAGE 111
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P
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LEFT [ RIGHT [ GHORD [LYRIGS| HOTE SIZE [oppp
. OH OH OFF OFF OFF SHALL |

00000 00
gudoo dd

[1 AV] LEFT ON/ Schaltet die Anzeige der Notation fiir die linke Hand ein und aus. In Abhéngigkeit
OFF von anderen Einstellungen steht dieser Parameter ggf. nicht zur Verfiigung und wird
abgeblendet. In diesem Fall rufen Sie das Display fiir die Detaileinstellungen auf
(siehe unten) und stellen Sie den Parameter LEFT CH auf einen beliebigen Kanal
auBer ,,AUTO* ein. Oder wechseln Sie in das Display [FUNCTION] — TAB [«]
MENU 1 — Cursor-Tasten [A][ V][€][™] SONG SETTING — [ENTER] — Cursor-
Taste [A] 1 CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT und stellen Sie
den Parameter LEFT auf einen beliebigen Kanal aufler ,,OFF* (Seite 47). RIGHT
(nédchster Parameter) und LEFT konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.

2AV] RIGHT ON/ Schaltet die Anzeige der Notation fiir die rechte Hand ein und aus. RIGHT und LEFT

OFF (voriger Parameter) konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.
[3AY] CHORD ON/ | Schaltet die Anzeige von Akkorden ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
OFF Akkorddaten enthilt, werden keine Akkorde angezeigt.
R 2 NACHSTE SEITE|
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4 AV] LYRICS ON/ | Schaltet die Anzeige von Song-Texten ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
OFF Textdaten enthilt, wird kein Text angezeigt. Wenn der Song Pedal-Events enthiilt,
konnen Sie durch Driicken dieser Tasten anstelle der Lyrics-Darstellung die Pedal-
Events anzeigen lassen.
[5AV] NOTE ON/ Schaltet die Anzeige von Notennamen (Tonhohen) ein und aus. Der Notenname wird
OFF links neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu klein ist,
wird diese Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note verschoben. Wenn der
Song Fingersatz-Events (Fingering) enthilt, konnen Sie durch Driicken dieser Tasten
anstelle der Darstellung der Notennamen die Fingersatz-Events anzeigen.
[7 AV] SIZE Bestimmt die VergroBerungsstufe der Notendarstellung.
8 AV] SET UP Ruft das Display fiir die Detaileinstellungen auf. Siehe weiter unten.

Durch Driicken der [8 A ¥]-Taste (SET UP) wird das Display fiir die Detaileinstellungen
aufgerufen. Sie kénnen die Darstellungsart mit Hilfe der Tasten [1 AV]-[6 AV]und
dann Taste [8 A] (OK) auswahlen.

LEFT RIGHT

Gl HOTE

l:l| l:l| Db Bb (b 5) HAHE
Bk

l 1 AEFrackd) m
2 z Eb-Cinik3) J Fixed
3 3 BE G2y 3 L]
4 4 F/Dm(b*l) Hova-
5 5 ble [ 01)
1 2 3 4 5 6

[1 AV]

LEFT CH

2AV]

RIGHT CH

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten Part

benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein anderer Song

ausgewdhlt wird.

AUTO: Die MIDI-Kanile der Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten
Hand werden automatisch zugewiesen. Die Parts werden jeweils auf den Kanal
festgelegt, der im Display [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten
[A][V][4€][»] SONG SETTING — [ENTER] — TAB [4] GUIDE/CHANNEL
(Seite 47) eingestellt wurde.

1-16: Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir die
rechte Hand zu.

OFF (Einstellung nur fiir LEFT CH verfiigbar): Weist dem Part fiir die linke Hand
keinen Kanal zu. Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die linke Hand.

[3AV]/
[4 AV]

KEY
SIGNATURE

Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen
Taktwechsel eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewihlte Song keine
Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthilt.

[5AV]

QUANTIZE

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflosung in der Partitur steuern.
So konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dass
sie nach einem bestimmten Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie
den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song vorkommt.

[6 AV]

NOTE NAME

Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten
angegeben wird. Die Einstellungen hier sind verfiigbar, wenn der Parameter NOTE
ON/OFF weiter oben auf ON gestellt wurde.

A, B, C: Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B)
(Anm. d. Ub.: ,,B“ist im Deutschen die Note ,.H®).

Fixed DO: Die Noten werden als Solmisationssilben angezeigt, wobei die Note C auf
Do fixiert ist. Die Noten ,,C, D, E, F, G, A, H* werden immer als ,,Do, Re, Mi, Fa,
So, La, Ti* angezeigt, wenn als Sprache Englisch eingestellt ist. Beachten Sie, dass
der Notenname je nach der gewéhlten Sprache (Seite 48) verschieden ist.

Movable DO: Die Notennamen werden entsprechend der Tonart des aktuellen Songs
als Solmisationssilben angezeigt. Wenn z. B. ein Song in der Tonart D-Dur gewihlt
ist, werden die Noten ,,D, E, F#, G, A, H, C#“ als ,,.Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti“
angezeigt, wenn als Sprache Englisch eingestellt ist. Beachten Sie, dass der
Notenname je nach der gewihlten Sprache (Seite 48) verschieden ist.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/Textanzeige

Zur Darstellung des Liedtexts des ausgewihlten Songs oder Texts driicken Sie die [SONG FUNCTION]-
Taste und dann eine der Tasten [4 AV]/[5 AV ] (LYRICS/TEXT). Sie konnen Einstellungen wie z. B.
die SchriftgroBe der Textdarstellung beliebig @ndern.

HINWEIS  Wenn der Liedtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, miissen Sie evtl. die Einstellung der Textsprache im Display [FUNCTION] — TAB [«]
MENU 1 — Cursor-Tasten [A ][V ][<€][»™] SONG SETTING — [ENTER] — Cursor-Tasten [A]['¥]2 LYRICS LANGUAGE (Seite 48) dndern.

HINWEIS  Wenn Sie eine Textdatei auf einem Computer erstellen, achten Sie darauf, Zeilenwechsel von Hand einzugeben. Dies ist notwendig, da dieses Instrument
keinen automatischen Umbruch durchfiihren kann. Wenn ein Satz {iber das Display hinausgeht und nicht richtig angezeigt werden kann, bearbeiten Sie
die Textdaten, indem Sie Zeilenwechsel von Hand eingeben.

Liedtextdarstellung Textanzeige
Es werden die Liedtexte aus den Song-Daten angezeigt. . . Es werden die auf einem Computer erstellten Texte angezeigt.
Driicken Sie
J=8d__BAR:00L LYRICS - die Tasten
Annie Laurie [1AY]

Lyrics
Chord sheets
Performance notes and memos

(p) 2006 ¥amaha Corporation

Display your text files here...
Words by Traditional :> You can use this to show:
Music by Traditional

or any text that you want!

000 000000
g go goggod

Driicken Sie die Tasten [5 AV]/[6 A V],
um die Textdatei aufzurufen.

(7]
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[1 AVY] | TEXT/LYRICS Schaltet um zwischen Liedtext-Darstellung (die Liedtexte des Songs werden
angezeigt) und Text-Darstellung (eine mit den Tasten [S AV ]/[6 A V]
ausgewdhlte Textdatei).

[2 AV] | CLEAR Loscht den Text vom Display. Dieser Vorgang 16scht nicht die Textdatei selbst,
(Nur verfiigbar, sondern bewirkt nur, dass keine Textdatei ausgewihlt ist. Wenn Sie die
wenn eine Textanzeige wiederherstellen mochten, wéhlen Sie die Textdatei erneut
Textdatei mit den Tasten [5 AV]/[6 AV] aus.
ausgewdhlt ist)

[3 AV]/ | F11-20pt, P9- Wenn die Display-Sprache auf einen anderen Wert als JAPANESE

[4 AV] | 16pt (Nur gesetzt ist
verfiigbar, wenn | Legt SchriftgroBe und -stil fest. ,,F* (Fixed) ist geeignet fiir die Anzeige
eine Textdatei von Song-Texten mit Akkordnamen, da die Positionen der Akkordnamen im
ausgewdhlt ist) Verhiltnis zum entsprechenden Song-Text , fixiert* sind. ,,P*“ (Proportional)

eignet sich fiir die Anzeige von Song-Texten ohne Akkordnamen oder
beschreibende Hinweise. Die Zahlen geben die Schriftgrof3e an.

dJowo9 - Wenn die Sprache auf JAPANESE gesetzt ist
Jvvo16 Legt die SchriftgroBe fest.

(Nur verfiigbar,

wenn eine

Textdatei

ausgewdhlt ist)

[5 AV]/ | TEXT FILE Offnet das Display fiir die Textauswahl. Driicken Sie nach der Auswahl
[6 AV] die [EXIT]-Taste, um zum Liedtext-/Text-Display zuriickzukehren.
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Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-
Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanile 9-16 den Song-Daten
durch die Style-Kandle ersetzt, wodurch Sie die Begleit-Parts fiir den Song selbst spielen konnen.
Probieren Sie das Akkordspiel zur Song-Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben.

1 wihlen Sie einen Song aus.
2 wibhlen Sie einen Style aus.

3 Um die Synchronstartfunktion fiir den Song zu aktivieren, halten Sie die SONG-
CONTROL-Taste [l] (STOP) gedriickt und driicken gleichzeitig die Taste [»>/ 1]
(PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL
L] »/1
e

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [ACMP], um die automatische Begleitung
einzuschalten, und driicken Sie dann die Taste [SYNC START], um den Synchronstart
fur die Begleitung zu aktivieren.

sbuos
8

SYNC
ACMP START

E@Q = E%)

5 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], oder spielen Sie Akkorde im
Tastaturbereich fir die Akkorde.

Song und Style werden gemeinsam wiedergegeben. Wihrend des Spiels konnen Sie die
Akkordinformationen in der Notendarstellung sehen (Seite 43).

«ll

HINWEIS Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.
HINWEIS  Die Style-Retrigger-Funktion (Seite 10) kann wéhrend der Song-Wiedergabe nicht verwendet werden.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-Wiedergabe beendet.
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Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Guide-Funktion,
Kanaleinstellungen, Repeat-Einstellungen)

Das Instrument hat eine Vielfalt von Song-Wiedergabefunktionen — wiederholte Wiedergabe, verschiedene
Guide-Einstellungen usw. —, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert werden kénnen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 — Cursor-Tasten [A ][V ][€][®™] SONG SETTING — [ENTER]

Waéhlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][ V] die Seite aus, um die folgend

beschriebenen Einstellungen vorzunehmen.

e SONGSETTING o

e SONGSETTING o

AHHEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTO CH SET:ON |CI|I1NNEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTD CH SET:0H |

ow Lishts

1 [GUIDE HODE:Follow Lishts

PHRASE WARK REPEAT:OFF
REPEAT HODE:OFF FAST FORKARD TYPE:JUHP

FAST FORMARD TYPE:JUHP

2 [LYRICS LAMGURGE:AUTD

ES I IDE HODE:Foll:
Q RASE HARK REPEAT-OFF
EPERT_WODE: OFF g
YRICS LANGUAGE:AUTD |
Q UICK START:ON
e

OUICK START:ON

UlDE NODE Lnlhen

B@G
000

GHANNEL SETIING PHRASE HARK @ FAST FORNARD LYRIGS
GUIDE HODE: REPERAT REPEAT HODE TYPE LANGUAGE: AUTGK START
L[FI ulmn nu ' [Follow Liahts ] [ OFF ]
Ay Key . SIHGLE | ___AUID
Earao-Kes [[] Driicken ALL TN | THTERHATLONAL ST -
Your Tewro | |SET ) X RANDON SCRUB JAPANESE OFF
___ A Sie L iy f aiv § Av ] av ]

Cursor-
Tasten
[A][V]

Pla'ﬁback Pauses. Play the correct

aaﬁa 00000000
0000 00000000

(7]
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Seite 1 CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

[1 AVY] | LEFT Diese Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten
fiir die Guide-Funktion und die Notenschrift dem Part fiir die linke oder

[2AYV] | RIGHT rechte Hand zugeordnet ist.

[3 AVY] | AUTO CH SET Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, werden die MIDI-Kaniile fiir
die Parts der rechten und linken Hand automatisch entsprechend der
Vorprogrammierung in den kommerziell erhiltlichen Song-Daten
festgelegt. Normalerweise sollte diese Option aktiviert sein (ON).

[5 AV])/ | GUIDE MODE Siehe Seite 48.

[6 AV]

[7 AV])/ | PHRASEMARK | Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der aktuelle Song

[8 AVY] | REPEAT Phrasenmarkierungen enthilt, die bestimmte Stellen (mit jeweils
mehreren Takten) im Song bezeichnen. Wenn eingeschaltet (ON),
wird der der angegebenen Phrasenmarkierung entsprechende Abschnitt
(angegeben mit den SONG-CONTROL-Tasten [ 4d] (REW) und [PP]
(FF)) wiederholt. Beachten Sie, dass dieser Parameter nur dann eingestellt
werden kann, wenn die Song-Wiedergabe gestoppt ist.

& 2\ NACHSTE SHTE|
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Seite 2 REPEAT MODE/FAST FORWARD TYPE/LYRICS LANGUAGE/QUICK START

[l AV]/ | REPEAT MODE | Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.
2AVI OFF: Spielt den ausgewihlten Song und hélt dann an.

SINGLE: Spielt den ausgewihlten Song mehrmals.

ALL: Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.

RANDOM: Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufilliger
Reihenfolge wiederholt abgespielt.

[3 AV]/ | FAST Legt die Art des Vorspulens fest fiir den Fall, dass wihrend der MIDI-
[4 AVY] | FORWARD Song-Wiedergabe die Taste [PP] (FF) gedriickt wird.

TYPE JUMP: Durch Driicken der Taste [P¥] (FF) wird die
Wiedergabeposition zum nichsten Takt verschoben, ohne dass
dazwischen liegende Noten gespielt werden. Wenn Sie die [P ]-Taste
gedriickt halten, wird fortlaufend vorgespult.

SCRUB: Driicken und Halten der Taste [P ] spielt den MIDI-Song mit
hoher Geschwindigkeit ab.

[S AV]/ | LYRICS Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.

(6 AV] | LANGUAGE AUTO: Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die

Song-Texte entsprechend dargestellt.

INTERNATIONAL: Behandelt die angezeigten Song-Texte als
westliche Sprache.

(2]
)
S
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JAPANESE: Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der
japanischen Sprache.

[7 AV]/ | QUICK START | Bei einigen im Handel erhiltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den
[BAY] Song betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstirke usw.)
im ersten Takt, aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen.
Wenn die Schnellstart-Funktion (QUICK START) aktiviert ist (ON),
werden vom Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit
der hochstmoglichen Geschwindigkeit gelesen. Anschlielend erfolgt
die Riickkehr auf das korrekte Tempo fiir die erste Note im Song.

Dies ermoglicht den schnellstmoglichen Start der Wiedergabe mit einer
minimalen Pause zum Lesen der Daten.

Tastatur- und Gesangsiibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Durch die Guide-Funktion zeigt das Instrument in der Notendarstellung den Zeitpunkt der zu spielenden
Noten an, um das Lernen zu vereinfachen. Dieses Instrument bietet auBerdem praktische Hilfen fiir
Gesangsiibungen, mit denen Sie das Tempo der Song-Wiedergabe an Ihren Gesang anpassen konnen.

1 Winhlen Sie den gewiinschten Song zum Singen oder zum Spielen auf der Tastatur aus.
2 Rufen Sie das Einstellungs-Display auf.

[FUNCTION] —> TAB [€4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A ][V ][€][®™] SONG SETTING — [ENTER] —
Cursor-Tasten [A][¥] 1| CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

i NACHSTE SEITE
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3 Wahlen Sie mit den Tasten [5 A V]/[6 A ¥] den gewiinschten Guide-Modus aus.

e SONGSETTING

CHAHHEL LEFT:2 RIGHT 1 AUTO CH SET:OM
1 |GUIDE WOPE:Follow Liahts
PHRASE HARK REPEAT:0FF

REPERAT MODE:OFF FAST FORMARD TYPE:JUHP
2 [LYRICS LANGUAGE:AUTO
[auIcK sTART:ON |

(UTDE HODE] When Flavback pauses, Flas the correct
note to resume Fladback.

- GHANMEL SETTING -
LEFT—RIGHT- -CH SET
OFF OFF
1 .
| 2 N

o
T =S
al =

Guide-Modi zum Uben auf der Tastatur

* Follow Lights

Wenn diese Funktion ausgewéhlt wird, schaltet die Song-Wiedergabe auf Pause, und wartet darauf, dass Sie die
Noten richtig spielen. Werden die richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt. Follow
Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese Funktion wird zu Ubungszwecken
verwendet; dabei zeigen in die Tastatur integrierte Ladmpchen an, welche Noten gespielt werden miissen.

Der PSR-S670 ist zwar nicht mit diesen Anzeigen ausgestattet, aber Sie konnen dieselbe Funktion verwenden,
wenn Sie den Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der Song-Score-Funktion folgen.

e Any Key

Mit dieser Funktion (,,Beliebige Taste*) konnen Sie die Melodie eines Songs spielen, indem Sie eine
beliebige Taste im Rhythmus des Songs driicken. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf,
dass Sie irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur an,

und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

(7]
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* Your Tempo
Entspricht Follow Lights, nur dass die Song-Wiedergabe dem von Ihnen gespielten Tempo anpasst.

Guide-Modus fiir Gesangsiibungen

e Karao Key (,,Karaoke-Taste")

Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste*) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem Finger
steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu IThrem eigenen Spiel singen. Die Song-
Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Spielen Sie einfach irgendeine Taste auf der
Tastatur (es wird dabei kein Klang erzeugt), und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

4 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um das SONG-FUNCTION-MENU-Display
aufzurufen, und schalten Sie die Guide-Funktion mit der Taste [6 A ¥] (GUIDE) ein.

SONG
FUNCTION :

SONG FUNCTION HEHU

SOHG Pt

- m Lyies et % @ﬁ

5 Rufen Sie mit einer der Tasten [2 AV])/[3 AV](SCORE) das Noten-Display auf.

6 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [»/ 1] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe
zu starten.

Uben Sie Ihr Tastaturspiel oder Thren Gesang mit dem in Schritt 3 ausgewihlten Guide-Modus.

7 Driicken Sie die SONG-Taste [] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

HINWEIS  Sie kdnnen die Guide-Einstellungen als Teil der Song-Daten speichern (Seite 53). Bei Songs, in denen die Guide-Einstellungen gespeichert wurden,
wird bei Auswahl des Songs die Guide-Funktion automatisch eingeschaltet und die entsprechenden Einstellungen werden aufgerufen.
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Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)

In der Bedienungsanleitung erfahren Sie, wie Sie durch Aufnahme Ihres Spiels auf der Tastatur (,,Realtime
Recording*; Echtzeitaufnahme) einen eigenen Song erstellen konnen. Dieses Referenzhandbuch zeigt,
wie ein aufgenommener Song bearbeitet wird.

Auswahlen der Setup-Daten, die am Anfang eines Songs
aufgezeichnet werden sollen (SETUP-Seite)

Die aktuellen Einstellungen des Mixing-Console-Displays und andere vorgenommene Bedienfeldeinstellungen
konnen am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese Bedienfeldeinstellungen werden
automatisch abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

1 wahlen Sie den Song aus, in dem Sie die Setup-Daten speichern méchten.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Cursor-Tasten [ A][V][4][®»] SONG CREATOR —
[ENTER] — TAB [€][»] SETUP

SONG CREATOR: NewSong

REC HOPE | |[ETSETTR "GHANKEL |

The current Setup data selectad here is recorded to the top
position of the Song. After selecting the Setup group, press
the [EMTER] button to actually record the Setup data,

SETUP GROUP SELECT
%l vOICE

ﬂ

0 KEYBOARD YOICE
CILYRICS SETTING
] SCORE SETTING
[0 GUIDE SETTING

00000000
Juougodyd

3 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [ll] (STOP), um die Song-Position an den
Song-Anfang zu verschieben.

4 Legen Sie die aufzunehmenden Setup-Daten fest.

[1 AV]-
[5AV]

SETUP GROUP
SELECT

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen mit dem

ausgewihlten Song automatisch aufgerufen werden. Die hier ausgewihlten

Eintrige lassen sich nur am Song-Anfang aufnehmen, aufler der

KEYBOARD VOICE.

VOICE, VOLUME, PAN, FILTER, EFFECT, TEMPO: Speichert die
Tempoeinstellung und alle im Mischpult vorgenommenen Einstellungen.

KEYBOARD VOICE: Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf,
einschlieBlich der Voice-Auswabhl fiir die Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und
LEFT) und deren Ein-/Ausschaltzustand. Die hier aufgezeichneten
Bedienfeldeinstellungen sind identisch mit den durch die ,,One Touch
Setting** gespeicherten Einstellungen. Diese kdnnen an jeder beliebigen
Stelle eines Songs aufgenommen werden; Sie konnen also auch mitten im
Song Voices umschalten.

LYRICS SETTING: Zeichnet die Einstellungen fiir die Anzeige von Song-
Texten im Lyrics-Display auf.

SCORE SETTING: Zeichnet die Einstellungen fiir die Notendarstellung auf.

GUIDE SETTING: Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen
einschlieBlich der Einstellung Guide ON/OFF auf.

§ NACHSTE SEITE
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[6 A/ MARK ON Markiert das zugehorige Kistchen mit einem Kreuz oder entfernt dieses.
[7 A] Markierte Elemente werden im Song aufgenommen.

[6 W]/ | MARK OFF
[7V]

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Daten aufzunehmen.

6 Driicken Sie die Taste [8 A V] (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.
Néheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* in der Bedienungsanleitung.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

Neuaufzeichnung einer bestimmten Section — Punch In/Out
(REC-MODE-Seite)

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die
Funktion Punch-IN/OUT. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem
Punch-Out-Punkt durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor
und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht iiberschrieben werden, obwohl Sie horen koénnen, dass sie ganz
normal abgespielt werden, um Sie in die Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

HINWEIS Die Style-Retrigger-Funktion (Seite 10) kann nicht verwendet werden, wenn Sie bereits vorhandene Daten durch die Aufnahme iiberschreiben (Overdub).

1 wihlen Sie den gewiinschten Song fiir die Neuaufnahme aus.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Cursor-Tasten [A][ V][ 4][»] SONG CREATOR —
[ENTER] — TAB [€4] REC MODE

3 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Aufnahme fest.

PEAL

PUHCH
REG START: THFOUT-

3

REG E
HOBRHAL REPLACE ALL
FIRST KEY OH PUHCH 0UT OH
PUHCH IH AT 001 || PUACH OUT AT - 002

Do00o00
0000000

[l AV]- | REC START Legt den Punch-In-Zeitpunkt fest.

(3 AV] | (PunchIn) NORMAL: Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn die
Song-Wiedergabe mit der SONG-CONTROL-Taste [P/ B} (PLAY/
PAUSE) gestartet wird, oder wenn Sie im Bereitschaftsmodus des
Synchronstarts auf der Tastatur spielen.

FIRST KEY ON: Der Song wird normal abgespielt, und die

PUNCH IN AT: Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des
angegebenen Punch-In-Taktes, wo dann das Uberschreiben beginnt. Sie
konnen den Punch-In-Takt durch Driicken der Taste [3 A V] festlegen.

iiberschreibende Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

i NACHSTE SEITE
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[4 AV]- | RECEND Legt den Punch-Out-Zeitpunkt fest.

[6 AV] | (Punch Out) REPLACE ALL: Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die
Aufnahme beendet wird.

PUNCH OUT: Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird,
wird als Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung bleiben
alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde,
erhalten.

PUNCH OUT AT: Die iiberschreibende Aufnahme lduft bis zum Beginn
des Punch-Out-Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste
festgelegt wurde), wo dann die Aufzeichnung beendet und die normale
Wiedergabe fortgesetzt wird. Durch diese Festlegung bleiben alle
Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde,
erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt durch Driicken der Taste
[6 A V] festlegen.

[7 AVY] | PEDAL PUNCH | Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie die Punch-In- und Punch-Out-
IN/OUT Punkte mit FuBlpedal 2 bestimmen. Wéhrend der Wiedergabe eines Songs
konnen Sie durch Driicken (und Halten) von Fulpedal 2 die Punch-In-
Aufnahme starten und sie durch Loslassen des Pedals beenden (Punch
Out). Sie konnen den FuB3schalter 2 beliebig oft driicken und loslassen,
um die Punch-In/Out-Vorgéinge der Aufnahme zu steuern. Beachten Sie,
dass die aktuelle Funktionszuweisung fiir Fulpedal 2 aufgehoben wird,
wenn die Funktion ,,Pedal Punch In/Out* eingeschaltet wird (ON).
HINWEIS  Die Pedalfunktion Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument angeschlossenen Pedal

verschiedene Ergebnisse liefern. Falls erforderlich, kénnen Sie die Polaritat des Pedals
umkehren (Seite 80).

4 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [REC].

Das Display CHANNEL ON/OFF (SONG) erscheint. Halten Sie die Taste [REC] gedriickt und driicken
gleichzeitig die Tasten [1 AV ]-[8 AV], um den gewiinschten Kanal auf ,,REC* einzustellen.

SONG CONTROL

CHANKEL OH/OFF (SOHG»

10
Ugoogddu

5 Driicken Sie die SONG-CONTROL-Taste [/ 1] (PLAY/PAUSE), um die Punch-In/Out-
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie je nach den Einstellungen in Schritt 3 zwischen Punch-In-Punkt und Punch-Out-Punkt auf der
Tastatur. Beachten Sie die Beispiele unten fiir verschiedene Einstellungen.

6 Driicken Sie die Taste [8 A V] (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.
Néheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* in der Bedienungsanleitung.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument
ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

52
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B Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen

Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen. Die
nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewdhlte Takte in einer 8-taktigen
Phrase erneut aufgenommen werden.

REC START-Einstellung

REC END-Einstellung

Ausgangsdaten

[ 1 [ 2 T 3 ]

Uberschreibvorgang starten *1

Aufnahme stoppen *2

"1

Wenn Sie mit dieser Einstellung
vom 3. Takt an erneut aufnehmen
méchten, bewegen Sie die Song-
Position auf den 3. Takt und

SO Y
— las Uberschreiben von Takt 1-2 zu
[ 1 | 2 | 3 | 4 | 5 [ Gelbscht ] vermeiden.
Uberschreibvorgang starten *1 Aufnahme stoppen *2 *2 Drucken Sie die [REC]-Taste am
NORMAL \v4 v Ende von Takt 5, um die Aufnahme
PUNCH OUT Ci T 2 T 3 [ 4 T 5 e roime] 2u stoppen.
Uberschreibvorgang starten *1 Uberschreibende Aufnahme stoppen/Originaldaten abspielen
NORMAL \v4 v
PUNCH OUT AT=006 Ci T 2 [ 3 [ 4 [ 5 ey og]
Ausgangsdaten Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen.  Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \v4 v v
REPLACE ALL 2 3 [ 4 [ 5 ] Gelbscht ]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT e 3 [ a4 [ 5 ey s
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den Uberschreil?gnde Aufnahme
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen.  stoppen/Originaldaten abspielen
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT AT=006 Ca T2 1T 3 [ 4 [ & -6 [ 7 T 8]
Ausgangsdaten .
abspielen Uberschreibvorgang starten  Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT=003 \v4 v v
REPLACE ALL [T [ 2 1T 3 1 4 [ 5 1 Geloscht ]
Ausgangsdaten Uberschreibvorgang
abspielen starten Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT=003 A4 v v
PUNCH OUT e 3 [ 4 [ 5 e oz og]
Ausgangsdaten . . Uberschreibende Aufnahme stoppen/
abspielen Uberschreibvorgang starten  Originaldaten abspielen
PUNCH IN AT=003 \v4 v v
PUNCH OUT AT=006 o2 1 3 [ 4 [ 5 -6 T 7 T 8]
[/ Vorhandene Daten
[——""""1 Neu aufgezeichnete Daten
[ Geloschte Daten

Bearbeiten von Kanal-Events bestehender Song-Daten (CHANNEL-Display)

Auf der Seite CHANNEL konnen Sie verschiedene niitzliche Funktionen auf bereits aufgenommene Daten

anwenden, z. B. Quantisierung und Transponierung.

1 wahlen Sie den zu bearbeitenden Song aus.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Cursor-Tasten [A][V][4][®] SONG CREATOR —>

[ENTER] — TAB [P] CHANNEL

SONG CREATOR

CHANNEL EDIT MENU

— —
=
Sod |
- ‘ MIX ’ TRANSPOSE ’
+
Press [ENTER] after selecting anitem.

3

3 Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][<€][™] zur Auswahl des gewiinschten

Eintrags und driicken Sie anschlieBend die [ENTER]-Taste.

R 2 icksTe s
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4 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1AV]-[7 AV].
Néheres zum Edit-Menii und den moglichen Einstellungen finden Sie auf Seiten 54-55.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um den Vorgang fiir das aktuelle Display auszufiihren.
Wenn der Vorgang beendet ist, dndert sich die Beschriftung von ,,Execute --> [ENTER]* (Ausfiihren)
in ,,Undo --> [ENTER]* (Riickgiingig), wodurch Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen,
falls Sie mit dem Ergebnis der Bearbeitung nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene,
d. h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgidngig gemacht werden.

6 Driicken Sie die Taste [8 A V] (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.
Niheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* in der Bedienungsanleitung.

ACHTUNG

Die bearbeiteten Song-Daten gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

QUANTIZE

Mit der Quantize-Funktion konnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie zum
Beispiel die nachstehende musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese nicht mit
absoluter Prézision spielen und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem préizisen Timing liegt. Die Quantize-
Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

%I—V—M—’—Q—F
e G L=

o
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[l AV]/ | CHANNEL Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Song-Daten quantisiert werden soll.
2AY]

[3 AV]- | SIZE Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale
[5AVY] Resultate zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den

kleinsten Notenwert des Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten
des Kanals die kiirzesten sind, sollten Sie als Quantisierungswert die
Achtelnote wihlen.

Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

Einstellungen:

. . . ~ Sechzehntel +
Viertel Achtel Sechzehntel ZweiunddreiBigstel 1 Achteltriolen*

n Viertel- n Achtel- n Sechzehntel- ~ Achtel + ~ Sechzehntel +
3 triole 3 triole 3 triole +l'1 Achteltriolen* 3 1/16-Triolen*

Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind
besonders praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte
gleichzeitig quantisiert werden konnen. Wenn zum Beispiel im

selben Kanal Achtelnoten und Achteltriolen vorkommen, werden bei
Quantisierung nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal gleichméBig
zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt vollig eliminiert
wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

i NACHSTE SEITE
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[6 AV]/ | STRENGTH Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von
[7AV] 100% bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewéhlte Wert kleiner als
100%, werden die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die
entsprechenden Taktschldge zu bewegt. Durch die Auswahl eines
Quantize-Werts von weniger als 100% fiihlt die Aufnahme sich
gewissermalien ,,menschlich* an.

Lénge einer Viertelnote
Ausgangsdaten

. et e e e |
(Annahme: 4/4-Takt)
Quantisierungs- ! !
intensitat = 100 —

Quantisierungs- | |
intensitat = 50 —te———teo—jo—et—

DELETE

Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wihlen Sie mit den Cursor-Tasten
[A][V][4][»] den Kanal aus, dessen Daten geloscht werden sollen, und geben Sie dann Markierungen
mit den Tasten [6 A]/[7 A] ein. (Um Markierungen zu entfernen, driicken Sie die Taste [6 ¥ ]/[7 ¥ ].
Driicken Sie die Taste [ENTER], um das Loschen des Kanals oder der Kanile letztgiiltig auszufiihren.

HINWEIS  Sie kdnnen die Markierungen fir alle Kandle setzen oder entfernen, indem Sie die Tasten [1 A VW 1/[2 A W] (ALL CHANNEL DELETE) verwenden.

(7]
>
<
o

(%5}

MIX
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanélen mischen und das Ergebnis auf einem anderen
Kanal ablegen. Dariiber hinaus kdnnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

[2 AV]/ | SOURCE 1 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Alle MIDI-
[3AV] Ereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.
[4 AV]/ | SOURCE 2 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1-16). Nur die
[5SAY] Notenereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal

kopiert. Neben den Werten fiir die Kanile 1-16 gibt es die Option COPY
(Kopieren), mit der Sie die Daten von Source 1 auf den Zielkanal kopieren
konnen.

[6 AV]/ | DESTINATION | Legt den Zielkanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis
[7AV] abgelegt wird.

CHANNEL TRANSPOSE

Mit dieser Funktion kénnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um

maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren. Stellen Sie den zu transponierenden Kanal mit den

Cursor-Tasten [ A ][V ][4][™] ein, und stellen Sie dann mit dem Datenrad oder den Tasten [+/YES], [/NO]

den Wert ein. Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den oder die Kanéle zu transponieren.

HINWEIS  Sie kinnen alle Kanale auswahlen, indem Sie die Tasten [1 A W ]/[2 A W] (ALL CHANNEL) driicken, so dass alle Kanéle gleichermafen
transponiert werden.

HINWEIS  Achten Sie darauf, nicht die Kanale 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kandlen Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die
Kandle von Schlagzeug-Sets transponieren, dndern sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.
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USB Audio-Player/-Recorder

Diese Funktion wird in der Bedienungsanleitung vollstindig beschrieben. Bitte lesen Sie den entsprechenden
Abschnitt in der Bedienungsanleitung.

Multi-Pads

Inhalt
Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator). .. ............o ittt it iina e ennnns 56
Bearbeiten von Multi-Pads . . ........... .. e e 58

Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator)

Mit dieser Funktion konnen Sie Thre eigenen Multi-Pad-Phrasen erstellen, indem Sie diese direkt iiber die
Tastatur aufnehmen. Die aufgenommenen Phrasen werden jeweils unter den MULTI-PAD-CONTROL-
Tasten [1]-[4] gespeichert und konnen als Bank gesichert werden. Sie konnen auch einige der Pads in der
bestehenden Bank durch Ihre neu aufgenommenen ersetzen und sie als eigene Bank sichern.

Bevor Sie mit der Bedienung beginnen, beachten Sie die folgenden Punkte:

* Da nur das Spiel auf dem Part RIGHT 1 als Multi-Pad-Phrasen aufgenommen wird, sollten Sie zuerst die
gewlinschte Voice fiir den Part RIGHT 1 auswéhlen.

* Da die Aufnahme gleichzeitig und synchron mit der Style-Wiedergabe erfolgt, sollten Sie zuerst den
gewiinschten Style auswihlen. Bedenken Sie jedoch, dass der Style selbst nicht aufgezeichnet wird.

1 Wenn Sie innerhalb der bestehenden Bank ein neues Multi-Pad erstellen mochten,
wéhlen Sie mit der MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT] die gewiinschte Multi-Pad-
Bank aus.

Wenn Sie das neue Multi-Pad in einer leeren Bank erstellen mdchten, ist dieser Schritt nicht erforderlich.

SPEJ-IIN | 18pi000Y/ioAeld-0lpNy-gSN EH I -

R 2\ NACHSTE SHIE|
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2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [P>] MENU 2 — Cursor-Tasten [ A ][V ][<€4][»] MULTI PAD CREATOR — [ENTER]

e MULTE PAD CREATOR: Pianofre8Beat .

[G38 [J PianoArp8Bt 1

Prpz | @™ PianoArp8Bt 2
Fapz: @ PianoArpBBt 3
FApd | @™ PianoArp8Bt 4

Q O

FREE AREA: 23 KB

REPEAT-
EXm T KA

00000000
Ugooodgo

3 6 10 1416

3 Wenn Sie ein neues Multi-Pad in einer neuen Bank erstellen méchten, driicken Sie
eine der Tasten [1 AV]/[2 A V] (NEW BANK).

Waihlen Sie mit den Cursor-Tasten [A][ V] das aufzunehmende Multi-Pad aus.

LS I

Falls notwendig, wahlen Sie mit den Auswahltasten der VOICE-Kategorie die
gewiinschte Voice aus.

Um zum vorigen Bildschirm zuriickzukehren, driicken Sie nach der Voice-Auswahl die [EXIT]-Taste.

6 Driicken Sie eine der Tasten [3 AV]/[4 AV](REC START), um in den Standby-Modus
fiir die Aufnahme der in Schritt 4 ausgewéahiten Multi-Pad-Bank zu wechseln.

5

Spielen Sie auf der Tastatur, um die Aufnahme zu starten.

Damit Thre Aufnahme synchron zum Tempo ist, driicken Sie die [METRONOME]-Taste, um das
Metronom einzuschalten.

Wenn Sie vor der eigentlichen Phrase Stille erzeugen mochten, driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste
[START/STOP], um Aufnahme und Rhythmuswiedergabe (des aktuellen Styles) gleichzeitig zu starten.

Bedenken Sie, dass der Rhythmus-Part des aktuellen Styles wéhrend der Aufnahme zwar abgespielt,
jedoch nicht aufgenommen wird.

Empfohlene Noten fiir die Chord-Match-Phrase

Wenn Sie eine Chord-Match-Phrase (Akkordanpassungsphrase) erzeugen mochten, verwenden Sie die
Noten C, D, E, G, A und H, bzw. spielen Sie die Phrase in der Tonart C-Dur. Dadurch ist gewihrleistet,
dass die Phrase harmonisch konstant bleibt und zu jeglichen Akkorden passt, die Sie im Tastaturbereich

fiir die linke Hand spielen.
!é!léé! C = Akkordnote
C, R = Zusatzlich empfohlene Note

8 Beenden Sie die Aufnahme.

Driicken Sie eine der Tasten [3 AV ]/[4 AV ] (REC STOP) oder die MULTI-PAD-CONTROL-Taste
[STOP] oder die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP] auf dem Bedienfeld, um die Aufzeichnung
zu beenden.

9 Spielen Sie Ihre neu aufgenommene Phrase ab, indem Sie die entsprechende [MULTI PAD]-
Taste [1]-[4] driicken. Wenn Sie die Phrase noch einmal aufnehmen mochten, wiederholen
Sie die Schritte 6-8.

Multi-Pads

'0 Driicken Sie die Taste [5 AV]/[6 AV](REPEAT/CHORD MATCH), um das Repeat/
Chord-Match-Fenster aufzurufen.

& 2\ iGHSTE SETE
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11 schalten Sie die Repeat-Funktion der entsprechenden Pads ein (ON) oder aus (OFF),
indem Sie die Tasten [1 AVY]-[4 A V] driicken.
Wenn der Parameter ,,Repeat” fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird die Wiedergabe des
entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die [MULTI PAD]-Taste [STOP] gedriickt wird. Wenn Sie wihrend
der Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi-Pad driicken, fiir das ,,Repeat™ aktiviert ist, startet die

Wiedergabe und wird synchron zum Rhythmus wiederholt.
Falls der Repeat-Parameter fiir ein Pad deaktiviert ist, wird die Wiedergabe automatisch angehalten,

sobald das Ende der Phrase erreicht ist.

" Close - ¥ [ENTER] "
Tl

nonnnnnn
00000000

11 12

12 schalten Sie die Chord-Match-Funktion der entsprechenden Pads ein (ON) oder aus
(OFF), indem Sie die Tasten [5 A V]-[8 A V] driicken.
Wenn der Parameter ,,Chord Match* fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird das entsprechende Pad mit
dem Akkord wiedergegeben, der im Akkordbereich der Tastatur (bei eingeschaltetem [ACMP]) oder im
LEFT-Part der Tastatur (bei eingeschalteten [LEFT] und ausgeschaltetem [ACMP]) erzeugt wird.

13 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Repeat/Chord-Match-Fenster zu schlieBen.

5

14 Driicken Sie die Taste [7 AV](NAME), und dndern Sie dann den Namen des
aufgenommenen Multi-Pads.

15 Wenn Sie weitere Multi-Pads aufnehmen mochten, wiederholen Sie die Schritte 4-14.

sped-Ainn

16 Driicken Sie die Taste [8 AV], um das Multi-Pad zu speichern, und speichern Sie
dann die Multi-Pad-Daten als eine Bank, die aus jeweils vier Pads besteht.

Néheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* in der Bedienungsanleitung.

ACHTUNG
Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

Bearbeiten von Multi-Pads

Sie konnen Ihre erzeugte Multi-Pad-Bank sowie jedes der zur Bank gehdrende Multi-Pad verwalten
(umbenennen, kopieren, einfiigen und 16schen). Anweisungen zur Verwaltung der Multi-Pad-Bank-Datei
finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen® in der Bedienungsanleitung. Dieser Abschnitt
behandelt die Verwaltung der einzelnen Multi-Pads.

1 Wwabhlen Sie die Multi-Pad-Bank aus, die das zu bearbeitende Multi-Pad enthalt.

I-1 Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT], um das Auswabhldisplay fiir Multi-
Pad-Bénke aufzurufen.

1-2 Verwenden Sie die TAB-Tasten [€][»] zur Auswahl der Registerkarte ,,PRESET"; ,,USER“
oder ,,USB“ (wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen ist), wo das Multi-Pad
gespeichert werden soll.

1-3 Wibhlen Sie mit den Cursortasten [A][Y][<€])/[»] eine Multi-Pad-Bank aus, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste.

i NACHSTE SEITE
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2 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (EDIT) im MENU 1, um das MULTI-MENU-PAD-EDIT-
Display aufzurufen.

3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][4][»™] ein bestimmtes Multi-Pad zur
Bearbeitung aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

4 Bearbeiten Sie das ausgewahlte Pad.

1
[ PianoArp8Bt 1 3 PianoArp8Bt 3

Z;
@™ PianoArp8Bt 2 | @™ PianoArp8Bt 4

B PianoArpBBeat

G L L
CopyY

0000

[1V] NAME Andert den Namen eines Multi-Pads.
[3V] COPY Kopiert eines oder mehrere Multi Pads. Siehe weiter unten. 5
[4 V] PASTE Fiigt das oder die mit Taste [3 ¥] in die Zwischenablage kopierten

Multi-Pads ein.

[5V] DELETE Loscht die ausgewéhlten Multi-Pads.

Multi-Pads

Kopieren eines Multi-Pads

1 Driicken Sie oben in Schritt 4 die Taste [3 ¥ ] (COPY).

2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][€][»] die Multi-Pads aus, die kopiert werden sollen,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Das/Die ausgewihlte(n) Multi-Pad(s) wird/werden in die Zwischenablage kopiert.

3 Driicken Sie die Taste [7 V] (OK).

4  Wibhlen Sie mit den Cursortasten [ A ][V ][<€4][™] das Speicherziel aus. Wenn Sie das/die
ausgewihlte(n) Pad(s) auf eine andere Bank kopieren mochten, driicken Sie die Taste [8 A] (UP),

um das Display fiir die Multi-Pad-Bank-Auswahl aufzurufen, wihlen Sie die gewiinschte Bank
aus, driicken Sie die Taste [7 ¥ ] (EDIT) im MENU 1 und wihlen Sie dann das Ziel aus.

5 Driicken Sie die Taste [4 VW] (PASTE), um den Kopiervorgang auszufiihren.

5 Speichern Sie die aktuelle Bank, welche die bearbeiteten Multi-Pads enthalt.

Driicken Sie die Taste [8 A] zum Aufrufen des Bestitigungsfensters, driicken Sie die Taste [7 AV ]
(YES) zum Aufrufen der USER-Seite, und driicken Sie dann die Taste [6 ¥ ] (SAVE), um den
Speichervorgang auszufiihren.
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Music Finder

Inhalt
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Erstellen eines Satzes bevorzugter Eintrdge (Favoriten)

Obwohl mit der Suchfunktion eine wirksame Suche nach Music-Finder-Eintrigen moglich ist, mochten Sie
vielleicht einen eigenen ,,Ordner* mit Ihren Lieblingseintrigen (Favoriten) erstellen, um hiufig verwendete
Bedienfeldeinstellungen, Song- und Style-Daten schnell aufrufen zu kénnen.

1 WMarkieren Sie den gewiinschten Eintrag im MUSIC-FINDER-Display.

2 Driicken Sie eine der Tasten [6 AV]/[7 AV] (ADD TO FAVORITE), und driicken Sie
dann die Taste [7 A V] (YES), um den ausgewahlten Eintrag der FAVORITE-Seite

hinzuzufiigen.
4 TAB M
o MUSICEINDER o
[TNRR [ FAVORIIE | SEARCH1 1 SEARCH 2 1
ouse 0 = - wRaock
MUSIC 60sGuitarPop 3
FINDER i 2Beathdria
IrishCrance
i EnglishWaltz
@ Emperor Waltz (Kaiser Walz~ | Yienneselaltz

Fledermaus Waltz YienneseWaltz

Minute Waltz YienneseWaltz
Poet Aind Peasant (Waltz)
Skater's Waltz

000,
00

3 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [€][™] die Seite FAVORITE, und iiberpriifen Sie,
ob der Eintrag dort hinzugefiugt wurde.
Wie auf der Seite ALL konnen Sie den Eintrag auf der FAVORITE-Seite hinzufiigen und dann beginnen
zu spielen.

Léschen von Eintragen auf der FAVORITE-Seite
I Markieren Sie den zu 16schenden Eintrag auf der Seite FAVORITE.

2 Driicken Sie eine der Tasten [6 A ¥ ]/[7 A ¥] (DELETE FROM FAVORITE), und driicken Sie
dann die Taste [7 A ¥] (YES), um den Eintrag endgiiltig zu 16schen.

60
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Bearbeiten von Eintragen

Sie konnen einen eigenen Eintrag erzeugen, indem Sie einen bestehenden Eintrag bearbeiten. Ihre Bearbeitung
kann den bestehenden Eintrag ersetzen oder als neuer Eintrag gespeichert werden.

1 markieren Sie im MUSIC-FINDER-Display den gewiinschten Eintrag, der bearbeitet
werden soll.

Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (OPTION), um das OPTION-MENU-Display aufzurufen.

2

3 Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 AV](RECORD EDIT), um das Edit-Display
aufzurufen.

4

Bearbeiten Sie den Eintrag.

Waihlen Sie mit den Cursortasten [ A]['¥] den gewiinschten Bearbeitungsvorgang aus, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

Frass [ENTER] after salecting an item.

m House Of The Rising Sun

EEYHORD | 60,traditional

sae

GENRE Al Time Hits

BEAT 24 34 d-4 [FZE OTHER
SEGTION INTRO 2 > HAIM B

TEHPO a0
FAVORITE LLJoFF]

MUSIC Dient der Eingabe des Musiktitels. Geben Sie den Song-Titel im Zeicheneingabefenster ein.

KEYWORD Dient zur Eingabe des Schliisselbegriffs, der bei Ausfiihrung der Suchfunktion
verwendet wird. Geben Sie den Schliisselbegriff im Zeicheneingabefenster ein.

STYLE/SONG/AUDIO Schaltet den Style um. Wihlen Sie im Style-Auswahl-Display mit den Cursortasten
[A][V][4][™] den gewiinschten Style aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum EDIT-Display zuriickzukehren.

Fiir SONG- oder AUDIO-Eintrége lésst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

GENRE Wihlt das gewiinschte Musikgenre aus. Wihlen Sie im GENRE-Display das
gewiinschte Genre aus der Liste aus, indem Sie die Tasten [3 AV ]-[5 AV]
verwenden. Wenn Sie ein neues Genre erstellen mochten, driicken Sie die Taste

[6 AV](GENRE NAME), und geben Sie dann den Namen fiir das Genre ein. Nach
Auswahl des Genres driicken Sie die Taste [EXIT].

.
(]
©
<
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Q
(2]
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BEAT Andert den ,,Beat* (das TaktmaB) des Eintrags fiir Suchzwecke. Wihlen Sie mit den
Cursortasten [4][P] das TaktmaB aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Fiir SONG- oder AUDIO-Eintrige lasst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

HINWEIS  Bedenken Sie, dass die hier vorgenommene Beat-Einstellung nur fiir die Suche im Music Finder gedacht
ist; die Taktart im Style selbst wird dadurch nicht beginflusst.

SECTION Wihlt die Style-Sections aus, die bei der Auswahl des Eintrags automatisch aufgerufen
werden. Wihlen Sie im SECTION-Display mit den Tasten [3 A V]/[4 AV] die als erste
zu spielende Section aus, und wihlen Sie dann mit den Tasten [5 AV ]/[6 A V] die als
zweite zu spielende Section aus. Nach Auswahl der Sections driicken Sie die Taste
[ENTER]. Fiir SONG- oder AUDIO-Eintrige ldsst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

[TEMPO] Andert das Tempo. Verwenden Sie im TEMPO-Display die Tasten [3 AV1/[4 AV],
um das Tempo zu dndern, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste. Fiir SONG- oder
AUDIO-Eintrége lasst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

FAVORITE Wenn hier ON eingestellt ist, wird der bearbeitete Eintrag dem FAVORITE-Display
hinzugefiigt. Wihlen Sie mit den Cursortasten [ “4][P] eine der Einstellungen
ON/OFF, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Zum Abbrechen und Verlassen des Bearbeitungsvorgangs driicken Sie die Tasten [5 A ¥ ]/[6 A V] (CANCEL).
R 2 NACHSTE SEITE|
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5 Speichern Sie den bearbeiteten Eintrag.
Beim Erstellen eines neuen Eintrags
Driicken Sie eine der Tasten [3 AV ]/[4 AVY] (NEW RECORD). Der Eintrag wird zur ALL-Seite
hinzugefiigt. Der Eintrag wird auf der FAVORITE-Seite hinzugefiigt, wenn die FAVORITE-Funktion in
Schritt 4 eingeschaltet ist.

Beim Uberschreiben eines bestehenden Eintrags

Driicken Sie eine der Tasten [7 A V¥ ]/[8 A ¥ ] (OK). Der Eintrag wird auf der FAVORITE-Seite
hinzugefiigt, wenn die FAVORITE-Funktion in Schritt 4 eingeschaltet ist.

Loschen des Eintrags

Durch Ausfiihren des Loschvorgangs (Delete) wird der Eintrag von allen Seiten geldscht (ALL, FAVORITE
und SEARCH 1/2).

1 Markieren Sie den zu I6schenden Eintrag im MUSIC-FINDER-Display.
2 Driicken Sie die Taste [8 AV](OPTION), um das OPTION-MENU-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 AV](RECORD EDIT), um das Edit-Display
aufzurufen.

4 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV])/[2 AV](DELETE RECORD).

Zum Abbrechen des Loschvorgangs und Riickkehr zum MUSIC-FINDER-Display in Schritt 1, driicken
Sie die Taste [6 A ¥ ] (NO); zur Riickkehr zum EDIT-Display in Schritt 2 driicken Sie [5 AV ].

5 Driicken Sie die Taste [7 AV] (OK), um den aktuellen Eintrag zu l6schen.
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Speichern eines Eintrags als Single-Datei

Music Finder behandelt alle Eintrdge einschlieBlich vorprogrammierter und nachtréglich erstellter als eine
einzige Datei. Beachten Sie, dass einzelne Eintrige (Bedienfeldeinstellungen, Song-, Audio- und Style-
Eintrdge) nicht als separate Dateien behandelt werden konnen.

1 Rufen Sie das Music-Finder-Display fiir die Dateiauswahl auf.
[MUSIC FINDER] — [8 AV¥] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«€][™], um den Speicherplatz (USER/USB) auszuwahlen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE).

Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen. Andern Sie, wenn notig, den Dateinamen. Anweisungen zur
Eingabe von Zeichen finden Sie im Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen® in der Bedienungsanleitung.

4 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei zu speichern.

Alle Eintrige werden zusammen in einer einzigen Music-Finder-Datei gespeichert.

Abrufen der Eintrage aus einer Music-Finder-Datei

Durch Auswihlen einer Music-Finder-Datei konnen Sie die auf dem USER- oder USB-Laufwerk
gespeicherten Eintrige als Datei abrufen.

1 Rufen Sie das Music-Finder-Display fiir die Dateiauswahl auf.
[MUSIC FINDER] — [8 AV¥] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

2 Verwenden Sie die TAB-Tasten [€][»], um den Ort auszuwéhlen (USER/USB),
an dem die gewiinschten Daten gespeichert sind.

3 Verwenden Sie die Cursortasten [A][V][€][™], um die gewiinschte Music-Finder-
Datei auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Es erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, eine der folgenden Optionen auszuwéihlen.

.
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[5S AVY] | CANCEL Bricht die Dateiauswahl ab.

HINWEIS Die ausgewahlte Datei wird nicht aufgerufen.

[6 AVY] | APPEND Die aufgerufenen Eintridge werden zu den momentan im Instrument
befindlichen Eintrdgen hinzugefiigt.

[7 AV] | REPLACE Alle im Instrument vorhandenen Music-Finder-Eintrige werden geloscht
und durch die Eintrdge der gewihlten Datei ersetzt.
ACHTUNG

Wenn Sie ,REPLACE* auswéhlen, werden Ihre eigenen Eintrdge automatisch aus dem internen
Speicher geldscht. Vergewissern Sie sich vorher, dass alle wichtigen Daten auch an einem
anderen Ort gespeichert wurden.
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Registration Memory
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Bearbeiten der Registrierungsspeicher-Bank

Sie konnen jedes in einer Bank befindliche Registration Memory (Registrierungsspeicher) bearbeiten
(umbenennen und 16schen).

1 wihlen Sie die Registration-Memory-Bank mit dem Registration Memory,
das Sie bearbeiten mdéchten.
Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das Display fiir die Auswahl

einer Registrierungsbank aufzurufen, und wihlen Sie dann mit den Cursor-Tasten [A][ V][ <4][»]
die gewiinschte Bank aus.

2 Driicken Sie die Taste [7 AV](EDIT) im MENU 1, um das REGISTRATION-EDIT-Display

aufzurufen.

e IEGISTRATIONEDIL

1 g
[E@ NewRegist ] E# NewRezgist
z ]
E¥ NewRezist E# NewResist
2 7
E¥ NewRegist E# NewRezgist
4 8
E¥ NewRegist E¥# NewRegist
B NewBank
-]
= Lt |

-0

1 5

U U

4 4

3 Wéhlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«€][™] ein bestimmtes Registration Memory

zur Bearbeitung aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

4 Driicken Sie die Taste [1 ¥] zum Umbenennen oder [5 ¥] zum Léschen des gewahlten

Registration Memory.

5 Speichern Sie die aktuelle Bank, welche die bearbeiteten Registration Memories enthalt.

Driicken Sie die Taste [8 A] (UP) zum Aufrufen des Auswahlfensters fiir Registration Memories,
und driicken Sie dann die Taste [6 ¥] (SAVE) in MENU 2, um den Speichervorgang auszufiihren.

64
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Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren (Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf sémtlicher Bedienfeldeinstellungen iiber einen einfachen
Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten
mochten, selbst wenn Sie zu den im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. Wenn
Sie beispielsweise die Voice-Einstellungen umschalten mochten, die Style-Einstellungen jedoch behalten
mochten, kdnnen Sie die Style-Einstellungen ,.einfrieren®, so dass sie auch dann erhalten bleiben, wenn Sie
eine andere Registration-Memory-Nummer abrufen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A][ ¥ ][4][™] REGIST SEQUENCE/FREEZE —>
[ENTER] — TAB [P] FREEZE

2 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 A V]-[4 A V] das gewiinschte Element aus, und setzen
oder entfernen Sie dann mit den Tasten [5 A V]/[6 A V] die Markierung.

Markierte Elemente werden eingefroren, wenn die [FREEZE]-Taste am Bedienfeld eingeschaltet ist.

Mark the group(=] that you want to remain unchang:
even when a Registration Memory is selected

FREEZE GROUP SELEGT——

[E]SONG]

[#l STYLE

O VOICE

[#] MULTI PAD

] HARMONY /ARPEGGIO
[£] TEMPO

CIPEDAL

] TRANSPOSE

I SCALE

[#] TEXT

b mm |
000000
000000

3 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.

ACHTUNG

Die im FREEZE-Display vorgenommenen Einstellungen werden beim SchlieBen des Displays automatisch gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch ausschalten, ohne das Display zu schlieBen, gehen die Einstellungen verloren.

4 Driicken Sie am Bedienfeld die Taste [FREEZE], um die Freeze-Funktion einzuschalten.

Mit diesem Vorgang konnen Sie markierte Elemente ,.einfrieren®, so dass sie auch bei Aufruf einer
anderen Registration-Memory-Nummer erhalten bleiben. Um die Freeze-Funktion auszuschalten,
driicken Sie die Taste [FREEZE] erneut.
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Abrufen der Registrierungsspeicher-Nummern in einer Reihenfolge
(Registration Sequence)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, mochten Sie in gewissen Passagen wihrend des
Spiels schnell zwischen Einstellungen umschalten konnen. Mit der praktischen Funktion ,,Registration
Sequence* konnen Sie die acht Setups in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie
wihrend des Spielens einfach die TAB-Tasten [“][®] (im Haupt-Display) oder das Pedal betitigen.

1 Wenn Sie zum Umschalten der Registration-Memory-Nummern eines oder mehrere
Pedale verwenden méchten, schlieBen Sie diese(s) an den entsprechenden FOOT-
PEDAL-Buchsen an.

Anweisungen hierfiir finden Sie in Kapitel 9 der Bedienungsanleitung.

2 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
REGISTRATION-BANK-Auswahldisplay aufzurufen, und wéhlen Sie dann
die gewiinschte zu programmierende Bank aus.

3 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A][ ¥V ][4][™] REGIST SEQUENCE/FREEZE
— [ENTER] — TAB [ 4] REGISTRATION SEQUENCE

4 wenn Sie ein Pedal verwenden, legen Sie hier fest, wie das Pedal verwendet werden
soll, d. h. ob es vorwirts oder riickwarts durch die Sequenz schalten soll.

Driicken Sie die Taste [8 A V] (PEDAL), um das Fenster fiir die Bedienung aufzurufen. Nachdem Sie die
folgend beschriebenen Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Fenster

zu schlielen.

*[5 AV]/[6 AV](PREV.): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie riickwirts durch die Registration Sequence

schalten mochten.

*[7 AVY]/[8 AV](NEXT): Wihlt aus, mit welchem Pedal Sie vorwirts durch die Registration Sequence
schalten mochten.

Beachten Sie, dass die hier vorgenommenen Pedaleinstellungen (mit Ausnahme von OFF) Vorrang vor
den Einstellungen im FOOT-PEDAL-Display haben (Seite 79). Wenn Sie das Pedal auch fiir andere
Funktionen verwenden mochten, sollten Sie hier die Einstellung OFF wihlen.

Zeigt den Namen der momentan
ausgewahlten Registration Memory Bank an.

BRAHK:
NewBank

. REGIST SEQUENCE /FREEZE ...
REGISTRATION SEQUENGE ({12730

—PEDAL
REGIST PREV. [OFF1
REGISTHEXT [PEDAL1I

SEQUENGE ATA EDT

orr Y ﬁﬁsznuznczznn

i NACHSTE SEITE
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5 Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8] und dann die Taste
[4 A'V](NSERT), um die Nummer einzugeben. Sie konnen die Cursor-Position auch mit den

Cursortasten [“4][P] verschieben.
SEQUENGE nnm4‘—,-|
12345678 =

Gibt die voreingestellten
Registration-Memory-Nummern
in der Reihenfolge der aktuellen
»Registration Sequence” an.

TOP

@@@@@Q@
0000000

7 5 6

[3 AVY] | REPLACE | Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die der im Moment
ausgewihlte Speichernummer.

[4 AV] | INSERT Fiigt die Nummer der zurzeit ausgewihlten Registration-Memory-
Voreinstellung an der Cursorposition ein.

[5 AY] | DELETE Loscht die Nummer an der Cursorposition.

6 Wit den Tasten [6 AV]/[7 AV](SEQUENCE END) legen Sie fest, wie sich die
Registrierungssequenz verhalt, wenn Sie das Ende der Sequenz erreicht haben.

*STOP................ Driicken der TAB-Taste [P>] oder die Betitigung des ,,Vorwirts“-Pedals hat keine
Auswirkung. Die Sequenz wurde ,,gestoppt™.

N

*TOP........cceoee. Die Folge startet erneut von Anfang an.

* NEXT BANK ....Die Sequenz wechselt automatisch zum Beginn der ndchsten Registration-Memory-Bank
im selben Ordner.

7 Driicken Sie die Taste [2 AV] (SEQUENCE ON), um die Funktion ,,Registration
Sequence” einzuschalten.

Um die Funktion ,,Registration Sequence® einzuschalten, driicken Sie die Taste [1 A ¥ ] (SEQUENCE OFF).

Registration Memory

8 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.

Sobald die Bestitigungsaufforderung erscheint, driicken Sie die Taste [7 A V] (YES), um die
Registrierungssequenz voriibergehend zu speichern.
ACHTUNG

Denken Sie daran, dass alle Registrierungssequenz-Daten verloren gehen, wenn die Registration-Memory-Bank gewechselt wird, ohne
vorher die aktuelle Bank-Datei zu speichern. Detaillierte Anweisungen zu Schritt 2 finden Sie im folgenden Abschnitt.
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Speichern der Einstellungen fir die Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolge der Sequenz sowie deren Verhalten, wenn das Ende (SEQUENCE
END) erreicht wird, sind Teil der Registration-Memory-Bank-Datei. Wenn Sie daher die neu programmierte
Registrierungssequenz speichern mochten, speichern Sie die aktuelle Registration-Memory-Bank-Datei
erneut ab.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-],
um das REGISTRATION-BANK-Auswahldisplay aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [6 ¥] in MENU 2, um die Bank-Datei zu speichern.

Niheres finden Sie im Kapitel ,,Grundlegende Bedienungsschritte* in der Bedienungsanleitung.

Einsatz der Registration Sequence

1 wihlen Sie die gewiinschte Registration Bank.

2 Bestéatigen Sie die Registrierungssequenz oben rechts im Main-Display.

3 Driicken Sie eine der TAB-Tasten [4] oder [»], oder betatigen Sie das FuBpedal,
um die erste Registration-Memory-Nummer auszuwahlen.

Es erscheint eine Umrandung um die Nummer ganz links, um anzuzeigen, dass diese Registration-
Memory-Nummer momentan ausgewihlt ist.

4 Betétigen Sie die TAB-Tasten oder das FuBpedal wiahrend des Tastaturspiels.
Zur Riickkehr in den Zustand, in dem keine Registration-Memory-Nummer ausgewihlt ist, driicken Sie
bei angezeigtem Main-Display beide TAB-Tasten [4] und [P] gleichzeitig.

HINWEIS  Das Pedal kann unabhangig vom derzeit aufgerufenen Display fiir die Registrierungssequenz verwendet werden (mit Ausnahme des REGIST-
SEQUENGE-Displays).
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Mischpult (Mixing Console)

Inhalt
Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter . . .. ... ...ttt ieaiiaenarnannnns 69
Bearbeiten der FILTER-Parameter. . . .. ... ... ittt e it aa e nnanennnnnnns 70
Bearbeiten der TUNE-Parameter. . . ........ ... i it a et e e nnns 71
Bearbeiten der EFFECT-Parameter . . ... ... ... ittt iee e innaeennnnnnns 72
e Einstellen des Effektanteils firjeden Part .. ....... ... .. ... .. . .. . . . . . . . 72
* Auswéhlen eines Effekityps fur jeden Block. . .. ... ... ... 73
 Bearbeiten und Speichern eigener Effekitypen .. ......... .. ... 74
Bearbeiten der Parameter des MEQs (Master Equalizer) . ............ ..., 75
Bearbeiten der Parameter des Master Compressors (CMP). . ..............ccoiiiinnnnns 76
Blockschaltbild . . .. ...... ... ... i e et 78

Zum Mischpult enthélt das Referenzhandbuch genaue Beschreibungen jedes Parameters, wihrend die
Bedienungsanleitung nur die grundlegende Bedienungsweise einschlieBlich der Speichervorginge beschreibt.
Sie konnen verschiedene Parameter fiir die Parts bearbeiten, die mit der Taste [MIXER] zu erreichen sind, und
Sie konnen Thre bearbeiteten Daten fiir zukiinftiges Abrufen speichern.

Fiir eine bildliche Darstellung des Signalflusses und der Konfiguration des Mischpults beachten Sie das
Blockdiagramm auf Seite 78.

Verwenden Sie die TAB-Tasten [4][P], um die verschiedenen folgenden Seiten auszuwihlen.

MIXER

ﬁ% Driicken Sie mehrmals die [MIXER]-Taste, um das MIXING-
rPART .
CONSOLE-Display fiir die betreffenden Parts aufzurufen.

PANEL PART — STYLE PART — SONG CH 1-8 - SONG CH9-16

Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter

VS -~
(. 3

o

%]

< > S
(I S Iy B o
- =] 4 2

: PANPOT I =

@ @ s

YOLUKE =

S

Q

<

o i C O

SOHE | STYLE | W.PAD LEFT |RIGHT1|RIGHT2 K7]

S

00000000
Jugooudd

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A][ V][ 4][»] und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV]zum Bearbeiten von Parametern.
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VOICE

Hier konnen Sie fiir die einzelnen Parts andere Voices auswihlen. Driicken Sie die
Tasten [1 AV]-[8 A V], um das Display zur Voice-Auswahl fiir den Kanal (Part)
aufzurufen. Driicken Sie nach der Auswahl der gewiinschten Voice die [EXIT]-Taste,
um zum Mixing-Console-Display zuriickzukehren.

HINWEIS  Beachten Sie bitte die folgenden Einschrénkungen bei der Bedienung.
o Fiir jeden Style-Kanal kénnen Sie die Voices fiir die Aufnahme auf den Seiten 28 und 29 auswahlen.
o Fiir die Style- oder Song-Kandle kinnen Sie keine Voices auf dem USER-Laufwerk auswéhlen.
o Fiir die Multi-Pads kdnnen Sie nicht die Voice &ndem.
o Wenn ein GM-Song gewahlt ist, I&sst sich fiir Kanal 10 nur eine Drum-Kit-Voice auswahlen (auf der Seite SONG CH9-16).

HINWEIS  Bei einem Style- oder Song-Kanal werden die Kanaleinstellungen durch Aufrufen einer Rhythmus-/Percussion-
Voice (Drum Kit usw.) durch die Einstellungen der neuen Voice ersetzt. In solchen Fallen konnen u. U. die
urspriinglichen Einstellungen auch nicht dadurch wiederhergestellt werden, dass Sie die vorherige Voice erneut
auswahlen. Um den urspriinglichen Klang wiederherzustellen, wahlen Sie denselben Style oder Song nochmals
aus, ohne vorher zu speichern.

PANPOT

Legt die Stereoposition des ausgewihlten Parts (Kanals) fest.

VOLUME

Legt die Lautstirke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die Balance aller Parts
einstellen konnen.

Bearbeiten der FILTER-Parameter

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

HARWONIG GONTENT
I I I

o 0
| LEFT |RIGHT1|RIGHT2

00000000
guodggobgyd

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A ][ V][ <4][®] und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV]zum Bearbeiten von Parametern.

HARMONIC Ermoglicht die Einstellung des Resonanzeffekts (Seite 14) fiir jeden Part.
CONTENT
BRIGHTNESS Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der Cutoff-

Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 14).
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Bearbeiten der TUNE-Parameter

MIXING CONSOLE

H H
PORTAHEATO TIHE

-
(- Q £
4 3 PIEEEND e
N Q
-
G
wn @ @ 0 0
HASTER | S0HG LEFT |RIGHT1|RIGHT2

00000000
Jougooudd

Bewegen Sie den Cursor im Display mit den Cursor-Tasten [ A][ V][ 4][»] und verwenden Sie die Tasten
[1 AV]-[8 AV]zum Bearbeiten von Parametern.

PORTAMENTO | Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhohenwechsel zwischen
TIME zwei auf der Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des
Tonhéheniibergangs fest. Hohere Werte erzeugen einen lingeren Ubergang von einem
Ton zum nichsten. Bei einem Wert von ,,0° wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter
ist verfiigbar, wenn der ausgewihlte Tastatur-Part auf MONO eingestellt ist (Seite 13).

PITCH BEND (Pitch-Bend-Bereich) Legt den Umfang des [PITCH BEND]-Rads fiir jeden Tastatur-
RANGE Part fest. Wertebereich: ,,0° bis ,,12%, wobei jeder Schritt einem Halbton entspricht.

OCTAVE Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonh6heninderung in Oktaven iiber zwei
Oktaven nach oben oder unten fest. Der hier eingegebene Wert wird zu dem mit den
UPPER-OCTAVE-Tasten [-]/[+] eingestellten Wert hinzugefiigt.

TUNING Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts in Cents fest.

HINWEIS  In der Musik ist ein ,Cent* ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)

TRANSPOSE Hier kénnen Sie die Transposition fiir das gesamte Instrument (MASTER), die Song-
Wiedergabe (SONG) oder fiir die Tastatur (KBD) einstellen. Bitte bedenken Sie, dass
in der Einstellung ,,KBD* auch das Tastaturspiel bei der Style-Wiedergabe und der
Multi Pads transponiert wird (da diese auch durch das Spiel auf der Tastatur im
Bereich fiir die linke Hand betroffen sind).
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Bearbeiten der EFFECT-Parameter

Dieses Instrument besitzt sechs Effektblocke und bietet somit leistungsfihige Werkzeuge, um die Sounds des
Instruments zu erweitern oder vollig umzuwandeln. Die Effekte sind in die folgenden Gruppen unterteilt:

B Reverb, Chorus:

Die Effekte dieses Blocks werden auf den Gesamtklang bzw. auf alle Parts angewendet. In jedem dieser
Effektblocke konnen Sie nur einen Effekttyp zur Zeit auswéhlen und den Send Level (Ausspielpegel) fiir
jeden Part sowie den Return Level (Effektriickwegpegel) aller Parts einstellen.

H DSP1:

Wenn der Parameter ,,Connection® im Schritt 2 auf Seite 74 auf ,,System* eingestellt wird, werden die
Effekte dieses Blocks auf die Kldnge des Styles und des Songs angewendet. In diesem Status konnen Sie nur
einen Effekttyp zur Zeit auswihlen und den Send Level fiir jeden Part sowie den Return Level aller Parts
einstellen. Wenn der Parameter ,,Connection® auf ,,Insertion* eingestellt wird, wird der Effekt dieses Blocks
auf das Signal eines bestimmten Kanals des Styles und Songs angewendet.

H DSP2-4:
Die Effekte dieser Blocke werden auf einen bestimmten Part oder Kanal angewendet, mit Ausnahme der Multi
Pads. Fiir jeden der verfiigbaren Parts oder Kanile kénnen verschiedene Effekttypen ausgewihlt werden.

Einstellen des Effektanteils fir jeden Part

-
(-
é Q é \ @ é;u:un:nasi Hall
~ 64 | 64 ]| &4 30 18 | a9
| @ CHORUS: Tewpo Delay 1
Q 6d | 64

SO0HG | STYLE | H.PAD | LEFT |RIGHT1|R

00000000
Juoggogyd

Verwenden Sie die Cursor-Tasten [ A]['V][<][®], um den gewiinschten Effektblock auszuwihlen,
und verwenden Sie dann die Tasten [1 A V¥ ]-[8 A V] zum Einstellen des Effektanteils fiir jeden Part.

TGHT2
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Auswahlen eines Effekityps fir jeden Block

1 Rufen Sie mit ggf. mehrmaligem Driicken der Taste [MIXER] die gewiinschte Seite
PANEL, STYLE oder SONG auf.

2 Driicken Sie auf der EFFECT-Seite die Taste [ENTER], um das Effekttyp-Auswahl-
Display aufzurufen.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

MIXING CONSOLE
(WOL/VOICE | FILTER I TURE | [[IJJEHQ WER 1 CHP 1

[YOL/VOICE |l FILTER 1 TURE 1 T3Ta0"

Tupe select - [EMTER] TYPE SELECT

K :DSPAILEFT]
: n

|
@ ::UEilB:Basllia % @ @ #
@ :Tewpo Delas 1

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 A V], um den Effektblock auszuwahlen.

Effekt- Parts, auf die Effekte | Effekteigenschaften
block angewendet werden
konnen
REVERB | Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphére beim Spiel in einem

Konzertsaal oder in einem Jazzclub.

CHORUS | Alle Parts Erzeugt einen vollen, komplexen Klang, so als ob mehrere Parts
simultan gespielt werden. Zusétzlich konnen Effekte anderen Typs
(z. B. Reverb, Delay, usw.) in diesem Effektblock ausgewihlt werden.

DSP1 Style-Part, Neben Reverb und Chorus ist eine grole Auswahl von Effekttypen
Song-Kanile 1-16 wie Distortion und Wah vorhanden.

DSP2, RIGHT 1 (R1), Neben Reverb und Chorus ist eine gro3e Auswahl von Effekttypen

DSP3, RIGHT 2 (R2), wie Distortion und Wah vorhanden. Fiir jeden der Effekte DSP2—4

DSP4 LEFT, konnen Sie einen der links aufgefiihrten Parts oder Kanéle

Song-Kanéle 1-16 auswihlen. Wenn Sie z. B. bei DSP2 ,,R2* auswihlen, wird der
Effekt DSP2 nur auf den Part Right 2 angewendet. Beachten Sie, dass
bei Auswahl eines Songs oder Styles, der die Blocke DSP2—4
verwendet, die Part-Zuweisung dieser drei Blocke je nach den Daten
automatisch wechselt (mit Vorrang fiir die zuletzt getroffene Wahl).

4 Benutzen Sie die Tasten [3 AV], um den Part auszuwahlen, auf den Sie den Effekt
anwenden mdchten.

Beachten Sie, dass kein Part ausgewihlt werden kann, wenn ,,REVERB, ,, CHORUS* oder ,,DSP1*
(wenn der CONNECTION-Parameter von ,,DSP1* auf ,,System* eingestellt ist; Niheres siehe Seite 74)
ausgewihlt ist. Dies liegt daran, dass nur einer dieser Effekttypen ausgewihlt werden kann, um auf alle
Parts gemeinsam angewendet zu werden.
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5 verwenden Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV]zur Auswahl der Kategorie, und verwenden
Sie dann die Tasten [6 A V]/[7 A V] zur Auswahl des Effekttyps.
Beachten Sie, dass der Reverb-Block nicht in Kategorien unterteilt ist.

Wenn Sie einzelne Parameter des gewihlten Effekttyps bearbeiten mochten, driicken Sie die [8 AV ]-
Taste (DETAIL). Einzelheiten hierzu finden Sie im ndchsten Abschnitt.

6 Speichern Sie die Effekteinstellungen in einem Registration Memory, in einem Song
oder einem Style.

Anweisungen hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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Bearbeiten und Speichern eigener Effekttypen

1 sobald Sie im vorherigen Abschnitt einen Effektblock und einen Effekityp ausgewahlt
haben, driicken Sie die Taste [8 A V] (DETAIL), um das Display zur Bearbeitung der
Effektparameter aufzurufen.

. MIXING CONSOLE .

s AN CONSOLE i,
fvoLsvorce ) FILTER |1 TuHE \ETFERR( HEA 17 CHP |

BLOCK _ :DSPAILEFT]
CATEGORY :Hodulation
TYPE

Phaune?

T UOLIVOICE I FILTER I TUNE I|CAZEaall HEG Ji CHP |
TYPE SELECT

BLOCK  :DSPAILEFT]

CATEGORY: Hodulation

TYPE  :Chorms2

PARAHETER

VFlanaer
TenwpoFlanger
Phaser
TewroPhaser
EPPhaser

2 vVerwenden Sie die Tasten [2 AV]-[4 AV], um einen Parameter zu wéahlen,
und verwenden Sie dann die Tasten [5 A V]/[6 A V¥]zum Einstellen des Werts.

Wenn Reverb, Chorus oder DSP1 als Effektblock ausgewéhlt ist, konnen Sie den Effektriickwegpegel mit
der Taste [7 AV ] (EFFECT RETURN LEVEL) einstellen.

3 Wenn DSP2, 3 oder 4 als Effekttyp gewéhlt ist, kbnnen Sie auch den Variation-
Parameter einstellen.

Driicken Sie die Taste [7 A V] (VARI. DETAIL), um den Variation-Parameter aufzurufen, wihlen Sie
einen Parameter mit den Tasten [2 A V¥ ]—-[4 A V¥] und verwenden Sie dann die Tasten [5 AV]/[6 A V],
um den Wert zu bearbeiten. Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn die LED der Taste [DSP VARI.] auf
dem Bedienfeld leuchtet. Um dieses Display zu schlieBen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

4 Driicken Sie die Taste [8 AV] (SAVE), um das Display zum Speichern aufzurufen.

MIXING CONSOLE
(YOL/VOICE | FILTER | TURE |[TJ790 HER I CHP |

BLOCK  :DSPAILEFT]
CATEGORY:Hodulation

User?
Userd

Userd
User10

uod

5 verwenden Sie die Tasten [3 AV]-[5 AV], um das Speicherziel auszuwéhlen,
um die Einstellungen als User-Effekt zu speichern.
Andern Sie gegebenenfalls den Namen des User-Effekts. Driicken Sie die Taste [6 A ¥] (RENAME),

um das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen ein und driicken Sie dann
die Taste [8 A] (OK).
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Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den Speichervorgang auszufiihren.

7 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum vorhergehenden Display zuriickzukehren.

Der gespeicherte User-Effekt ldsst sich in der Kategorie ,,User* des entsprechenden Effektblocks
auswihlen (Seite 73).
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Bearbeiten der Parameter des MEQs (Master Equalizer)

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist eine Einheit fiir die Signalverarbeitung, die das Frequenzspektrum in
mehrere Frequenzbinder unterteilt, welche verstédrkt oder abgeschwicht werden konnen, um den
Gesamtfrequenzgang beliebig zu gestalten.

Dieses Instrument besitzt einen hochwertigen digitalen Fiinfband-EQ. Sie konnen einen der fiinf Preset-EQ-
Typen auswihlen, oder Sie konnen Ihre eigenen EQ-Einstellungen erzeugen, indem Sie die Frequenzbénder
einstellen, und die Einstellungen als einen der beiden User-Master-EQ-Typen speichern.

HINWEIS  Der Master EQ kann nicht auf die Audio-Wiedergabe oder auf den Metronomklang angewendet werden.

GllIIl

||| ! 5
00000000
00000000

1 3,4 5

1 Driicken Sie die Taste [1 AV](TYPE), um das MASTER-EQ-TYPE-Fenster aufzurufen.

2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV], um den gewiinschten Master-EQ-Typ
auszuwahlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

60Nz | 800Hz {2.8kHz{8.0KNHz

g

JEa2 | E03 | E0d | EQS

TOIAL  STORE
GRIN
[l 1|

Standard: Standard-EQ-Einstellungen, mit denen der Klangcharakter des Instruments auf optimale
Weise unterstrichen wird.
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Mellow: Eher sanft klingende EQ-Einstellung, bei der die oberen Frequenzbander leicht abgesenkt wurden.

Loudness: Klare und deutliche EQ-Einstellung, bei der die unteren sowie die oberen Frequenzbinder
betont werden. Dies passt gut zu schneller Musik.

Powerful: Kriftige EQ-Einstellung, bei der alle Frequenzbinder betont werden. Diese Einstellung kann
fiir Partymusik usw. verwendet werden.

Flat: Neutrale EQ-Einstellung. Anhebung/Absenkung (Gain) aller Frequenzbinder ist auf 0 dB eingestellt.
User

1/2: Thre eigenen EQ-Einstellungen, wie gespeichert in Schritt 5.

§ NACHSTE SEITE
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3 Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][V]I[4€][»™], um den Cursor in die GAIN-Reihe zu
bewegen, und heben Sie dann den GAIN-Pegel jedes der acht Bénder an oder senken
ihn ab.

Stellen Sie mit den Tasten [2 A V]-[6 A V] den Pegel ein. Verwenden Sie die Taste [7 A V] (TOTAL
GAIN ADJ.), um alle fiinf Bénder gleichzeitig zu verstiarken oder abzusenken.

4 Fans gewiinscht, stellen Sie auch die Werte fiir Q (Giite) sowie FREQ
(Arbeitsfrequenz) jedes Bandes ein.

Zum Einstellen der Bandbreite (auch ,,Giite* oder ,,Q* genannt) verwenden Sie die Cursor-Tasten
[A][VY][€4][»], um den Cursor in die Q-Reihe zu bewegen, und verwenden Sie dann die Tasten

[3 AV]-[5 AV]. Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler ist die Bandbreite.

Zum Einstellen von FREQ verwenden Sie die Cursor-Tasten [A ][V ][<€][™], um den Cursor in die
FREQ-Reihe zu bewegen, und verwenden Sie dann die Tasten [2 A V¥ ]-[6 A ¥ ]. Der verfiighare FREQ-
Bereich ist fiir jedes Band verschieden.

5 Driicken Sie die Taste [8 AV] (STORE 1/2), um den Speichervorgang auszufiihren.

Weisen Sie im Fenster fiir die Nameneingabe, das mit diesen Bedienschritten aufgerufen wird, einen
Namen zu, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK), um Ihre Einstellungen als User-Master-EQ-Typ
zu speichern, der dann vom Type-Display aus (Aufruf in Schritt 1) abgerufen werden kann.

Bearbeiten der Parameter des Master Compressors (CMP)

Ein Kompressor ist ein Effekt, der meistens zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik
(Angleichung von Lautstdrkeunterschieden) eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke
Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder Gitarrenspiel, wird der Dynamikumfang komprimiert, so dass laute
Passagen leiser geregelt werden. Wenn zusitzlich ,,Gain‘ hinzugefiigt, d. h. die Lautstirke angehoben wird,
entsteht ein kraftvoller, dichterer Klang mit durchschnittlich hoherem Pegel.

Dieses Instrument besitzt einen Master-Kompressor, der auf den gesamten Klang dieses Instruments
angewendet wird. Die Parameter des Master-Kompressors sind voreingestellt, Sie konnen jedoch auch Thre
eigenen Master-Compressor-Einstellungen erstellen und speichern, indem Sie die betreffenden Parameter
einstellen.

HINWEIS  Der Master-Kompressor kann nicht auf die Audiowiedergabe oder den Metronomklang angewendet werden.

TYPE: $tandard

Zeigt die ,,Gain Reduction”
(die Pegelreduzierung) und
den Ausgangspegel an.

ouTPUT

I
00 0000¢
Ju ggogy

1 2 4 S5
1 Driicken Sie die Taste [1 AV](CMP ON/OFF), um den Master-Kompressor einzuschalten.
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2 Driicken Sie die Taste [2 AV] (TYPE), um das MASTER-CMP-TYPE-Fenster aufzurufen.

& A\ NACHSTE SEITE
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3 Verwenden Sie die Tasten [2 A V]/[3 A V], um den gewiinschten Master-Compressor-
Typ auszuwéhlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

HASTER CHP
TVPE:

Lite -TH.—RATI0 —OUTPUT GAIW
Hoderate 0 N +0
Bance Floor

unchz

2.;@:?. &
00
U0

Standard: Standardeinstellungen fiir den Master-Kompressor.

Lite: Einstellung fiir einen geringen Kompressionseffekt.
Moderate: Einstellung fiir einen Kompressionseffekt, der dezent betont klingt.
Dance Floor: Starke Kompressionseinstellung, bei der die Bésse betont werden.

Punchy: Deutlich iibertriebene Kompressionseinstellungen.

4 Bearbeiten Sie den Master Compressor.

[4 AV] | TH. Legt den Threshold fest (den Minimalpegel, ab dem die Kompression
(Threshold) beginnt).
[5S AV] | RATIO Bestimmt das Kompressionsverhiltnis, bzw. wie stark der Dynamikumfang

komprimiert wird.

[6 AV]/ | OUTPUT GAIN | Legt den Ausgangspegel fest.
(7 AV]

5 Driicken Sie auf [8 A V] (SAVE), und speichern Sie die Einstellungen als User-Master-
Compressor-Typ.

Waihlen Sie mit den Tasten [3 A VW ]-[5 A V] den Speicherort aus, an dem der Master Compressor
gespeichert werden soll. Andern Sie, falls notig, den Namen des Master-Compressor-Effekts. Driicken Sie
die Taste [6 A V] (RENAME), um das Fenster fiir die Zeicheneingabe aufzurufen, geben Sie den Namen
ein und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK). Die gespeicherten Master-Compressor-Einstellungen
werden im Display angezeigt, wie in Schritt 2 beschrieben.

o MIRING CONSOLE |

" yoLweIce | FILTER 1T TUME TEFFECTIT WEQ ISR

USER HASTER COMPRESSOR

HEHORY

User2
Usger3
Userd

Users [ ok ]|
.
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Blockschalthild
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Anschlusse & Verbindungen
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Einstellungen fiir FuBschalter/Pedale/Fuliregler

Zuweisen einer bestimmten Funktion flr jedes Pedal

Die Funktionen, die den an den Buchsen FOOT PEDAL [1]/[2] angeschlossenen Pedalen standardmifig
zugeordnet sind (z. B. Sustain usw.), lassen sich dndern. So konnen Sie zum Beispiel mit dem Fufischalter
die Style-Wiedergabe beginnen oder anhalten, oder mit dem FuBregler Tonh6heninderungen (Pitch Bends)
erzeugen.

HINWEIS Informationen Uber das AnschlieBen eines FuBpedals und dariiber, welche Pedaltypen angeschlossen werden kénnen, erhalten Sie in Kapitel 9 der
Bedienungsanleitung.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A]['V][4][»] CONTROLLER - [ENTER] -
TAB [4] FOOT PEDAL

2 Verwende Sie die Cursor-Tasten [A][ V], um dasjenige der beiden Pedale
auszuwahlen, dem Sie die Funktion zuweisen mo6chten.
Im Display entsprechen die Nummern 1 und 2 jeweils den FOOT-PEDAL-Buchsen [1] und [2].

i TONTROLLER s,

|3[PEvaL PoLARITY  [PEDAL1:- PEDAL2: + |

FUHGTION
VOLUNE

SOSTENUTD
SOFT
GLIDE
PORTAHENTO
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N D
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3 Waéhlen Sie mit den Tasten [1 A ¥] die Funktion aus, die dem in Schritt 2
ausgewdhlten Pedal zugewiesen werden soll.
Informationen iiber die verfiigbaren Funktionen finden Sie auf Seiten 80-82.
HINWEIS  Sie kdnnen den Pedalen auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 51) und Registrierungssequenz (Seite 66).
Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritdt die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme — Programmabfolge
(Registration Sequence) — hier zugewiesene Funktionen
4 verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[8 AV], um die Details der ausgewahlten Funktion
einzustellen (den Part, auf den Sie die Funktion anwenden méchten, usw.).

Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hdngt von der in Schritt 3 ausgewihlten Funktion ab.

5 Faus erforderlich, wihlen Sie mit der Cursor-Taste [V] ,,3 PEDAL POLARITY* aus,
und stellen Sie dann die Polaritat des Pedals ein.

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass Sie die ausgewihlte Funktion einschalten, wenn
Sie ein bestimmtes Pedal driicken, wiahrend Sie durch Driicken eines anderen Pedalmodells bzw. des
Pedals eines anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten. Verwenden Sie ggf. diese Einstellung,
um den Vorgang umzukehren.

Die Tasten [3 A V]/[4 AV] werden verwendet, um FOOT PEDAL [1] einzustellen, und die Tasten

[5 AV]/[6 AV] werden verwendet, um FOOT PEDAL [2] einzustellen.

B Zuweisbare Pedalfunktionen
Verwenden Sie fiir die mit ,,** gekennzeichneten Funktionen nur den Fufiregler, da FuB3schalter hierfiir
ungeeignet sind.

VOLUME* (Lautstdrke) Ermoglicht die Verwendung eines Fufireglers zur
Lautstédrkeregelung. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir
jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SUSTAIN Erméglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung (Haltepedal-
Funktion). Wenn Sie das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf
der Tastatur gespielten Noten lianger gehalten. Durch Loslassen des Pedals
werden die gehaltenen Noten sofort unterbrochen (geddampft). In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

SOSTENUTO Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Sostenuto-Effekts.
Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie
driicken das Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird
die Note so lange ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden
Noten werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise konnen Sie
beispielsweise einen Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato
spielen. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-
Part ein- oder ausschalten.

SOFT (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leisepedal-
Effekts. Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstéirke der von IThnen
gespielten Noten verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion
beeinflusst nur bestimmte, dafiir geeignete Voices. In diesem Display konnen
Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

GLIDE Wenn das Pedal gedriickt wird, dndert sich die Tonhohe. Sobald das Pedal
losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick. In
diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

UP/DOWN: Legt fest, ob die Tonhéhe nach oben (UP) oder unten (DOWN)
verschoben wird.

RANGE: Bestimmt den Bereich der Tonhohenédnderung in Halbtonschritten.

ON SPEED: Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenidnderung nach
Betitigung des Pedals fest.

OFF SPEED: Legt die Geschwindigkeit der Tonhthendnderung nach
Loslassen des Pedals fest.
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PORTAMENTO

Bei Betiitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender
Ubergang zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird
erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note
gespielt wird, wihrend die vorhergehende Note noch eben gehalten wird).
Die Portamento-Zeit kann auch vom Mixing-Console-Display aus (Seite 71)
eingestellt werden. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir
jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

PITCH BEND*

Erméglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der Noten nach oben oder

unten zu verschieben. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir

jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

UP/DOWN: Legt fest, ob die Tonhéhe nach oben (UP) oder unten (DOWN)
verschoben wird.

RANGE: Bestimmt den Bereich der Tonhthenénderung in Halbtonschritten.

MODULATION*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Modulationseffekt,
z. B. Vibrato, an. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

DSP VARIATION

Identisch mit der [DSP VARI.]-Taste auf dem Bedienfeld. In diesem Display
konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

PEDAL CONTROL
(WAH)

Wendet bei eingeschalteteter [DSP]-Taste einen Wah-Effekt auf die Noten an,
die Sie auf der Tastatur spielen. In diesem Display konnen Sie diese
Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

HARMONY/
ARPEGGIO

Identisch mit Taste [HARMONY/ARPEGGIO].

PEDAL (ARP. HOLD)

Wihrend das Pedal gedriickt ist, wird die Arpeggio-Wiedergabe auch dann
fortgesetzt, nachdem Sie die Tasten losgelassen haben; das Arpeggio stoppt,
sobald das Pedal losgelassen wird. Stellen Sie sicher, dass einer der Arpeggiotypen
ausgewdihlt und die Taste [HARMONY/ARPEGGIO] eingeschaltet ist.

SCORE PAGE +/- Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur nichsten/vorherigen Seite
der Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite).

LYRICS PAGE +/- Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie hiermit zur jeweils nichsten
oder vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

TEXT PAGE +/— Hiermit konnen Sie zur jeweils ndchsten/vorherigen Textseite wechseln.

SONG PLAY/PAUSE Entspricht der SONG-CONTROL-Taste [P/ 1] (PLAY/PAUSE).

STYLE START/STOP | Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Identisch mit der Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Identisch mit den Tasten INTRO [I]—[III].

MAIN A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

FILL DOWN Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die vorhergehende Main-Section
(der Taste unmittelbar links davon) folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein ,,Break* gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die nidchste Main-Section
(der Taste unmittelbar rechts davon) folgt.

ENDING1-3 Entspricht den ENDING/rit.-Tasten [I]—[III].

FADE IN/OUT (Ein-/Ausblenden) Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi FINGERED und FINGERED ON
BASS (Seite 21).
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BASS HOLD Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles
gehalten, auch wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt
wird. Wenn die Erkennungsmethode auf Al FULL KEYBOARD eingestellt ist,
hat diese Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das mit den Tasten [4 AV ]—
[8 A V] ausgewihlt wurde. Sie konnen das gewiinschte Percussion-Instrument
mit der Tastatur auswihlen.

HINWEIS Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die dabei
angewendete Velocity, den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.

RIGHT 1 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].
RIGHT 2 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].
LEFT ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].

OTS +/- Ruft die nichste/vorherige One-Touch-Einstellung auf.

MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie MIDI-Einstellungen fiir das Instrument vornehmen konnen. Das
PSR-S670 stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und leicht
an eine bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. Auflerdem
konnen Sie die vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und im USER-Speicher bis zu zehn eigene
Vorlagen speichern.

HINWEIS  Sie kdnnen all Ihre eigenen Vorlagen als einzelne Datei im internen Speicher (USER-Laufwerk) oder auf einem USB-Flash-Laufwerk ablegen. Siehe Seite 95.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU | — Cursor-Tasten [ A ][V ][<4][»™] MIDI — [ENTER]

[IED ANl Parts Ml MIDI Accordl

.
Q il KBD & STYLE Midl MIDI Accord?
Q Midl Master KBD Mlal MIDI Pedall
h Ml Song Mgl MIDI Pedal?
Wil Clock Ext Midl MIDI OFF

|
Bl 3™

8

U

2 Wihlen Sie eine vorprogrammierte Vorlage (Template) von der PRESET-Seite aus (Seite 83).

Wenn Sie bereits eine eigene Vorlage erzeugt und auf der Seite USER gespeichert haben, konnen Sie diese
von der USER-Seite abrufen.

3 Driicken Sie zum Bearbeiten der Vorlage die Taste [8 V] (EDIT), um das MIDI-Display
aufzurufen.

4 Wwinhlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[4][™], und stellen Sie dann die verschiedenen Parameter ein, um die aktuelle MIDI-
Vorlage zu bearbeiten.
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e SYSTEM ..................... MIDI-Systemeinstellungen (Seite 84)

¢ TRANSMIT ................. Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten (Seite 85)

*RECEIVE.................... Einstellungen fiir den Empfang von MIDI-Daten (Seite 86)

*BASS ..o Einstellung der Bassnote fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang (Seite 87)

* CHORD DETECT ...... Akkordtyp-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang (Seite 87)
R 2\ ACHSTE S|
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5 wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswahldisplay fur MIDI-Vorlagen zurickzukehren.

6 Wihlen Sie die USER-Registerkarte mit der TAB-Taste [»], und driicken Sie dann die
Taste [6 V] (SAVE), um die bearbeitete Vorlage zu speichern.

B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

All Parts

Ubertriigt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (RIGHT1, 2 und LEFT),
aber ohne die Song-Parts.

KBD & STYLE

Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts im Grunde identisch mit
,,All Parts*. Die Parts fiir die rechte Hand werden als ,,UPPER“ behandelt
(nicht als RIGHT 1 und 2), und der Part fiir die linke Hand wird als ,, LOWER*
behandelt.

Master KBD

Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen
oder mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie
Computer/Sequenzer) ansteuert.

Song

Alle Sendekanile werden auf die entsprechenden Songkanile 1 bis 16
eingestellt. Verwenden Sie diese Option, um Song-Daten mit einem
externen Klangerzeuger wiederzugeben oder auf einem externen Sequenzer
aufzunehmen.

Clock Ext.

Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style, Multi-Pad usw.) wird nicht zur
internen Taktsteuerung des Instruments, sondern zu einer externen MIDI Clock
synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo
des an das Instrument angeschlossenen MIDI-Geriits vorgeben mochten.

MIDI Accord 1

Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Moglichkeit, MIDI-Daten zu iibertragen
und angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und
Akkordtasten des Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie
auf der Tastatur Melodien spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand die
Style-Wiedergabe auf dem Instrument steuern.

MIDI Accord 2

Im Grunde identisch mit ,,MIDI Accord1, auB3er dass die Akkord-/Bassnoten,
die Sie mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als
MIDI-Noten-Events interpretiert werden.

MIDI Pedal 1

MIDI-Pedale erméglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit
den Fiilen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende
Bass-Parts zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir
die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal 2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit
einem MIDI-Pedal spielen.
MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

PSR-S670 — Referenzhandbuch
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MIDI-Systemeinstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der SYSTEM-Seite auf Seite §2.
Verwenden Sie die Cursor-Tasten [A][¥], um die Parameter auszuwéhlen (siehe unten), und stellen Sie
dann den Ein-/Aus-Zustand mit den Tasten [1 A V]-[8 A V] ein.

MIDI

[TRANSHIT)( RECEIVE 1/ EASS | GHORD PETECT]

SOHG [STYLEMW.PAD|LEFT| R1 | R2
1 [LOCAL COHTROL [ wr | v | w | v | v |
CLOCK:IHTERHAL TRANSHIT CLOCK:OFF
RECEIVE TRANSPOSE:OFF |START-ST0P:50MG
[svs-Ex. Taz0H [HT]
|l:l|lll!ll SYS/EX. Tx:OH Rx:OH

3 |HESSAGE SH

Q 0

SONE~ -STYLE~ ~H.PAD- LEFT— RIGHTL, RIGHT.
i i i
OFF_|[_oFF_|[ oFF OFF_|[_0FF || oFF
AV av]av] il Na na

b
00000000

1 Local Control

Schaltet ,,L.ocal Control*“ (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von
,,Local Control*“ (ON) steuert die Tastatur des Instruments den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger an,
wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,Local Control*
deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments
getrennt, so dass kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden.
Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des Instruments
spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem externen Sequenzer aufnehmen bzw. einen
externen Klangerzeuger spielen.

2 Clock-Einstellung usw.
B CLOCK
Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes MIDI-
Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerit empfangen wird. INTERNAL ist
die normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument allein oder als Master-Keyboard zum Steuern von
externen Geriten verwendet wird. Wenn Sie das Instrument mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-
Computer oder einem anderen MIDI-Gerit verwenden und es mit dem externen Gerét synchronisieren
mochten, miissen Sie diesen Parameter richtig einstellen: MIDI, USB 1 oder USB 2. Achten Sie in diesem
Fall darauf, dass das externe Gerit richtig angeschlossen ist (z.B. an die Buchse MIDI IN des Instruments)

und das MIDI-Clock-Signal richtig iibertrégt.

HINWEIS  Wenn CLOCK auf einen anderen Wert als INTERNAL eingestellt wird, ist das Tempo im Hauptdisplay als ,EXT.“ angegeben. Das bedeutet, dass die
Wiedergabe dieses Instruments nur von einem externen MIDI-Gerét oder Computer aus gesteuert werden kann. In diesem Zustand werden Styles,
Songs, Multi Pads oder das Metronom nicht wiedergegeben, wenn Sie die Wiedergabe am Instrument starten.

HINWEIS  Wenn ein USB-Wireless-LAN-Adapter an der Buchse [LAN TO DEVICE] angeschlossen ist, kann auch der Parameter ,WIRELESS LAN* ausgewahlt
werden.

B TRANSMIT CLOCK
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Clock (F8) ein oder aus. Wenn hier OFF eingestellt ist, werden auch
bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

B RECEIVE TRANSPOSE
Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die Noten-Events angewendet wird, die
das Instrument iiber MIDI empfingt.

B START/STOP
Bestimmt, ob die eingehenden FA-(Start-) und FC-(Stopp-)Meldungen die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.
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3 MESSAGE SW (Message Switch)
B SYS/EX.
Die Einstellung ,,Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder
aus. Die Einstellung ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen Geréten
generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.
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B CHORD SYS/EX.

Die Einstellung ,,Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung /
Grundton und Akkordart) ein oder aus. Die Einstellung , Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Geriten generierten akkordbezogenen MIDI-Daten ein oder aus.

Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der TRANSMIT-Seite auf Seite 82. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

CHAHHEL JROTE| CC | PC | PB | AT

RIGHT1 [PORT 1 cH1 | w7 | v | v | v | —
RIGHT2 PORT 1 ChH2 | v | v [vw[—
LEFT PORT 1
UPPER OFF

LOHER OFF

HULITT PADL PORT 1
HULTI PADZ

L

Die den Kanalen 1-16 entsprechenden Punkte
blinken jedes Mal kurz auf, wenn auf dem
jeweiligen Kanal Daten gesendet werden.
HINWEIS Wenn in der Zeile MIDI der Eintrag ,WLAN®
erscheint, kann dieses Instrument MIDI-
Meldungen verarbeiten, die diber den USB-
Wireless-LAN-Adapter empfangen wurden, der

am Anschluss [USB TO DEVICE]
Q Q Q Q Q Q Q Q angeschlossen ist. Wenn ,WLAN® nicht
angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-
Adapter angeschlossen ist, schalten Sie das
1 2 3 Instrument aus und wieder ein.

1 verwenden Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV](PART), um den Part auszuwéhlen, dessen
Sendeeinstellungen Sie d&ndern moéchten.
Sie konnen die Taste [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Part-Typen zu schalten
(Tastatur-Part, Multi-Pad und Style), und mit der Taste [2 A ¥ ] konnen Sie von Part zu Part wechseln.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in
den Displays MIXING CONSOLE und CHANNEL ON/OFF.

UPPER: Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt fiir die Voices (RIGHT 1 und/oder
2) gespielt wird.

LOWER: Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt fiir die Voices gespielt wird.
Dies wird nicht vom Ein/Aus-Status der [ACMP]-Taste beeinflusst.

2 vVerwenden Sie die Taste [3 AV](TRANSMIT CHANNEL), um einen Kanal
auszuwahlen, tiber den der ausgewéhlte Part gesendet wird.

HINWEIS  Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen Kanal
zusammengefasst, was zu unerwarteten Klangen und Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerdt fiihren kann.
HINWEIS  Schreibgeschiitzte Songs kénnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanéle 1-16 fiir Ubertragung eingestellt sind.

3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die Art der gesendeten Daten
festzulegen.
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Einstellungen fur den Empfang von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der RECEIVE-Seite auf Seite 82. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

[ SYSTEH || TRANSHIT| LTS EASS |(CHORD PETECT|

E

CHANNEL PART INOTE| CC | PC | PB | AT

PORT 1 €Hi [S0HG | [ | v | v |
rArdrdrs

PORT 1 CHZ [SOHG

PORT 1 CHZ [SO0MG
PORT 1 CH4 [SOHG
PORT 1 CH5_|SOHG
PORT 1 CHE [SOWG
PORT 1 CHT [SOHG

cun Ton Die den einzelnen Kanélen (1-16) entsprechenden
taa Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanéalen Daten
DA SRS o 6 0 6 gesendet oder empfangen werden.

i | gt | e e T S WL\ HINWEIS  Wenn in der Zeile MIDI der Eintrag WLAN®
erscheint, kann dieses Instrument MIDI-

G G a G G a G G Meldungen verarbeiten, die tiber den USB-
Wireless-LAN-Adapter empfangen wurden,
o234 5 6 7 8 der am Anschluss [USB TO DEVICE]
Q D Q D Q D D D angeschlossen ist. Wenn ,WLAN* nicht
angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-
LAN-Adapter angeschlossen ist, schalten Sie
1 2 3 das Instrument aus und wieder ein.
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1 wihlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 AV](CHANNEL) den zu empfangende Kanal aus.
Mit der Taste [1 A V] konnen die Ports durchsucht werden, und mit der Taste [2 A ¥ ] konnen nacheinander
die Kanile durchsucht werden.

Sie konnen die Taste [1 A V] verwenden, um auf- oder abwirts durch die Ports zu schalten, und mit der
Taste [2 A V] konnen Sie von Kanal zu Kanal wechseln.

Das Instrument kann iiber eine USB-Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanélen empfangen

(16 Kanile x 2 Ports).

2 Verwenden Sie die Taste [3 AV] (PART), um den Part auszuwéahlen, auf dem der
ausgewdhlte Kanal empfangen wird.

Mit Ausnahme der zwei folgenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen in den
Displays MIXING CONSOLE und CHANNEL ON/OFF.

KEYBOARD: Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem Instrument.

EXTRA PART 1-5: Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell
reserviert. Normalerweise werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf
Parts, die zusitzlich zu den anderen Parts des Instruments verwendet werden konnen, kann das
Instrument als multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 A V], um die Art der zu empfangenden Daten
festzulegen.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber den USB-Anschluss
Die Beziehung zwischen den USB-Anschliissen und der Verarbeitung der MIDI-Meldungen (Senden/
Empfangen von 32 Kanilen; 16 Kanéle x 2 Ports) wird in der folgenden Abbildung gezeigt:

® Empfang von MIDI-Daten ® Senden von MIDI-Daten
[USB TO HOST]-Anschluss [USB TO HOST]-Anschluss
, l 4
Wireless
LAN

Wireless LAN
Port-

Verarbeitung
USB1 usSB2
MIDI \ I

USB1/WLAN usB2 _
e orgs | USB/WLAN 01-16

>
S
2]
()
=y
5:
(7]
()
Qo
9
g
5
Q
c
S
«Q
)
3
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Einstellung der Bassnote fur die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 der BASS-Seite auf Seite 82. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der {iber MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanélen (ON)
empfangen werden, werden als Grundtone des Akkords der Style-Wiedergabe interpretiert. Die Bassnote
wird unabhingig von den Einstellungen fiir [ACMP] und Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanéle
gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Grundton aus den aus mehreren Kanilen zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten erkannt.

MIDI

| TRANSHIT I RECETVE |

- 0N BASS NOTE
(] PoRTL = N A
POV i i |
I o o
(-
h porrinse; S 55538533 8858E8E
PORT2USEZ) C G OOD00000000000 Die den einzelnen Kanalen (1-16) entsprechenden
' it R Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanélen Daten

gesendet oder empfangen werden.

HINWEIS Wenn in der Zeile MIDI der Eintrag , WLAN®
erscheint, kann dieses Instrument MIDI-

G G G B a G G G Meldungen verarbeiten, die tiber den USB-
Wireless-LAN-Adapter empfangen wurden,
o2 3 4 5 87T 8 der am Anschluss [USB TO DEVICE]
Q Q D D Q Q D Q angeschlossen ist. Wenn ,WLAN“ nicht
angezeigt wird, obwohl ein USB-Wireless-
LAN-Adapter angeschlossen ist, schalten Sie
2 das Instrument aus und wieder ein.

1 wahlen Sie mit den Cursortasten [A][VY] den gewiinschten Kanal aus.

2 Stellen Sie den gewinschten Kanal mit den Tasten [1 A V]-[8 A ¥] auf ON oder OFF.
Sie konne auch alle Kanile auf OFF schalten, indem Sie die Tasten [-/NO] und [+/YES] gleichzeitig driicken.

Akkordtyp-Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe per MIDI-Empfang

Die hier gegebenen Erklarungen beziehen sich auf Schritt 4 der CHORD-DETECT-Seite auf Seite 82. Auf
dieser Seite wihlen Sie die vom externen Gerit empfangenen MIDI-Kanile aus, deren MIDI-Daten bei der
Style-Wiedergabe fiir die Erkennung des Akkordtyps herangezogen werden. Die Note On/Off-Meldungen,

die auf den eingeschalteten Kanédlen (ON) empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von Akkorden
bei der Style-Wiedergabe interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der Fingersatzmethode (dem
Fingering-Typ) abhingig. Die Akkordtypen werden unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP] und Split-
Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Akkordtyp aus den auf all diesen
Kanilen empfangenen MIDI-Daten erkannt.

1
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Die Bedienung ist grundsétzlich mit der des Displays BASS identisch (s.0.).
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Verbinden mit einem iPhone/iPad iiber Wireless LAN

Durch Verwenden eines USB-Wireless-LAN-Adapters (optional erhiltlich) konnen Sie das PSR-S670
drahtlos mit einem iPhone/iPad verbinden. Allgemeine Anweisungen hierzu finden Sie im ,,Handbuch fiir
den Anschluss von iPhone/iPad* auf der Website. Dieser Abschnitt enthilt nur die Bedienvorgidnge und
besondere Anweisungen fiir das PSR-S670.

Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, dass der USB-Wireless-LAN-Adapter am Anschluss [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist, und rufen Sie das Setup-Display auf mit [FUNCTION] - TAB [»] MENU 2 -
Cursor-Tasten [A][ V][ <€4][»] WIRELESS LAN - [ENTER].

HINWEIS  Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter nicht vom Instrument erkannt wird, erscheint ,WIRELESS LAN" nicht. Wenn ,WIRELESS LAN*" nicht angezeigt
wird, obwohl ein USB-Wireless-LAN-Adapter angeschlossen wurde, schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein.

Infrastructure-Modus

e NIBELESSLAN o

Mot connected o
IHFRASTRUCTURE HODE

AAA =
BBB [
CCC [
Other

Undate --> TAE [<] &[] together

00000000
guggooud

[1 AVY])/ | WPS Verbindet dieses Instrument iiber WPS mit dem Netzwerk. Driicken Sie
2 AV] diese Taste und dann die Taste [7 A V¥ ] (YES), und driicken Sie dann
innerhalb von zwei Minuten die WPS-Taste am Zugangspunkt.

[3AVY] | MODE Schaltet in den Zugangspunktmodus (Access Point Mode)

[4 AV] | DETAIL Zum FEinstellen der einzelnen Parameter. Wenn Sie alles richtig eingestellt
haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 AV] (SAVE), um die
Einstellungen zu speichern.

IP ADDRESS: Stellt die Netzwerkadresse und weitere Parameter an.

OTHERS: Stellen Sie den Host-Namen, Ihre Zeitzone und die Sommerzeit
ein. Sobald das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk
verbunden ist, wird im Main-Display die aktuelle Zeit angezeigt.

[S AV]/ | INITIALIZE Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.
(6 AV]

[7 AV]/ | CONNECT Verwenden Sie die Cursortasten [ A ][V ], um das gewiinschte Netz

8 AV] auszuwihlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste. Durch Driicken
einer der Tasten [7 AV ]/[8 A V] erfolgt eine Verbindung mit dem
ausgewdhlten Netzwerk.

Wenn Sie ,,Others* wihlen, wird hiermit das Manual-Setup-Display
aufgerufen, in dem Sie die SSID, die Verschliisselung und das Passwort
einstellen konnen. Sobald Sie diese eingegeben haben, driicken Sie eine
der Tasten [7 AV]/[8 AV]im Manual-Setup-Display, um sich mit dem
Netzwerk zu verbinden.

HINWEIS  Wenn Sie die TAB-Tasten [<] und [ ] gleichzeitig driicken, wird gleichzeitig die Liste der
Netzwerke im Display aktualisiert.

88
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Zugangsknoten-Modus

WIRELESS LAN

ACCESS POINT WODE

IHIRELESS HETHORK SETTIMG]
S5ID: ap—PSR-SET0
CHAHMEL:CH11
SECURITY:HPAZ-PSKCAES:

PASSHORD: i

[IP ADDRESS S
DHCP SERVE
IP APPRESS

Use theinformation above ol
asmart device.

Lo o] e
0000
0000

nnecting

[3AV]

MODE

Schaltet um in den Infrastructure-Modus.

[4 AV]

DETAIL

Zum Einstellen der einzelnen Parameter auf den folgenden Seiten. Wenn
Sie alles richtig eingestellt haben, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/
[8 AV](SAVE), um die Einstellungen zu speichern.

WIRELESS NETWORK: Hier werden die SSID, Verschliisselung, das
Kennwort und der Kanal eingestellt.

IP ADDRESS: Hier werden die Netzwerkadresse und weitere Parameter
eingestellt.

OTHERS: Hier wird der Host-Name eingegeben, es wird die MAC-
Adresse angezeigt, usw.

[SAV]/
[6 AV]

INITIALIZE

Initialisiert die Verbindungseinstellungen auf die Werksvoreinstellungen.
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Funktionen
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Dieser Abschnitt behandelt nur die Displays UTILITY und SYSTEM im FUNCTION-Menii. Fiir andere
Displays beachten Sie bitte die ,,Liste der Funktionen” in der Bedienungsanleitung, um die entsprechenden
Anweisungen zu finden.

UTILITY

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Cursor-Tasten [ A]['V][€][»] UTILITY — [ENTER]

CONFIG 1

ADE IH TIHE: 6.0 sec. [FADE OUT TIHE:1Z.0 sec.
ADE OUT HOLD TIHME: 1.0 sec.
VOLUKE : 100 SOUHD:BELL OFF

Waébhlen Sie mit den
Cursortasten [A][¥] den
gewlinschten Parameter aus.

IETROHOHE

TIHE $IGHATURE: 4-4

B AP PERCUSSION:Hi-Hat Close VELOCITY:50
n IUTO POHER OFF: 30 wWin.

a O

~FADE IHFOUTFHOLD TIHE-
TH——OUT—HOLD:

12.0

00C
gudd

Diese Parameter legen fest, wie die Style- oder Song-Wiedergabe mit der Taste [FADE IN/OUT]
ein-/ausgeblendet wird.

)

usuonyuny

[3AVY] |FADEIN TIME | (Einblendzeit) Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg
vom Minimum zum Maximum dauert (Wertebereich: 0—20,0 Sekunden).

[4 AV] |FADE OUT (Ausblendzeit) Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall
TIME vom Maximum zum Minimum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).
[5AVY] |FADEOUT (Ausblend-Haltezeit) Legt fest, wie lange die Lautstérke nach dem

HOLD TIME Ausblenden auf dem Wert 0 bleibt (Wertebereich: 0-5,0 Sekunden).

& 2\ NAGHSTE SETE

90 PSR-S670 — Referenzhandbuch



2 Metronome (Metronom)

[2AVY] | VOLUME Legt die Lautstdrke des Metronomklangs fest.

[3 AVY]- | SOUND Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton
[5AV] betont wird oder nicht.

(6 AV]/ | TIME Legt das TaktmaQ fiir den Metronomklang fest.

[7 AV] | SIGNATURE

3 Tap
Hiermit legen Sie den mit der Taste [TAP TEMPO] erzeugten Percussion-Klang und dessen Velocity fest.
[2 AV]- | PERCUSSION Wihlt den Percussion-Klang aus.
(4 AV]
[5 AVY]/ | VELOCITY Stellt die Velocity ein.
[6 AV]
4 Auto Power Off

Legt die Zeit fest, die bis zum automatischen Ausschalten vergehen soll.
Niheres finden Sie unter ,,Spielvorbereitungen® in der Bedienungsanleitung.

CONFIG 2

R
Waéhlen Sie mit den Q STYLE TEWPO:SHOM VOICE HUMBER:HIDE
-

'IHE_STAHP:HIDE
JOICE CATEGORY EUTTOH OPTIOHS:OPERZSELECT
'OPUP DISPLAY TIME:2.0 sec

Cursortasten [A][¥] den
gewlinschten Parameter aus.

[BUAHTIZE : 0FF
[HoLD:0FF

IRPEGEID

ik
UU

1 Lautsprechereinstellung

o

(4 AV]/ SPEAKER Legt fest, ob der Klang vom Lautsprecher dieses Instruments ausgegeben
[5AV] wird oder nicht.

HEADPHONE SW: Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal
wieder, dieser wird jedoch ausgeschaltet, wenn Kopfhorer an den
Anschluss [PHONES] angeschlossen werden.

Funktionen

ON: Die Lautsprecher sind immer eingeschaltet, auch dann, wenn ein
Kopthorer angeschlossen ist.

OFF: Die Tonausgabe iiber Lautsprecher ist ausgeschaltet. Sie konnen
den Klang des Instruments nur iiber Kopthorer oder ein externes Gerit
horen, das an den Buchsen AUX OUT angeschlossen ist.

i NACHSTE SEITE
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2 Einstellungen fiir das Display / Optionen fiir die Voice-Category-Taste

[1 AV]

STYLE TEMPO

Legt fest, ob im Display fiir die Style-Auswahl das voreingestellte Tempo
jedes Styles iiber dem Style-Namen angezeigt wird oder nicht.

2AV]

VOICE
NUMBER

Hier wird festgelegt, ob im Voice-Auswahldisplay die Voice-Bank und die
Voice-Nummer angezeigt werden oder nicht. Deren Anzeige ist hilfreich,
wenn Sie iiberpriifen mochten, welche Werte Sie fiir Bank-Select-MSB/
LSB und die Programmwechselnummer bendtigen, wenn die Voice von
einem externen MIDI-Gerit ausgewihlt wird.

HINWEIS  Die hier angezeigten Nummern beginnen bei ,1". Dig tatséchlichen MIDI-
Programmwechselnummern sind dementsprechend eine Ganzzahl niedriger, da dieses
Nummernsystem mit 0" anfangt.

HINWEIS  Fiir GS-Voices stehen die Programmwechselnummern nicht zur Verfigung, wenn dieser
Parameter eingeschaltet ist (ON).

[3AV]

TIME STAMP

Legt fest, ob Aktualisierungsdatum und -uhrzeit im Dateiauswahl-Display
angezeigt werden oder nicht.

Wenn Sie das Instrument im Infrastructure-Modus mit dem Netzwerk
verbinden (Seite 88), indem Sie den USB-Wireless-Adapter (UD-WLO1)
verwenden, erhilt das Instrument die ,,Clock*“-Informationen, und der
aktuelle Zeitstempel (Datum und Uhrzeit) wird mit den im Instrument
gespeicherten Dateien gespeichert. Sobald Sie das Instrument ausschalten,
wird die Clock auf die Werksvoreinstellung eingestellt und so lange nicht
aktualisiert, wie das Instrument mit dem Netzwerk verbunden wird.

[5SAV]/
(6 AV]

VOICE
CATEGORY
BUTTON
OPTIONS

Legt fest, wie das Display fiir die Voice-Auswahl gedffnet wird, wenn eine
der VOICE-Tasten gedriickt wird.

OPEN & SELECT: Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der
zuletzt ausgewihlten Voice der automatisch ausgewihlten Voice-
Kategorie (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).

OPEN ONLY: Offnet das Auswahl-Display fiir Voices mit der momentan
ausgewihlten Voice (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).

(7 AV]/
(8 AV]

POPUP
DISPLAY TIME

Legt fest, nach welcher Zeit sich Einblend-Displays schlieBen. (Einblend-
Displays werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z. B. TEMPO,
TRANSPOSE oder UPPER OCTAVE usw. driicken.)

3 Arpeggio-Einstellungen

[3 AVY]) | QUANTIZE Bestimmt das Timing fiir die fiir die Arpeggio-Quantize-Funktion.

4 AV] Die Arpeggio-Wiedergabe wird mit der Song- oder Style-Wiedergabe
synchronisiert, und leichte Tempoabweichungen werden korrigiert.

[5AVY] |HOLD Schaltet die Arpeggio-Hold-Funktion ein oder aus. Wenn dies

[6 AV] eingeschaltet ist, wird die Arpeggio-Wiedergabe auch nach dem Loslassen

der Note fortgesetzt, wenn Sie die Taste [HARMONY/ARPEGGIO]
driicken. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie nochmals die
[HARMONY/ARPEGGIO]-Taste.
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PARAMETER LOCK

Hiermit konnen Sie bestimmte Parameter (wie Effect oder Split Point) sperren, so dass deren Einstellungen
auch dann erhalten bleiben, wenn die Bedienfeldeinstellungen durch Registration Memory, One Touch
Setting usw. gedndert werden.

UTILITY

The settings of the parameter s selected here will be
maintained even when the panel setups are changed
by Registration Memary, One Touch Setting, etc.

PARAHETER LOGK SELEGT

[W[REVERB RETURN LEVEL
[0 CHORUS RETURN LEVEL
[ DSP RETURN LEVEL

O SPLIT POINT

[ REVERB TYPE

Ho0ooo0
0000000

Zum Einschalten dieser Funktion wihlen Sie mit den Tasten [1 A V][5 A V] den gewiinschten Parameter
aus, und setzen oder entfernen Sie dann mit den Tasten [6 AV ]/[7 A V] die Markierung. Wiederholen Sie
gegebenenfalls diesen Schritt. Markierte Elemente werden gesperrt.

uUSB

Sie konnen wichtige Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke fiir das Instrument einstellen oder ausfiihren.
Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks unbedingt den Abschnitt ,,AnschlieBen von USB-
Geriten® in Kapitel 10 der Bedienungsanleitung.

UTILITY

SOHG AUTO OPEH:
When the USE flash drive is connected, the first Song
in the selected drive will be selected automatically.

FORHAT:
Ihitialize the USE flaszh drive.
A1l data will be deleted.

SOHG
AUTO OPEH DRIVE
OH USB1

—av—JCav ] moan ] rower
00000000
oy

[1 AVY]/ | SONG AUTO Schaltet die Funktion Song Auto Open ein (ON) oder aus (OFF). In der
[2 AVY] | OPEN Einstellung ,,ON* wird durch einfaches Anschliefen des USB-Flash-Laufwerks
automatisch der erste Song auf dem USB-Flash-Laufwerk aufgerufen.

[3AVY]/ |DRIVE Wihlt das Laufwerk aus, das formatiert bzw. dessen verbleibender

4 AV] Speicherplatz gepriift werden soll.

[5 AV]/ | PROPERTY Offnet das Property-Display des oben ausgewihlten Gerits. Sie kénnen
[6 AV] priifen, wie viel Speicherplatz noch auf dem Gerit vorhanden ist.

HINWEIS  Der angezeigte Speicherplatz ist ein ungeféhrer Wert.

[7 AV]/ | FORMAT Formatiert das oben ausgewihlte USB-Flash-Laufwerk. Anweisungen hierfiir
[8AY] finden Sie in Kapitel 9 in der Bedienungsanleitung.

PSR-S670 — Referenzhandbuch
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SYSTEM

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Cursor-Tasten [A][V][4][»] SYSTEM — [ENTER]

OWNER
[TTTZ) ( BACKUP-RESTORE |/ SETUP FILES |\ RESET |
OHHER HAME:
LAHGUAGE.
JAPARESE
GERHANR
FREWCH
e
Cav ] verston |
1 2 3 4 5 6 7 8
[1 AV]- | EXPORT Zum Exportieren von Informationen zur Identifikation des Instruments,
[3 AVY] |INSTRUMENT | was fiir die Verwendung der Software ,,Yamaha Expansion Manager
INFO erforderlich sein kann, in das Stammverzeichnis des USB-Flash-
Laufwerks (Seite 18).
(4 AV]/ | LANGUAGE Bestimmt die Sprache fiir die Meldungen der Displays. Wenn Sie diese
[5SAV] Einstellung dndern, werden alle Meldungen in der ausgewihlten Sprache
angezeigt.
[6 AV¥] | OWNER NAME | Hier konnen Sie IThren Namen als Besitzernamen eingeben. Der Name des
Besitzers wird im Anfangs-Display nach dem Einschalten angezeigt.
Anweisungen zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Kapitel
,,Bedienung der Grundfunktionen* in der Bedienungsanleitung.
[7 AVY]/ | VERSION Zeigt Programmversion und Hardware-ID dieses Instruments an.
(8 AV]
BACKUP/RESTORE

Lesen Sie das Kapitel ,,Bedienung der Grundfunktionen* in der Bedienungsanleitung.
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SETUP FILES

Fiir die folgenden Eintrige konnen Sie Ihre eigenen Einstellungen als einzelne Datei auf den Laufwerken USER
oder USB speichern, um diese spéiter abrufen zu kénnen.

1 Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[T sETUP FILES IS4

The panel setups selected here are saved to the User drive
or USE flash drive as a single file individually.

i I el P
HDDD0000
uuuuggdubu

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV]-[8 A ¥ ], um das entsprechende Display zur
Speicherung der Daten auszuwéhlen.

[1 AVY]/ | SYSTEMSETUP | Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie dem UTILITY-Display
[2 AVY] |FILES (aufgerufen tiber die [FUNCTION]-Taste) eingestellt werden, werden als
eine einzelne System-Setup-Datei verarbeitet. Welche Parameter zu den
System-Setup-Parametern gehoren, konnen Sie der ,,Parametertabelle* der
Datenliste auf der Website entnehmen.

[3 AV]/ | MIDI SETUP Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Setups auf der Registerkarte

[4 AVY] |FILES USER umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.

[5 AVY]/ | USER EFFECT Die folgenden Daten konnen als einzelne Datei verwaltet werden.

[6 AV] | FILES o User-EffeKttypen ......ccocveviiviniiiiiiiieicieeceeeee e Seite 74
* User-Master-EQ-Typen .......cccccccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciees Seite 75
¢ User-Master-Compressor-TYPen ........ccccceceviiniiiiininncnenncns Seite 76

[7 AV]/ | MUSIC FINDER | Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Eintrige des Music
[8 AVY] |FILES Finders werden als eine einzelne Datei verwaltet.

o

4 wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«4][™] die Registerkarte (USER oder USB) aus, unter
der Ihre Einstellungen gespeichert werden sollen.

Funktionen

5 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um lhre Datei zu speichern.

6 Um lhre Datei abzurufen, driicken Sie eine der Tasten [F]-[I] im SETUP-FILES-Display,
und wahlen Sie dann die gewiinschte Datei aus.

Wenn Sie die werksseitig voreingestellten Dateien abrufen mochten, wihlen Sie die Datei auf der
PRESET-Registerkarte aus.

Wenn die Datei ausgewihlt wird, erscheint je nach Inhalt der Datei eine Meldung. Driicken Sie die
gewlinschte Taste.
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RESET

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Status des Instruments auf die urspriinglichen Werkseinstellungen zuriicksetzen.

SYSTEM

The Factory Reset operation does not reset cartain
parameters, such as the Language setting and Owner Hame.
Toreset thosesload the preset System Setup file.

FAGTORY RESET

i

[ MIDI SETUP

[0 USER EFFECT

[ MUSIC FINDER |y
O FILES & FOLDE|

00000000
Juoggodyd

2

1 winhlen Sie mit den Tasten [1 AV]-[4 AV]das gewiinschte Element aus, und setzen
oder entfernen Sie dann mit den Tasten [5 A V]/[6 A V] die Markierung.

Wenn ein Eintrag markiert ist, werden die Parameter wie folgt zuriickgesetzt.

SYSTEM SETUP

Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zurlick. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen
Sie der ,,Parametertabelle* der Datenliste auf der Website entnehmen.

MIDI SETUP Setzt die MIDI-Einstellungen einschlieBlich der MIDI-Setups auf der
Registerkarte USER zuriick in den Auslieferungszustand.
USER EFFECT Setzt die aktuellen Effekteinstellungen sowie die folgenden Daten zuriick:
e User-Effekttypen ......coocueeiiiiiiiiiieic et Seite 74
e User-Master-EQ-TYPen .......cccccceeriiiiiiiiiiiniiiieieeeeeeeeee Seite 75
* User-Master-Compressor-TYPen ..........cccecueevieeniennieenieeenieeeeenn Seite 76
MUSIC FINDER Setzt die Music-Finder-Daten (alle Eintrige) zuriick in den

Auslieferungszustand.

FILES & FOLDERS

Loscht alle Dateien und Ordner einschlieBlich der Erweiterungsordner in der
USER-Registerkarte.

REGIST

Schaltet alle Registration-Memory-LEDs [1]-[8] aus, wodurch angezeigt wird,
dass keine Registration-Memory-Bank ausgewdhlt ist, wobei jedoch alle
Registration-Memory-Bank-Dateien erhalten bleiben. In diesem Status kénnen
Sie aus den aktuellen Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-
Setups erstellen.

HINWEIS Das Gleiche kénnen Sie durch Einschalten des Instruments bei gehaltener Taste H5 (das am weitesten

rechts liegende H auf der Tastatur) erreichen. In diesem Fall kdnnen Sie aus den vorgegebenen
Bedienfeldeinstellungen neue Registration-Memory-Setups erstellen.

2 Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 AV] (FACTORY RESET EXECUTE), um fiir alle

markierten Elemente den Factory Reset durchzufiihren.
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