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LS9 Editor — Uberblick

Mit LS9 Editor konnen Sie das Mischpult LS9 von Yamaha fernbedienen und die Parametereinstellungen auf Threm
Computer speichern. Um LS9 Editor verwenden zu konnen, miissen Sie zunéchst folgende Schritte ausfiihren:

1 Starten und konfigurieren Sie Studio Manager.
2 Starten und konfigurieren Sie LS9 Editor.
3 Synchronisieren Sie LS9 Editor mit lhrem LS9-Mischpult (= S. 8).
m Ftir weitere Informationen zur Bedienung von Studio Manager lesen Sie dessen Bedienungsanleitung.

Konfigurieren von LS9 Editor

Sie miissen die folgenden Einstellungen fiir jeden geoffneten Editor konfigurieren.

TN e Bevor Sie die folgenden Einstellungen vornehmen, missen Sie Einstellungen fiir den DME-N
Network Driver vornehmen und im Setup-Fenster von Studio Manager den MIDI-Port auswéhlen.

e Um einen Editor zu 6ffnen, klicken Sie im Studio-Manager-Fenster auf das Symbol des gewlinschten Editors.

[dSystemeinstellungen (System Setup)
Um das System-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [System Setup] aus dem [File]-Menii.
Geben Sie in jedem Fall den Eingangs- und den Ausgangsport (Input, Output) an.

(D Input port/Output port
(Eingangsport/Ausgangsport)

% System Setup

Wihlen Sie aus den in Studio Manager — Input part v
angegebenen Ports diejenigen aus, die der ®—|:- Output part Lso |
Editor fiir die Kommunikation mit dem @D —rastome I ®
LS9-Mischpult verwenden wird. e Store Bonfrmation

@ Fast Sync [[] Recall Sonfrmation
Mit dieser Funktion kann die (8)—\—Windom Control From Donsoe [] Pateh Candrmstion
Synchronisation beschleunigt werden, so Enable e Bttty (B
dass sich die benotigte Zeit verringert. Dieses
Kontrollkdstchen schaltet diese Funktion ein/  (4)——Leuel meter Administrator Pazsword ————————(B)
aus. Sie sollten die Funktion ausschalten, falls Enable | |

mit eingeschalteter Funktion
Synchronisationsfehler auftreten.

3 Window Control from Console Lo J[ genes |
(Fenstersteuerung vom Pult aus)
Hiermit konnen LS9-Editor-Fenster fernbedient mit den anwenderdefinierten Tasten des LS9-Mischpults
geoffnet und geschlossen werden. Dieses Kontrollkéstchen schaltet diese Funktionen ein/aus.

(4 Pegelanzeige
Durch Deaktivieren der Pegelanzeigefunktion konnen Sie die durch Bildschirmvorginge und Kommunikation
verursachte Verarbeitungslast reduzieren. Dieses Kontrollkdstchen schaltet die Pegelanzeigen-Funktion ein/aus.

(5 Confirmation (Bestdtigung)
Diese Kontrollkistchen legen fest, ob beim Speichern (Store Confirmation), Abrufen (Recall Confirmation),
Patchen (Patch Confirmation) oder bei einer Patch-Umschaltung, die ein bestehendes Patch verandern wiirde
(Steal Patch Confirmation) eine Bestitigungsaufforderung erscheinen soll oder nicht.

(6 Administrator Password (Administrator-Kennwort)
Geben Sie das am Mischpult LS9 festgelegte Administrator-Kennwort ein. Wenn dieses Kennwort nicht korrekt
eingegeben wird, kann LS9 Editor nicht zum LS9 synchronisiert werden.
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A Mixer Setup (Mischpulteinrichtung)

Um das Mixer-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Mixer Setup] aus dem [File]-Menii.

w Mixer Setup

@ fodel Select

() Lsa-16
@ iz Bus Setup

i1 /2
iz 354
i 556
i 758
iz 910
Mi11.12
b 131 4
b 1516

@ fatrix Bus Setup

Matriz= 142
batriz= 34
Matriz= 546
Matriz= 74

(%) Ls9-32
Sienal Type Bus Type,
Fre Fader Send Foint

PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
STERED | | WARIPRE EGN L
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
STERED W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 | | WARIPRE EGN L
STERED w | |FIXED L

Signal Type
PO 2 L
PO 2 L
STERED L
STERED L

| ’ Cancel

Fan Link

(1) ModelSelect

Hier kénnen Sie das Modell des LS9-Mischpults festlegen. Dies wird automatisch eingestellt, sobald der Editor

zum LS9-Pult synchronisiert.

@ MIX Bus Setup (MIX-Bus-Einrichtung)

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die MIX-Busse vornehmen.
Signal Type: Gibt an, ob zwei benachbarte MIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer als MONO x 2 oder

STEREO verwendet werden.

Bus Type/Pre Fader Send Point (Bustyp/Abgriffpunkt): Gibt an, ob der Abgriffpunkt zweier
benachbarter, ungerade/gerade nummerierter MIX-Busse VARI (PRE EQ), VARI (PRE FADER) oder FIXED

sein soll.

Pan Link (Panoramaverkniipfung): Dies ist nur dann giiltig, wenn Signal Type auf STEREO und BUS
TYPE auf VARI gestellt ist; wenn eingeschaltet, wird die an den Stereo-MIX-Bus gesendete PAN-Einstellung mit
der PAN-Einstellung zum STEREO-Bus verkoppelt.

(® Matrix Bus Setup (MATRIX-Bus-Einrichtung)

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die MATRIX-Busse vornehmen.
Signal Type: Gibt an, ob zwei benachbarte MATRIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer als MONO x 2

oder STEREO verwendet werden.
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A Erstellen einer Benutzertaste
Um das Fenster ,,Create User Key* zu 6ffnen, wihlen Sie [Create User Key] aus dem [File]-Menii.

Dadurch wird eine Benutzertaste angelegt (Dateinamenerweiterung ,,.L9U), die verwendet werden kann, um
diejenigen Parameter des Mischpults LS9 einzustellen, die fiir jeden Benutzer einzeln festgelegt werden konnen.

@

o Wrades s Key _-E
User Mame | | Comment | | POWER USER

Password | Re—Enter Password [ Administrator Password {
@—— ACCESS PERMISSION
CH DPERATION [ Set Al ] [ Clear Al ] CURRENT SCENE
IMPUT
INPUT INPUT
®1 O O O+ 05 O O O O OO Ot Ot O14 O15 O16 PATCH NAME
BUS
Q17 O1s O1e Qo O Oee O O (Oes (Des D Oee O Do O Ose — — i
O3 4 038 O3 Q8 O3 O3 O40 OH O Ox O+ O O O O i AR
Q48 O50 O8 Ose (52 (054 (055 (086 (D57 (s (58 OO0 O61 (hez (Dez (064
@ STIN @
Ot OOz OO O O O ’ FLADH, 1 ” FLACH, & ” RADHK 3 ” RACH 4 ]
M1
04 D2 08 O+ D5 De OF O3 0O 0O On Oz O O O1s Olb ’RACKSHRACKSHRACKT”RMKSI
- MATRIX ST/MONG
O1 O O O+ O85 O O Os& (OSEREOL (0) STEREOR () MOMOK)
MUTE GROLP MUTE GROLP
Set by One Click H FROCESSING [ FADERAOM ASSIGN MASTER
SCEME LIST FILE LOAD MOMITOR SETUP
@ STORE S¥STEM SETUR @
bn RECALL [ UISER SETUP e OSCILLATOR l TALKEACK, l
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
@ STORE EEn AL CURRENT SCEME LIBRARY MIXER OUTPORT e @
FOLEAR SCEME LIST LIST SETUP SETUP

[ Gancel ] [ Greste ‘

® @®

(1) User Name (Benutzername)
Geben Sie den Namen des Benutzers an. Sie konnen bis zu acht Buchstaben und Ziffern (Single-Byte-Zeichen) eingeben.

(@ Comment (Beschreibung)
Geben Sie fiir jeden Benutzer eine Bemerkung ein. Sie konnen bis zu 32 alphanumerische Zeichen (Single-Byte) eingeben.

(® Password (Kennwort)
Geben Sie ein Kennwort ein, das verwendet wird, wenn die Benutzertaste vom Mischpult LS9 gelesen wird. Sie
konnen bis zu acht alphanumerische Zeichen (Single-Byte) eingeben. Es wird zwischen Grof3- und
Kleinschreibung unterschieden.

@ Re-Enter Password
Geben Sie das Kennwort noch einmal ein, um sicherzugehen, dass kein Eingabefehler aufgetreten ist.

5 POWER USER

Geben Sie an, um es sich bei diesem Benutzer um einen Intensivnutzer handelt. Benutzer mit Power-User-
Berechtigungen konnen am LS9 Benutzerauthentifizierungsschliissel mit einer bestimmten Benutzerebene
erstellen oder bearbeiten.

(® Administrator Password (Administrator-Kennwort)
Geben Sie das am Mischpult LS9 festgelegte Administrator-Kennwort ein. Diese Eingabe ist nicht erforderlich,
wenn am Mischpult LS9 kein Administrator-Kennwort festgelegt wurde, aber wenn dieses Kennwort inkorrekt ist,
werden Sie aufgefordert, es einzugeben, wenn die Benutzertaste gelesen wird.

(D ACCESS PERMISSION (Zugriffsberechtigung)

Legen Sie in diesem Bereich die Parameter fest, die dieser Benutzer bearbeiten darf.
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CH OPERATION (Kanalbearbeitung)
INPUT, ST IN, MIX, MATRIX, ST/MONO: Wihlen Sie die Kanile aus, deren Parameter bearbeitet
werden diirfen

HA: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir den Vorverstirker-Gain und die Phantomspeisung der
ausgewdhlten Kanile.

PROCESSING (Verarbeitung): Andert die Bearbeitungsrechte fiir alle Signalverarbeitungsparameter fiir
diesen Kanal (mit Ausnahme von Fader und [ON]-Taste). Angaben zu den in PROCESSING enthaltenen
Parametern finden Sie im Anhang der LS9-Anleitung.

FADER/ON: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Pan/Balance, Fader, Kanal ein, Signal senden ein/
aus und Send-Pegel der ausgewihlten Kaniile.

Set All (Alle einstellen): Schalten Sie hier HA, PROCESSING und FADER/ON fiir alle Kanile ein.
Clear All (Alles 16schen): Schalten Sie hier HA, PROCESSING und FADER/ON fiir alle Kanile aus.

Set by One Click (Mit einem Klick einstellen): Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, werden HA,
PROCESSING und FADER/ON eingeschaltet, wenn Sie einen Kanal auswéhlen. Sind bereits alle eingeschaltet,
so werden alle ausgeschaltet.

(© SCENE LIST
STORE/SORT (Speichern/Sortieren): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir
Szenenspeicherungs- und Sortiervorginge.

RECALL (Aufruf): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Szenenladevorginge.

LIBRARY LIST
STORE/CLEAR: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Speicher- und Loschvorginge in Libraries.

RECALL (Aufruf): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Library-Ladevorginge.

() FILE LOAD (Datei laden)
USER SETUP: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden von benutzerdefinierten Tasten und
Voreinstellungen beim Laden einer Datei.

SYSTEM SETUP MONITOR SETUP: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden von System-
Setup- und Monitor-Setup-Einstellungen beim Laden einer Datei.

CURRENT SCENE: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der aktuellen Szene beim Laden
einer Datei.

SCENE LIST: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der Szenenliste beim Laden einer Datei.
LIBRARY LIST: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der Library-Liste beim Laden einer Datei.
1 CURRENT SCENE
INPUT PATCH (Eingangszuordnung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Eingangszuordnungsvorginge.
INPUT NAME: Andern Sie hier die Rechte fiir das Bearbeiten der Eingangsnamen.
OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir die Ausgangszuordnung.
OUTPUT NAME: Andern Sie hier die Rechte fiir das Bearbeiten der Ausgangsnamen.
BUS SETUP: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Busse.
RACK: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Rack-Vorginge.
MUTE GROUP ASSIGN: Andern Sie hier die Rechte fiir das Zuweisen von Mute-Gruppen.
MUTE GROUP MASTER: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Aktivieren/Deaktivieren von
Mute-Gruppen.
(3 MONITOR SETUP
OSCILLATOR: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Oszillatoreinstellungen.
TALKBACK: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Kommandoeinstellungen (Talkback).
SYSTEM SETUP
MIXER SETUP: Andern Sie hier die Rechte fiir das Vornehmen von Mischpult-Setup-Einstellungen.
OUTPORT SETUP: Andern Sie hier die Rechte fiir das Vornehmen von Ausgabe-Setup-Einstellungen.
MIDI: Andern Sie hier die Rechte fiir das Vornehmen von MIDI-Einstellungen.
(5 Create

Erstellt die Benutzertaste.

Abbrechen
Schlief3t das Fenster.
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Arbeiten mit Sessions

Die Gesamtheit all Ihrer Mischeinstellungen in LS9 Editor einschlieflich der Szenen- und Library-Daten werden
»Sessions (Arbeitssitzungen) genannt.

Die folgende Tabelle beschreibt den Umgang mit Sessions.

Wabhlen Sie aus dem [File]-Men( die Option [New Session]
(Neue Arbeitssitzung) aus.

Wabhlen Sie aus dem [File]-Men( die Option [Open Session]
(Arbeitssitzung 6ffnen) aus.

Wabhlen Sie aus dem [File]-Men( die Option [Save Session]
(Arbeitssitzung speichern) aus.

Speichern der aktuellen Session unter Wabhlen Sie aus dem [File]-Men( die Option [Save Session
einem neuen Namen As...] (Arbeitssitzung speichern als...) aus.

Erzeugen einer neuen Session

Offnen einer vorher gespeicherten Session

Speichern der aktuellen Session

Wenn Sie eine Session aus einem Editorfenster heraus speichern, werden lediglich die Einstellungen genau dieses
Editors in einer Datei gespeichert. Session-Dateien, die von LS9 Editor gespeichert werden, erhalten die
Dateinamenerweiterung ,,.YSE“ Dateien, in denen nur die LS9-Mischpultdaten gespeichert sind (Erweiterung
»-LIA®) konnen ebenfalls verwaltet werden, so dass Sie zum Austausch von Daten mit dem LS9-Mischpult den
USB-Speicher verwenden konnen.

Wenn Sie im Studio-Manager-Fenster eine Session speichern, werden samtliche ausgewihlten Editoreinstellungen in
einer Datei mit der Dateierweiterung ,,.YSM“ gespeichert.

Undo/Redo-Funktion (Riickgingig/
Wiederherstellen)

In LS9 Editor konnen Sie die jeweils letzte Aktion widerrufen (Undo) sowie diesen Widerruf wieder autheben
(Redo). Wenn Sie die Undo-Funktion zweimal nacheinander ausfithren, werden die letzten beiden Aktionen
widerrufen. Wenn Sie die Undo-Funktion dreimal nacheinander ausfithren, werden die letzten drei riickgingig
gemacht. Auf diese Weise konnen Sie eine ganze Reihe bereits ausgefiihrter Vorginge autheben. Die folgende Tabelle
beschreibt die Verwendung der Undo/Redo-Funktion.

Undo (Riickgédngig machen) | Wahlen Sie [Undo] aus dem [Edit]-Men(.
Redo (Wiederherstellen) Wahlen Sie [Redo] aus dem [Edit]-Men(.

Bitte beachten Sie jedoch, dass nach der Ausfithrung folgender Vorginge kein Riickgidngigmachen bzw. keine
Wiederherstellung von Vorgingen mehr moglich ist:

+ Bedienungsfunktionen am Mischpult LS9
+ Beenden des Studio Managers

+ Synchronisation mit dem Mischpult LS9
+ Session-Bedienung

Die folgenden Voorgédnge kénnen weder riickgédngig gemacht noch wiederhergestellt werden:
e Einstellungen im Setup-Fenster
e Synchronisation
« Offnen und SchlieBen von Fenstern
e GréBenédnderung von Fenstern
Es gibt bestimmte weitere Funktionen, die prinzipbedingt nicht riickgéngig gemacht werden kénnen.

Bei Vorgéngen in Libraries oder Szenen gilt Undo/Redo jeweils immer nur fiir den allerletzten Vorgang.
Sie kénnen keine weiter zurtickliegenden Vorgénge riickgdngig machen. Undo/Redo ist in diesen
Fenstern nur mit der Schaltflache [UNDQ] innerhalb des jeweiligen Fensters méglich. Auch dann,
wenn Sie vom Master-Fenster aus einen Szenenabruf getétigt haben, gibt es keinen Tasten- oder
Mentibefehl, um diesen Abruf riickgdngig machen zu kénnen.
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Fensterbedienung

Im [Windows]-Menii konnen Sie jedes
Programmfenster 6ffnen und/oder auswihlen. Fiir

File Edit Synchronization View Help
die Fenster Overview und Rack verwenden Sie das Glose Girbd
.. . .. Lo Close Al Cr b Altw
Untermenti, um die Kanile oder die Library = e
e I+
auszuwihlen, die Sie sehen mochten. Gascads irlAIT
Master Cirl+1
! ! d  CH1-18 Ctrl+Alt+1
Selected Gharnel 3 CHIT-a2 Ctrl+ Alt+2
Library 4 Crl+Alt+3
Patch Editar T Gl lbed
Rack YooosTI Giri+Alt+5
Meter Yoo el Alt+
Group/Link. 4 MATRIY Crl+Alt+7
Seene 4 STEREQ/MOMND Cirl+Alt+8

Custom Fader Layer Setup
User Defined Kevs Setup

Cuztom Fader Layer GH1-16
Cusztom Fader Layer GH17-32

Cuztom Fader Layer ST IN

Sie konnen die Fenster im Editor mit den Befehlen Tile (nicht tiberlappend) und Cascade (kaskadenférmig) anordnen.

® Tile (Anordnen)

VRS

1048
NOFILE
TO STERE

E

Meter

S |

IPUT PATCH NPUT METER

LEVEL METER | METERING PONT rre

® Kaskade

T = T 3|

=

Meter

INUT HETER

LEVEL METER | METERING POINT | ez Hr

12 3 456 7 8 90 N 21BMWI®LE® ¥IEB2 25 26 21 28 2 30 31
P A ACIS e T e SO R B MR,

33 3435 36 37 38 3 40 41 42 43 44 45 46 47 43 49 5O 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 &4

Klicken Sie m Library- oder im Scene-Fenster auf die
Registerkarten oben im Fenster, um zwischen den Seiten
umzuschalten. INPUT 0

Library

ND FILE
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Synchronizing LS9 Editor

Wenn LS9 Editor startet, konnen die Parametereinstellungen am Pult sich von den Parametereinstellungen in LS9
Editor unterscheiden. Daher miissen Sie zundchst die Parametereinstellungen am Pult mit denen in LS9 Editor in
Ubereinstimmung bringen. Dieser Vorgang wird ,,Synchronisation“ genannt. Befolgen Sie zur Synchronisierung von
LS9 Editor die nachstehenden Schritte.

1 Wabhlen Sie [Synchronization], und dann [Re-synchronize].
Das folgende Fenster 6ffnet sich.

* Re-Synchronize

Dire ction

2 Wabhlen Sie, ob Sie lhre Einstellungen an LS9 Editor D renome | @ Sonsle PO O PO consae
Ubertragen méchten oder umgekehrt.

Hierbei bestimmt die Option ,,All Libs®, ob auch die Szenen- und
Library-Daten synchronisiert werden sollen oder nicht.

PC - Console: Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen in LS9 Editor an Thr Mischpult.
Console = PC: Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen im Mischpult an LS9 Editor im Computer.

3 Klicken Sie auf [OK].
A Bedienen Sie das Mischpult nicht, wahrend die Synchronisation durchgefiihrt wird.

[ HINWEIS

e Wenn Sie in Studio Manager die Funktion , Total Recall“ ausgefiihrt haben, werden alle in Studio Manager
ausgewdhlten Editoren mit den entsprechenden Geréten synchronisiert.

[ oK l ’ Cancel

e Wenn Sie mit PC -> Console synchronisieren, und das Pult enthalt Daten, die ,Nur-Lesen“-Status besitzen,
erscheint eine Dialogbox, in der Sie gefragt werden, ob die Nur-Lesen-Daten in LS9 Editor kopiert werden sollen.
Wenn diese Daten nicht kopiert werden, werden Pult-Daten mit ,Nur-Lesen“-Status nicht synchronisiert.

Offline-Bearbeitungsfunktion

Wenn Sie Thr Pult nicht mit LS9 Editor synchronisieren mochten, wihlen Sie [Offline Edit] im [Synchronization]-
Meni. Um Thre Offline-Bearbeitungen an das Pult zu tibertragen, wihlen Sie [Re-Synchronize] im
[Synchronization]-Menii mit der Option PC -> Console, um das Pult mit LS9 Editor zu synchronisieren.
Die Offline-Bearbeitungsfunktion wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie auf die Schaltfliche [ONLINE]/[OFFLINE] im
Sync-Fenster klicken.

Einige Parameter im Mischpult &ndern deren angezeigte Werte je nach der Sampling-Frequenz. Wenn

Sie LS9 Editor von OFFLINE auf ONLINE umschalten, kénnen sich die angezeigten Parameterwerte
dndern, da LS9 Editor die Sampling-Frequenz vom Pult I&dt und das Display aktualisiert.

Grundfunktionen der Bedienungselemente

Sie kénnen die Bedienungselemente auf folgende Arten bedienen.

ADrehregler
+ Ziehen
+ Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Cursortasten Auf/Ab/Links/Rechts
+ Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Page-Tasten Auf/Ab (grofere Anderungen als mit den
Cursortasten)
+ Klicken Sie darauf, und stellen Sie den Regler mit Home auf die Position ganz links
+ Klicken Sie darauf, und stellen Sie den Regler mit End auf die Position ganz rechts
+ <Strg>+Klick stellt den vorgegebenen Wert ein
Bei Send-Reglern usw. wird -eo eingestellt, unabhingig vom vorgegebenen Wert.
+ <Strg>+<Shift>+Klick stellt den Nominalwert ein
Bei Send-Reglern usw. wird der Nominalwert eingestellt, unabhdngig vom vorgegebenen Wert.
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JdFader

+ Ziehen

+ Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Cursortasten Auf/Ab (oder Links/Rechts bei horizontalen
Fadern)

+ Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Page-Tasten Auf/Ab (gréfere Anderungen als mit den
Cursortasten)

» Klicken Sie darauf, und stellen Sie mit Home auf Maximalwert

+ Klicken Sie darauf, und stellen Sie mit End auf Minimalwert

+ <Strg>+Klick stellt den vorgegebenen Wert ein
Bei Kanal-Fadern usw. wird -eo eingestellt, unabhdngig vom vorgegebenen Wert.

+ <Strg>+<Shift>+Klick stellt den Nominalwert ein
Bei Kanal-Fadern usw. wird der Nominalwert eingestellt, unabhiangig vom vorgegebenen Wert.

(A Nur numerische Anzeigen

» Klicken Sie darauf, und ziehen Sie nach oben/unten

» Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Cursortasten Auf/Ab

+ Klicken Sie darauf, und verwenden Sie dann die Page-Tasten Auf/Ab (gréfere Anderungen als mit den
Cursortasten)

» Klicken Sie darauf, und stellen Sie mit Home auf Maximalwert

+ Klicken Sie darauf, und stellen Sie mit End auf Minimalwert

+ <Strg>+Klick stellt den vorgegebenen Wert ein

dBalkengrafiken

+ Ziehen
+ <Strg>+Klick stellt -eo ein
+ <Strg>+<Shift>+Klick stellt den Nominalwert ein
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Master-Fenster

Master

< STINIR
st1f

SYNC

SCEME MEMORY

gga *~R
Initial Data E

Im Master-Fenster konnen Sie Einstellungen zum LS9-Pult synchronisieren, Szenen laden und das Overview-Fenster
(Ubersichtsfenster) aufrufen. Um dieses Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Master] aus dem [Windows]-Menii, oder
weisen Sie [LS9 EDITOR CONTROL]-[MASTER] einer anwenderdefinierten Taste (USER DEFINED KEY) am
LS9-Pult zu, und fiithren Sie diese Funktion aus.

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Hier werden Nummer und Name des Kanals angezeigt, auf den Thre Bedienvorginge
angewendet werden. Um den Kanal zu wechseln, konnen Sie entweder auf die Schaltfliche
[SELECT] (Auswahl) klicken und aus der darauthin erscheinenden Liste einen Kanal
auswihlen, oder Sie kénnen auf die Kanalauswahlschaltflichen in Form von Links-/
Rechtspfeilen klicken. Sie konnen das Kanalnamen-Textfeld verwenden, um den Namen
zu bearbeiten.

Diese Funktion ist mit den [SEL]-Tasten am LS9 selbst verkniipft.

Mit Rechtsklick konnen Sie das Symbol dndern, mit Linksklick konnen Sie die
Hintergrundfarbe dndern.

Die hier angegebene Hintergrundfarbe dient auch als Hintergrundfarbe fiir den
Kanalnamen im Overview-Fenster.
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Hier wird der Verbindungs- und Synchronisationsstatus zwischen LS9 Editor und LS9
angezeigt.

(D Schaltfliche [ONLINE]/[OFFLINE]

Der ONLINE/OFFLINE-Status wechselt mit jedem Klicken auf diese Schaltfliche.

Diese Schaltfliche hat dieselbe Funktion wie [Synchronization]-Menii = [Offline Edit].

(= S.8)

Diese Anzeige ist zu sehen, wenn LS9 Editor ordnungsgemaf3 mit
dem LS9 selbst verbunden ist. In diesem Zustand sind die
Parameter von LS9 Editor und dem LS9 selbst verkniipft.

OFFLINE ' Diese Anzeige erscheint, wenn LS9 Editor und das LS9 selbst
" nicht verbunden sind, wenn ein Verbindungsproblem besteht

oder wenn Offline Edit (Offline-Bearbeitung) ausgewihlt ist.
In diesem Zustand sind die Parameter von LS9 Editor und dem
LS9 selbst nicht verkniipft.

@ Schaltfliache [RE SYNC]

Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erscheint das Dialogfenster ,,Synchronization®

OMLINE

Diese Schaltflache hat dieselbe Funktion wie [Synchronization]-Menii =
[Re-Synchronize]. (= S. 8)

(ASCENE MEMORY (Szenenspeicher)

Hier konnen Sie die momentan geladene Szene betrachten und Szenen laden oder
speichern.

SCENE MEMORY

(1) Szenen-Nummernanzeige
Zeigt die Nummer der zum Speichern oder Laden ausgewdhlten Szene an.

(@ Geschiitzt-Anzeige
Ein Schlosssymbol wird bei Szenenspeichern angezeigt, die geschiitzt sind.
Szenenspeicherplitze, die nur gelesen werden konnen, werden zusammen mit einem
»R dargestellt.

(@ Edit-Anzeige
Die Edit-Anzeige leuchtet, wenn Sie die Parameter nach dem Laden einer Szene
bearbeiten.

(@) Schaltflache [STORE] (Speichern)

Diese Schaltfliche speichert die aktuelle Szene unter der Nummer, die in der Szenen-
Nummernanzeige steht ((1)).

5 [A]/[V]-Tasten
Diese Schaltflichen erh6hen oder verringern die in der Szenen-Nummernanzeige
angezeigte Nummer ((1)). Die Szenen-Nummernanzeige (1)) blinkt so lange, bis Sie
eine Szene speichern oder laden, und stimmt in diesem Zeitraum nicht mit der am LS9
angezeigten Szenennummer iiberein.

(® Schaltflache [RECALL] (Laden)
Diese Schaltfldche ladt die Szene mit der in der Szenen-Nummernanzeige angezeigten
Nummer ((1)).
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dLayer-Tasten (Ebenen-Tasten)

Diese Schaltflichen 6ffnen das jeweilige Overview-Fenster.
IR Sie sind nicht mit dem Layer-Bereich am Bedienfeld des LS9 selbst verkndipft.

(1 Schaltfliache [1-16]
Offnet das Fenster INPUT CH 1-16.

@ Schaltfliache [17-32]
Offnet das Fenster INPUT CH 17-32.

(3 Schaltfliache [33-48]
Offnet das Fenster INPUT CH 33—48.

Dies wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-
Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32
online arbeiten.

(@ Schaltflache [49-64]
Offnet das Fenster INPUT CH 49-64.

Dies wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-
Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32
online arbeiten.

(5 Schaltflache [MIX]
Offnet das Fenster MIX.

(® Schaltflache [MATRIX]
Offnet das Fenster MATRIX.

@ Schaltfliche [STEREO]
Offnet das Fenster STEREOQ/MONO.

Schaltfldche [ST IN]
Offnet das Fenster STEREO IN.

(@ Schaltfliache [1-16]
Offnet das Custom-Fader-Layer-Fenster (INPUT CH) CH 1-16.

Schaltfliache [17-32]
Offnet das Custom-Fader-Layer-Fenster (INPUT CH) CH 17-32.

Dies wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-
Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32
online arbeiten.

1) Schaltfldache [ST IN]
Offnet das Custom-Fader-Layer-Fenster (ST IN).
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Overview-Fenster

INPUT-CH-Fenster
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Dieses Fenster zeigt die Mix-Parameter von INPUT CH 1-16, 17-32 oder 33—48 (*) oder 49—64 (*) an. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewdhlt werden, das erscheint,
wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.

@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie CH1-16/CH17-32/33-48(*)/49-64(*)

® Verwenden Sie die Layer-Schaltflichen im Master-Fenster, um die Schaltfliche [1-16] / [17-32] / [33-48](*)/ [49-64](*) einzuschalten.

@ Weisen Sie am LS9 selbst einer der benutzerdefinierten Tasten (USER DEFINED KEYS) [1-16]/[17-32]/[33-48](*)/
[CH49-64]™) im [OVERVIEW] von [LS9 EDITOR CONTROL] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.

() INPUT CH 33-48 und 49-64 wird nur angezeigt, wenn bei der Offline-Bearbeitung im Input-Channel-Feld des Mixer-Setup-
Fensters LS9-32 ausgewdhlt ist, oder wenn die Bearbeitung online mit angeschlossenem LS9-32 erfolgt.

(1 Eingangs-Routing
Klicken Sie hierauf, um die Eingangsquelle auszuwihlen, die INPUT CH zugeordnet
werden soll. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahl.

NONE Keine Zuweisung

IN 1-IN32 () INPUT-Buchsen 1-32(")
SLOT1-1...SLOT1-16, Eingangskanéle einer in einem Slot
SLOT2-1()...SLOT2-16 () installierten 1/0O-Karte
2TRINL,2TRINR L/R-Kanale der Buchse 2TR DIN

PB OUTL,PB OUTR L/R-Kanale des USB-Recorder-Ausgangs
RACK1A, RACK1B... .

RAgKSL(,A)...(I:RACKsR(B) L/R-Ausgange der Racks 1-8

() Die INPUT-Buchsen 17-32 sowie Slot 2 werden nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im
Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit
angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

@ HA GAIN

Ziehen Sie an dem Drehregler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain“ (die Verstirkung)
des externen Vorverstirkers (AD8HR) einzustellen, der dem INPUT CH zugeordnet ist.

348V

Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstirker oder fiir den
externen Vorverstirker (AD8HR) ein- und ausgeschaltet, der dem INPUT CH zugeordnet ist.

13 LS9 Editor — Bedienungsanleitung



(@ o (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(5 HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)
Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder
abwirts ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

® INS (Insert)
Aktiviert/deaktiviert den Insert-In. (nur INPUT-Kanile 1-32)

(D D. OUT (Direct Out)
Aktiviert/deaktiviert die Direktausgabe.

EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Durch Ziehen der Kurve in der
Grafik konnen Sie den EQ-Frequenzgang einstellen. Um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die <Strg>-Taste Ihrer Computer-
tastatur gedriickt und klicken Sie in die Grafik. (Die HPF-Einstellung wird beibehalten.)

(© DYN1/DYN2 (Dynamics 1/Dynamics 2)
Schaltet die beiden Dynamikprozessoren ein oder aus.

Wenn Gate zugewiesen ist (nur Dynamics 1), wird unmittelbar unterhalb der
Schaltfliche der Zustand des Gates angezeigt.

Gate-Zustandsanzeige I | . I |
Ein/Aus-Zustand Ein Ein Ein Off (Aus)
Geoffnet/ -- Open
Geschlossen-Zustand Closed Open (Offnen) (Offnen) T

Die Gain- Die Gain- Die Gain-
Anmerkungen Reduzierung betragt | Reduzierung Reduzierung —

30 dB oder mehr betragt 0-30 dB | betragt 0 dB

Ist etwas anderes als Gate zugewiesen, so wird unmittelbar unterhalb der Schaltfliche eine
GR-Anzeige angezeigt, die bei aktivierter Schaltfliche den Betrag der Gain-Reduzierung zeigt.

Der Typ der einzelnen Dynamikprozessoren kann im Selected-Channel-Fenster
ausgewdhlt werden.

MIX SEND
Die Balken unmittelbar unterhalb der Schaltfliche
zeigen den Send-Pegel der vom INPUT CH an die
MIX-Busse vom Typ VARI gesendeten Signale an.
Sie konnen den Balken auch nach links oder rechts
ziehen, um den Pegel einzustellen. Wihrend Sie den
Balken ziehen, wird der Send-Pegel im numerischen
Anzeigebereich fiir PAN/TO STEREO MONO (1)
angezeigt.
Sie konnen den Minimalwert (—e dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste Ihrer Computertastatur
gedriickt halten und auf den Balken klicken, oder Sie
konnen den Nominalwert (0.00 dB) einstellen, indem
Sie die <Strg>-Taste und die <Umschalt>-Taste
gedriickt halten und auf den Balken klicken.

¢ Pre/ein (griin)
|

e Pre/aus (griin)

A 8adE

[ ——

ch 1 Die Balkengrafik andert sich je nach der Send-Position ¢ Post/ein (gelb)
(pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand des Signals, —

das vom INPUT-Kanal an die MIX-Busse gesendet wird. *Post/aus (gelb)

[———
Um ein Signal ein-/auszuschalten, klicken Sie auf die

Kanalnummer links neben dem Balken.
Bei auf FIXED eingestellten MIX-Bussen
ist die Balkengrafik auf Nennpegel (0 dB)
fixiert, und es wird nur der Ein-/
Ausschaltzustand angezeigt.
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() PAN/TO STEREO MONO
Der PAN-Drehregler reguliert die Panoramaposition des Signals, das vom INPUT CH
an die L/R-Kanile des STEREO-Busses (oder die L/C/R-Kanile) gesendet wird.
Sie konnen hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der
Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Regler klicken.
Die [ST]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den
STEREO-Bus gesendete Signal.
Die [M(C)]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den
MONO-Bus gesendete Signal.
Ist im Selected-Channel-Fenster die Option LCR MODE ausgewihlt, so erscheint
anstelle der [ST]-Schaltfliche und der [M(C)]-Schaltfliche die Schaltfliche [LCR],
und die [LCR]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den
LCR-Bus gesendete Signal.

{2 SEL (Select)

Hiermit wird der zu bearbeitende INPUT CH ausgewihlt. Diese Einstellung ist
verkniipft mit den [SEL]-Tasten des INPUT-Bereichs auf dem LS9-Bedienfeld.

{3 CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue-Monitoring) des INPUT-CH-Signals ein.
Diese Funktion ist mit den [CUE]-Tasten des INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft.

ON
Schaltet den INPUT CH ein/aus. Diese Einstellung ist mit den [ON]-Tasten des
INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft.

A.a8dE (5 Fader

ch 1 Reguliert den Fingangspegel des INPUT CH. Wenn sich das LS9 selbst in einem
anderem Modus als SENDS ON FADER befindet, ist diese Funktion mit den
Schiebereglern des INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft.
Der momentane Reglerwert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des
Faders angezeigt.

Sie konnen hier den Minimalwert (—eo dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste Threr
Computertastatur gedriickt halten und auf den Fader-Regler klicken, oder Sie konnen
den Nominalwert (0.00 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste und die
<Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den Fader-Regler klicken.

Die alphanumerischen
Zeichen rechts vom Fader
zeigen die und Mute-
Gruppen an, denen dieser
Kanal zugeordnet wurde,
sowie die
Automationszustinde
»Recall Safe“ und ,,Mute
Safe“ des Kanals.

Die Nummern der Mute-Gruppen
(Stummschaltungsgruppen), denen dieser
Kanal zugeordnet wurde, werden in rot
angezeigt.

Wenn der Kanal auf ,Recall Safe“ geschaltet
ist, wird der Buchstabe R in griin dargestellt.

Wenn der Kanal auf ,Mute Safe“ geschaltet
ist, wird der Buchstabe M in griin dargestellt.

A.a8dE

Kanalnummer
Dies ist die Nummer des INPUT CH. Sie konnen das Selected-Channel-Fenster fiir
diesen Eingangskanal 6ffnen, indem Sie auf diese Nummer doppelklicken. Wenn Sie die
<Strg>-Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche
klicken, 6ffnet sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

(@ Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

Die Hintergrundfarbe ist die gleiche wie die des Kanalsymbols im Bereich fiir die
Kanalauswahl im Selected-Channel-Fenster.
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ST IN (Fenster)

PEOUTL PEOUTR S

In diesem Fenster konnen Sie die Mix-Parameter der ST-IN-Kanile 1-4 betrachten und bearbeiten. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewiahlt werden, das erscheint,
wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,ST IN“
® Im Master-Fenster schalten Sie mit den Layer-Tasten die Schaltfliche [ST IN] ein.
® Weisen Sie am LS9-Pult eine anwenderdefinierte Taste (USER DEFINED KEY) dem [LS9 EDITOR CONTROL]-
[OVERVIEW]- [ST IN] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.

w3 (O INPUT PATCH (Eingangszuordnung)
Dies wihlt die Eingangssignalquelle aus, die dem ST-IN-Kanal zugewiesen wurde.
Die auswihlbaren Eingangssignalquellen entsprechen denen fir INPUT CH.

@ HA GAIN

Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain“ (die Verstirkung) des
externen Vorverstarkers (AD8HR) einzustellen, der dem ST-IN-Kanal zugeordnet ist.

348V

Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstirker oder fiir den
externen Vorverstirker (AD8HR) ein- und ausgeschaltet, der dem ST-IN-Kanal
zugeordnet ist.

(@ o (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(5 HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder
abwirts ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

(6 EQ (Equalizer)

Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen ftr L/R sind miteinander verbunden.)
Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH (= S. 14).
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(D DYN1/DYN2 (Dynamics 1/Dynamics 2)
Diese Schaltflichen schalten die beiden Dynamikprozessoren ein oder aus. Entspricht
Dynamics 1/Dynamics 2 fiir den INPUT CH (= S. 14).

MIX SEND
Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH (= S. 14).

(9 BALANCE
Der BALANCE-Drehregler reguliert die Balance des vom ST-IN-Kanal an die L/R
Kanile des STEREO-Busses (oder die L/C/R-Kanile) gesendeten Signals. Im

Unterschied zum BALANCE-Regler entspricht PAN/TO STEREO MONO dem To
Stereo/Mono fiir einen INPUT-Kanal (= S. 15).

SEL (Select)

Hier wird der zu bearbeitende ST IN-Kanal ausgewahlt. (L und R lassen sich getrennt

Cantar einstellen.) Diese Einstellung ist verbunden mit den [SEL]-Tasten des ST-IN-Bereichs
SEL auf dem LS9-Bedienfeld.

() CUE

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des ST IN-Kanalsignals ein
(L/R sind miteinander verbunden). Diese Funktion ist verbunden mit den [CUE]-
Tasten des ST-IN-Bereichs auf dem LS9-Bedienfeld.

12 ON
Schaltet den ST-IN-Kanal ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander
verbunden.) Diese Funktion ist verbunden mit den Tasten CH [ON] des ST-IN-
Bereichs auf dem LS9-Bedienfeld.

i3 Fader

Reguliert den Eingangspegel des ST-IN-Kanals. Wenn sich das LS9 selbst in einem
anderem Modus als SENDS ON FADER befindet, ist diese Funktion mit den
Schiebereglern des INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft.

Der momentane Reglerwert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des
Faders angezeigt. Entspricht dem Fader fiir INPUT CH (= S. 15).

moo

Kanalnummer

Dies ist die Nummer des ST-IN-Kanals. Sie konnen das Selected-Channel-Fenster fiir
diesen Eingangskanal 6ffnen, indem Sie auf diese Nummer doppelklicken. Wenn Sie die
<Strg>-Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche
klicken, 6ffnet sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

15 Kanalname

Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

Die Hintergrundfarbe ist die gleiche wie die des Kanalsymbols im Bereich fiir die
Kanalauswahl im Selected-Channel-Fenster.
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MIX-Fenster

MIX

[Lomt | ome [ omns | omis | oms | ome | o7 | omis | oms | omie | o | o
| G | EG | | | N | EE | EE EQ EQ

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MIX-Kanile 1-16 betrachten und bearbeiten. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewidhlt werden, das erscheint,
wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,MIX*
@ Im Master-Fenster schalten Sie mit den Layer-Tasten die Schaltfliche [MIX] ein.
® Weisen Sie am LS9-Pult eine anwenderdefinierte Taste (USER DEFINED KEY) dem [LS9 EDITOR CONTROL]-
[OVERVIEW]- [MIX] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.

. (1) OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)
OMHI 1 Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten einen Ausgangsport fiir den
EQ MIX-Kanal aus.

OMNI1-OMNI16 () OMNI-Buchsen 1-16(")

SLOT1-1...SLOT1-16,
SLOT2-1(")...SLOT2-16 ()

RACK1A, RACK1B...
RACKS5L(A)...RACKSR(B)

2TROUTL,2TROUTR L/R-Kanéle der Buchse 2TR OUT DIGITAL
RECINL,RECINR L/R-Kanale des USB-Recorder-Eingangs

Ausgangskanéle einer in einem Slot installierten 1/0-Karte

L/R-Ausgéange der Racks 1-8

(*) Die OMNI-Buchsen 9-16 sowie SLOT2 werden nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-
Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem
LS9-32 online arbeiten.

Wenn mehrere Zuordnungen vorgenommen wurden, wird nur der erste Port angezeigt.

Wenn Sie die Signalfiihrung in diesem Fenster dndern, wird die Zuweisung des vorigen
Ports aufgehoben und nur der neu ausgewihlte Port zugewiesen.

@ EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Entspricht dem Equalizer fiir

INPUT CH (= S. 14).

(® DYN1 (Dynamics 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 14).

@ INS (Insert)

Aktiviert/deaktiviert den Insert-In.
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(5 MATRIX SEND
Diese Balkengrafiken zeigen die Send-Pegel der Signale an, die vom  « pre/ein (griin)
MIX-Kanal an die MATRIX-Busse 1-8 gesendet werden. Sie konnen
die Pegel auch einstellen, indem Sie einen Balken nach links oder « Pre/aus (griin)
rechts ziechen. Wihrend Sie den Balken ziehen, wird der Send-Pegel
im numerischen Anzeigebereich fiir PAN/BALANCE ((6)) angezeigt.
Sie konnen den Minimalwert (—e dB) einstellen, indem Sie die
<Strg>-Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf den
Balken klicken, oder Sie konnen den Nominalwert (0.00 dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste und die <Umschalt>-Taste
gedriickt halten und auf den Balken klicken.
Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/
Ausschaltzustand des Signals, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird.
Um ein Signal ein-/auszuschalten, klicken Sie auf die Kanalnummer links neben dem Balken.

(6 PAN/BALANCE
Der PAN-Drehregler reguliert die Panoramaposition des Signals, das vom Mix-Kanal an die
L/R-Kanile des STEREO-Busses (oder die L/C/R-Kanile) gesendet wird. Sie konnen hier den
Mittenwert einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der Computertastatur gedriickt halten und
auf diesen Regler klicken. Bei der Zuweisung als Stereobus wird hier die Balance des Kanals
mit ungerader Nummer und des Kanals mit gerader Nummer eingestellt. Die Stereobus-
Einstellung konnen Sie im Mix Bus Setup des Mixer-Setup-Bildschirms vornehmen.
Die [ST]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den
STEREO-Bus gesendete Signal.
Die [MONO]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den
MONO-Bus gesendete Signal.
Ist im Selected-Channel-Fenster die Option LCR MODE ausgewihlt, so erscheint
anstelle der [ST]-Schaltfliche und der [MONO]-Schaltfliche die Schaltfliche [LCR],
und die [LCR]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den
LCR-Bus gesendete Signal.

(D VARI/FIXED
Gibt den Typ (VARI oder FIXED) des momentan ausgewihlten MIX-Busses an. Dieser
Parameter kann im Mix Bus Setup des Mixer-Setup-Bildschirms gedndert werden.

SEL (Select)

Wihlt den MIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten.

(@9 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.

 ON

Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

1) Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel
des MIX-Kanals ein. Der momentane
Wert wird im numerischen Feld
unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt. Sie konnen hier den Minimal-
wert (—eo dB) einstellen, indem Sie die
<Strg>-Taste Threr Computertastatur
gedriickt halten und auf den Fader-
Regler klicken, oder Sie konnen den
Nominalwert (0.00 dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste und die
<Umschalt>-Taste gedriickt halten

und auf den Fader-Regler klicken.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe“ und
»2Mute Safe“ des Kanals.

12 Kanalnummer
Zeigt die Nummer des Eingangskanals an. Mit einem Doppelklick auf diese Zahl
konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-
Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche klicken, 6ffnet
sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

13 Kanalname

Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

Die Hintergrundfarbe ist die gleiche wie die des Kanalsymbols im Bereich fiir die
Kanalauswahl im Selected-Channel-Fenster.
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¢ Post/ein (gelb)

¢ Post/aus (gelb)

Die Nummern der Mute-Gruppen
(Stummschaltungsgruppen),
denen dieser Kanal zugeordnet
wurde, werden in rot angezeigt.

Wenn der Kanal auf ,,Recall Safe“
geschaltet ist, wird der Buchstabe
R in griin dargestellt.

Wenn der Kanal auf ,Mute Safe”
geschaltet ist, wird der Buchstabe
M in griin dargestellt.

A.8AdE



MATRIX-Fenster

MATRIX EBX]
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In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MATRIX-Kanile 1-8 betrachten und bearbeiten. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Meni (Ansicht) oder in dem Menii ausgewdhlt werden, das erscheint,

wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,, MATRIX*

® Im Master-Fenster schalten Sie mit den Layer-Tasten die Schaltfliche [MTRX] ein.
® Weisen Sie am LS9-Pult eine anwenderdefinierte Taste (USER DEFINED KEY) dem [LS9 EDITOR CONTROL]-

[OVERVIEW]- [MATRIX] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.
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(1 OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)

Hier wird der Ausgangs-Port angezeigt, der dem MATRIX-Kanal zugewiesen ist.
Die auswihlbaren Ausgangs-Ports sind dieselben wie bei MIX (= S. 18).

@ MIX (Ausspielpegel von den MIX-Kandélen)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von jedem MIX-Kanal zum MATRIX-Bus
sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die
gleichen wie bei ((5)) MATRIX SEND im MIX-Fenster (= S. 19).

(3 STEREO (Send-Pegel von den STEREO-Kanilen zum MATRIX-Bus)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der von den STEREO-Kanilen an den MATRIX-Bus
gesendeten Signale betrachten und bearbeiten. Wihrend Sie den Balken ziehen, wird
der Send-Pegel im numerischen Anzeigebereich unmittelbar darunter angezeigt. Die
Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die gleichen wie bei ((5))
MATRIX SEND im MIX-Fenster (= S. 19).

(@ EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltflache zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Entspricht dem Equalizer fir
INPUT CH (= S. 14).

(5 DYN1 (Dynamics 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 14).

® INS (Insert)
Aktiviert/deaktiviert den Insert-In.

(@ SEL (Select)
Wihlt den MATRIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten.

CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.

(9 ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet.

Fader

Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Der momentane Wert wird im
numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,Recall Safe und
»Mute Safe des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siche = S. 19).

@ Kanalnummer
Zeigt die Nummer des MATRIX-Kanals an. Mit einem Doppelklick auf diese Zahl
konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-
Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche klicken, 6ffnet

8.884dE sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

MT 1

12 Kanalname
Dieses Textfeld zeigt den Namen des Kanals an. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld bearbeiten.

Die Hintergrundfarbe ist die gleiche wie die des Kanalsymbols im Bereich fiir die
Kanalauswahl im Selected-Channel-Fenster.
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STEREO/MONO-Fenster

sT/mono (AKX

OMNITS OMHIE NONE
EQ EQ

Center

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der STEREO A/B-Kanile sehen und einstellen. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewidhlt werden, das erscheint,
wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,STEREO/MONO*
@ Im Master-Fenster schalten Sie mit den Layer-Tasten die Schaltfliche [STEREO] ein.
® Weisen Sie am LS9-Pult eine anwenderdefinierte Taste (USER DEFINED KEY) dem [LS9 EDITOR CONTROL]-
[OVERVIEW]- [ST/MONOJ] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.

: s (0 OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)
WNTS_|_OMWITE Hiermit stellen Sie den Ausgangs-Port des STEREO/MONO-Kanals ein.
Die auswihlbaren Ausgangs-Ports sind dieselben wie bei MIX (= S. 18).

@ EQ (Equalizer)

Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden.)
Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH (= S. 14).

(® DYN1 (Dynamics 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 14).

@ INS (Insert)
Aktiviert/deaktiviert den Insert-In. (Die L/R-Einstellungen sind verkniipft.)

(5 MATRIX SEND
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale vom STEREO/MONO-Kanal zum
MATRIX-Bus 1-8 sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der
Anzeigen sind die gleichen wie fiir MATRIX im MIX-Fenster (= S. 19).
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() BALANCE
Stellt die Links-/Rechts-Balance des STEREO-Kanals ein.

(@ SEL (Select)
Wihlt den Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. (L und R konnen
unabhingig eingestellt werden.) Diese Funktion ist mit den [SEL]-Tasten des Bereichs
STEREO/MONO MASTER am LS9-Bedienfeld verkniipft.

CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO/MONO-
Kanalsignals ein. Diese Funktion ist mit den [CUE]-Tasten des Bereichs STEREO/
MONO MASTER am LS9-Bedienfeld verkniipft.

(®ON
Hier wird der STEREO/MONO-Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Einstellung ist
verkniipft mit den [ON]-Tasten im Bereich STEREO/MONO MASTER am LS9-
Bedienfeld.

Fader
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des STEREO/MONO-Kanals ein. Diese
Einstellung ist verkntipft mit den Fadern im Bereich STEREO/MONO MASTER am
LS9-Bedienfeld.

Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,Recall Safe® und
»Mute Safe des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 19).

1) Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals (ST oder M). Mit einem Doppelklick auf diese Zahl
konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-
Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche klicken, 6ffnet
sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

12 Kanalname
Dieses Textfeld zeigt den Namen des Kanals an. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld bearbeiten.

Die Hintergrundfarbe ist die gleiche wie die des Kanalsymbols im Bereich fiir die
Kanalauswahl im Selected-Channel-Fenster.
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Fenster Custom Fader Layer (anwenderdefinierte Fader-Ebene)

Mit der Funktion Custom Fader Layer konnen Sie die internen Kanile des LS9-Pultes fiir jeden Benutzerschliissel in
einer eigenen Fader-Ebene anordnen. Niheres zur Bedienung der einzelnen Kanaltypen erfahren Sie im Overview-
Fenster des betreffenden Kanals.

T Im Anfangszustand, in dem der Editor noch niemals mit dem LS9-Pult synchronisiert wurde, zeigt
dieses Fenster die Administrator-Einstellungen. Wenn Sie jedoch synchronisieren, wird das Fenster
entsprechend der Benutzer-Ebene des Pultes dargestellt.

Fenster Custom Fader Layer (anwenderdefinierte Fader-Ebene)

Custom Fader Layer CH 1-16
CH 1 oH & oH 4 B 46 W 7 W 8 M 15 MiE1E | MATRERT

mm

NOME

10— 10— 10— 10— |l'|— 1 10—

1o 40—
|

@ ha
& o

6.08dE ] dE 6.604E
= MOND

In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter fiir die anwenderdefinierten Fader-Ebenen CH 1-16 und 17-32(*)
sehen und bearbeiten. Die im Fenster angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menti
ausgewdhlt werden, das erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann,,Custom Fader Layer
(CH1-16)“/,,Custom Fader Layer (CH17-32)“ (*)
® Schalten Sie die Layer-Schaltfliche CUSTOM [1-16] / [17-32] () im Master-Fenster ein

(*) Die Custom Fader Layer CH 17-32 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster
LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

m Wihlen Sie die Kanile, die Sie der Custom Fader Layer (INPUT CH) zuweisen mochten. Diese
Einstellungen konnen Sie auch im Fenster ,,Custom Fader Layer Setup® vornehmen.
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Custom-Fader-Layer-Fenster ST IN

Gustom Fader Layer ST IN

In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter fiir die anwenderdefinierten Fader-Ebenen ST IN 1-4(*) sehen
und bearbeiten. Die im Fenster angezeigten Parameter konnen im [View]-Menti (Ansicht) oder in dem Menti
ausgewihlt werden, das erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
@ Wiihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,Custom Fader Layer ST IN“
® Schalten Sie die Layer-Schaltfliche STEREO IN [CUSTOM] im Master-Fenster ein

(*) Die Custom Fader Layer ST IN 3/4 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster
LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

STINA Wihlen Sie den ST-IN-Kanal, den Sie der Custom Fader Layer (ST IN) zuweisen mochten.
e Diese Einstellungen konnen Sie auch im Fenster ,,Custom Fader Layer Setup“ vornehmen.
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Selected-Channel-Fenster

Hier konnen Sie die Parameter des momentan ausgewihlten Fingangskanals (Kanile INPUT CH 1-64, ST IN CH 1-4)
oder Ausgangskanals (MIX-Kanile 1-16, MATRIX-Kanile 1-8, STEREO/MONO-Kanile) einstellen.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
® Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Selected Channel] (Ausgewihlter Kanal), und wihlen Sie dann
»MAIN VIEW“
® Doppelklicken Sie auf die Kanalnummer in einem der Overview-Fenster
® Weisen Sie am LS9-Pult eine anwenderdefinierte Taste (USER DEFINED KEY) dem [LS9 EDITOR CONTROL]-
[SELECTED CHANNEL] zu, und fiihren Sie die Funktion aus.
Indem Sie [Selected Channel] aus dem [Windows]-Menii und danach ,ADDITIONAL VIEW* (Zusétzliche

Ansicht) auswéhlen, kénnen Sie ein Fenster fiir einen nicht ausgewéhlten Kanal betrachten. Dieser Befehl
ADDITIONAL VIEW ist nicht mit den [SEL]-Tasten am Bedienfeld des LS9 verknlipft.

Die Art der in diesem Fenster einstellbaren Parameter hangt von der Art des momentan ausgewihlten Kanals ab. Die
Parameter des Selected-Channel-Fensters werden weiter unten beschrieben, und zwar in der Reihenfolge Eingangs-
kanile (Eingangskanile 1-64, ST-IN-Kanile 1-4), MIX-Kanile, MATRIX-Kanile und STEREO/MONO-Kaniile.

Wenn ein Eingangskanal ausgewihlt ist

@® INPUT-CH-Fenster

Selected Ghannel

HA HPF

] m 0
FRI

- 1B

TO STEREO/MONO
MODE

ST/MONO.

FILTER:

FOST ER

DYNAMICS 2 TYPE

e I

N
1 SOURGE
SELF POST EQ
18.6kHz | A.6dE

3. HIGH-MID— ! = INSERT

a.7a 1.25kHz 5.5dE T L} POINT
NONE NONE FRE EQ
/ i
DIRECT OUT [ On ]
078 1.A8kHz e
= NONE FRE HPF
8.06dE
RECALL SAFE SAFE

2, LOW-MID—

-~
125Hz  B6dE
ATT—  —

A.8dE MUTE SAFE SAFE
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@® ST-IN-CH-Fenster

Selected Ghannel

TO STEREO/MONO

MODE
ST/MONO.

BALANGCE
| =7

Center

=z A.Ade

3. HIGH-MID— ! l

878 4@BkHz  A.Ade

2, LOW-MID— { " I

8.8 1.88kH=  A.Ade

' /

2. AH=  -12AdB

ATT—  —

8.6de

DYNAMICS 2 TYPE

e I

RECALL SAFE

MUTE SAFE

Sofern nicht anders angegeben, gelten die nachstehend erlduterten Parameter fiir die Kanédle INPUT
CH 1-48 und ST IN CH 1—4 gemeinsam.

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

(1) SELECT (Kanalauswahl)

¢ [
< sTNIPSY >

stiL

Hier werden Nummer und Name des zur Bedienung ausgewihlten Kanals angezeigt. Zum Umschalten der Kanile
benutzen Sie die SELECT-Schaltfliche oder die Dreiecksschaltflichen links und rechts. Der in der Hauptansicht
(Main View) ausgewahlte Kanal ist mit den [SEL]-Tasten im INPUT-Bereich des LS9-Bedienfelds verkniipft.

Sie konnen das Symbol mit der rechten Maustaste anklicken und ein anderes auswihlen, oder es mit mit der
linken Maustaste anklicken und die Hintergrundfarbe wihlen. Sie konnen den Kanalnamen im Textfeld eingeben

oder dndern.

(@ INPUT PATCH (Eingangszuordnung)

Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem Eingangskanal zugeordnet wurde (fiir die wihlbaren Signalquellen

lesen Sie =S, 13).
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AMIX SEND

(1) MIX-Send-Pegel
Hiermit wird der Send-Pegel des vom Eingangskanal an den MIX-Bus vom Typ VARI gesendeten Signals
eingestellt. Der aktuelle Wert wird in dem Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

@ PRE (Pre/Post)
Hiermit wird PRE oder POST als der Punkt ausgewihlt, von dem das Signal vom Eingangskanal an den MIX-Bus
gesendet wird. Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird das Signal von PRE POINT gesendet, bei
ausgeschalteter Schaltflaiche von POST FADER. Die Einstellung PRE POINT kann im Mixer-Setup-Bildschirm
festgelegt werden.

(3 ON (MIX-Send ein/aus)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom Eingangskanal an den MIX-Bus gesendet wird.

e Wenn MIX-Busse in Stereo verwendet werden, ist der Regler mit ungerader Regler der Seite mit
Nummer PAN. ungerader Nummer

e Wenn der Typ FIXED fir den MIX-Bus ausgewéhlt ist, ist nur die ON-Schaltfléche
verfligbar.

e Die Einstellungen Stereo/Mono und VARI-Typ/FIXED-Typ kénnen im Mixer-Setup-
Bildschirm vorgenommen werden.

JAHA GAIN/9/HPF

+1684dE

O HA (HA Gain)
Hier wird die Eingangsverstarkung des internen Vorverstirkers oder des externen Vorverstirkers (AD8HR)
eingestellt, der dem Eingangskanal zugeordnet ist. Der momentane Wert wird im Feld unter dem jeweiligen Regler
angezeigt. Sie konnen hier den Nominalwert (+10 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste gedriickt halten und
auf den Regler klicken. Mit der Schaltfliche [48] konnen Sie die Phantomspannung ein- und ausschalten.

@ o (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)
Mit der [ON]-Schaltfliche rechts neben dem Schalter konnen Sie den Hochpassfilter ein- und ausschalten.
Mit dem Regler links stellen Sie die Grenzfrequenz (Cutoff) ein. Der momentane Wert wird im Feld unter dem
jeweiligen Regler angezeigt. Im EQ-Diagramm des Equalizers erscheint die Anzeige ,H®
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ATO STEREO/MONO

Hier konnen Sie festlegen, wie das Signal vom Eingangskanal an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet wird.
MODE

* ST/MONO-Schaltflache
Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, wird das Signal an den STEREO-L/R-Bus und unabhingig davon an den
MONO-Bus gesendet.

TO STEREQ/MONO TO STEREQ/MONC

MODE

ST/MONO

MODE

S5T/MONO

BALANCE
| ST

| 5T

Center

[INPUT CH 1-48] [ST IN CH 1-4]

Stellt das Panorama des vom Eingangskanal an die L/R-Kanéle des STEREO-Busses
gesendeten Signals ein. Sie kénnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die
PAN (BALANCE fiir ST IN) <Strg>-Taste der Computertastatur gedriickt halten und auf den Regler klicken.

Diese Funktion ist mit dem [PAN]-Encoder im im SELECTED-CHANNEL-Bereich des
LS9-Bedienfelds verknupft.

ST Schaltet das vom Eingangskanal an den STEREO-Bus gesendete Signal ein oder aus.
LCR LCR schaltet das vom Eingangskanal an den L/C/R-Bus gesendete Signal ein-

oder aus.
M(C) Schaltet das vom Eingangskanal an den MONO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

e | CR-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird das Signal an die L/C/R-Busse gesendet, die in Verbindung
miteinander arbeiten.

TO STEREQ/MONO—— TO STEREO/MONO

MODE MODE
LCRH LCR

BALANCE

Center SA% Center

[INPUT CH 1-48] [STIN CH 1-4]

Stellt das Panorama des vom Eingangskanal an die einzelnen L/C/R-Kanale
gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die
PAN (BALANCE fiir ST IN) <Strg>-Taste der Computertastatur gedriickt halten und auf den Regler klicken. Diese
Funktion ist mit dem [PAN]-Encoder im im SELECTED-CHANNEL-Bereich des LS9-
Bedienfelds verknipft.

CSR (Center Side Ratio; Stellt den Anteil des CENTER-Kanalpegels im Verhéltnis zum L/R des STEREO-
Mitte-Seite-Verhaltnis) Busses im Bereich von 0—100% ein.
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(JEQUALIZER

®
10k 20k
®
(%) @ FREOUENCY GRIN )
.
@ , 12 5kHz
@ . HIGH-MID— l Lol
1.1 4 adkHz
2, LOW-MID— / {
H.7H 1.88kH=  B.BdE
/ — ~
a7 125Hz  +ESdE
10 ATT— | = 1)
A.6dE
(D) LIBRARY
Ruft die Seite INPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.
@ON
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.
(® EQ-Graph

Hier wird die ungefihre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewdhlten Kanal angezeigt. Um den EQ auf
neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die <Strg>-Taste Ihrer Computertastatur gedriickt
und klicken Sie in die Grafik. (Die HPF-Einstellung wird beibehalten.)

@Q

(5 FREQUENCY

(® GAIN
Diese Regler stellen die Giite, Frequenz und die Stirke der Anhebung/Absenkung der vier Binder LOW, LO-MID,
HI-MID und HIGH ein.

®[<] HIGH Shelving
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

©[>] LOW Shelving
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)
Wihlt als EQ-Typ entweder TYPE I (den in fritheren Digitalmischpulten von Yamaha verwendeten Algorithmus)
oder TYPE II (einen neu entwickelten Algorithmus) aus.

() ATT (Attenuation; Anpassung)
Regelt den Grad der Abschwichung/Verstirkung.
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ADYNAMICS1/2

Fiir jeden der beiden Dynamikprozessoren konnen Sie einen der folgenden Typen auswihlen.

DYNAMICS1: GATE, DUCKING, EXPANDER, COMPRESSOR
DYNAMICS2: COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

Wenn GATE/DUCKING ausgewiihlt ist
® @

DYNAMICS 1 TvPE GATE

& IN out
OUER
1] ' s

O ) 2 cEdE  -SEdE | 2AUms

8 RANGE  DECAY

-q0
=kl
B0 -d0 -2 0 +&

KEY IM

SOURCE
SELF POST ER

)

@ TYPE

Zeigt den Typ des momentan ausgewihlten Gates an. Sie konnen auf diese Schaltfliche klicken, um den Typ
auszuwdihlen.

(@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
DYNAMICS-Seite des LIBRARY-Fensters.

®ON
Mit dieser Schaltfliche wird das Gate ein- oder ausgeschaltet.

(@ Ansprechkurve

Hier wird die ungefihre Charakteristik des Gates fiir den aktuell ausgewidhlten Kanal angezeigt.

(5) GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) an.

(6 THRESHOLD (Schwellenpegel)
Legt den Pegel fest, bei dem das Gate 6ffnet und schlie3t. Es 6ffnet, wenn das Key-In-Signal diesen Pegel
iiberschreitet, und schlief3t, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.

(D RANGE
Bestimmt die Starke der Absenkung des Signalpegels bei geschlossenem Gate.

DECAY (Abklingzeit)

Legt den Zeitraum fest, in dem das Gate schlief3t, nachdem die Haltezeit verstrichen ist.

@ ATTACK

Legt die Zeit zwischen dem Ubersteigen des Schwellenpegels durch das Key-In-Signal bis zum Offnen des
Gates fest.

HOLD

Gibt die Zeitdauer an, die das Gate geoftnet bleibt, nachdem das Key-In-Signal unter den Schwellenwert
gefallen ist.
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@ KEY IN SOURCE

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um eines der folgenden Signale als Key-In-Quelle auszuwihlen.

SELF PRE EQ Das Signal des aktuell ausgewéhlten Eingangskanals vor dem Equalizer

SELF POST EQ Das Signal des aktuell ausgewahlten Eingangskanals nach dem Equalizer

MIX OUT 13-16 Das Ausgangssignal des entsprechenden MIX-Kanals unmittelbar vor dessen Dampfung

CH 1-64 POST EQ Das Signal des entsprechenden Eingangskanals nach dem Equalizer (es kénnen
jedoch nur Kanale aus derselben Gruppe ausgewahlt werden, und zwar aus einer der

STIN1L-STIN4R POST EQ neun Gruppen CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33—-40, CH41-48, CH49-56,
CH57-64 und STIN1L-STIN4R).

@ CUE

Mit dieser Schaltfliche wird das Vorhoren (Cue Monitoring) des ausgewihlten Key-In-Signals eingeschaltet. Wird
in der zusitzlichen Ansicht (ADDITIONAL VIEW) nicht angezeigt.

(9 KEY IN FILTER
Wihlt den Filtertyp fiir das ausgewahlte Key-In-Signal; HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF
(Tiefpassfilter). Die ON/OFF-Schaltfliche schaltet den Filter ein und aus.
Wenn Sie BPF gewihlt haben, benutzen Sie die beiden Regler zur Einstellung der Bandpassfrequenz und der Giite
(Q; Kehrwert der Bandbreite). Wenn Sie HPF oder LPF gewdhlt haben, benutzen Sie den Regler zur Einstellung
der Grenzfrequenz.

Wenn COMPRESSOR ausgewahlt ist
® O

DYMAMICS 2 TYPE COMPR
+15 | I i Ei:.I T
1] ! | :
4 : : 251 2
= d 8 . RATIO _ KNEE
-d0
!
-Gl
A.AdE
-g0 -40 -2 0 +1& o kR GAIN
KEY IMN
SOURCE
SELF POST ER
OTYPE
Zeigt den Typ des momentan ausgewéhlten Kompressors an.
(@ LIBRARY

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
DYNAMICS-Seite des LIBRARY-Fensters.

®ON

Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.
(@ Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die ungefahre Charakteristik des Kompressors des momentan ausgewdhlten Kanals.
(5) GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompressor an.

(® THRESHOLD

Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der Kompressor arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt,
wenn das Auslosersignal (Key In) diese Schwelle tibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter
diesen Pegel fllt.

@ RATIO

Bestimmt, in welchem Verhiltnis das Eingangssignal komprimiert wird, wenn das Auslosersignal (Key In) den
Schwellenpegel iibersteigt.
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KNEE

Gibt die Schirfe des Ubergangs an der Kompressionsschwelle an. Sie konnen zwischen HARD (hart) und den

Werten 1-5 wihlen.
@ ATTACK

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellentiberschreitung des Auslosersignals (Key In) bis zum Einsetzen des

Kompression vergeht.

GAIN

Stellt die Verstiarkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompressor durchlaufen hat.

() RELEASE

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellenunterschreitung des Auslosersignals bis zum Aufthéren der

Kompression vergeht.

(@ KEY IN SOURCE

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das zu verwendende Key-In-Signal auszuwihlen.
Die Auswahlmoglichkeiten sind dieselben wie bei GATE.

Wenn COMPANDER-H, COMPANDER-S ausgewahlt ist
® O

DYNAMICS 2 TYPE

+|&
1]
=20
=i
Bl ]
-60 -dio -0
KEY IM

SOURCE

SELF FOST ER

@ TYPE

0+

COMPANDER-H

&R

IN

-
il
-1%
-24

au
OlER

ATTACK RELERS

EdE
WIDTH

\

A.AdE
GAIN

)

Zeigt den Typ des momentan ausgewihlten Kompressors an. Sie konnen auf diese Schaltflidche klicken, um den

Typ auszuwihlen.

@ LIBRARY

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die

DYNAMICS-Seite des LIBRARY-Fensters.

®ON

Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

(@ Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die ungefahre Charakteristik des Kompressors des momentan ausgewidhlten Kanals.

(5 GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompressor an.

(® THRESHOLD

Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der Kompressor arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt,
wenn das Auslosersignal (Key In) diese Schwelle tibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter

diesen Pegel fillt.
(D RATIO

Bestimmt, in welchem Verhiltnis das Eingangssignal komprimiert wird, wenn das Auslosersignal (Key In) den

Schwellenpegel tibersteigt.
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WIDTH
Legt die Bandbreite zwischen dem Schwellenpegel des Kompressors (THRESHOLD) und dem Schwellenpegel des
Expanders fest. Der Expander-Effekt wird auf Pegel unterhalb von THRESHOLD + WIDTH angewendet.

@ ATTACK

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellentiberschreitung des Auslosersignals (Key In) bis zum Einsetzen des
Kompression vergeht.

© GAIN

Stellt die Verstiarkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompressor durchlaufen hat.

() RELEASE

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellenunterschreitung des Auslosersignals bis zum Aufhéren der Kompression
vergeht.

(@ KEY IN SOURCE

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das zu verwendende Key-In-Signal auszuwihlen.
Die Auswahlmoglichkeiten sind dieselben wie bei GATE.

Wenn DE-ESSER ausgewadhlt ist

DYMNAMICS 2 TYPE DE-E5SEFR
I out

-31dE | 2.38kHz
TRESHOLD  FRER.

=di

-0

=60 -d0 -0 0 +s
KEY IM
SOURCE
SELF FOST ER
O TYPE
Dieses Feld zeigt an, dass momentan De-Esser als Typ ausgewahlt ist.
(@ LIBRARY

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
DYNAMICS-Seite des LIBRARY-Fensters.

®ON

Mit dieser Schaltfliche wird der De-Esser ein- oder ausgeschaltet.

(@ Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die ungefihre Charakteristik des De-Essers des momentan ausgewihlten Kanals.

(5 GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den De-Esser an.

(6 THRESHOLD

Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der De-Esser arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt, wenn das
Auslosersignal (Key In) diese Schwelle iibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.

(D FREQ. (Minimalfrequenz)
Legt die Minimalfrequenz fest, bei der das Key-In-Signal den De-Esser aktiviert.

KEY IN SOURCE
Hier wird das verwendete Key-In-Signal (Auslosersignal) angezeigt. Es ist auf SELF POST EQ festgelegt.
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QINSERT (nur INPUT CH 1-32)

INSERT

ouT IN POINT
NONE NONE FRE ER

1 ON
Aktiviert/deaktiviert Insert In/Out.

@ OUT (Insert-Ausgang)
Klicken Sie hierauf, um aus den folgenden Moglichkeiten einen Ausgangsport fiir den Insert-Ausgang
auszuwihlen.

NONE Keine Zuweisung
SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1 ()...SLOT2-16 (") Ausgangskanale einer in einem Slot installierten 1/0-Karte
RACK1A, RACK1B...RACK5L(A)...RACK8R(B) L/R-Eingénge der Racks 1-8

(*) SLOT2 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben,
oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

@ IN (Insert-Eingang)
Klicken Sie hierauf, um aus den folgenden Moglichkeiten einen Eingangsport fiir den Insert-Eingang
auszuwihlen.

NONE Keine Zuweisung
SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1 (")...SLOT2-16 (") Eingangskanale einer in einem Slot installierten 1/0-Karte
RACK1A, RACK1B...RACK5L(A)...RACK8R(B) L/R-Ausgange der Racks 1-8

() SLOT2 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben,
oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

(® POINT (Insert-Punkt)
Hier wird der Punkt im Signalpfad festgelegt, an dem der Insert-Aus-/Eingang liegen soll. Wihlen Sie zwischen

PRE EQ, PRE FADER und POST ON.

ADIRECT OUT (auBer bei ST-IN-Kanalen)
0

DIRECT OQUT
FOINT

4 NOME FRE HFF

A.a8dE

(DOON

Schaltet den Direktausgang ein/aus.

(@ DIRECT OUT GAIN

Stellt die Verstirkung der Direktausgabe ein. Der momentane Wert wird im Feld unter dem jeweiligen Regler
angezeigt. Sie konnen hier den Nominalwert (0.0 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste gedrtickt halten und
auf den Regler klicken.

(3 DIRECT OUT PORT

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um einen der folgenden Ausgangsports fiir die Direktausgabe auszuwihlen.

NONE Keine Zuweisung
OMNI1-OMNI16 () OMNI-Buchsen 1-16(")
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SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1 (")...SLOT2-16(*) | Ausgangskanale einer in einem Slot installierten I/0O-Karte
2TR DOUT L, 2TR DOUT R L/R-Kanale der Buchse 2 TR OUT DIGITAL
RECINL,RECINR L/R-Kanale des USB-Recorder-Eingangs

(*1) Die OMNI-Buchsen 9-16 sowie SLOT2 werden nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-
Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

(9 DIRECT OUT POINT
Wihlt PRE HPE, PRE EQ oder PRE FADER als die Position, von der aus der Direktausgang das Signal erhiilt.

JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Diese schalten Recall Safe und Mute Safe fiir den Kanal ein und aus.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

AMUTE GROUP

(1) MUTE GROUP
Wihlt die Mute-Gruppe (1-8) aus, zu der der Kanal gehort.

(D ON
Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten. Diese Einstellung ist mit
den CH-Tasten [ON] des INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft.

@ Fader
Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Diese Einstellung ist mit den Fadern
des INPUT-Bereichs am LS9-Bedienfeld verkniipft. Rechts neben dem Fader ist eine
Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader wird der
aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert (—eo dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf
den Fader-Regler klicken, oder Sie konnen den Nominalwert (0.00 dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den
Fader-Regler klicken.

(3 CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Eingangskanals ein.
Diese Funktion ist verbunden mit den [CUE]-Tasten des INPUT-Bereichs auf dem
LS9-Bedienfeld.
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Wenn ein MIX-Kanal ausgewadhlt ist

Selected Ghannel

DYNAMICS 1 TYPE

< MIX1

LES TO STEREO/MONO

TO MATRIX MODE

SOURCE
SELF PRE ER

8.78 16.8kH=  B.AdE

3. HIGH-MID— ! =) I INSERT
78 WAAkHz  AAdE T N POINT
RACK 1A RACK 1A FRE FAOER
2. LOW-MID— { /
B.7a
/
8866 L L
1234z [, 2003 RECALL SAFE SAFE
- TYPET ATT— | =
Lon ]
6.68dE 8.0 MUTE SAFE—— [BAFE

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

© o (1) SELECT (Kanalauswahl)
Auf3er der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen MIX-Kanal betriftt,
entspricht die Bedienung genau der fiir einen Eingangskanal (=»S.27).

(@ OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)
e Hier wird der Ausgangs-Port ausgewdhlt, der dem entsprechenden MIX-
OMNI 1 Kanal zugewiesen ist. (Fiir die auswahlbaren Ausgangs-Ports (= S. 18).

Wenn mehrere Zuordnungen vorgenommen wurden, wird nur der
erste Port angezeigt.

Wenn Sie die Signalfithrung in diesem Fenster dndern, wird die
Zuweisung des vorigen Ports aufgehoben und nur der neu
ausgewihlte Port zugewiesen.

J1TO MATRIX

(0 MATRIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse
gesendet wird.

(@ ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den MATRIX-Bus
gesendet wird.

(® POINT (Abgriffpunkt)
Wihlen Sie entweder PRE oder POST als den Punkt, von dem das Signal vom MIX-
Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird. PRE POINT ist bei aktivierter Schaltfliche
ausgewihlt, POST FADER bei deaktivierter Schaltfliche. Die Einstellung PRE POINT
kann im Mixer-Setup-Bildschirm festgelegt werden.

e Wenn Sie MATRIX-Busse in Stereo verwenden, ist der
Regler mit ungerader Nummer PAN.

Regler der Seite
mit ungerader

Nummer
e Der Stereo/Mono-Status kann im Mixer-Setup-Bildschirm

festgelegt werden.
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ATO STEREO/MONO

Hier konnen Sie festlegen, wie das Signal vom Eingangskanal an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet wird.
MODE

* ST/MONO-Schaltflache
Wenn diese Schaltfliache aktiviert ist, wird das Signal an den STEREO-Bus und unabhingig davon an den
MONO-Bus gesendet.

TO STEREQ/MONO

MODE

S5T/MONO

BALANCE

Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an die L/R-Kanéale des STEREO-Busses
gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die
<Strg>-Taste der Computertastatur gedrickt halten und auf den Regler klicken. Diese
PAN Funktion ist mit dem [PAN]-Encoder im im SELECTED-CHANNEL-Bereich des

LS9 Bedienfelds verknlpft. Wenn der ausgewahlte MIX-Bus als Stereobus verwendet
wird, ist der Kanal mit ungerader Nummer auf L63 festgelegt und der Kanal mit gerader
Nummer auf R63.

ST Schaltet das vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

MONO Schaltet das vom MIX-Kanal an den MONO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

Diese Funktion wird nur angezeigt, wenn der ausgewahlte MIX-Bus als Stereobus
zugeordnet ist. Sie regelt das Links/Rechts-Lautstérkeverhaltnis der Stereobusses.
Sie kénnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der
Computertastatur gedrickt halten und auf den Regler klicken.

BALANCE

e | CR-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird das Signal an die L/C/R-Busse gesendet, die in Verbindung
miteinander arbeiten.

TO STEREOQ/MONO

MODE
LCR

BALANCE

Center

Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an die einzelnen L/C/R-Kanéle gesendeten
Signals ein. Sie kénnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der
Computertastatur gedriickt halten und auf den Regler klicken. Diese Funktion ist mit dem

PAN [PAN]-Encoder im im SELECTED-CHANNEL-Bereich des LS9-Bedienfelds verkniipft.
Wenn der ausgewéhlte MIX-Bus als Stereobus verwendet wird, ist der Kanal mit ungerader
Nummer auf L63 festgelegt und der Kanal mit gerader Nummer auf R63.
Diese Funktion wird nur angezeigt, wenn der ausgewahlte MIX-Bus als Stereobus
BALANCE zugeordnet ist. Sie regelt das Links/Rechts-Lautstérkeverhalinis der Stereobusses.

Sie kénnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der
Computertastatur gedrickt halten und auf den Regler klicken.

CSR (Center Side Ratio; | Stellt den Anteil des CENTER-Kanalpegels im Verhéltnis zum L/R des STEREO-Busses im
Mitte-Seite-Verhaltnis) Bereich von 0-100% ein.
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(JEQUALIZER

®
@
AN (5)
[
A.8dE
3. HIGH-MID—
2. LOW-MID —
1.88kHz'  B.84E
ks \
188Hz = +18.AdE
ATT— ®
3.8dE
(D LIBRARY
Ruft die Seite OUTPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.
@ON
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.
(® EQ-Graph

Hier wird die ungefihre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewdhlten Kanal angezeigt. Um den EQ auf
neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die <Strg>-Taste Ihrer Computertastatur gedriickt
und klicken Sie in die Grafik.

@Q

(& FREQUENCY

(® GAIN
Diese Regler stellen die Giite, Frequenz und die Stirke der Anhebung/Absenkung der vier Binder LOW, LO-MID,
HI-MID und HIGH ein.

(D[] HIGH Shelving
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

©[=] (LOW Shelving)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)

geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

HPF (Hochpassfilter)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, funktioniert der LOW EQ als Hochpassfilter. Der Q-Regler des LOW
EQ verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Hochpassfilter ein- oder auszuschalten.

@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)

Wihlt als EQ-Typ entweder TYPE I (den von fritheren Digitalmischpulten verwendeten Algorithmus) oder
TYPE II (einen neu entwickelten Algorithmus) aus.

{© ATT (Attenuation; Anpassung)
Regelt den Grad der Abschwichung/Verstiarkung.

39 LS9 Editor — Bedienungsanleitung



ADYNAMICSI1

Aufler der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND S zur
Verfiigung stehen und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswéhlen konnen, entspricht die Bedienung
genau der fiir die Dynamik der Eingangskanile (= S. 32).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fiir die Insert-Einstellungen eines Eingangskanals (= S. 35).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Identisch mit den Funktionen Recall Safe und Mute Safe fiir Eingangskanile.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

AMUTE GROUP

Wihlt die DCA-Gruppe (1/-8) aus, zu der der MIX-Kanal gehort.

JdPan/Fader
1) ON

Hiermit kénnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

(@ Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Rechts neben dem Fader
ist eine Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader
wird der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert
(—eo dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste [hrer Computertastatur gedriickt halten
und auf den Fader-Regler klicken, oder Sie konnen den Nominalwert (0.00 dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und
auf den Fader-Regler klicken.

(® CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.

A.AAdE
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Falls ein MATRIX-Kanal ausgewadhlt ist

Selected Ghannel

DYNAMICS 1 TWFE COMFF;

— i PATCH
<« HATREXL DS P OHNI13
W=

FROM MIX ST/MONO(C)

KEY IN

1 2 L —
/ mm / Em
-codB -cade B.88dE SOURCE
SELF FRE ER
RE=

8.08dE 8.06dE 8.86dE

-— 5 6 —-— M
[On ] LON ] °

A AAdE A AAdE

/ @'’/ em
e -codB

e= -0
B.884E 88648 678
3. HIGH-MID— / INSERT
B.78  WABkHz  B.AdE T ] FONT
8.884E / FRACKER FRACKER FRE FAOER
2. LOW-MID—
B.78
13 4
¢ mm” " /
-zadh .
71.8Hz  -E.A8dB RECALL SAFE
i I
15 16 ATT -—
[On ] Em
-17.25d6 - 15,958 .6dE MUTE SAFE

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen MATRIX-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der fiir
einen MIX-Kanal (= S. 37).

JFROM MIX, ST/MONO

(1) Send-Pegel FROM MIX, ST/MONO
Hiermit werden die Send-Pegel der von den MIX-Bussen vom Typ VARI oder den STEREO/MONO-Bussen an
den MATRIX-Bus gesendeten Signal eingestellt. Der aktuelle Wert wird in dem Zahlenfeld unmittelbar darunter

angezeigt.
e PRE/POST

Hiermit wihlen Sie entweder PRE oder POST als den Punkt, von dem das Signal vom MIX-Kanal an den
MATRIX-Bus gesendet wird. PRE POINT ist bei aktivierter Schaltfliche ausgewihlt, POST FADER bei

deaktivierter Schaltfliche.

(2 ON (Signaliibertragung FROM MIX, ST/MONO ein/aus)
Dies sind Ein-/Ausschalter fiir das von den MIX-Bussen oder STEREO/MONO-Bussen an den MATRIX-Bus

gesendete Signal.

e Wenn MIX-Busse und MATRIX-Busse in Stereo verwendet PAN (Seite mit ungerader
werden, ist der Regler mit ungerader Nummer PAN.

e Wenn der Typ FIXED fiir den MIX-Bus ausgewdhilt ist, ist nur
die ON-Schalltfléche verfiigbar. =

e DieEinstellungerStereo/Monaind/ARI-Typ/FIXED-TypkdnnerimMixer-Setup-Bildschirmvorgenommerwerden.
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(ABALANCE

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Canter

Diese Funktion wird nur angezeigt, wenn der ausgewihlte MATRIX-Bus in Stereo verwendet wird. Sie regelt das
Links/Rechts-Lautstarkeverhiltnis der Stereosignals. Sie konnen hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die
<Strg>-Taste der Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Regler klicken.

JEQUALIZER

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (= S. 39).

ADYNAMICS1

Aufler der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND § zur
Verfligung stehen und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswihlen konnen, entspricht die Bedienung
genau der fiir die Dynamik der Eingangskanile (= S. 31).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fir die Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 35).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Diese sind identisch mit RECALL SAFE/MUTE SAFE eines MIX-Kanals (= S. 40).

AMUTE GROUP

Identisch mit der MUTE GROUP eines MIX-Kanals (= S. 40).

JFader

(DO ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet.

@ Fader
Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Rechts neben dem Fader
ist eine Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader
wird der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert
(—eo dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste [hrer Computertastatur gedriickt halten
und auf den Fader-Regler klicken, oder Sie konnen den Nominalwert (0.00 dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und
auf den Fader-Regler klicken.

(3 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.

A.A8dE
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Wenn ein STEREO/MONO-Kanal ausgewaihlt ist

® STEREO-Kanalfenster

Selected Channel

PATCH
OMNIS

TO STEREQD/MONO ———

TO MATRIX

BALANCE

3. HIGH-MID—

2, LO0W-MID—

a.ade

ATT— | =

8.ade

Selected Channel

S
TO MATRIX

'\ om

3. HIGH-MID—
2. LOW-MID—

18fHz

ATT—

8.84dE

QJCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

INSERT————

PONT
PRE FRADER

RECALL SAFE

MUTE SAFE

DYNAMICS 1 TvPE

KEY IN

SOURCE
SELF FRE ER

INSERT— Il
POINT
FRE FADER

RECALL SAFE—————

MUTE SAFE

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen STEREO/MONO-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau

der fiir einen MIX-Kanal (= S. 37).
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ATO MATRIX

Identisch mit TO MATRIX eines MIX-Kanals (= S. 37).

(ABALANCE (auBer bei MONO-Kanal)

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Center

Diese Funktion regelt das Links/Rechts-Lautstarkeverhdltnis im STEREO-Bus. Sie konnen hier den Mittenwert
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste der Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Regler klicken.

JEQUALIZER

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (‘= S. 39).

ADYNAMICSI1

Auf3er der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND S zur
Verfiigung stehen und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswihlen konnen, entspricht die Bedienung
genau der fiir die Dynamik der Eingangskanile (= S. 31).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fiir die Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 35).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Diese sind identisch mit RECALL SAFE/MUTE SAFE eines MIX-Kanals (= S. 40).

JIMUTE GROUP

Identisch mit der MUTE GROUP eines MIX-Kanals (‘= S. 40).

JFader

STEREO @ ON

Hier wird der STEREO/MONO-Kanal ein-/ausgeschaltet.
Diese Einstellung ist verkniipft mit den [ON]-Tasten im
Bereich STEREO/MONO MASTER am LS9-Bedienfeld.

@ Fader
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des STEREO/MONO-
Kanals ein. Diese Einstellung ist verkniipft mit den Fadern im
Bereich STEREO/MONO MASTER am LS9-Bedienfeld.
Rechts neben dem Fader ist eine Messanzeige fiir den
Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader wird
der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt.

(3®)CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des
STEREO/MONO-Kanalsignals ein. Diese Funktion ist
verkniipft mit den [CUE]-Tasten im Bereich STEREO/
MONO MASTER am LS9-Bedienfeld.

-5.2AdE
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Library-Fenster

Library
DYNAMICS
FileBB1.L9A DYNAMICS [l
INTERNAL DATA

TITLE TITLE
Gate A EBuitar

NN

Ducking AGuitar
De-Esser DE-ESSER Strinasl
Comp Strinas2
Expand i i Stringsd
CompandertH) >AHDER BrassSection
Compander{S) col S Svn.Pad
SamplinsPerc
Sameling BD

R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
Sampling SN R
R
R
R
R
R
R
R
R
R
R

NN NN NN N

Hip Come
Solo Vocall
Solo Yocal2
Ghorus

NN N

Blick Erase
Anhouncer
Limiterl
Liniter2
Total Compl
Total Comp2

NN

NN

Hier konnen Sie die verschiedenen Libraries (Bibliotheken) des LS9 bearbeiten. Sie konnen auch Library-Dateien
laden, die auf einem Laufwerk Ihres Computers gespeichert wurden, die Reihenfolge oder die Namen der Libraries
indern, die gewiinschten Library-Daten abrufen oder die gewiinschten Library-Daten in eine Library im LS9
kopieren.

Dieses Fenster ist in die Seiten DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT und GEQ unterteilt. Klicken Sie
zum Wechseln der Seite auf die Registerkarten oben im Fenster.

Um dieses Fenster aufzurufen, wihlen Sie [LIBRARY] aus dem [Windows]-Menii und danach entweder
,DYNAMICS® ,,INPUT EQ* ,,OUTPUT EQ,,, EFFECT oder ,GEQ*

NO FILE

(1) OPEN (Datei 6ffnen)
Offnet eine Library-Datei auf einem am Computer angeschlossenen Laufwerk. Benutzen Sie diesen Befehl, wenn
Sie Library-Daten bearbeiten mochten, die Sie auf einem USB-Speichergerit abgelegt haben.

(2 CLOSE (Datei schlieBen)

Schliefdt die momentan ge6ffnete Library-Datei.

@3 SAVE

Speichert die momentan ge6ffnete Library-Datei auf einem am Computer angeschlossenen Laufwerk.
Verwenden Sie diesen Befehl, um eine bearbeitete Library auf einem USB-Speichergerit zu speichern oder
um eine Sicherungskopie auf der Festplatte IThres Computers zu erstellen.

(49 SAVE AS (Unter anderem Namen speichern)
Speichert die momentan gedffnete Library-Datei unter anderem Namen auf einem am Computer
angeschlossenen Laufwerk.

(5 Dateiname
Dies ist der Dateiname der momentan ge6ffneten Library-Datei.
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® (nur Seite Effect/GEQ)

® ©

TITLE
Gate - Strings?
De-Esser - Strinas3
Expand ! BrassSection
ADr.BD Co ] Svn.Pad
SamplinaPerc
Samplina BD

RIMPA R P P R

Samplina SN
Hir Comp
Solo Yocall
Solo Vocal2
Chorus

e IS ST N ]

Click Erase

A% ]

Announcer
Limiterl
Limiter2
Total Compl
Total Comp?2
BrassSection
Syn.Pad
SamplinaPerc

S IRV RR SRS RS B T L]

® FILE
Diese Liste zeigt den Inhalt der Daten in der Library-Datei, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((1)) gedffnet
hatten. Die Liste enthalt die folgenden Eintrége.

(D No. (Nummer)

In dieser Zeile wird die Nummer jedes Library-Eintrags angegeben.

TITLE (Name)

Dies ist der Name, der jedem Library-Eintrag zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich
konnen Sie den Namen bearbeiten.

(© READ ONLY
Eintrége, die nur geladen werden konnen (Read-only) sind in dieser Spalte mit einem ,,R“ markiert. Sie konnen
nicht iiberschrieben und ihr Titel nicht bearbeitet werden.

TYPE
Diese Spalte gibt den Effekttyp an.
Im Fall der Dynamik-Library ist auch angegeben, in welche(n) Dynamikprozessor(en) die einzelnen Library-
Eintrige geladen werden konnen. In DYNAMICS 1 kénnen nur mit,,1“ gekennzeichnete Library-Eintrage

geladen werden, in DYNAMICS 2 nur mit ,,2“ gekennzeichnete. Library-Eintrige ohne eine dieser
Kennzeichnungen konnen nicht in diesen Kanal geladen werden.

Beim EQ zeigt dies TYPEI oder TYPEII an.
) DYNAMICS (nur Seite DYNAMICS)
Wihlen Sie hier, fiir welchen der beiden Dynamikprozessoren der Speicher- oder Ladevorgang gelten soll.
(2 RACK No. (Rack-Auswahl) (nur Seite Effect/GEQ)
Wihlen Sie hier, fiir welches Rack der Speicher- oder Ladevorgang gelten soll.
HQ Pitch und Freeze kénnen nicht in ein Rack 6 oder Rack 8 installiertes Effektmodul geladen werden.

(3 INTERNAL DATA
Dieser Bereich zeigt den Inhalt der Szenenspeicherplitze des LS9 an. Die angezeigten Eintrage sind mit
denjenigen der FILE-Liste ((6)) identisch.
Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Eintrige zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste
kopieren und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.
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Benutzen Sie zur Auswahl der zu kopierenden oder zu verschiebenden Eintrige folgende Methoden.

e Zur Auswahl eines einzelnen Eintrags rr—
Klicken Sie auf die Zeile mit dem gewiinschten Eintrag. Total Come?

Gate

Ducking DUCKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN GATE

De-Esser

e Zur Auswahl mehrerer aufeinander folgender Eintrage —T—
Klicken Sie auf den ersten Eintrag; halten Sie die <Umschalttaste> Total Conp?
gedriickt und klicken Sie auf den letzten Eintrag. Gate
Ducking DUCKING
A.DrBD BATE
A.Dr.3N k GATE
De-Esser DE-ESSER

e Zur Auswahl mehrerer, nicht aufeinander folgender
Eintrage
Klicken Sie auf den ersten Eintrag; halten Sie die <Strg>-Taste
gedriickt und klicken Sie auf die weiteren gewiinschten Eintrige.

Total Compl

Total Comp2

Gate

Ducking DUCKING
A.Dr.BD k GATE
ADr.SN GATE
De-Esser DE-ESSER

Nachdem Sie den zu verschiebenden oder zu kopierenden Eintrag (bzw. mehrere) ausgewihlt haben, ziehen Sie
sie an den gewtinschten Ort in der anderen Liste (wenn Sie zwischen Listen kopieren) oder in der gleichen Liste
(wenn Sie innerhalb der gleichen Liste kopieren/verschieben).

e Zum Kopieren von Eintragen (der Ziel-Eintrag wird -
tiberschrieben) S
Ziehen Sie den oder die Quell-Eintréige auf die gewtinschte Zeile in e
der anderen Liste oder auf eine andere Zeile in der gleichen Liste. Ep—— —
Dabei erscheint ein »-Symbol rechts neben der Eintragsnummer. @ Jor0 -
Wenn Sie die Maustaste zu diesem Zeitpunkt loslassen, erscheint ein s :rISN -
Dialogfenster, in dem Sie den Speichervorgang bestitigen miissen. i
Wenn Sie auf OK klicken, tiberschreiben die Quell-Eintrige die Ziel-
Eintrige, und die Quell-Eintrége bleiben unverandert. (Wenn mehrere
Eintrige kopiert werden, werden die Eintréige auf aufeinanderfolgen-
den Speicherpldtzen abgelegt, beginnend mit diesem Eintrag.)

0846 | De-Esser DE-ESSER

e Daten verschieben Total Conp1
Sie konnen den oder die ausgewihlten Eintriage an eine andere Stelle Total Comp2
in der gleichen Liste verschieben, um die Reihenfolge der Eintrige in
der Liste zu verdndern. Ziehen Sie dazu den oder die ausgewéhlten , i DUCKING

Eintrdge an eine Stelle zwischen zwei Eintréige in der gleichen Liste.
Dabei erscheint ein >— -Symbol zwischen den Zeilen.

Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird der ausgewihlte Eintrag De—Esser DE-ESSER
an diese Stelle verschoben, und die Eintragsnummern dndern sich

entsprechend. (Wenn mehrere Eintrage verschoben werden, werden

die Eintrage am angegebenen Ort aufeinanderfolgend eingefiigt.)

e Sie kénnen nicht den Eintrag mit den Initialdaten der GEQ-Library kopieren.
e (Schreibgeschlitzte Eintrdge lassen sich nicht verschieben.)

STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen des in der Liste ausgewihlten Eintrags.

@ RECALL

Hiermit laden Sie den in der Liste ausgewéhlten Eintrag.

CLEAR

Loscht den/die in der Liste markierte(n) Eintrdge/Eintrag. (wenn Eintrige geloscht werden, bleibt das Namensfeld leer)

@ UNDO
Macht den soeben ausgefithrten Vorgang in der Library (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgingig.
Sie konnen mehrmals auf diese Schaltfliche klicken, um Riickgingig- oder Wiederherstellen-Vorgange zu wiederholen.
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Patch-Editor-Fenster

Hier konnen Sie den Ein-/Ausgangsport jedes Kanals, dessen Direktausgang und Insert-In/Out zuordnen.

Das Fenster ist in die Seiten INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT INSERT PATCH,
DIRECT OUT PATCH und PATCH LIST unterteilt. Zum Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im
oberen Bereich des Fensters.

Um dieses Fenster aufzurufen, wihlen Sie [PATCH Editor] aus dem [Windows]-Menii und danach entweder
»INPUT PATCHS, ,,OUTPUT PATCHS, ,INPUT INSERT PATCH®, ,,OUTPUT INSERT PATCH, ,DIRECT OUT
PATCH® oder ,,PATCH LIST*

INPUT PATCH (Seite)

9|

Hier konnen Sie den Eingangsport auswihlen, der dem Eingang jedes Eingangskanals zugewiesen ist.

JAPRESET

Initialisiert die Signalfithrung auf dieser Seite.

(JCLEAR ALL

Hebt alle Verbindungen auf dieser Seite auf.
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OUTPUT PATCH (Seite)

Hier koénnen Sie den Eingangsport auswihlen, der dem Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen ist.

INPUT-INSERT-PATCH (Seite)

Fatch Editor

INFUT INSERT PATCH

INSERT OUT INSERT IN
Category &80T ouT SLOT IN
1
B 7§ 918 M2 1Fie1g e 1 2 4 12 34 567 G IIRAFILIFIE 1 2 F 4

Ausgangsport-Auswahl Eingangsport-Auswahl

Hier kénnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswihlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Eingangskanals zugewiesen
sind. Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.
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OUTPUT-INSERT-PATCH (Seite)

Patch Editor EEX

QUTPUT INSERT PRTCH

INSERT OUT INSERT IN
ry SLOT ouUT SLOT IN

F18 1112 1514 1916 1 2 3 4

Ausgangsport-Auswahl Eingangsport-Auswahl

Hier kénnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswihlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen
sind. Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.

DIRECT OUTPUT PATCH (Seite)

|3

Hier kénnen Sie den Ausgangsport auswihlen, der jeden Eingangskanal direkt ausgibt.
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PATCH LIST (Seite)

Patch Editor

PATEH LIST

HOME
HOHE
HOHE
HOHE

HOHE
HOME

OMHI 1 NOME
OMHE 2 c OWE
OMHI : : ONE
HOHE A i OMHI L i HONE

oo —

=

(O Nummer des Eingangskanals

(@ Name des Eingangskanals
Nummer und Name des Eingangskanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben
oder zu d@ndern.

(® Eingangsport
Hier wird der Eingangsport angezeigt, der dem Eingangskanal zugewiesen ist. Sie konnen auf dieses Feld klicken
und den Eingangsport aus dem erscheinenden Einblendmenii auswéhlen.

(© Nummer des Ausgangskanals

(5 Name des Ausgangskanals
Nummer und Name des Kanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben oder zu
andern.

(6 Ausgangsport
Hier wird der Ausgangsport angezeigt, der dem Ausgangskanal zugewiesen ist. Sie konnen auf dieses Feld klicken
und den Ausgangsport aus dem erscheinenden Einblendmenii auswéhlen.
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Rack-Fenster

Rack

GEQ f EFFECT

IN Ut

RACK 1 1 1 1 1
31Band m HE AN A
GEQ 1

IN Ut
w
LRLR
IN T
LRLR

IN muT

IN T

LRLR

Hier konnen Sie Einstellungen fiir GEQ, Effekte und externe Vorverstiarker vornehmen.

Dieses Fenster ist in die Seiten GEQ/EFFECT und EXTERNAL HA unterteilt. Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf
die Registerkarten oben im Fenster.

GEQ/EFFECT (Seite)
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1) Mount
Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten ein in dem Rack zu installierendes GEQ-Modul oder
Effektmodul aus.

BLANK Keine Zuweisung

31-Band-GEQ Grafischer 31-Band-Equalizer mit jeweils 1 Ein- & Ausgang
Grafischer Equalizer mit jeweils 2 Ein- & Ausgéngen, der

Flex15GEQ die Steuerung von 15 beliebigen der 31 Bander erlaubt

EFFEKT Interner Effekt (nur fir RACK 5-8)

(@ Eingangszuordnung

Waihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten den/die Eingangsport(s), der/die dem Rack zugeordnet werden soll.

NONE

MIX1-16 ()
MATRIX1—8()

STL, ST R, MONO(C)(")

Keine Zuweisung

MIX-Kanal 1-16

MATRIX-Kanal 1-8
STEREO-Kanal L/R, MONO-Kanal

INS CH 1-32 Insert-Ausgange der INPUT-Kanéle 1-32
INS MIX 1-16 Insert-Ausgange der MIX-Kanéale 1-16
INS MATRIX1-8 Insert-Ausgange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS STL, INS ST R, INS MONO(C) | Insert-Ausgange von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

() Nur auswihlbar bei Effektmodulen.
Diese Anzeige erscheint nicht, wenn in dem Rack nichts installiert ist.

(3 Modulgrafik

Dieser Bereich zeigt eine grafische Darstellung des GEQ-Moduls oder Effektmoduls, das dem Rack momentan

zugeordnet ist, und die Parameter des betreffenden Moduls. Die Parameter in diesem Bildschirm kénnen Sie
nicht bearbeiten.
Doppelklicken Sie auf diesen Bereich, um den Moduleditor fiir die betreffende Rack-Einheit zu 6ffnen.

Indem Sie die <Strg>-Taste Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Bereich doppelklicken,
konnen Sie mehrere Rack-Moduleditoren 6ffnen. Fiir diese zusitzlichen Editoren sind die Rack-
Auswahlschaltflichen nicht mit dem RACK-Einblendfenster am LS9-32 selbst verbunden.

(49 Eingangspegelanzeige/Ausgangspegelanzeige
Hier wird der Pegel der vom Rack ein- und ausgegebenen Signale angezeigt.
(5 Ausgangszuordnung

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten den/die Ausgangsport(s), der/die dem Rack zugeordnet
werden soll.

NONE Keine Zuweisung

IN CH 1-64 ('1)("2)

INPUT-Buchsen 1-64 (1)

STIN1L-STIN4R(*2)

L/R-Kanéale der ST-IN-Buchsen 1-4

INS CH 1-32

Insert-Eingange der INPUT-Kanale 1-32

INS MIX 1-16

Insert-Eingange der MIX-Kanéale 1-16

INS MTRX1-INS MTRX8

Insert-Eingange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C)

Insert-Eingdnge von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(1) INPUT CH 33-64 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32
ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.
(*2) Nur auswihlbar bei Effektmodulen.

(6) ON, BYPASS
Hiermit schalten Sie das GEQ-Modul oder Effektmodul in den aktiven oder den Bypass-Zustand.
Ein GEQ-Modul ist aktiv, wenn die ON-Schaltfliche leuchtet.
Fin Effektmodul ist aktiv, wenn die BYPASS-Schaltfliche unbeleuchtet ist.
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Rack-Moduleditor — GEQ-Fenster

® 31-Band-GEQ

Rack Module Editor

RACK B
Nao.

GEQ LINK
INPUT

® Flex15GEQ

Rack Module Editor

RACK =
Na.

GEQ LINK
INPUT
£ k : RYAILAELE
g : Z 5 f 2 : . Cak . . T ek [

In diesem Fenster konnen Sie das Insert-Ziel des GEQ auswihlen sowie die Parameter einstellen.

(O Rack No. (Rack-Auswahl)

Wihlen Sie das zu steuernde Rack-Modul aus.

(@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die GEQ-Bibliothek. Durch
Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die GEQ-Seite des
LIBRARY-Fensters.
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(® Eingangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld, und wihlen Sie eine der folgenden Optionen
als Signalweg aus, der mit dem Eingangskanal / den Eingangskanilen des
momentan ausgewihlten GEQ-Moduls verbunden werden soll. Dies ist verkoppelt

mit (5) Output Patch.

NONE Keine Zuweisung
MIX1-16 () MIX-Kanal 1-16
MATRIX1--8() MATRIX-Kanal 1-8
STL, ST R, MONO(C)() STEREO-Kanal L/R, MONO-Kanal

- k8 INS CH 1-32 Insert-Ausgénge der INPUT-Kanzle 1-32

OUTRUT INS MIX 1-16 Insert-Ausgange der MIX-Kanéle 1-16

INS MATRIX1-8 Insert-Ausgange der MATRIX-Kanale 1-8
INS STL, INS ST R, INS MONO(C) IMn%e'\rltO/ﬁz%i?fe von STEREO-Kanal L/R oder des

(*) Dieser Wert wird nur angezeigt und kann nicht gedndert werden.
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
(4 Eingangspegelanzeige
Hier wird der Pegel des in das momentan ausgewihlte GEQ-Modul eingegebenen
Signals angezeigt.

(5) Ausgangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld, und wihlen Sie eine der folgenden Optionen
als Signalweg aus, der mit dem Ausgangskanal / den Ausgangskanilen des
momentan ausgewihlten GEQ-Moduls verbunden werden soll. Dies ist verkoppelt

mit (3) Input Patch.
NONE Keine Zuweisung
IN CH 1-64 ("1)("2) INPUT-Buchsen 1-64("1)
STIN1L-STIN4R("2) L/R-Kanale der ST-IN-Buchsen 1-4
INS CH 1-32 Insert-Eingange der INPUT-Kanale 1-32
INS MIX 1-16 Insert-Eingénge der MIX-Kanéle 1-16
MATRIX INSERT1-8 Insert-Eingange der MATRIX-Kanéle 1-8
INS STL, INS ST R, INS MONO(C) :\r;s(,)e'\rlt(-)l?ragf;ge von STEREO-Kanal L/R oder des

(“1) INPUT CH 33-64 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-
Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

(*2) Dieser Wert wird nur angezeigt und kann nicht geindert werden.

Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.

(6 Ausgangspegelanzeige
Hier wird der Pegel des an das momentan ausgewihlte GEQ-Modul ausgegebenen
Signals angezeigt.
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® 31-Band-GEQ

GEQ LINK

® Flex15GEQ

GEQ LINK

(D ON (GEQ ein/aus)

Schaltet das momentan ausgewdhlte GEQ-Modul ein/aus.

LINK
Diese Schaltfliche verkniipft die Einstellungen zwei benachbarter Module des 31-Band-GEQs mit ungerader/

gerader Nummer oder die Einstellungen von Gruppe A und B eines Flex-14-GEQs. Wenn Sie auf diese
Schaltflache klicken, werden Sie in einem Fenster zur Bestitigung des Vorgangs aufgefordert. Klicken Sie auf
die Schaltflichen der Module, die Sie als Kopierquelle und Kopierziel fiir die Parameter verwenden mochten.
Wenn Sie auf die Schaltfliche RESET BOTH klicken, werden die Parameter beider Module auf deren
Voreinstellung gebracht.

(9 GEQ-Graph
Hier wird die ungefihre Charakteristik des momentan ausgewahlten GEQ-Moduls grafisch dargestellt.

GEQ-Fader
Mit diesen Fadern konnen die Frequenzbinder des GEQ-Moduls im Pegel angehoben bzw. abgesenkt werden.
Der Wert jedes Faders wird im numerischen Feld darunter angezeigt. Halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt,
und klicken Sie auf den Fader, um den Wert auf 0,00 dB zu setzen.

i) EQ FLAT
Diese Schaltfliche setzt alle GEQ-Fader auf die Position 0 dB zuriick.

(2 AVAILABLE BANDS (Anzahl der steuerbaren Biander) (nur Flex-15-GEQ)
Bei einem Flex-15-GEQ konnen Sie fiinfzehn beliebige der einunddreiffig Biander steuern. Dieses
Zahlenanzeigefeld zeigt die verbleibende Anzahl von Biandern, die gesteuert werden konnen. Wenn Sie fiinfzehn
Bander eingestellt haben, steht hier eine Null, und Sie konnen keine weiteren Binder einstellen. Wenn Sie in
diesem Zustand ein weiteres Band einstellen mochten, miissen Sie ein zuvor eingestelltes Band wieder in die
Stellung 0 dB versetzen.
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Rack-Moduleditor — Effektfenster

Rack Module Editor

RACK
No. mEm

EFFECT NAME Hall
TYPE EWERE HALL 1INZ20UT

—MIX BALANCE

£ TIHE | [ INLD

L CHANNEL

Rack Module Editor

RACK | '@'ﬁMAHh AEVBHALL
No. [ 5]

Reverb Time HPF

Initial Delay LPF
EFFECT NAME REY-i Decay A Hi Ratio

TYPE — SIN/20UT Room Size Low Ratio
Diffusion Low Freq

—MiIX BALANCE ;

Low Ratio[ 12]
HFPF g Diffusion [18]

[ Thru 1

LowFreg
[ 288 H=

i

verb Time |
A Imitizl O

OUTPUT

LIITEE  Néheres zum jeweiligen GUI-Bildschirm finden Sie im Anhang.

Hier konnen Sie den Effekttyp des internen Effekts, dessen Parameter bearbeiten und Ein-/Ausgangszuweisungen
vornehmen.
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(1O Rack No. (Rack-Auswahl)
Hier konnen Sie das gewtiinschte Rack zur Bedienung
auswihlen. Nur 5-8 konnen mit Effektmodulen verwendet
werden; 1—4 sind nur fiir GEQ-Module vorgesehen.

(@ BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt vortibergehend um-
gangen werden. Inaktiv bei Verwendung eines GEQ-Moduls.

(3 CUE
Diese Schaltfliche schaltet den momentan ausgewéhlten
Effekt auf Vorhoren (Cue Monitor). Inaktiv bei Verwendung
eines GEQ-Moduls.

REERE HALL 11WS20UT

(© EFFECT NAME

Zeigt den Namen des momentan verwendeten Effekts an.

(& EFFECT TYPE
Zeigt den momentan ausgewihlten Effekttyp an. Sie konnen den Effekttyp von diesem Fenster aus auch
umschalten. Klicken Sie dazu auch in das Textfeld und wihlen Sie den gewtiinschten Effekttyp aus dem
erscheinenden Einblendment aus.

(& LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Effektbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
EFFECT-Seite des LIBRARY-Fensters.

(» Eingangszuordnung
Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL,
und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den L/R-Eingangskanilen des
internen Effekts zugeordnet werden soll.

L CHAMHEL
MIx11 2 NONE Keine Zuweisung
ikl 8 ® MIX 1-16 () MIX-Kanal 1-16
e CHAMHEL
MATRIX1-8 (*) MATRIX-Kanal 1-8
ST L, ST R, MONO(C)(*) | STEREO-Kanal L/R, MONO-Kanal
INS CH 1-32 Insert-Eingange der INPUT-Kanale 1-32
INS MIX 1-16 Insert-Eingange der MIX-Kanéle 1-16
INS MATRIX1-8 Insert-Eingange der MATRIX-Kanéle 1-8
L CHAMHEL i
N5 M=11 . INSSTL,INSSTR,INS | Insert-Eingdnge von STEREO-Kanal L/R oder
0 MONO(C) des MONO-Kanals
9 (*) Nur auswihlbar bei Effektmodulen.
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
Eingangspegelanzeige
an Gibt den Pegel des Eingangssignals fiir den internen Effekt an.
(® Ausgangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den
L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

NONE Keine Zuweisung

CH 1-64 ("1)(*2) INPUT CH 1-64("1)

STIN1L-STIN4R (2) ST IN CH 1-4 (L/R)

INS CH 1-32 Insert-Ausgange der INPUT-Kanéle 1-32

INS MIX 1-16 Insert-Ausgange der MIX-Kanale 1—-16

MATRIX INSERT1-8 Insert-Ausgéange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Insert-Ausgange von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(1) INPUT CH 33-64 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32
ausgewihlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.
(*2) Nur auswihlbar bei Effektmodulen.
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
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Ausgangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Ausgangssignals mit dem Effekt an.

() Schaltflache zur Auswahl der Parameterdarstellung
Wenn als Effekttyp ,,046 REV-X HALL“oder einer der folgenden Effekte ausgewihlt ist, wechseln Sie mit dieser
Schaltfliche zwischen dem Standard-Parameterbildschirm und dem dafiir vorgesehenen GUI-Bildschirm.

Niheres zu den jeweiligen GUI-Bildschirmen finden Sie im Anhang.

WL (D MIX BALANCE

Hier wird die Balance des Effektsignals relativ zum urspriinglichen Signal eingestellt.
Bei 0% wird nur das urspriingliche Signal ausgegeben, und bei 100% nur das
Effektsignal.

@ TEMPO
Wenn ein Effekt der Typen Tempo oder Modulation ausgewihlt ist, konnen Sie hiermit
zeitbasierte Parameter wie DELAY (Verzogerungszeit) und FREQ.
(Modulationsgeschwindigkeit) einstellen.
Um den Wert des TEMPO-Parameters einzustellen, konnen Sie entweder im Zahlenfeld
den BPM-Wert angeben (Beats Per Minute; Schldge pro Minute) oder mehrmals im
gewiinschten Tempo auf die Schaltfliche TAP TEMPO klicken.
Wenn die Schaltfliche MIDI CLK eingeschaltet ist, dann wird der TEMPO-Parameter
mit der MIDI-Clock synchronisiert, die am MIDI-Port empfangen wird.

128 BPM

SOLO
Wenn als Effekttyp ,,044 M.BAND DYNA“ oder ,,045 M.BAND COMP* ausgewihlt ist,
konnen mit diesen Schaltflichen jeweils nur die Binder HIGH, MID und LOW
abgehort werden.

15 GR meter
Wenn als Effekttyp ,044 M.BAND DYNA® oder ,,045 M.BAND COMP* ausgewihlt ist,
wird hier die Pegelabsenkung fiir die Bainder H (HIGH), M (MID) und L (LOW)
dargestellt.

Schaltflachen PLAY/REC (Play/Record)
Wenn als Effekttyp ,,042 FREEZE“ ausgewdhlt ist, konnen Sie mit diesen Schaltfldchen das Signal, das zum Effekt
gefithrt wird, aufnehmen und wiedergeben.

(@ Effektparameter

In diesem Bereich werden die Parameter und Regler des momentan ausgewihlten Effekttyps angezeigt.
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EXTERNAL HA (Seite)

EXTERNAL HR

70 +10dB +194B

48V 48V 48V

Maximal zwei Vorverstérker-Geréte kénnen am LS9-16 angeschlossen werden, und maximal vier
kénnen am LS9-32 angeschlossen werden. #3 und #4 werden nur dann angezeigt, wenn Sie offline
arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewéhlt haben, oder wenn Sie
mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

48y 48V

A (ONINONCHONCKO RN

¥ +16de = -5dB | -E2dE  -43dE  -E2dB  -29dB  -294E

(1) Name des externen Vorverstirkers
Hier werden die Modellbezeichnung und die Kennummer des momentan angeschlossenen externen
Vorverstirkergerits angezeigt.

@ GAIN

Hiermit wird die Verstidrkung der einzelnen Kanile eingestellt. Der momentane Wert wird im Feld darunter angezeigt.

3 48V

Hiermit schalten Sie die Phantomspeisung (+48V) der einzelnen Kanile ein oder aus.

(© HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

Hiermit schalten Sie den HPF der einzelnen Kanile ein oder aus.

() +48V MASTER

Wenn ein AD8HR angeschlossen ist, wird hier der Ein-/Ausstatus der Master-Phantomstromversorgung angezeigt.

(& Slot/Kanal

Hier konnen Sie die Slots und die Kanile auswihlen, an denen die Audioausginge des externen Vorverstirkers
angeschlossen sind.

NONE

SLOT1 1-8
SLOT1 9-16
SLOT2 1-8()
SLOT2 9-16 ()

(*) SLOT2 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewihlt haben,
oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.
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Meter-Fenster

Dieses Fenster zeigt die Signalpegel der einzelnen Bereiche des LS9, so dass Sie tiberpriifen konnen, welche Signale
vorhanden sind und ob es zu Uberlastungen kommt.

Dieses Fenster ist unterteilt in INPUT METER, OUTPUT METER und die Pegelanzeige fiir die Custom Fader Layer.
Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf die Registerkarten oben im Fenster.

Um die Signalpegel des LS9 im Meter-Fenster ablesen zu kénnen, achten Sie darauf, dass LS9 Editor
und LS9 miteinander synchronisiert wurden.

INPUT METER (Seite)

Meter

INPUT METER

LEVEL METER =METERING POINT POST ON

(1) METERING POINT
Wihlen Sie einen der folgenden Punkte als Messstelle aus.
PRE HPF, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Schaltet die Spitzenpegel-Haltefunktion ein oder aus.
(@ Pegelanzeigen

Diese Pegelanzeigen stellen den Eingangspegel der einzelnen Kanile dar. Der momentane Fader-Wert wird im
Feld darunter angezeigt.

Falls es an einem der Ablesepunkte des Kanals zu einer Ubersteuerung (Clipping) kommt, leuchtet das
Segment ..
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OUTPUT METER (Seite)

QUTPUT METER

LEVEL METER = METERING POINT POST ON

(1) METERING POINT

Wihlen Sie einen der folgenden Punkte als Messstelle aus.
PRE EQ, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Genau wie auf der Seite INPUT METER.

(@ Pegelanzeigen
Genau wie auf der Seite INPUT METER.
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CUSTOM FADER LAYER METER (Seite)

CUSTOM FRDER METER

LEVEL METER METERING PCINT IN FOST ON

(1) METERING POINT

Dies wihlt den Punkt aus, an dem die Signalpegel gelesen und angezeigt werden. Sie konnen fiir Eingangskanile
und Ausgangskanile zwischen den folgenden Ablesepunkten ftir die Messung auswéhlen.

IN:  PRE HPE PRE FADER, POST ON
OUT: PRE EQ, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Die Funktion entspricht der auf der Seite INPUT METER.

(® Pegelanzeigen
Dies sind Pegelanzeigen, die den Eingangspegel der einzelnen Kanile darstellen. Das Késtchen darunter zeigt den
aktuellen Fader-Wert an, und das Késtchen unter diesem zeigt die ID des zugewiesenen Kanals an.

Falls es an einem der Ablesepunkte des Kanals zu einer Ubersteuerung (Clipping) kommt, leuchtet das
Segment Y.
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Group/Link-Fenster

Hier konnen Sie festlegen, welche Eingangskanile den einzelnen Mute-Gruppen zugeordnet werden sollen. Dieses
Fenster ist in zwei Seiten namens MUTE GROUP ASSIGN und CHANNEL LINK geteilt.

MUTE GROUP ASSIGN (Seite)

Group/Link |‘__‘[E|§‘

MUTE GROI 321G

INPUT MUTE

1

Hier konnen Sie die Kanile angeben, die den Mute-Gruppen 1-8 zugewiesen sind. Im oberen Teil des Bildschirms

konnen Sie Eingangskanile Mute-Gruppen zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms konnen Sie
Ausgangskanile Mute-Gruppen zuordnen.

INPUT MUTE

INPUT CH

g

® C£
(1) Mute-Gruppe
Dieser Bereich zeigt die Nummer der Mute-Gruppe.
(@ MUTE MASTER
Diese Schaltflichen schalten die einzelnen Mute-Gruppen fiir Ein- oder Ausgangskanile ein und aus.
(® Raster

In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) Mute-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol il gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen
oder zu loschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.
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(® MUTE SAFE ON

Mit diesen Schaltflichen wird Mute Safe pro Kanal ein- oder ausgeschaltet. Kanile, bei denen diese Schaltflidche
eingeschaltet ist, werden von der Mute-Gruppenzuordnung ausgeschlossen.

() CLEAR

Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden Mute-
Gruppe geloscht. Nach Klicken auf eine dieser Schaltflichen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl
bestitigen miissen. Um den Loschvorgang auszufithren, klicken Sie auf OK.

CHANNEL LINK (Seite)

Group/Link

CHANNEL LINK

ST IN
2 3 4

[ h I[ b ]

LINK PARAMETER

SEND PARAMETER
TO MIX

MIX 1 MIX 2 MIX § MIX 7 MIX 8

MiX g MIX10 Mixi13 MIX15 MIX18

Indem Sie zwei oder mehrere Eingangskanile verkniipfen, konnen Sie die Parameter dieser Kanile
gleichzeitig steuern.

LINK PARAMETER

1 2

SEND PARAMETER

TO MIX

MIX 1

MiX 2 Ml MIXTH MIX12 MIX13 MiXi4 MIX15 MIX15
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(O Verkniipfungsschaltflachen
Hier konnen Sie die Link-Gruppe (A-Z, a—h) wihlen, an der jeweils ein Eingangskanal zugewiesen wird. Wenn
kein Eingangskanal zugeordnet sein soll, wihlen Sie NONE. Sie kénnen fiir INPUT-Kanile 1-64 bis zu 32 ()
Gruppen und fir ST-IN-Kanile bis zu zwei Gruppen zuordnen.

() Wihrend der Offline-Bearbeitung bei ausgewihltem LS9-16 im Input-Channel-Feld des Mixer-Setup-Fensters oder wihrend der
Online-Bearbeitung bei angeschlossenem LS9-16 kénnen fiir INPUT CH 1-32 bis zu sechzehn Gruppen zugeordnet werden, und
Sie konnen aus den Verkniipfungsgruppen A—R auswihlen.

(@ CLEAR ALL

Hebt die Verkniipfungseinstellungen aller Kanile auf.

(O LINK PARAMETER

Hier konnen Sie die Parameter auswihlen, die Sie fiir Bedienvorginge verkntipfen mochten.

HA Gain- und Phantomspeisungs-Einstellungen des Vorverstarkers
EQ Equalizer-Einstellungen

DYNAMICS1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1

DYNAMICS2 Einstellungen von Dynamikprozessor 2

MIX ON MIX SEND ein/aus

MIX SEND Send-Pegel vom Eingangskanal zum MIX-Bus

FADER Fader-Pegelwert

CH ON Eingangskanal-Modulausgabe ein/aus

(49 SEND PARAMETER
Legen Sie hier den Verkniipfungsstatus der einzelnen MIX-SEND-Busse fest.
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Scene-Fenster

Hier verwalten Sie Szenen-Speicherplitze und nehmen verschiedene Einstellungen fiir den Szenenabruf vor.

Dieses Fenster ist in die Seiten SCENE MEMORY, RECALL SAFE und FADE TIME unterteilt. Zum Umschalten der
Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters.

SCENE MEMORY (Seite)

Scene

SCENE MEMORY

ScenelistBol.L9n

FILE INTERNAL DATA

TITLE 2] COMMENT TITLE B GOMMENT
Scenedl Initial Data R  Initial Setting Data
Scenedf2 Initial BA1 R | Initial Setting Data
Scenedf3 Initial 882 R | Initial Settins Data
SceneABd SoenefBl B rem1
SceneBils Scenelf? #002
Scenedfb ScenefB3 ka3
ScenedB? ScenefBd ae4
Scenedfd Sceneff 805
Scenedf9 ScenefBb k86
Scened18 SceneBd? aa7
SceneBll Scenefbf Ll
Scenedl2 | ScenefBd #ae9

Scenefln 1018
Scenefll kol
Scened12 k12

T [

Hier konnen Sie die Szenenspeicherplitze des LS9 bearbeiten. Sie konnen auch Szenen-Library-Dateien von einem
USB-Speichergerit oder einem Computerlaufwerk laden und diese bearbeiten. In diesem Fall konnen Sie alle Szenen
nach der Bearbeitung wieder abspeichern, eine bestimmte Szene aufrufen, oder eine gewiinschte Szene in den
Szenenspeicher des LS9 kopieren.

(1) File name (Dateiname)
Dies ist der Dateiname der momentan
geoffneten Szenen-Library-Datei.

(2 OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Szenen-Library-Datei von einem am

No. TITLE = COMMENT Computer angeschlossenen Laufwerk.

881 | SceneBdl Scenefl " "
002 | SconohB? Soonohi? ' (3 CLOSE (Datei schlieRen)

883 Scenedd3 [B) sceneons Schlief3t die momentan geoffnete Szenen-
ond Library-Datei.

485 @ SAVE

A06 . .

Speichert die momentan gedffnete Szenen-
Library-Datei auf einem am Computer
angeschlossenen Laufwerk.

(5 SAVE AS (Unter anderem Namen
speichern)
Speichert die momentan gedffnete Szenen-
Library-Datei unter anderem Namen auf einem
am Computer angeschlossenen Laufwerk.

FileBB1.M7C
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® FILE
In diesem Bereich sind die Szenen der Datei aufgelistet, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((2)) gedffnet hatten.
Die Liste enthilt die folgenden Eintrage.

i Wenn Sie Eintrdge betrachten méchten, die nicht sichtbar sind, verschieben Sie die Liste mithilfe der
Bildlaufleiste nach rechts.

No. TITLE & COMMENT TINE STANP FADING
880 | Initial Data R | Initial Setting Data [~ |
801  SceneBBl SceneBf1 [ ] 88/01/2085 06:068:00

a8 x| wn [ [ our | I
803 Scenedd3 Scenefd3 EER BB  EES 050172005 60:00:00

aa4

B85
HH6
0e7
aa8
aa9
a18

@ No. (Nr.)

Dies ist die Nummer der Szene.

TITLE (Name)

Dies ist der Name der Szene. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich konnen Sie den Namen bearbeiten.

(© PROTECT
Hier wird angezeigt, ob der Schreibschutz der einzelnen Szenen aktiviert oder deaktiviert ist. In diesem Bereich
erscheint ein Schlosssymbol fiir geschiitzte Szenen; diese Szenen konnen weder tiberschrieben (geléscht) noch
kann deren Name gedndert werden. Bei Szenen mit dem Schutz ,,Read-Only“ (Nur Lesen) sind in dieser Spalte
mit ,R“ gekennzeichnet.

COMMENT

Dies ist der Kommentar, der jeder Szene zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick auf diese Spalte konnen Sie
den Kommentar bearbeiten.

{ FOCUS
Waihlen Sie aus der folgenden Liste die Parameter aus, die beim Aufrufen einer Szene geladen werden sollen.
Wenn Sie die Option ALL (alle) auswihlen, sind die anderen Schaltflichen nicht verfiigbar. Bei anderen
Schaltflachen als ALL ist die Mehrfachauswahl zulissig.

ALL (Alle) Es werden samtliche Einstellungen der Szene geladen

RACK Die Einstellungen fir den GEQ und die internen Effekte werden geladen

HA Die Einstellungen flr den internen und den externen Vorverstarker werden geladen
IN PATCH Die Eingangszuordnungseinstellungen werden geladen

OUT PATCH | Die Ausgangszuordnungseinstellungen werden geladen

Es werden die Einstellungen fir die Eingangskanéle (INPUT, ST IN, DCA) geladen, bis auf die
Vorverstérkereinstellugen

ouT Es werden die Einstellungen fir die Ausgangskanale (MIX, MATRIX, STEREO/MONO) geladen

WITH SEND() | Es werden die Send-Einstellungen an die Ausgangskanéle geladen

IN

(*) Ist nur verfiigbar, wenn OUT ausgewihlt ist

12 TIME STAMP
(Zeitstempel) Gibt die Zeit an, zu der die Szene zuletzt gespeichert wurde, wobei das Format Monat/Tag/Jahr/
Stunde/Minute/Sekunde verwendet wird. Diese Spalte wird nur angezeigt und kann nicht veridndert werden.

@ FADING

Hiermit wird die Fade-Funktion fiir jede Szene ein- oder ausgeschaltet.
Niheres tiber die Einstellungen der Fade-Funktion erfahren Sie auf der FADE-TIME-Seite.
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No. TITLE = COMMENT
008 | Initial Data R | Initial Settina Data
881 SceneBBl SceneBdl

BA2 SceneB2 B scenenn?
883  SceneBBd

INTERNAL DATA
Dieser Bereich zeigt den Inhalt der Szenenspeicherplitze des LS9 an. Die angezeigten Eintrige sind mit
denjenigen der FILE-Liste ((6)) identisch.
Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Szenen zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste
kopieren und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.

{ STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen der in der Liste ausgewihlten Szene.

RECALL

Ruft die Einstellungen der in der Liste markierten Szene ab.

@ CLEAR

Loscht die in der Liste markierte(n) Szene(n). (Der Name der geloschten Szenen verschwindet.)

UNDO
Macht den soeben ausgefithrten Vorgang (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgingig.

PROTECT

Schaltet den Schutz fiir die in der Liste markierte(n) Szene(n) ein.

69 LS9 Editor — Bedienungsanleitung



RECALL SAFE (Seite)

EEx

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

INPUT INPUT
PATCH NAME

QUTPUT  OUTPUT
PATGH NAME

@ N O ;s W N =

ALL ET ALL SET ALL
CLEAR ALL CLEAR ALL CLEAR ALL

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Recall Safe angeben, die bestimmte Kanile von Abrufvorgangen aller
Szenen ausschliefit.

(D INPUT SAFE PARAMETERS

In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen fiir alle
o R R Eingangskanile und ST-IN-Kanile betrachten und bearbeiten.
Dieser Bereich enthilt die folgenden Eintrige.

(@ SAFE ON/OFF
Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Kanile ausgewdhlt,
die von Ladevorgingen ausgenommen sein sollen.

SAFE ONAFF <

(3 Parametermatrix
Hier kénnen Sie die von Ladevorgingen auszunehmenden
Parameter auswihlen. Wenn die Schaltfliche ALL aktiv ist, werden
alle Parameter ausgeschlossen.

(@ SET ALL
Mit diesen Schaltflichen aktivieren Sie alle Schaltflichen fiir
samtliche Eingangskanile oder ST-IN-Kanile bzw. fiir den
entsprechenden Parameter.

(5 CLEAR ALL
Mit diesen Schaltflichen deaktivieren Sie alle Schaltflichen fiir
samtliche Fingangskanile oder ST-IN-Kandle bzw. fiir den
entsprechenden Parameter.
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GLOBAL RECALL SAFE

INPUAT INPH
PATCH NAME
QUTPUT QUTPUT
PATCH NAME

@ o~ @ ;M A W M =

SET ALL
CLEAR ALL

(6 OUTPUT SAFE PARAMETERS

In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen fiir alle Ausgangskanile betrachten und bearbeiten.
Die Eintrige in diesem Bereich sind dieselben wie im Bereich Input Safe Parameters ((1)).

(D) GLOBAL RECALL SAFE
In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen fiir Verbindungszuordnungen und Racks betrachten
und bearbeiten.

INPUT PATCH (Eingangszuordnung)
Diese Ein-/Aus-Schaltfliche legt fest, ob die INPUT-PATCH-Einstellungen von Ladevorgingen ausgenommen
sein sollen.

(@ INPUT NAME
Diese Ein-/Aus-Schaltfliche legt fest, ob die Kanalnamen von Eingangskanilen von Ladevorgingen
ausgenommen sein sollen.

OUTPUT NAME
Diese Ein-/Aus-Schaltfliche legt fest, ob die Kanalnamen von Ausgangskanilen von Ladevorgingen
ausgenommen sein sollen.

i OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)
Diese Ein-/Aus-Schaltfliche legt fest, ob die OUTPUT-PATCH-Einstellungen von Ladevorgidngen ausgenommen
sein sollen.

@ RACK

Diese Ein-/Aus-Schaltfliche legt fest, ob die RACK-Einstellungen von Ladevorgingen ausgenommen sein sollen.

19 SET ALL
Diese Schaltfliche aktiviert alle Schaltflichen der Parameter 8—12.

CLEAR ALL
Diese Schaltfliche deaktiviert alle Schaltflichen der Parameter 8—12.
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FADE TIME (Seite)

FADE TIME

——STEREQ/MONO ——

FADE TIME

FaDiNG SRS 9

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Fade Time vornehmen, die eine Zeitdauer angibt, in der Fader und
Panorama ihre neuen Werte erreichen, wenn eine Szene abgerufen wird. Da die Einstellungen der Fade-Funktion fiir
jede Szene unabhingig sind, miissen Sie die gewiinschte Szene aufrufen, bevor Sie diese Einstellungen vornehmen.

(O INPUT CHANNEL FADING ENABLE

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Eingangskanile ausgewihlt, die von Ladevorgingen ausgenommen
sein sollen.

@ SET ALL
Diese Schaltfliche aktiviert die Schaltflichen aller Eingangskandile.

(3 CLEAR ALL
Diese Schaltfliche deaktiviert die Schaltflichen aller Eingangskaniile.
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— STEREQ/MONO —

FADE TIME

FapinG [IIENESEEN °

8.2

@
(@ OUTPUT CHANNEL FADING ENABLE

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Ausgangskanile ausgewihlt, die von Ladevorgingen
ausgenommen sein sollen.

(B SET ALL
Diese Schaltfliche aktiviert die Schaltflichen aller Ausgangskanile.

(6 CLEAR ALL
Diese Schaltfliche deaktiviert die Schaltflichen aller Ausgangskaniile.

(@) FADING ENABLE
Diese Schaltfliche aktiviert/deaktiviert die Fade-Funktion fiir die Fader der aktuellen Szene.

FADE TIME
Verstellen Sie den Regler mit der Maus, um die Fade-Zeit festzulegen. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld

unmittelbar darunter angezeigt.
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Fenster Custom Fader Layer Setup

Mit der anwenderdefinierbaren Fader-Ebene (Custom Fader Layer) konnen Sie die internen Kanile des LS9 fiir jede
Benutzerebene in einer eigenen Fader-Ebene anordnen. Im Fenster Custom Fader Layer Setup kénnen Sie diese
Fader-Ebene bearbeiten.

Custom Fader Layer Setup |T||E|&|

CURRENT USER : Administratar EDIT FAdministrator

T
CH 7 CH &

15 18
MONOCC MONITOR

23 24

ST IN 1 STIN2 STIN3 STIN 4

STIHT ETIHZ ETINY

CH 17-32 und ST IN 3/4 werden nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im
Mixer-Setup-Fenster LS9-32 ausgewdhlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online
arbeiten.

ACurrent User

Hier wird der Name des aktuellen Benutzers des LS9 angezeigt. Im Anfangszustand, in dem der Editor noch niemals
mit dem LS9-Pult synchronisiert wurde, ist dies der Administrator. In LS9 Editor konnen alle Vorgdnge mit
Administratorrechten ausgefiihrt werden, und die Administrator-Einstellungen werden immer im
Benutzerauthentifizierungsschliissel gespeichert.

JEdit User Select

Wihlen Sie die Benutzerebene, die im Fenster Custom Fader Layer Setup angezeigt und bearbeitet werden soll.
Im Anfangszustand konnen Sie wihlen zwischen Administrator und Gast (Guest).

Wenn der Editor mit einem LS9-Pult synchronisiert wurde, das mit einem Benutzerauthentifizierungsschliissel im
USB-Speicher authentifiziert wurde, konnen Sie wihlen zwischen Administrator, Guest oder Ext.User.

[IT7ZR Das Overview-Fenster zeigt die Einstellungen fir den aktuellen Benutzer.
MI735 Nur die Einstellungen fiir Administrator und Guest werden in der Session-Datei abgelegt.

JdChannel ID

Hier konnen Sie die Kanile auswihlen, die einem Kanalzug der anwenderdefinierten Fader-Ebene
zugewiesen wurden.

(JCLEAR ALL

Dies bringt alle Einstellungen auf einen initialisierten Status zuriick, in dem nichts zugewiesen wurde.
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Fenster User Defined Keys Setup

User Defined Keys Setup |T|&|

GURRENT USER : Adwminiztrater EDIT | Administrator

i SCENE i RECORDER
7

DIRECT RECHLL

i EFFECT BYFASS i RECORDER
g

RACK 5

i MONITOR i MUTE MRSTER

CE SELECT MUTE GROUP 1

i RECORDER i MUTE MASTER
4

MUTE GROUP 2

i RECORDER i QUE CLEAR
H] 11

i RECORDER i THLKEACK
G

THLKEACK ON

INPUT CH 33-64 wird nur angezeigt, wenn Sie offline arbeiten und im Model-Select-Feld im Mixer-
Setup-Fenster LS9-32 ausgewéhlt haben, oder wenn Sie mit angeschlossenem LS9-32 online arbeiten.

ACurrent User

Hier wird der Name des aktuellen Benutzers des LS9 angezeigt. Im Anfangszustand, in dem der Editor noch niemals
mit dem LS9-Pult synchronisiert wurde, ist dies der Administrator. In LS9 Editor konnen alle Vorgange mit
Administratorrechten ausgefithrt werden, und die Administrator-Einstellungen werden immer im
Benutzerauthentifizierungsschliissel gespeichert.

JEdit User Select

Wihlen Sie die Benutzerebene, die im Fenster User Defined Keys Setup angezeigt und bearbeitet werden soll.
Im Anfangszustand konnen Sie wihlen zwischen Administrator und Gast (Guest).

Wenn der Editor mit einem LS9-Pult synchronisiert wurde, das mit einem Benutzerauthentifizierungsschliissel im
USB-Speicher authentifiziert wurde, konnen Sie wihlen zwischen Administrator, Guest oder Ext.User.

m Nur die Einstellungen flir Administrator und Guest werden in der Session-Datei abgelegt.

JName der Funktion

Hier kénnen Sie die Funktion oder die Parameter wihlen, die jeder anwenderdefinierten Taste zugewiesen
werden sollen.

Wenn Sie die Schaltfliche anklicken, wird das Parameter-List-Dialogfenster angezeigt.

Niheres tiber die zuweisbaren Parameter finden Sie in der Bedienungsanleitung des LS9-16/32.
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Tastenkombinationen

Menu

Aktion

Tasten

[File]-Menii (Datei)

Erzeugt eine neue Session

Strg+N

Offnet eine gespeicherte Session

Strg+O

Speichert die aktuelle Session

Strg+S

Edit-Meni

Undo (Riickgéngig machen)

Strg+Z

Redo (Wiederherstellen)

Strg+Y

Windows-Meni
(Fenster)

SchlieBt das aktive Fenster

Strg+W

SchlieBt alle Fenster

Strg+Alt+W

Ordnet alle Fenster nicht liberlappend an

Strg+T

Ordnet alle Fenster kaskadenférmig an

Strg+Alt+T

Offnet das Master-Fenster

Strg+1

Offnet das Fenster INPUT CH (CH1-16)

Strg+Alt+1

Offnet das Fenster INPUT CH (CH17-32)

Strg+Alt+2

Offnet das Fenster INPUT CH (CH33-48) ("

Strg+Alt+3

Offnet das Fenster INPUT CH (CH49-64) ()

Strg+Alt+4

Offnet das Fenster ST IN

Strg+Alt+5

Offnet das MIX-Fenster

Strg+Alt+6

Offnet das MATRIX-Fenster

Strg+Alt+7

Offnet das STEREO/MONO-Fenster

Strg+Alt+8

Offnet das Selected-Channel-Fenster

Strg+3

Offnet das Library-Fenster

Strg+4

Offnet das Patch-Editor-Fenster.

Strg+5

Offnet das Rack-Fenster.

Strg+6

Offnet das Meter-Fenster

Strg+7

Offnet das Group/Link-Fenster.

Strg+8

Offnet das Scene-Fenster

Strg+9

Synchronization-Menii
(Synchronisation)

Offnet das Re-Synchronize-Fenster

Strg+0

Library-Fenster oder
SCENE-MEMORY-Seite
des Scene-Fensters

Wahlt mehrere aufeinander folgende Eintrage
(Speicherplatze)

Umschalt+Klick

Wahlt mehrere nicht aufeinander folgende Eintrage
(Speicherplatze)

Strg+Klick

Wahilt alle Speicherplatze in einem Bereich aus

Strg+A

(*) Wird nur angezeigt, wenn (wihrend der Offline-Bearbeitung) unter ,Model Select im Mixer-Setup-Bildschirm das LS9-32
ausgewdhlt ist, oder wenn Sie ein angeschlossenes LS9-32 online bearbeiten.
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REV-X HALL/REV-X ROOM/REV-X PLATE

dBezeichnungen und Funktionen der Teile

SYAMAHA R —>< HALL

Reverb Time . 5 HPF
Initial Delay 9 = LPF
Decay (5 HiRatio
Room Size 3@ Low Ratio
Diffusian 15@) LowFreg  cooHz@)

Hi Ratio[8 28]
Low Ratio[1.2]
Diffusion [ 18]

@Lnu Freg
[

2aEHz]

6EUEFD Time [2 .98 s]
nnmEil-— [28]

OuUTPUT

(1) EFFECT NAME

Hier erscheinen die Namen der Effekte.

@ [OPEN/CLOSE]

Klicken Sie hier, um das Parameterfenster zu 6ffnen oder zu schlief3en.

3 [Reverb Time]

Die Halldauer, d. h. die Zeit, die vergeht, bis der Nachhall vollstindig ausgeklungen ist. Hohere Werte ergeben
eine lingere Hallzeit.

Ziehen Sie am Symbol B, um den Wert zu dndern.
Der Bereich ist 0,3 s bis 30,0 s. Dieser Bereich hédngt jedoch auch von der eingestellten Raumgré3e
(Room Size) ab.

@ [Initial Delay] (Anfangsverzogerung)
Dies ist die Zeit zwischen dem Erklingen des Originalsignals und dem Beginn des Hallklanges. Hohere Werte
verzogern den Beginn des Hallklanges.

Ziehen Sie am Symbol E8, um den Wert zu dndern.
IS4k Der Bereich ist 0,0 ms bis 125,0 ms.

(® [Decay] (Abklingen)
Form der Hall-Hiillkurve. Die Hallcharakteristik wird durch diesen Wert bestimmt.
Ziehen Sie am Symbol EB, um den Wert zu dndern.

I35 Der Wertebereich ist O bis 53.
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HPF

LPF

Hi Ratio
Low Ratio

Reverb Time
Initial Delay
Decay

Room Size

00006

Diffusion

Low Freq

(6 [Room Size] (RaumgroBe)

Grofle des Hallraumes. Hohere Werte simulieren grofiere Rdume.

Dieser Wert ist mit dem der Hallzeit (Reverb Time) verbunden. Wenn Sie diesen Wert dndern, dndert sich der
Reverb-Time-Wert ebenfalls.

Ziehen Sie am Symbol 8, um den Wert zu dndern.
Der Wertebereich ist 0 bis 28.
(@ [Diffusion] (Ausbreitung)
Dichte und Breite des Halleffektes. Hohere Werte erhéhen die Halldichte und betonen die Ausbreitung.
Ziehen Sie am Symbol lll, um den Wert zu dndern.
IR Der Wertebereich ist 0 bis 10.

[HPF] (Hochpassfilter)
Dieses Filter filtert den unteren Frequenzbereich des Halleffekts. Der Frequenzbereich unterhalb des eingestellten
Wertes wird abgeschnitten. Dieses Filter beeinflusst nicht den Originalklang.

Ziehen Sie am Symbol |, um den Wert zu dndern.
IR Der Bereich ist , Thru® (Durchlass) bis 8,00 kHz.

@ [LPF] (Tiefpassfilter)
Dieses Filter filtert den oberen Frequenzbereich des Halleffekts. Der Frequenzbereich oberhalb des eingestellten
Wertes wird abgeschnitten. Dieses Filter beeinflusst nicht den Originalklang.

Ziehen Sie am Symbol B, um den Wert zu dndern.
LIITER Der Bereich ist 1,00 kHz bis , Thru® (Durchlass).

[Hi Ratio] (Hohenverhiltnis)
Dauer des Nachhalls im oberen Frequenzbereich. Die Halldauer des oberen Frequenzbereichs wird als Verhiltnis
relativ zur Hallzeit (Reverb Time) angegeben.

Ziehen Sie am Symbol |, um den Wert zu dndern.
m Der Wertebereich ist 0,1 bis 1,0.

@) [Lo Ratio] (Bassverhaltnis)
Dauer des Nachhalls im unteren Frequenzbereich. Die Halldauer des unteren Frequenzbereichs wird als
Verhiltnis relativ zur Hallzeit (Reverb Time) angegeben.

Ziehen Sie am Symbol |, um den Wert zu dndern.
m Der Wertebereich ist 0,1 bis 1,4.

@ [Low Freq]

Frequenzwert, der als Basis fiir den Lo Ratio-Wert dient. Das Frequenzband unterhalb dieses Wertes wird von der
Einstellung des Parameters Lo Ratio beeinflusst.

Ziehen Sie am Symbol @, um den Wert zu dndern.
m Der Einstellbereich ist 22,0 Hz bis 18,0 kHz.
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Hi Ratio[@ .5]
Low Ratio[1.2]
Diffusian [ 18]

Low Freq
[

SEEHEz]

@9 Filter-Frequenzgangkurve
Die Kurve dndert sich je nach den bei HPF und LPF eingestellten Werten.

Hallbilder
Diese Bilder reprisentieren den Nachhall in den Héhen (10 kHz), Mitten (1 kHz) und Tiefen (100 Hz). Diese
Bilder dndern ihre Form je nach den eingestellten Parameterwerten. Die vertikale Achse reprasentiert den Pegel;
die horizontale Achse reprisentiert die Hallzeit; die Form reprasentiert die Hullkurve.

(5 Hallzeitkurve
Diese Kurve reprisentiert die Hallzeit in den Hohen (10 kHz), Mitten (1 kHz) und Tiefen (100 Hz).
Die Kurve dndert sich je nach den bei Reverb Time, Hi Ratio und Lo Ratio eingestellten Parameterwerten.

[Auto Zoom]-Taste

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,um die (horizontale) Zeitachse automatisch einstellen zu lassen.

@ Einstellungstaste fiir die Zeitachse
Benutzen Sie diese Taste, um (in Sekunden) die Zeitdauer einzustellen, die durch die Zeitachse (die horizontale
Achse) dargestellt wird.

[M] (Zoom Out)-Schaltfliche
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um (in Sekunden) die durch die (horizontale) Zeitachse dargestellte Zeit
zu erhohen.

Im Ergebnis zoomt die Darstellung der horizontalen Achse weiter weg.

[] (Zoom In)-Schaltfliche
Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um (in Sekunden) die durch die (horizontale) Zeitachse dargestellte Zeit
zu verringern.

Im Ergebnis zoomt die Darstellung der horizontalen Achse niher heran.

@ [OUTPUT]-Pegelanzeige

An dieser Anzeige konnen Sie den Ausgangspegel des Effektsignals ablesen.

) (18K19)

Mmix 0 ————— 7 1o

Mit diesen Reglern konnen Sie das Mischverhiltnis zwischen Original- und Effektsignal einstellen.

@) [MIX]-Schieberegler

In der Balance-Einstellung 0% wird nur das Originalsignal ausgegeben. In der Balance-Einstellung 100% wird
nur das Effektsignal ausgegeben.

TN Der Wertebereich ist 0 bis 100%.
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