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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort auf,
um spater wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Fur den Netzadapter

A WARNUNG

A VORSICHT

e Dieser Netzadapter ist ausschlieBlich zur Verwendung mit elektronischen
Musikinstrumenten von Yamaha vorgesehen. Verwenden Sie ihn nicht fiir andere
Zwecke.

o Nur fir den Gebrauch in Innenrdumen. Nicht in feuchter Umgebung verwenden.

e Achten Sie beim Aufstellen darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht
erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen,
schalten Sie das Instrument sofort aus und ziehen Sie den Netzadapter aus der
Netzsteckdose. Bedenken Sie, dass, wenn der Netzadapter an der Netzsteckdose
angeschlossen ist, das Instrument auch im ausgeschalteten Zustand geringfiigig
Strom verbraucht. Falls Sie das Instrument fiir Iangere Zeit nicht nutzen mdchten,
sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

Fur das EAD10

A WARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um mégliche schwere Verletzungen oder sogar todliche Unfille infolge
eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen Vorsichtsmafinahmen gehiren die

folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e \erlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von Warmequellen wie Heizgeraten
oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel auBerdem vor ibermaBigem Verknicken
oder anderen Beschddigungen und stellen Sie keine schweren Gegenstande
darauf ab.

SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene Netzspannung an.

Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Instruments aufgedruckt.
Verwenden Sie ausschlieflich den angegebenen Adapter (Seite 63). Die Verwendung
eines nicht addquaten Adapters kann zu einer Beschadigung oder Uberhitzung des
Instruments fiihren.

o Uberprifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und entfernen Sie
Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf angesammelt hat.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthélt keine vom Anwender zu wartenden Teile. Versuchen Sie
nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren Komponenten zu entfernen oder
auf irgendeine Weise zu dndern. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so
nehmen Sie es sofort auBer Betrieb und lassen Sie es von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendiensttechniker priifen.

Vorsicht mit Wasser

o Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Néhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behdlter (wie z. B. Vasen,
Flaschen oder Gldser) mit Fliissigkeiten darauf, die heraus schwappen und in
Offnungen hineinflieBen knnten. Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in das
Instrument gelangt, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie
das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von
einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker tiberpriifen.

o SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine brennenden Gegensténde (z. B. Kerzen) auf dem Instrument ab.
Ein brennender Gegenstand kénnte umfallen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Instrument hemerken

o Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie unverziglich den
Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen Sie das
Gerdt anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker
{iberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschadigt.

- Das Instrument sondert ungewdhnliche Geriiche oder Rauch ab.

- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem plétzlichen
Tonausfall.
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A VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundséatzlichen VorsichtsmaBnahmen, um magliche Verletzungen bei lhnen oder anderen
Personen oder aber Schaden am Instrument oder an anderen Gegenstédnden zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehédren die folgenden

Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzéhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e SchlieBen Sie das Instrument niemals (ber einen Mehrfachanschluss an eine
Netzsteckdose an. Dies kann zu einem Verlust der Klangqualitdt fiihren und
méglicherweise auch zu Uberhitzung in der Netzsteckdose.

o Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals am Kabel an, wenn
Sie ihn vom Instrument oder von der Steckdose abziehen. Wenn Sie am Kabel
ziehen, kann dieses beschddigt werden.

e Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments (iber einen langeren Zeitraum oder
wahrend eines Gewitters den Netzstecker aus der Steckdose.

e Lesen Sie sich die beigefligte Dokumentation aufmerksam durch. In der
Dokumentation wird der Montagevorgang erkldrt. Die Missachtung der richtigen
Reihenfolge bei der Montage des Instruments kann zur Beschadigung des
Instruments oder sogar zu Verletzungen flihren.

e Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein unabsichtliches
Umstiirzen zu vermeiden.

e Ziehen Sie, bevor Sie das Instrument bewegen, alle angeschlossenen Kabel ab, um
zu verhindern, dass die Kabel beschadigt werden oder jemand dartiber stolpert und
sich verletzt.

o \lergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von Ihnen verwendete
Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt ausgeschaltet ist, wird es
minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Produkt fiir Idngere Zeit nicht nutzen
méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteckdose ziehen.

e \erwenden Sie die integrierte Modulhalterung, wenn Sie das EAD10 am Hi-Hat-
Stander montieren. Verwenden Sie auf jeden Fall die dem Modulhalter
beiliegenden Fliigelschrauben. Andernfalls kénnen die eingebauten Komponenten
beschadigt bzw. die Standfestigkeit beeintrachtigt werden.

e Ziehen Sie beim Aufbauen des EAD10 die Klemmschraube und die
Fltigelschrauben der Modulhalterung fest und sicher an. Losen Sie die
Klemmschraube oder die Fliigelschrauben der Modulhalterung nicht zu schnell.
Dadurch kdnnen Teile von der Haupteinheit, der Sensoreinheit oder der
Modulhalterung herunterfallen, was zu Verletzungen fiihren kann.

Verbindungen

© Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen
mdchten, schalten Sie alle Gerdte aus. Stellen Sie zundchst alle Lautstdrkeregler an
den Gerdten auf Minimum, bevor Sie die Geréte ein- oder ausschalten.

o Sie sollten die Lautstdrke grundsétzlich an allen Geréten zunédchst auf die
Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments allméhlich erhGhen, bis der
gewiinschte Pegel erreicht ist.

Vorsicht bei der Handhabung

e Stiitzen Sie sich nicht mit dem Kérpergewicht auf dem Instrument ab, und stellen
Sie keine schweren Gegensténde darauf ab. Uben Sie keine ibermaBige Gewalt auf
Tasten, Schalter oder Stecker aus.

o \erwenden Sie die Kopfhorer des Instruments/Geréts nicht tiber eine langere Zeit
mit zu hohen oder unangenehmen Lautstédrken. Hierdurch kdnnen bleibende
Hérschéden auftreten. Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr
feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Yamaha haftet nicht fiir Schéden, die auf eine nicht ordnungsgeméaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zuriickzufiihren sind, oder fiir den Verlust oder

die Zerstérung von Daten.

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.
Auch wenn sich der Schalter [ ()] (Standby/On) in Bereitschaftsposition befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Gerat geringftigig Strom.
Falls Sie das Instrument ldngere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.
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ACHTUNG

Um die Méglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des
Produkts, der Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum
auszuschlieBen, befolgen Sie die nachstehenden Hinweise.

B Handhabung

* Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von
Fernsehgeréaten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder
anderen elektrischen Geraten. Andernfalls kdnnen das Instrument,
das Fernsehgerat oder das Radio gegenseitige Stérungen
erzeugen. Wenn Sie das Instrument zusammen mit einer App auf
lhrem iPad, iPhone oder iPod touch verwenden, empfehlen wir
lhnen, bei jenem Geréat den ,Flugzeugmodus” einzuschalten, um
far die Kommunikation erzeugte Signale zu unterdriicken.

Setzen Sie das Instrument weder (iberm&Bigem Staub oder
Vibrationen noch extremer Kalte oder Hitze aus (beispielsweise
direktem Sonnenlicht, in der Nahe einer Heizung oder tagsuber in
einem Fahrzeug), um eine mégliche Gehduseverformung, eine
Beschadigung der eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen
beim Betrieb zu vermeiden.

Stellen Sie keine Gegensténde aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi
auf dem Instrument ab, da hierdurch Bedienfeld oder Tastatur
verfarbt werden kénnten.

H Pflege

* Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches und
trockenes oder leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie keine
Verdinnung, keine Lésungsmittel, keinen Alkohol, keine
Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen Substanzen
impréagnierte Reinigungstucher.

B Speichern von Daten

* Die Systemeinstellungen (Referenzhandbuch (Fortgeschritten)
(PDF)) werden automatisch gespeichert und gehen nicht verloren,
wenn das Instrument ausgeschaltet wird. Gespeicherte Daten
kénnen jedoch durch Fehlfunktion oder fehlerhafte Bedienung
verlorengehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einem externen
Speichergeréat wie einem USB-Flash-Laufwerk oder einem
Computer (Seiten 25 und 30). Bitte lesen Sie vor Verwendung eines
USB-Flash-Laufwerks den Abschnitt Seite 30.

Bearbeitete Szenen usw. gehen verloren, falls sie nicht vor dem
Ausschalten gespeichert werden. Ebenso gehen Bearbeitungen
verloren, wenn die Funktion Auto Power-Off das Instrument
ausschaltet (Seite 29). Speichern Sie erhaltenswerte Daten in der
Haupteinheit oder auf einem externen Gerét wie einem Computer
oder einem USB-Flash-Laufwerk (Seiten 25 und 30). Daten, die in
der Haupteinheit gespeichert sind, kdnnen aufgrund von
Fehlfunktionen oder Bedienungsfehlern verloren gehen. Speichern
Sie wichtige Daten auf einem externen Speichergeréat wie einem
USB-Flash-Laufwerk oder einem Computer (Seiten 25 und 30).
Bitte lesen Sie vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt Seite 30.

Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschadigungen des USB-
Flash-Laufwerks empfehlen wir Ihnen, Ihre wichtigen Daten zur
Sicherung auf zwei USB-Flash-Laufwerken oder anderen externen
Geraten wie z. B. einem Computer zu speichern.

Inf__ormationen
® Uber das Urheberrecht

* Das Kopieren von kommerziell erhaltlichen Musikdaten
(einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein, MIDI- und/
oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme flir den privaten Gebrauch
strengstens untersagt.

Dieses Produkt enthalt und biindelt Inhalte, die von Yamaha
urheberrechtlich geschitzt sind oder fur die Yamaha eine Lizenz
zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von
Dritten besitzt. Aufgrund von Urheberrechts- und anderen
entsprechenden Gesetzen ist es lhnen NICHT erlaubt, Medien zu
verbreiten, auf denen diese Inhalte gespeichert oder aufgezeichnet
sind und die mit denjenigen im Produkt praktisch identisch bleiben
oder sehr ahnlich sind.

* Zu den vorstehend beschriebenen Inhalten gehéren ein
Computerprogramm, Begleitstyle-Daten, MIDI-Daten, WAV-Daten, Voice-
Aufzeichnungsdaten, eine Notendarstellung, Notendaten usw.

* Sie dirfen Medien verbreiten, auf denen lhre Darbietung oder
Musikproduktion mit Hilfe dieser Inhalte aufgezeichnet wurde, und die
Erlaubnis der Yamaha Corporation ist in solchen Fallen nicht erforderlich.

m Uber diese Anleitung

* Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Handbuch
dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von der Darstellung
an lhrem Instrument abweichen.

* Windows ist in den USA und anderen Léndern ein eingetragenes
Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

* MacOS, iPhone und iPad sind in den USA und anderen Landern
als Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.

* Die Unternehmens- und Produktnamen in dieser Anleitung sind
Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
entsprechenden Unternehmen.

* Die Namen von Tasten, Anschllissen usw. an der Vorder-, Riick-
und Oberseite des EAD10 sind in eckigen Klammern [ ]
eingeschlossen.

B Neueste Firmware-Version

Es kann sein, dass Yamaha von Zeit zu Zeit die Produkt-Firmware
ohne Voranklndigung aktualisiert.

Wir empfehlen lhnen daher, auf unserer Website (s. u.)
nachzusehen, welches die neueste Version ist, und die Firmware
lhres EAD10 auf dem neuesten Stand zu halten.

https://download.yamaha.com/

Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung gilt fir die neueste Version
der Firmware zum Zeitpunkt des Drucks. Auf der vorstehenden
Website werden auch Einzelheiten zu etwaigen neu
hinzugekommenen Funktionen in spéteren Versionen zur Verfligung
gestellt.

m Uber die Pads

In dieser Bedienungsanleitung werden die optionalen externen Pads,
die an das EAD10 angeschlossen werden kénnen, mit der
Modellbezeichnung angegeben. Bitte beachten Sie, dass diese
Modellbezeichnungen zum Zeitpunkt des Drucks dieses Handbuchs
aktuell waren.

Einzelheiten zu etwaigen spater veréffentlichten Modellen werden
Uber die folgende Website zur Verfligung gestellt.

https://download.yamaha.com/

* Die Yamaha Corporation behalt sich das Recht vor, diesen URL
jederzeit ohne vorherige Ankundigung zu andern.
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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf usw. sind auf dem
Typenschild, das sich auf der Unterseite des Gerats befindet, oder in der Nahe davon
angegeben. Sie sollten diese Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen
und dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fiir Inren Kauf aufbewahren, um im Fall eines
Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr.

Seriennr.

(bottom_de_01)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den ar ansluten till vigguttaget, &ven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt, séleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsé selvom der
er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)

Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten
benutzte elektrische Gerate nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen bringen Sie alte Gerate bitte zur fachgerechten
Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogerate helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und
verhindern mdgliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls
durch unsachgerechte Mullentsorgung auftreten kénnten.

Far weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogerate kontaktieren Sie bitte Ihre
Ortliche Stadt- oder Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

Information fiir geschéftliche Anwender in der Européaischen Union:
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte lhren Handler oder Zulieferer fiir weitere
Informationen.

Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Europaischen Union:

Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européaischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten,
kontaktieren Sie bitte lhre drtlichen Behérden oder lhren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten
Entsorgungsmethode.

(weee_eu_de_02)
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B —
Kurzanleitung

Einstellen von Lautstarke- und Klangverhaltnis (seite 13)

1. Drehen Sie an einem der Regler [MASTER

1 VOLUME] oder [AUDIO/CLICK VOLUME].
Gesamtlautstarke Lautstarkeregler fur den AUX IN

(Auxiliary-Eingang) und das Metronom
(Click-Sound) — also die Sounds,
die Sie nicht selber spielen

Schlagen Sie auf alle Trommeln und Becken des
Schlagzeug-Sets, um sicherzustellen, dass das EAD10
die Sounds empféngt.

Andern der Sounds (Seite 33)

1 1. Drehen Sie am [SCENE]-Drehregler, um andere
: Sounds (Scenes) auszuwahlen.

2. Stellen Sie die Pegel mit den Reglern

@YAMAHA [REVERB], [EFFECT] und [TRIGGER] ein.

0 %o

020 0%o0
€] o Qo Qo Qo Q
€] o [¢] [¢] [©] (@]
(¢} Qo Qo Qo Qo o
REVERB EFFECT TRIGGER
Stellt den Stellt den Stellt die Lautstarke des
Hallanteil ein Effektanteil ein Trigger-Sounds ein (in der
; Grundeinstellung wird der
2 Trigger-Sound der Bassdrum

hinzugefigt)

Uben zum Metronom (Click) (Seite 39)

1. Driicken Sie die Taste [ ] (Click).

2. Driicken Sie die Taste unterhalb von ,, F1“,
um das Metronom zu starten.

®@ @ @
3. Verwenden Sie die Tasten [+] oder [-],
um das Tempo einzustellen.

4. Driicken Sie die Taste ,, [l “ erneut,
um das Metronom anzuhalten.

4 |viL-BEaT| TAP
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Kurzanleitung

Zu einem lhrer Lieblings-Songs spielen (Seite 24)

1. SchlieBen Sie einen tragbaren Music Player
an der [AUX IN]-Buchse an.

2. Starten Sie die Musikwiedergabe an
Ihrem tragbaren Music-Player.

3. Spielen Sie auf dem Schlagzeug,
wahrend Sie Giber Kopfhorer héren.

Aufnehmen lhres Spiels (Seite 41)

1. Driicken Sie die [RECORDER]-Taste.

2. Driicken Sie die Taste unterhalb von ,,®*,
um die Aufnahme zu starten.

3. Spielen Sie auf dem Schlagzeug.

4, Driicken Sie die Taste unterhalb von ,, 0,
um die Aufnahme zu stoppen.
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Willkommen

Vielen Dank fiir den Kauf dieses Produkts von Yamaha.

Um Ihr neues EAD10 optimal nutzen zu konnen, lesen Sie in jedem Fall diese
Bedienungsanleitung aufmerksam durch.

Achten Sie nach dem Lesen dieser Anleitung darauf, sie an einem sicheren Ort

aufzubewahren, so dass Sie bei Bedarf spiter darin nachschlagen konnen.

Mitgeliefertes Zubehor
] Bedienungsanleitung (dieses Handbuch) [J Flugelschrauben fir Modulhalterung (x 2)

T

[0 Netzadapter [J Anschlusskabel (1 Paar)

[0 Modulhalterung 1 Kabelbinder (x 3)

[J Selbstklebende Polsterstreifen (x 2)

-—
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Leistungsmerkmale des EAD10

Haupteinheit Sensoreinheit

Mit dem EAD10 kdnnen Sie den Sound lhres akustischen Schlagzeug-Sets in Ihren gewiinschten
Sound dndern.

Schlief3en Sie ein Smartphone am EAD10 an und spielen Sie Schlagzeug zu lhrer Lieblingsmusik.
Zusatzlich kann es fiir viele Anwendungen eingesetzt werden, vom Uben bis zur Live-Aufnahme.

Der einfache Aufbau erméglicht das komfortable Horen Ihres Schlagzeug-Sounds

wdhrend des Spiels

- Die Sensoreinheit, die an der Bassdrum montiert wird, vereinfacht den Aufbau

« Das integrierte Stereomikrofon in XY-Anordnung bietet eine hochwertige Mdglichkeit, das
gesamte Drumset mit natlrlicher Balance und in Stereo zu héren

- Ein lautes Schlagzeug kann mit einer geeigneteren Lautstarke tGiber Kopfhoérer oder Ohrhérer
gehort werden

Andert den Sound Ihres akustischen Schlagzeug-Sets zu Ihrem gewiinschten Sound

« Effekteinstellungen lassen sich mit einem Regler verdandern und einfach speichern und abrufen

« Mit dem PCM-Tongenerator kdnnen Sie Ihren Bassdrum-Sound durch Verwendung eines Triggered-
Sounds einfach verdndern — auch mitten wahrend des Spiels

« Spielen Sie in vielen verschiedenen Musikrichtungen durch Einsatz von Effekten, eigener Samples
oder interner Triggered-Sounds

Nutzung fiir die Aufnahme oder in Live-Situationen

« Aufnahme und Wiedergabe maoglich Giber USB-Flash-Laufwerk oder USB Audio
« Der Stereo-Ausgang (Links/Rechts) ermdglicht den einfachen Anschluss an die PA

10 EAD10 - Bedienungsanleitung




B Wie das EAD10 Sound erzeugt

N
"""" Audiosignal vom Triggersignal von
H Schlagzeug-Set der Bassdrum
B Triggersensor
Mikrofonsensor
\ J
Haupteinheit
N
(Mikrofon-Sound &) Trigger-Sound
@YAMAHA Effekte (interne Voices)
Reverb (Hall)
\ J

Die Sensoreinheit sendet zwei Arten von Signalen an die Haupteinheit; ein Audiosignal, das mit
dem Mikrofonsensor aufgenommen wurde, und ein Triggersignal, das vom Triggersensor

aufgenommen wurde.

Das Audiosignal kann durch Effekte bearbeitet werden, wahrend der Triggersensor verwendet
werden kann, um entsprechend lhrem Schlagzeugspiel Trigger-Sounds wiederzugeben.

Weitere Informationen zu Trigger-Sounds, Effekten und Halleffekten finden Sie unter ,Was ist eine

Szene (Scene)?” (Seite 32).

Z

L
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Uber die Bedienungsanleitungen

Die folgenden Anleitungen werden mit dem EAD10 geliefert. Diese Anleitungen sind fiir
die Anwender des EAD10 vorgesehen.

Gedruckte Anleitung

Bedienungsanleitung (dieses Buch)

Installationsanleitung
Beschreibt, wie das EAD10 montiert und fiir die Tonerzeugung eingerichtet wird.

Basic Guide
Beschreibt die grundsitzliche Bedienung des EAD10.

Anwendungsleitfaden
Beschreibt die Einstellungen der Parameter und weitere fortgeschrittene Einsatzzwecke.

Referenz
Beschreibt Methoden der Fehlerbehebung und enthilt weiteres Referenzmaterial.

@ Referenzhandbuch (erweitert)

Das Referenzhandbuch bietet eine Beschreibung aller Funktionen, die durch Driicken der [MENU]-Tasten
erreichbar sind.

@ Datenliste

Enthilt Listen mit Szenen- und Effektbezeichnungen des EAD10 sowie Informationen iiber MIDI.

@ iPhone/iPad Connection Manual (Handbuch fur den Anschluss an
ein iPhone/iPad)

Beschreibt, wie Sie Smart-Gerite wie iPhone und iPad anschlief3en.

Die Anleitungen im oben erwihnten digitalen Format konnen von der Website Yamaha
Downloads heruntergeladen werden. Gehen Sie dazu auf die Website mittels des folgenden URL,
geben Sie ,,EAD10* im Feld ,,Model Name* ein und klicken Sie auf ,,Search* (Suchen).

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/
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Bedienelemente und Funktionen

Haupteinheit

Oberseite

[SCENE]-Drehregler (Seite 33)
Schaltet zwischen den
verschiedenen Sound-Sets um.
QOder: Schaltet von anderen
Bildschirmen zum
Szenenbildschirm zurlick.

HINWEIS

Der Regler wird auf die gleiche Weise bedient
wie die Tasten [-] und [+]. Weitere Informationen
finden Sie unter ,(MENU/Utility/General)“ im
Referenzhandbuch (erweitert) (PDF).

[ ()] Standby/On-Schalter (Seite 25)
Schaltet die Stromversorgung ein oder aus
(Standby).

Display (Seite 33)

[MASTER VOLUME]-Drehregler
Stellt die Gesamtlautstarke ein.

Zeigt verschiedene
Informationen an.

Funktionen ein — alle Klange,
zu denen Sie spielen.

[AUDIO/CLICK VOLUME]-Regler
Stellt die Lautstarke fir den AUXIN | ...
(Auxiliary-Eingang) und die Click- H

Funktionstasten 1-3
(Seite 33) ([F1], [F2], [F3])
Wabhlt die Funktionen, die
unten im Bildschirm
erscheinen.

&>

MASTER

¢ e

REVERB

C
(. (.

O K O
g\
O\ C

[ C

[REVERB]-Drehregler (Seite 33)
Stellt den Pegel des Reverb-
Effekts ein.

—— VOLUME — B

AUDIO/CLICK

¢ e

C
(. (.

O K O
g\

O\ C

[ C .'.'

EFFECT TRIGGER

[MENU]-Taste

Ruft den Bildschirm mit den
erweiterten Einstellungen auf.
Weitere Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch (erweitert) (PDF).

[ & ]-Taste (Sensoreinheit)
(Seite 27)

Ruft den Sensor-Unit-
Bildschirm auf. Stellen Sie den
Mikrofonsensorpegel so ein,
dass die Taste gelegentlich
blinkt, wenn Sie die Drums laut
anschlagen.

EXIT RECORDER N

J O

[EFFECT]-Drehregler (Seite 33)

vom Mikrofonsensor ein.

Stellt den Effektanteil fir das Audiosignal

[-]-Taste, [ X 1 (Click)-Taste (Seite 39)
[+]-Taste Ruft den Click-Bildschirm
Erhéht/Verringert (Metronom) auf. Die Taste blinkt
den Wert um 1. synchron zum Tempo des Clicks.

[TRIGGER]-Drehregler (Seite 33)
Stellt die Lautstérke des Trigger-Sounds ein.

[RECORDER]-Taste (Seite 41)

Fur den Zugriff auf den Recorder-
Bildschirm (Aufnahme/Wiedergabe).
Die Taste leuchtet wahrend Aufnahme
oder Wiedergabe.

[EXIT]-Taste

[STORE]-Taste (Seite 37)
Offnet den Store-Bildschirm. Speichert
Szenen, die Sie erstellt haben.

Bricht eine Aktion ab, oder kehrt auf die héhere
Bildschirmebene zurlick. Mehrmals driicken, um
zum Szenenbildschirm zurlickzukehren.

HINWEIS
Im Szenenbildschirm kann diese Taste auch als Paniktaste
verwendet werden, mit der alle Sounds gestoppt werden.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Bedienelemente und Funktionen

Ruckseite

[FOOT SW]-Buchse (Seite 48)
Hier kann ein FuBpedal oder ein FuBschalter
(gesondert erhaltlich) angeschlossen werden.

s e

HH65
usw.

FOOT sw

UsB

®YAMAHA =i s
9

[USB TO DEVICE]-
Buchse (Seite 30)

Hier kann ein USB-Flash-
Laufwerk angeschlossen
werden.

Lé&sst sich nicht mit
anderen USB-Geraten
verwenden.

USB-Kabel

OKICK/®

TO SENSOR UNIT
A

/B\

TO SENSOR UNIT [A]-Buchse

(Seite 17)

Verbinden Sie diesen
Anschluss mit Hilfe des
beiligenden Kabels mit
dem Anschluss A an
der Sensoreinheit.

TO SENSOR UNIT-Buchse [B]

Verbinden Sie diesen
Anschluss mit dem Anschluss
B an der Sensoreinheit.

Sensoreinheit

Nahere Informationen zu den Buchsen
[@KICK/@] bis [@] siehe ,Uber die

DC IN-Buchse (Seite 17)
Verwenden den
Netzadapter, der mit Ihrem
EAD10 geliefert wurde.

Trigger-Eingangsbuchsen” (Seite 16).

L/MONO < A >

Stereo-Ministecker

(8,5 mm)

Standard-Klinkenstecker
(6,3 mm)

[USB TO HOST]-Anschluss (Seite 25)
SchlieBen Sie einen Computer oder ein
Smart-Gerat wie iPhone oder iPad an,
um digitale Signale (Audio und MIDI)

zu senden und zu empfangen.

Fur den Anschluss von iPhone oder iPad
ist weiteres Zubehor erforderlich. Weitere
Informationen finden Sie im ,Handbuch fiir

den Anschluss von iPhone/iPad“ (PDF).

Kabelhaken (Seite 17)
Wickeln Sie das
Netzadapterkabel um
diesen Haken, um ein
versehentliches Abziehen
des Kabels wahrend des
Betriebs zu vermeiden.

Kabelhaken

Netzteil-Anschlusskabel

1v= A
X B

der

(]

[AUX IN]-Buchse
(Auxiliary-
Eingang)

(Seite 17)
Verbinden Sie
diese Buchse mit

Kopfhérerbuchse
eines Smartphones
oder tragbaren
Musikplayers.

OUTPUT-Buchsen [R)/
[L/MONO] (Seite 17)
SchlieBen Sie hier
Aktivlautsprecher oder eine
andere Tonanlage an. Diese
Buchsen sind Standardklinken-
Ausgangsbuchsen.

Fur eine Mono-Ausgabe
verwenden Sie nur die
Buchse [L/MONOQ].

14
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Bedienelemente und Funktionen

Bedienfeld

PHONES

ELECTRONIC ACOUSTIC DRUM MODULE EAD10 I I GAD

Standard-Stereo-Klinkenstecker
(6,3 mm)

[PHONES]-Buchse

Hier kann ein Kopfhérer angeschlossen werden.
Diese Ausgangsbuchse ist eine Standard-Stereo-
Klinkenbuchse (6,3 mm). Verwenden Sie ein
Adapterkabel von 3,5-mm-Stereoklinke auf 6,3-mm-
Stereoklinke, um Kopfhérer oder Ohrhérer mit Mini-
Stereoklinkenstecker (3,5 mm) an der Buchse
[PHONES] anzuschlieBen.

/\ VORSICHT

Verwenden Sie Kopfhorer nicht fiir langere Zeit mit
hoher Lautstédrke. Dadurch kénnen Horschiaden
auftreten.

ACHTUNG

Vermeiden Sie es, die Sensoreinheit mit den Sticks zu treffen. Dadurch kann der Mikrofonsensor beschédigt werden

und schlechtere Leistung erbringen.

Mikrofonsensor
Empfangt den akustischen Klang

des gesamten Drumsets und
wandelt ihn in ein Audiosignal.

[A]-Buchse

Verbinden Sie diese uber das
Verbindungskabel (beiliegend) mit
der TO SENSOR UNIT-Buchse
[A] an der Rickseite. Sendet das
Triggersensor-Signal.

[B]-Buchse

Verbinden Sie diese Uber das
Verbindungskabel (beiliegend) mit
der TO SENSOR UNIT-Buchse
[B] an der Riickseite. Sendet das
Mikrofonsensor-Signal.

Klemmschraube (Seite 17)
Sichert die Sensoreinheit am
Spannreifen der Bassdrum.

Triggersensor

Wandelt die durch das
Anschlagen der Bassdrum
erzeugten Schwingungen

in ein Triggersignal.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Bedienelemente und Funktionen

Uber die Trigger-Eingangshuchsen

An den Trigger-Eingangsbuchsen werden Triggersignale empfangen. Sie werden fiir den Anschluss von gesondert
erhiltlichem Zubehor am EAD10 verwendet. Sie konnen bis zu sechs Pads oder Drum-Trigger anschlie3en.
Die Buchsen [@KICK/@] bis [@] befinden sich an der Riickseite der Haupteinheit.

r Trigger-Eingangsbuchsen N

[OKICK/®] [©OSNARE/OQ] [@] und [@]

Die TO SENSOR UNIT-Buchse [A] Diese TRS-Buchse bietet zwei Hier werden Pads der DTX-Baureihe
kann als [@KICK/@]-Buchse monaurale Triggereingénge. Es usw. angeschlossen. (Seite 48).
verwendet werden (Seite 48). Diese kénnen Drum-Trigger wie der DT50S Drei-Zonen-Pads werden unterstitzt.
TRS-Buchse bietet zwei monaurale (gesondert erhéltlich) verwendet

Triggereingénge. werden (Seite 48).

Stereo-Audiostecker

Mono-Klinkenbuchse
Mit einem ein handelsiblichen Y-Kabel PCY135
kénnen Sie zwei Mono-Pads anschlieBBen.
Sie kénnen z. B. eine Sensoreinheit und
ein Kick-Pad an der [@KICK/@]-Buchse
anschlie3en. KU100

® Y-Kabel Mono-Klinkenbuchse @ XP80

Standard-Stereo-
Klinkenstecker (6,3 mm)

FOOT sSw

o~
F TO SENSOR UN

12vV=—=

-

Besuchen Sie die folgend angegebene Webseite fiir Informationen tiber gesondert erhiltliches Zubehor, das an

jeder Trigger-Eingangsbuchse angeschlossen werden kann.

Weiterfiihrende Informationen zum Anschliefen gesondert erhiltlichen Zubehors finden Sie unter ,,Erweitern Sie Thr
Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhiltlich)*“ (Seite 48).

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

* Die Yamaha Corporation behélt sich das Recht vor, diesen URL jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu éndern.
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Installationsanleitung

Hier erhalten Sie Informationen zur Einrichtung und den Grundeinstellungen fiir
die Vorbereitung des Spiels.

Anbringen der Sensoreinheit

s

Befestigen der Haupteinheit

«

AnschlieBen der Kabel

s

MaBnahmen gegen Stérgerausche

«

AnschlieBen des Netzteils

«

(7]

Einrichten der Sensoreinheit

Damit ist die Einrichtung abgeschlossen.

B Positionieren des Schlagzeug-Sets

Die Bassdrum sollte der zentrale Punkt des Schlagzeug-Sets sein, und die Snare, Toms und Becken sollten gleichmifig um
sie herum positioniert werden. Instrumente, die weiter von der an der Bassdrum montierten Sensoreinheit entfernt sind,
konnen leiser klingen. Wenn Instrumente wie das Ride-Becken zu nah an der Sensoreinheit positioniert werden, ist deren
Klang zu laut und nicht im Gleichgewicht.

Durch Verwendung des Sensors mit einer Doppelbassdrum entsteht ein unausgewogener Klang, daher empfehlen wir, sie in
dieser Situation nicht zu verwenden.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Installationsanleitung

Einrichtung

B Anbringen der Sensoreinheit

Bringen Sie die Sensoreinheit oben am Spannring des Schlagfells der Bassdrum an.

® Standard Spannreifen

‘ Holzspannreifen ‘

1. Schieben Sie die Sensoreinheit so weit wie méglich auf den oberen Teil des Spannrings
des Bassdrum-Schlagfells.

2. Heben Sie die Sensoreinheit an, und nachdem Sie gepriift haben, ob die beiden in der
Abbildung unten gezeigten Fldchen in Kontakt mit dem Ring sind, ziehen Sie die
Klemmschraube fest.

Ziehen Sie die Klemmschraube gut fest, und achten Sie darauf, dass die Sensoreinheit sicher befestigt und nicht lose ist.

‘ Seitenansicht ‘

1

- <&

Spannreifen

Oberseite des

Schiagfells Achten Sie darauf, dass diese Achten Sie darauf, dass diese
beiden Oberflachen in Kontakt mit ~ Oberflache in Kontakt mit dem
dem Spannreifen sind Spannreifen ist

® Andere Spannreifenarten

‘ Metallspannreifen ‘

UnregelmaBiges Profil

% (Querschnitt)
“ ‘

1. Montieren Sie die beiliegenden selbst-
klebenden Polster, jeweils eines oben

[
auf der inneren und duBeren Spannrei- » 7/ 7 ‘ Q.Lo
fenoberfléache. 1 L

Selbstklebendes = =
ACHTUNG Polster

Achten Sie darauf, dass die unebene Oberflache
durch das Polster ausgefiillt ist, um einen stabilen
Kontakt zum Sensor zu erméglichen.

Die Sensoreinheit kann herunterfallen,

wenn die Polster nicht verwendet werden.

= (Querschnitt)

2. Montieren Sie den Sensor auf die gleiche Weise wie bei einer Trommel mit standard Spannreifen.

18 EAD10 — Bedienungsanleitung



Installationsanleitung

Einrichtung

B Befestigen der Haupteinheit

Legen Sie die Haupteinheit auf einen Tisch, oder montieren Sie die Haupteinheit an einem Hi-Hat-Sténder.

® Platzierung auf einer ebenen
Oberflache

Platzieren Sie die Haupteinheit auf einem Tisch
oder einer ebenen Fliche.

® Montage an einem Hi-Hat-Stander

1. Kombinieren Sie die beiliegende Modulhalterung mit einem gesondert erhiltlichen
Cymbal Stand Attachment (CSAT924A) und befestigen Sie sie an dem Hi-Hat-Stéander.
Ziehen Sie die Fliigelschrauben der Modulhalterung gut fest, um die Haupteinheit und die Modulhalterung sicher

zu fixieren.
Wir empfehlen, die Haupteinheit so zu positionieren, dass Sie nicht mit den Knien daranstof3en.

Explosionszeichnung

Haupteinheit

3 Modulhalterun
/ g

Cymbal Stand
Attachment

" A& Flugelschrauben fir
‘ Modulhalterung

Attachment

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Installationsanleitung

Einrichtung

Uber die Modulhalterung

Die Modulhalterung besitzt drei Gruppen von Gewindeoffnungen. Verwenden Sie die mittleren Offnungen, um
das Instrument in Standardposition zu montieren. Verwenden Sie die hinteren Offnungen, um das Geriit weiter
vorne zu positionieren, und verwenden Sie die vorderen Offnungen, um das Geriit weiter hinten zu positionieren.

HINWEIS
Die Modulhalterung hat einen Durchmesser von 22,2 mm (7/8").

Haupteinheit

Bedienfeldseite

‘ Hintere Position |

Standardposition
:: <'
\ Vordere Position
3\ Haupteinheit
Ruckseite

Schlisselschraube zur Winkeleinstellung
Modulhalterung Modulhalterung

2. Wir empfehlen, die Haupteinheit so zu
positionieren dass sie sich (von oben
gesehen) innerhalb des duBeren
Beckenrand-Kreises befindet, damit “‘ﬁ (EAD10)
die Haupteinheit nicht getroffen wird. =
Verwenden Sie einen Stimmschliissel (separat erhéltlich)
zum Einstellen des Winkels der Haupteinheit.

e0o000® L 3
Snare Drum

B AnschlieBen der Kabel

Verbinden Sie den geraden Stecker mit der Haupteinheit ‘ Haupteinheit ‘
und den Winkelstecker mit der Sensoreinheit.

FOOT SW ©OKICK/® @SNARE/® © (]

Beiliegende Anschlusskabel o
‘lo- ﬁ\ AUXIN R L/MONO E/\:)

[A]-Buchse an der Riickseite der
Haupteinheit

[A]-Buchse an der Sensoreinheit
OKICK/®

TO SENSOR UNIT

[B]-Buchse an der Haupteinheit

[B]-Buchse an der Sensoreinheit

/\ VORSICHT
SchlieBen Sie keine Kabel an oder ziehen sie heraus,
wéahrend das Instrument eingeschaltet ist.
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Installationsanleitung

Einrichtung

B MaBnahmen gegen Stoérgerausche

Um die Griinde fiir Gerdusche zu beseitigen, stellen Sie zunéchst die Positionen so ein, dass Thre Toms nicht die
Sensoreinheit beriihren oder die Anschlusskabel sich wihrend des Spiels im Bereich der Sensoreinheit bewegen.

® Priifen Sie den Montageort der
Sensoreinheit

Achten Sie darauf, dass die Sensoreinheit weder die Toms noch
andere Instrumente beriihrt.

| Beispiel fiir schlechte Platzierung ‘

® Sichern der Kabel

Positionieren Sie die mit der Haupteinheit verbundenen
Winkelstecker seitlich. Dies bewirkt eine sicherere
Kabelposition.

Gesehen von der

| Von oben gesehen ‘ Bléchsens.eithe fiter
ensoreinhei

Spannreifen

Verwenden Sie die Kabelbinder, um die Anschlusskabel dicht
an der Sensoreinheit zu befestigen.

‘ Von oben gesehen

Kabelbinder

Wenn Sie die Haupteinheit an einem Hi-Hat-Stidnder montiert
haben, verwenden Sie den Kabelbinder, um die Kabel so zu
fiihren, dass sie nicht die Betitigung des FuB3pedals storen.

Kabelbinder

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Installationsanleitung

Einrichtung

B AnschlieBen des Netzteils

/\ WARNUNG

Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter (Seite 63). Die Verwendung eines anderen Netzadapters
kann Fehlfunktion, ﬁberhitzung, Brande oder andere Probleme verursachen. Dadurch kann die Garantie erléschen,
achten Sie daher sorgfiltig darauf.

/\ VORSICHT
Stellen Sie die Haupteinheit in Nahe einer Netzsteckdose auf. *Wenn Sie wéhrend des Betriebs ungewéhnliche Dinge
bemerken sollten, schalten Sie die Komponente sofort aus, und ziehen Sie den Netzadapter aus der Steckdose heraus.

1. Vergewissern Sie sich, dass das Gerit
ausgeschaltet ist (die Lampchen auf dem
Bedienfeld und die Displaybeleuchtung
leuchten nicht).

‘ Keine Hintergrundbeleuchtung

@®YAMAHA

Alle aus

2. Nur fiir Netzadapter mit abnehmbaren Stecker:
Vergewissern Sie sich, dass der Stecker nicht
abgezogen wurde. Durch Schieben Stecker

in Pfeilrichtung einsetzen

/\ WARNUNG

¢ Wenn Sie einen Netzadapter mit abnehmbaren Stecker
verwenden, stellen Sie sicher, dass der Stecker immer
am Netzadapter aufgesteckt bleibt, und bewahren Sie
den Stecker auf. Wenn nur der Stecker allein in eine
Netzsteckdose gesteckt wird, kann dies zu elektrischem
Schlag oder Branden fiihren.

¢ Wenn der abnehmbare Stecker sich vom Netzadapter
I6st, vermeiden Sie es, die metallenen Teile des Steckers
zu beriihren und schieben Sie den Adapter auf den
Stecker, bis er mit einem hérbaren Klick am Adapter
einrastet. Stellen Sie auBerdem sicher, dass keine
Fremdgegenstande in den Stecker gelangen. Die kann zu
elektrischem Schlag, Kurzschluss oder Ausfall fihren.

[

3. SchlieBen Sie den Netzadapter an.

©OKICK/® OSNARE/® ©

‘@

i
/A WARNUNG ®YAMAHA =
Verwenden Sie auf jeden Fall den angegebenen 2

Netzadapter.

DC-IN-Buchse
(Seite 63)
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Installationsanleitung

Einrichtung

4, Wickeln Sie das Kabel des Netzadapters
um den Kabelhaken, um es zu sichern.

/\ VORSICHT

UbermiBiges Biegen oder Knicken kann das Kabel
des Netzadapters beschadigen und ein Brandrisiko
erzeugen. Stellen Sie daher sicher, dass das Netzkabel
nicht zu stark gebogen oder sogar geknickt ist, wenn
es um den Haken gewickelt ist.

Kabelhaken

Netzadapter-Anschlusskabel

5, SchlieBen Sie den Netzstecker des
Netzadapters an einer haushaltsiiblichen
Steckdose an.

/\ VORSICHT

Auch dann, wenn sich der Schalter [(')] (Standby/On)
in Bereitschaftsposition befindet (die
Netzbetriebslampe sowie das Display leuchten

nicht), verbraucht das Gerét geringfiigig Strom.

Falls Sie das EAD10 fiir langere Zeit nicht nutzen
mochten, miissen Sie unbedingt den Netzadapter
aus der Steckdose ziehen.

HINWEIS

4 Netzadapter

(1 o

Netzsteckdose @

Um das Netzkabel vom Instrument zu trennen, schalten Sie dieses zunéchst aus, und fuhren Sie dann diesen Bedienvorgang

in umgekehrter Reihenfolge aus.

B Kopfhorer anschlieBen
SchlieBen Sie den Kopfhorer an der [PHONES]-Buchse an.

/\ VORSICHT
Verwenden Sie Kopfhérer nicht fiir Iangere Zeit mit hoher
Lautstérke. Dadurch kénnen Horschéaden auftreten.

HINWEIS
Bitte beachten Sie Folgendes, wenn Sie einen offenen oder
halboffenen Kopfhérer verwenden.

- Die Lautstarke ist eher hoher, da der Sound des akustischen
Schlagzeugs beim Spielen in den Kopfhérer eindringt.

- Beim Aufnehmen oder bei Anschluss an einer PA kann der
Click-Sound von den Kopfhérern in den Aufnahmeweg oder
die PA-Abnahme gelangen.

PHONES etecmronic acousmic orum wooute enoro [l | GAD

EPees \ Bedienfeldseite

D)= 0

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Installationsanleitung

Verbinden des Instruments mit anderen Geréaten

Verbinden des Instruments mit anderen Geraten

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen tragbaren Music Player und ein PA-System anschlief3en.

B AnschlieBen eines tragbaren Music Players

Sie kénnen zur Audiowiedergabe von einem Smartphone oder
tragbaren Music Player spielen.

FOOT sW OKICK/@ OSNARE/® ©
r ‘@ ‘o

i C

ACHTUNG ] = /“’/ CGAD

Bevor Sie jegliche Verbindungen herstellen, achten

Sie darauf, die Lautstarken aller Gerite auf Minimum

einzustellen.

AUX IN
SchlieBen Sie ein Smartphone oder einen tragbaren Music ] cor ipe— >
Player an der [AUX IN]-Buchse an. @ Stereo-Miniklinkenstecker
(3,5 mm)

B AnschlieBen an ein PA-System

SchlieBen Sie die OUTPUT-Buchsen [R]/[L/MONO] an einem
PA-System an.

OKICK/@ @SNARE/D ©
- -

P
F70 SensoR UNIT
V= A

/o

Va ‘a

& VORS|CHT @YAMAHA D 1 . //B\ AUXIN ,n L/MONG E/\:)

¢ Es kann je nach der Position des Mikrofons und der Nahe
und Ausrichtung der Lautsprecher akustische

Riickkopplung auftreten (lautes Pfeifen oder Heulen). —
* Bitte beachten Sie, dass Szenen mit hochverstarkenden " R L/MONO
Effekten wie Verzerrung oder Kompression eher ®)—(¢
Feedback erzeugen, wenn die Lautsprecher zu nah
am Drumset oder darauf gerichtet sind.
Standard-Klinkenstecker
(6,3 mm)
ACHTUNG
¢ Stellen Sie beim AnschlieBen anderer Gerate stets sicher,
dass die Stecker der verwendeten Kabel zu den Buchsen
an beiden Geréiten passen.
¢ Achten Sie darauf, die Lautstarken aller externen
Gerate auf Minimum einzustellen.

¢ Wenn Sie die Haupteinheit zusammen mit einem externen
Gerdt fiir die Tonausgabe verwenden, schalten Sie bitte
zuerst die Haupteinheit und dann das externe Gerét ein.
Beim Ausschalten gehen Sie in umgekehrter Reihenfolge
vor. Wenn Sie die richtige Reihenfolge nicht einhalten,
kdnnen die Geréte beschadigt werden.
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Installationsanleitung

Ein- oder Ausschalten

AnschlieBen eines Computers

Wenn Sie einen Computer und DAW-Software besitzen, verbinden Sie die Haupteinheit mit dem Computer, so dass Sie

Thr

Spiel aufnehmen und iiber den Computer wiedergeben konnen. Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch

(erweitert) (PDF).

( )
VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der [USB TO HOST]-Buchse
Beachten Sie beim Anschlieen des Computers an die [USB TO HOST]-Buchse die folgenden Punkte. Durch
Nichtbeachtung kann der Computer hingen bleiben, und es konnen Daten zerstort werden oder verloren gehen.
Starten Sie bei einem Systemabsturz des Computers oder Instruments die Anwendung oder das Computer-
Betriebssystem neu, oder schalten Sie das EAD10 aus und wieder ein.
ACHTUNG
¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Ldnge von weniger als 3 Metern. USB-3.0-Kabel kénnen
nicht verwendet werden.
¢ Beenden Sie vor dem AnschlieBen eines Computers an der Buchse [USB TO HOST] den Energiesparmodus
des Computers (wie Ruhezustand, Schlafmodus, Standby).
¢ Fiihren Sie die folgenden Vorgédnge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel an
der [USB-TO-HOST]-Buchse einstecken oder abziehen.
- Beenden Sie alle Programme am Computer.
e Wahrend der Computer am EAD10 angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen Vorgdngen mindestens sechs
Sekunden warten: (1) wenn Sie das EAD10 aus- und wieder einschalten, oder (2) wenn Sie das USB-Kabel
L einstecken und wieder abziehen, oder umgekehrt.
J

Ein- oder Ausschalten

Einschalten

/\ VORSICHT
SchlieBen Sie die Kabel zwischen Haupteinheit und Sensoreinheit nach dem Einschalten nicht erneut an. Dadurch

kommt es zu Stérgerauschen.

1. Drehen Sie den Regler [MASTER VOLUME]

ganz gegen den Uhrzeigersinn, um die
Lautstérke der Haupteinheit auf Minimum

zu stellen.
MASTER
2. Driicken Sie den [()]-Schalter (Standby/On). SCENE
) ) ) 10) il
Auf dem LCD erscheint der Startbildschirm. ', PAA1
Arena

REV | EFF | TRG
Kann sich von den tatsachlichen
Technischen Daten unterscheiden.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Ein- oder Ausschalten

3. Wenn Sie ein PA-System angeschlossen
haben:
Schalten Sie die externen Lautsprecher ein.

% Gerat einschalten

B Ausschalten

ACHTUNG
* Die Haupteinheit speichert die Einstellungen automatisch beim Ausschalten, ziehen Sie deshalb nicht den Netzadapter
heraus, bis der LCD vollstandig ausgeschaltet ist.

* Nicht gespeicherte Szenendaten gehen verloren, speichern Sie daher vor dem Ausschalten immer Ihre Daten (Store).

% Gerat ausschalten

7. Wenn Sie ein PA-System angeschlossen
haben:
Schalten Sie die externen Lautsprecher aus.

2. Drehen Sie den Regler [MASTER VOLUME]
ganz gegen den Uhrzeigersinn, um die
Lautstarke auf Minimum zu stellen.

MASTER

3. Halten Sie den Schalter [())] (Standby/On)
gedriickt.
Das EADI10 ist im Standby (Bereitschaft), und das

o
Display und die Lampchen sind ausgeschaltet. l

Gedrickt halten

@®YAMAHA

Alle aus

26

EAD10 — Bedienungsanleitung



Installationsanleitung

Einrichten der Sensoreinheit

Einrichten der Sensoreinheit

m Uber die Einstellungen der Sensoreinheit

Stellen Sie Verstiarkung und Empfindlichkeit des in der Sensoreinheit enthaltenen Mikrofonsensors und des Triggersensors
ein. Um die Eingangsverstirkung einzustellen, konnen Sie auch die Auto-Einstellfunktion verwenden.

Einstellung Darstellung im Display Optimale Bedingungen
MIC y Der Pegel sollte gelegentlich bis ganz nach rechts
(Mikrofonverstarkung) U;”T ausschlagen und die [ g ]-Taste (an der Sensoreinheit)
Tooorrrnt sollte beim Anschlagen aller Instrumente im Drumset
e aufleuchten.
[ AUTO + .
TRG Der Pegel sollte bis ganz nach rechts ausschlagen,
(Trigger-Vorverstarkung) wenn die Bassdrum stark angeschlagen wird

B Automatische Sensorpegel-Einstellung

1. Driicken Sie die [ i ]-Taste (Sensoreinheit).
Der SENSOR UNIT-Bildschirm erscheint.

F3 .
Um wieder zum EXIT

Szenen-Bildschirm O
zuriickzukehren,

driicken Sie die

Taste [EXIT].

e Automatische Einrichtung N

2. Driicken Sie die Taste unterhalb ,,AUTO* ([F3]).

3. Schlagen Sie alle Instrumente des Sets mit
einem 8-taktigen Rhythmus an.
Die Einstellung ist nach 10 Sekunden Schlagzeugspiel abgeschlossen.

| AUTO +

[ AUTO +4

Die Einstellung ist abgeschlossen,
sobald wieder ,AUTO" erscheint.

Wenn Sie die Auto-Einstellung vor Abschluss abbrechen mochten, driicken Sie ,,STOP*.

HINWEIS

Die Erkennung kann in einigen Féllen fehlschlagen, insbesondere bei stérenden Gerduschen. Wenn die Erkennung
fehlschlagt, probieren Sie die Auto-Einstellung mehrmals nacheinander. Feineinstellungen kdnnen manuell vorgenommen
werden. Wenn die Auto-Einstellung auch nach mehreren Versuchen keinen Erfolg hat, stellen Sie die Sensorparameter

manuell ein.
L J
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Einrichten der Sensoreinheit

B Manuelles Einstellen der Sensoreinheit

1. Driicken Sie die [ i ]-Taste (Sensoreinheit).
Der SENSOR UNIT-Bildschirm erscheint.

Um wieder zum Szenen- EXIT

Bildschirm zuriickzukehren, O Mikrofonverstarkung
driicken Sie die Taste [EXIT]. =
|Trigger—Vorverstérkung i _—

2. Verwenden Sie die Tasten unterhalb ,, ~ “
oder ,, ~ “([F1] oder [F2]), um den Cursor
zu bewegen.

3. Verwenden Sie die Tasten [-] oder [+],

. - +
um den Wert einzustellen.

® Feinere Einstellungen

1. Wihrend der SENSOR UNIT-Bildschirm angezeigt wird,
dricken Sie die Taste unterhalb ,, ~ “ ([F2]).
Der SENSOR UNIT-Bildschirm (Feineinstellung) erscheint.

SENSOR UNIT-Bildschirm

SENSOR UNIT
MICEHER 8 |

TRG SENS Empfindlichkeit | Je héher der Wert, desto lauter ist
(Trigger- fur sanfte der erzeugte Sound bei leichtem
Empfindlichkeit) | Schlage Anschlag.

HINWEIS

* Wenn dieser Wert zu niedrig
eingestellt wird, kann es sein, dass
der Trigger-Sound nicht gespielt wird.

* Wird er zu hoch eingestellt, kénnen
die Snare oder Toms beim
Anschlagen den Trigger-Sound
der Bassdrum auslésen.

SENSOR UNIT-Bildschirm (Feineinstellung)

[L] Mikrofon- Steuert die Einstellungen fir L und
verstéarkung R, um das Lautstarkeverhaltnis
links zwischen rechtem und linkem

Mikrofon auszugleichen.

[R] Mikrofon- HINWEIS | |
verstarkung Derselbe Wert wird auch in der
rechts Einstellung [L] im SENSOR UNIT-

Bildschirm (Feineinstellung) und in
der Einstellung ,MIC* auf dem
SENSOR UNIT-Bildschirm angezeigt.

28
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Gesamteinstellungen &ndern

2. Verwenden Sie die Tasten unterhalb ,, ~ “
oder ,, ~ “([F1] oder [F2]), um den Cursor
zu bewegen.

[ AT +4

3. Verwenden Sie die Tasten [-] oder [+],

. - +
um den Wert einzustellen. a3 .
(e = W<

Gesamteinstellungen andern

B Automatische Abschaltung

Die Funktion ,,Auto Power-Off* (Automatische Abschaltung) schaltet die Haupteinheit nach einer gewissen Zeit
der Inaktivitit automatisch aus. Die Standardeinstellung ab Werk ist 15 Minuten.

ACHTUNG

* Nicht gespeicherte Daten gehen verloren, Wenn die automatische Abschaltungsfunktion die Haupteinheit ausschaltet.
Speichern Sie immer vor dem Ausschalten lhre Daten.

¢ In einigen Betriebsarten schaltet die Funktion ,,Automatische Abschaltung” die Haupteinheit nach der eingestellten
Zeit nicht aus. Deshalb empfehlen wir, die Haupteinheit nach der Benutzung immer von Hand auszuschalten.

¢ Wenn Sie erwarten, dass die Haupteinheit sich abschaltet, wahrend es an externen Audiogeréten oder einer PA

angeschlossen ist, empfehlen wir, die Lautstéarke der externen Geréite ganz herunterzuregeln. Anderenfalls kénnen
Sie die Funktion Automatische Abschaltung auch ausschalten, so dass die Haupteinheit eingeschaltet bleibt.

HINWEIS
Um die automatische Abschaltung auf eine andere Zeit als 15 Minuten einzustellen, rufen Sie die Einstellung mit der [MENU]-Taste
ab. (MENUY/Utility/General)

® Sofortabbruch der automatischen Abschaltung

Driicken Sie die [(!) ]-Taste (Standby/On), wihrend Sie die
[STORE]-Taste gedriickt halten, um die automatische @YAMAHA
Abschaltung zu unterbrechen. Die Funktion bleibt
ausgeschaltet, bis Sie eine neue Zeit fiir die ,,Automatische
Abschaltung* wihlen.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks

B Wiederherstellen der werksseitig vorprogrammierten Einstellungen
der Haupteinheit (Factory Reset)

Verwenden Sie die Factory-Reset-Funktion, um die Einstellungen der Haupteinheit auf die werksseitigen Voreinstellungen
zurlickzusetzen, auch dann, wenn Sie sie nur aus Versehen iiberschrieben haben.

ACHTUNG

Beim Factory Reset werden sédmtliche von lhnen vorgenommenen Einstellungen durch die entsprechenden
Standardwerte liberschrieben. Speichern Sie lhre wichtigen Daten auf einem USB-Flash-Laufwerk, bevor Sie einen
Factory Reset ausfiihren. Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/File)

® Ausfiihren eines Factory Reset

Halten Sie die Tasten [-] und [+] gedriickt und driicken Sie
die [d) ]-Taste (Standby/On), um den Factory Reset @VYAMAHA
auszufiihren.

HINWEIS
Sie kénnen auch die [MENU]-Taste verwenden, um die Factory-
Reset-Funktion zu erreichen.

Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks

Schlieen Sie ein USB-Flash-Laufwerk am Anschluss [USB TO DEVICE] an der Riickseite der Haupteinheit an und
nehmen Sie ihr Spiel direkt auf dem USB-Flash-Laufwerk auf. AuBerdem konnen Sie die Einstellungen der Haupteinheit
auf dem USB-Flash-Laufwerk speichern und sie von dort wieder laden.

B AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks an der Haupteinheit.

VorsichtsmaBnahmen vor der Verwendung des [USB TO DEVICE]-Anschlusses

Wenn Sie ein USB-Gerit am Anschluss anschlieBen, beachten Sie bitte die unten aufgefiihrten, wichtigen
VorsichtsmaB3nahmen.

HINWEIS
Weitere Informationen zum Umgang mit USB-Flash-Laufwerken finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres USB-Flash-Laufwerks.

30
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Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks

® Kompatible USB-Geriéte

Nur USB-Flash-Laufwerke

Schauen Sie unter folgendem URL nach fiir eine Liste der kompatiblen USB-Flash-Laufwerke.
https://download.yamaha.com/

HINWEIS

* Andere Geréate wie beispielsweise ein USB-Hub, eine Maus oder eine Computertastatur kdnnen nicht benutzt werden.

¢ Es kann kein USB-Kabel verwendet werden, um ein USB-Gerat am [USB TO DEVICE]-Anschluss anzuschlieBen.

ACHTUNG
Der [USB TO DEVICE]-Anschluss ist fiir maximal 5V / 500 mA ausgelegt. SchlieBen Sie keine USB-Gerate mit hoherer

Spannung/Stromstérke an, da dies eine Beschadigung des Instruments verursachen kann.

® AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

Stellen Sie beim AnschlieBen von USB-Flash-Laufwerken an der Buchse [USB TO DEVICE] sicher, dass der
Geritestecker am EAD10 geeignet und richtig herum angeschlossen ist. Das EAD10 entspricht der USB-Spezifikation 1.1.
USB-Flash-Laufwerke mit USB 2.0 und 3.0 lassen sich ebenfalls verwenden. Die Ubertragungsgeschwindigkeit entspricht

jedoch der USB-Spezifikation 1.1.

ACHTUNG

¢ Vermeiden Sie es wahrend Wiedergabe, Aufnahme und Dateiverwaltung (zum Beispiel beim Speichern, Kopieren,
Léschen und Formatieren), oder wiahrend des Zugriffs auf das USB-Gerét ein USB-Gerét anzuschlieBen oder vom
Instrument zu trennen. Nichtbeachtung kann zum ,Einfrieren“ des Vorgangs am Instrument oder Beschadigung
des USB-Gerits und der darauf befindlichen Daten fiihren.

* Wenn Sie das USB-Geréat anschlieBen und wieder abziehen (oder umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden
Vorgéngen einige Sekunden zu warten.

® Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Einige USB-Flash-Laufwerke sollten vor der Benutzung mit diesem Instrument formatiert werden. Niheres zum
Formatieren des USB-Flash-Laufwerks erfahren Sie im Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/File/Format)

ACHTUNG
Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen Daten geléscht. Vergewissern Sie sich, dass das

zu formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen Daten enthilt.

® Schutz lhrer Daten (Schreibschutz)

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu verhindern, sollten Sie den Schreibschutz des USB-Flash-Laufwerks
aktivieren. Wenn Sie Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk speichern mochten, denken Sie daran, vorher den

Schreibschutz auszuschalten.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Spielen mit verschiedenen Szenen

B Was ist eine Szene (Scene)?

eine Szene besteht aus einer Gruppe zugewiesener Einstlelungen fiir Reverb, Effekte und Trigger-Sounds. Die Haupteinheit

enthilt Preset-Szenen, die Sie auswihlen konnen, um den Gesamtsound umzuschalten.

Halleffekte
Studio

Konzertsaal

Effekte
©'w® e’o
1 o O
DISTORTION DELAY
. i Delay
Distortion (Verzégerung)

E eo

Wah Compressor

FLANGER

Flanger

(-1
o
€C

Phaser

Simuliert die akustischen
Eigenschaften eines
Veranstaltungsorts oder eines
Studios. Sie kdnnen
beispielsweise die akustische
Umgebung eines Live-
Veranstaltungsorts in Ihrem
eigenen Zuhause genief3en.

Das durch den Mikrofonsensor
aufgenommene Tonsignal wird mit
Delay, Verzerrung oder anderen
Effekten versehen.

Trigger-Sound

Bass Drum Snare Drum
'g 5 fo)
Kuhglocke Tambourin
oooeE0
oOoooo= 0
Sooomoz
(= o o s o
Andere
Becken Instrumente

Verwenden Sie den Trigger-Sound,
um den Sound Ihrer Drums zu
erganzen oder zu verbessern.
Fugen Sie einige Pads aus der DTX-
Serie hinzu und spielen Sie andere
Sounds wie z. B. elektronische
Schlagzeugsounds.

Auferdem konnen Sie Szeneneinstellungen als User-Szenen speichern und diese mit dem [SCENE]-Drehregler abrufen.

(Seite 35)

Fiir Live-Anwendungen konnen Sie Szenen sortieren und in beliebiger Reihenfolge speichern, und diese mit dem [SCENE]-
Drehregler oder durch Anschlagen eines Pads abrufen. Weitere Informationen finden Sie im Referenzhandbuch (erweitert)

(PDF). (MENU/Job/Scene, MENU/Utility/PadFunction)
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Spielen mit verschiedenen Szenen

B Allgemeine Bedienung fir die Szenen

Schaltet den Szenen-Typ um. HINWEIS

Schaltet von anderen In den unten aufgefiihrten Bildschirmen lasst sich der Regler wie [-]- und [+]-Tasten
Bildschirmen zum verwenden, ohne dass zum Szenenbildschirm zurlickgeschaltet werden muss.

: . -  Bildschirme wie Store (Speichern), bei denen er zur Auswahl von
Szenenbildschirm zuriick. Szenennummern verwendet wird

* Bildschirm zum Eingeben eines Namens

@GYAMAHA

—— VOLUME ——

MASTER AUDIO/CLICK

Stellt die Lautstzrke von Reverb, Andert den Typ von Reverb,
Effekt oder Trigger-Sound ein Effekt oder Trigger-Sound

B Ablesen des Szenen-Bildschirms

( N
|_} Wenn die Szene zum Tempo
- synchronisiert ist, erscheint die
Ll Tempoeinstellung.
Szenennummer PEB1 L )
a N

Szenenname F |:|r‘E'r"|a

Driicken Sie die
[EXIT]-Taste, um EXIT

von den einzelnen O

Zeigt den Status der Sensoreinheit.

M: Mikrofonlautstarke
T: Triggersignalstarke

" g

Offnet den Offnet den Offnet den Einstellbildschirmen

REVERB TYPE- EFFECT TYPE- TRIGGER INST- zum Szenenbildschirm

Einstellungsbildschirm Einstellungsbildschirm | | Bildschirm zuriickzukehren.
ACHTUNG

Bedeutung des Symbols ,,[3 “:

Das [3-Zeichen erscheint oben links im Bildschirm, wenn die Einstellungen
einer Szene geandert wurden. Dies soll Sie daran erinnern, dass
Szeneneinstellungen geéndert, aber noch nicht gespeichert wurden (Store).
Das Zeichen verschwindet, sobald Sie Ihre Einstellungen speichern (Seite 37).
Wenn Sie eine andere Szene auswihlen, ohne vorher die Einstellungen zu
speichern, gehen die Anderungen verloren.

REV | EFF | TRS
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SCENE

B Auswahlen einer Szene
1. Drehen Sie am [SCENE]-Regler.

SCEME

Szenennummer -
:; PaA1

Szenenname

REV | EFF

P***: Preset Scene (Presets, die bereits im
EAD10 gespeichert sind)

U***: User Scene (selbst erstellte Szenen)

) HINWEIS

(erweitert) (PDF).

R arena)

| TRG
Szenennummer und -name werden
auf dem Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie eine andere Szene aufrufen, bevor
Sie die bearbeitete Szene gespeichert haben,
kénnen Sie die Recall-Funktion verwenden,

um die bearbeiteten Inhalte wieder abzurufen.
Weitere Informationen finden Sie unter ,,(MENU/
Job/Scene/Recall)” im Referenzhandbuch

B Szenen einstellen

O 0 0 oJi=aye)
0 O o O 0
o O o o o
o 0 0 oo
REVERB EFFECT TRIGGER
N 4
[REVERB]- [EFFECT]- [TRIGGER]-
Drehregler Drehregler Drehregler
Stellt den Reverb- Stellt den Effektanteil Lautstérkeregelung fir
Anteil ein ein, der auf Sound den Trigger-Sound, der

des akustischen
Schlagzeug-Sets
angewendet wird

"

jedem Trigger-Eingang
zugewiesen ist
(Triggersignalpegel)

® Einstellen von Reverb- und Effektanteilen sowie der Trigger-Sound-Lautstérke

Maximum:
alle leuchten

(V) (V)

Minimum:
alle aus

Wenn Sie nach der Bearbeitung einer Szene eine andere Szene auswihlen, ohne vorher gespeichert zu haben (Store), gehen

alle Anderungen verloren.
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Eigene Szene erstellen

Eigene Szene erstellen

Sie konnen Preset-Szenen bearbeiten, um lhre eigene Szene zu erstellen.

SCEME - HINWEIS

Um den Trigger-Sound zu prifen,
Paal drehen Sie den [TRIGGER]-
nrﬂena Drehregler im Uhrzeigersinn,

um die Lautstéarke zu erhdhen.

REV | EFF

TEG

— Andern des —\ Andern des — Andern des —\

Reverb-Typs Effekttyps Trigger-Sounds
1. Driicken Sie die Taste 1. Driicken Sie die Taste ® Andern des Trigger-Sounds
unterhalb ,,REV“ unterhalb ,,EFF* ([F2]). fur die Bassdrum (eingestellt
([F1). Der EFFECT TYPE-Bildschirm als Werksvoreinstellung)
Der REVERB TYPE-Bildschirm Offnet sich. 1. Driicken Sie die Taste
offnet sich. EFFECT TYFE unterhalb ,,TRG“ ([F3]).

Der TRIGGER INST-Bildschirm
offnet sich.

REVERE TYPE a9

a1

Compressor
Hall

2. Wihlen Sie mit den

.. L Tasten [-] oder [+] den
2. Wibhlen Sie mit den Effekt-Typ, den Sie

Tasten [-] oder [+] den verwenden mdchten.
Reverb-Typ, den Sie

_ .
verwenden mochten. [ - )
Nummer des Trigger-Sounds ]

- +
Verwenden Sie die Tasten 2 Wiahlen Sle mithilfe der
B “ ((F1]) und ,, MY « . S _
([F2]), um bei Tasten [-)/[+] die

temposynchronisierten Effekten Nummer des Tl:lgge!‘-
das Tempo einzustellen. Sounds, den Sie spielen

mochten.

[ Name des Trigger-Sounds ]

Erlauterung der ,,BYPASS“-Funktion

Durch Auswihlen von ,,BYPASS* ([F3]) in einem der Bildschirme blinken die
Lampchen der entsprechenden Tasten gedimpft und der Effekt wird umgangen. Mit
jedem Driicken der Taste [F3] wird die Bypass-Einstellung ein- oder ausgeschaltet. @)

Wenn Sie ,,BYPASS* wihlen, wihrend der Drehregler in Minimalstellung ist, blinken (€] ©
die beiden Lampchen unterhalb des Drehreglers gedimpft.

. J \\ J \\ J
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Eigene Szene erstellen

B Erweiterte Einstellungen fiir Trigger-Sounds

Wenn Sie einen Drum-Trigger an der Snare befestigen, oder wenn Sie ein Pad der DTX-Serie hinzufiigen, miissen

Sie jedem Gerit einen Trigger-Sound zuordnen, um diesen spielen zu konnen. Dieser Abschnitt beschreibt, wie
Instrumentenkategorien gedndert werden konnen, um verschiedene Trigger-Sounds zuzuweisen, wie Sie Trigger-Sounds
vorhoren konnen und wie Sie Trigger-Sounds mit der Einstellung ,,BYPASS* ausschalten konnen.

1. Driicken Sie die SCEME T ~1 Umschalten zwischen Pads [~
Taste unterhalb PAAIL

» TRG" ([F3]). npena
REV | EFF | TR

Schlagen Sie auf das Add-On-
Pad (gesondert erhaltlich), um
das Pad auszuwéhlen, dessen
Sound Sie andern méchten.

Achten Sie darauf, dass der Pad-Name

oben rechts im Bildschirm sich dndert.
\ J

Der TRIGGER INST-Bildschirm 6ffnet sich.

ﬁ Name des Pads
ﬁ Name des Trigger-Sounds

Name der

Nummer des Trigger-Sounds

Sounds vorhoren

71 Umschalten der Instrumentenkategorie [

2. Driicken Sie die Taste unterhalb ,, "
([F2]).

Sie konnen den Trigger-Sound anhoren.

2. Driicken Sie die Taste unterhalb ,, ~
([F11), um den Cursor auf ,,Category“
(Name der Instrumentenkategorie)
zu bewegen.

3. Wibhlen Sie mit den Tasten [-] und [+]
die Instrumentenkategorie aus, die Sie
verwenden moéchten.

Als Nichstes bewegen Sie (wie in Schritt 2) den Cursor
auf die Nummer des Trigger-Sounds, und wihlen Sie
dann einen Trigger-Sound aus (wie in Schritt 3).

.

Wenn Sie noch genauere Anderungen an den Einstellungen vornehmen wollen, driicken Sie auf die [MENU]-Taste. Weitere
Informationen finden Sie im Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/Scene Edit/Inst or MENU/Scene Edit/Voice)
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Eigene Szene erstellen

B Importierte Sounds verwenden (.wav)

Sie konnen Audiodateien (.wav) in das EAD10 importieren und sie als Trigger-Sounds verwenden.

Néhere Informationen zum Importieren von Audiodateien erhalten Sie im Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/
Job/Wave)
Weitere Informationen zur Verwendung von USB-Flash-Laufwerken lesen Sie ,,Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks*
(Seite 30)

B Speichern einer Szene unter einem neuen Namen

1. Driicken Sie die [STORE]-Taste.
. . . Nummer und Name der Nummer und Name des
Es erscheint der STORE-Bildschirm. bearbeiteten User-Szene. Speicherziels fir die
User-Szene

STORE

2. Klicken Sie auf die Taste unterhalb ,,NAME*
([F2], um den NAME-Bildschirm aufzurufen.

[LEHEL Ar-ena

d4=

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb ,,<“
oder ,,>“([F1] oder [F3]) zum Auswahlen der
Zeichenposition, und dann die Tasten [-]
oder [+] zum Auswahlen eines Zeichens.

Fiir die Szene kann ein Name von bis zu 10 Zeichen
Linge eingegeben werden.

HINWEIS
Sie kénnen auch den [SCENE]-Drehregler zur Auswahl
von Zeichen verwenden.

Einzugebendes
Zeichen
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Eigene Szene erstellen

4, Driicken Sie nach Eingabe aller Zeichen die EEEALMY scene
Taste unterhalb von ,,OK“[F2] und kehren ;
s0 zum STORE-Bildschirm zuriick.

5, Wihlen Sie mit den Tasten [-] oder [+] eine _ N
Nummer aus, unter der Sie die User-Szene
speichern mochten.

HINWEIS
Sie kénnen auch den [SCENE]-Drehregler zum Vornehmen
von Anderungen verwenden.

6. Nach Eingabe von Name und Nummer der
neuen Szene driicken Sie zum Speichern die N
Taste unterhalb , STORE* ([F3]). PEBL:LMY scene

STORE @

HINWEIS
Eine bearbeitete Szene kann nicht als Preset-Szene
gespeichert werden.

——| MNAME

ACHTUNG

Wenn Sie eine Szene liberschreiben, werden die
aktuellen Szeneneinstellungen durch die neuen
Einstellungen liberschrieben. Vergewissern Sie sich
daher bitte vor dem Uberschreiben einer Szene, dass
diese keine unersetzlichen Einstellungen enthalit.

,,Overwrite?* erscheint, wenn die ausgewihlte Szenennummer bereits
eine Szene enthilt.

Wenn Sie die vorhandene Szene iiberschreiben méchten, driicken Oueryrite?
Sie die Taste unterhalb ,,YES* ([F1]).

Wenn Sie die Szene nicht iiberschreiben mochten, driicken Sie die
Taste unterhalb ,,NO* ([F3]) und kehren Sie zum vorherigen
Bildschirm zuriick, wo Sie eine andere Szenennummer

wihlen konnen.

. J

Wenn der Speichervorgang abgeschlossen ist, zeigt das Display wieder den Szenenbildschirm an.
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Basic Guide

Verwenden des Klicks (Metronoms)

Verwenden des Klicks (Metronoms)

Stellt Tempo, Lautstérke, Art des Sounds unsw. fiir den Click (das Metronom) ein.

1. Driicken Sie die Taste [ ] (Click).

~1 Anderndes
Tempos

|Langsamer| | Schneller |

. J

Es erscheint der
CLICK-Bildschirm.

Driicken Sie die
[EXIT]-Taste, um
zum vorhergehenden
Bildschirm
zuriickzukehren.

EXIT

o

CLICK

4=1206

| vaLseEaT| TAP

Einstellen des Tempos
durch Antippen der Taste

| (Tap Tempo)

)

AStarten und stoppen des \ |Einstellen der Lautstérken [~
Clicks (Metronoms) und der Sounds des
Click-Schlags

Klopfen Sie im gewiinschten Tempo auf
die Taste, um das Tempo einzustellen.

2. Driicken Sie die
Taste unterhalb
» B “([F1]), um
den Click zu
starten.

Die [CLICK]-Taste blinkt

synchron zum Tempo des
ertonenden Click-Sounds.

2. Driicken Sie die Taste
unterhalb ,,TAP“ ([F3]).
Der TAP-Bildschirm erscheint.

2. Driicken Sie die Taste
unterhalb ,,VOL/
BEAT* ([F2]).

Der VOLUME/BEAT-Bildschirm
erscheint.

LaLu |I'1E ~BERAT

[ FoOoE A E'EHT
3. Driicken Sie die J. T L L 3

Taste unterhalb L el 5 8 B8 @ "J' 3. Tippen Sie mindestens

» B “([F1]), B S dreimal auf die Taste

um den Click unterhalb ,, 4 TAP“ ([F3)).

zu stoppen. —
E—

HINWEIS

Sie kénnen auch die [ ¥ ]-
Taste (Click) dricken, um
den Click zu starten und
zu stoppen.

(Fortsetzung nachste Seite)

Das anhand der Schlige ermittelte Tempo
erscheint auf dem Bildschirm.

HINWEIS

Sie kdnnen das gewilinschte Tempo auch
durch Anschlagen der Bassdrum oder
eines an den Trigger-Eingangsbuchsen
angeschlossenen Pads einstellen.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Basic Guide

Verwenden des Klicks (Metronoms)

l (Fortsetzung von der vorigen Seite)

VOLUME/BEAT-Bildschirm

LAOLUME-~BERT

Stellen Sie die Lautstarke ein

Stellen Sie das

TaktmaB ein
HCL. 4 & F A BEAT
Betonungen|Viertelnoten|Achtelnoten| Sechzeh- |Achteltriolen|Schlage
ntelnoten (1/4-16/4, 1/8-16/8,

1/16-16/16)

Die Schlage 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, 15/8 haben nur Einstellungen fir Acc, punktierte Viertel, Achtel-

und Sechzehntelnoten.

1 Individuelle Click-Schlag- N
Lautstarken einstellen

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb
»<"‘oder ,,>“([F1] oder [F2]), um den
Cursor zu bewegen.

4, Verwenden Sie die Tasten [-] oder [+],
um die Lautstarke einzustellen.

- +

Andern des Click-Sounds [\

3. Driicken Sie die Taste unterhalb
,»VOICE“ ([F3]).

Es erscheint der CLICK VOICE-Bildschirm.

CLICE UOICE

a1

Metronomel

4, Benutzen Sie die [+]/[-]-Tasten zum
Andern des Click-Sounds.

40
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Basic Guide

Aufzeichnen lhres Spiels

Aufzeichnen lhres Spiels

Nehmen Sie Thr Spiel mithilfe des EAD10 auf. Wenn ein USB-Flash-Laufwerk am Gerit angeschlossen wird, wird ein
Audiosignal darauf aufgezeichnet.

B Aufnahme in der Haupteinheit (wenn kein USB-Flash-Laufwerk
angeschlossen ist)
1. Driicken Sie die [RECORDER]-Taste.

RECORDER
O Die [RECORDER]-Taste leuchtet wahrend Aufnahme

oder Wiedergabe.

Es erscheint der RECORDER-Bildschirm.

*ECORDER L ;
Ziel und vergangene Wiedergabedauer RECORDER Um w1edf?r Zum. EXIT
(Min: Sek) Szenen-Bildschirm O
zuriickzukehren,
driicken Sie die Taste [EXIT].
am Aufnahme =\ ~—1 Umschalten auf AUX [\

IN-Aufnahme

1 Wiedergabe =\

2. Driicken Sie die Taste

unterhalb von ,, @< Andern Sie die Einstellung, wenn Sie
F1 di HINWEIS Audio von der [AUX IN]-Buchse

([ ])’ um die Wird nicht angezeigt, wenn aufnehmen.

Aufnahme zu starten. kein aufgenommener Song Weitere Informationen finden Sie unter
Wihrend der Aufnahme erscheint vorhanden ist. ,,Umschalten auf AUX IN-Aufnahme*
die Anzeige ,,Now recording .. kauf Seite 43. )
(vergangene Aufnahmedauer 2. Driicken Sie die
Min:Sek)). Taste ,,»“([F2]), ACHTUNG

. . um die Wiedergabe * Wenn Ihr Spiel bereits in der
3. Spielen Sie auf dem zu starten. Haupteinheit aufgezeichnet wurde,
Schlagzeug. 16scht eine erneute Aufnahme
. ) in der Haupteinheit die vorherige
3. Um die Wiedergabe zu Aufnahme.

4. Drlfcken S.Ie nach dem beenden, driicken Sie Jegliche aufgenommenen Spieldaten
Spielen die Taste die Taste , M ([F2]). in der Haupteinheit des EAD10 gehen
unterhalb ,,©O*“ ([F1]), 7 verloren, wenn Sie das Instrument

die Aufnah ausschalten. Bitte exportieren Sie
um dieé Autnahme zu =ﬁ= jegliche Spieldaten, die Sie behalten
* Die Aufnahmezeit in der Haupteinheit
den Job-Bildschirm zu 6ffnen, von dem
Informationen finden Sie im

stoppen. bzw. speichern mochten.
\. J/ betragt etwa 1 Minute 30 Sekunden.
. S aus Sie lhre Aufnahme als Audiodatei
Referenzhandbuch (erweitert) (PDF).

|| ® (©® O | e
¢ Driicken Sie auf die [MENU]-Taste, um
exportieren kénnen. Weitere
(MENU/Job/Recorder/Export Audio)
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Basic Guide

Aufzeichnen lhres Spiels

B Aufnahme auf einem USB-Speichergerat UsB <

1. SchlieBen Sie am riickseitigen Anschluss [USB TO DEVICE] ein USB-Flash-
Laufwerk an.

Wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen ist

e Sie kdnnen bis zu 30 Minuten lang aufnehmen.

* Bei jeder Aufnahme wird eine neue Datei angelegt.

* Dricken Sie gleichzeitig die Tasten fir Wiedergabe und Aufnahme, um Ihr Spiel als
Overdub zum aktuell wiedergegebenen Song aufzunehmen.

2. Driicken Sie die [RECORDER]-Taste. .
Um wieder zum Szenen- EXIT
RECORDER Bildschirm zuriickzukehren,
O driicken Sie die Taste [EXIT].
Es erscheint der RECORDER-
Bildschirm (USB). 7] Umschalten auf AUX IN-Aufnahme

Song-Nummer und
vergangene Wieder-
gabedauer (Min:Sek) A

ead_BHA1
Dateiname 7

Andern Sie die Einstellung, wenn Sie Audio
von der [AUX IN]-Buchse aufnehmen.
Weitere Informationen finden Sie unter
,Umschalten auf AUX IN-Aufnahme* auf

—
|

kSelte 43. y
O O O S Wiedergabe =
HINWEIS
| Aufnahme ) Wird nicht angezeigt, wenn kein

aufgenommener Song vorhanden ist.
3. Driicken Sie die Taste  Es erscheint der RECORDER-

unterhalb von ,, @+ SAVE-Bildschirm. 3. Verwenden Sie die Tasten
F1]), um die ey —— [-] oder [+], um den
gufrln)ah me zu starten RECORDER SALE wiederzugebenden Song
) N auszuwihlen.
Wiihrend der Aufnahme erscheint { EADEE1 - +
die Anzeige ,,Now recording .. y y
(vergangene Aufnahmedauer NAME B’ | CAMCEL | SAUE
(Min:Sek))*. 6. Driicken Sie die Taste ‘ S 20100 S ot
« s werden bis zu ongs erkannt.
4, Spielen Sie auf dem unterhalb ,,SAVE g
Schlagzeug. ([F3]), um die Datei 4, Driicken Sie die Taste
.. . zu speichern. unterhalb ,,»>“ ([F2]), um
5, Driicken Sie nach P > ([F2])

Driicken Sie die Taste unterhalb die Wiedergabe zu starten.

,CANCEL" ([F2]), wenn Sie die
Datei nicht speichern mochten.

dem Spielen die Taste E—
unterhalb ,,©“ ([F1]), SOURCE
um die Aufnahme zu

stoppen. NAME B/ | CANCEL | SHYVE 0 0 0
R, 6 6 6 5, Driicken Sie die Taste

unterhalb ,,®“ ([F2]), um die

6 6 O Wiedergabe zu stoppen.

HINWEIS

Wenn S den Dateinamen andern R

mochten, driicken Sie auf die Taste = = =
unterhalb ,NAME* ([F1]) und geben O O 0
Sie einen neuen Namen ein. (Seite 37)

\_ J U J
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Basic Guide

Aufzeichnen lhres Spiels

B Umschalten auf AUX IN-Aufnahme

Die Eingangssignalquelle muss umgeschaltet werden, damit iiber die [AUX IN]-Buchsen aufgenommen werden kann.

1. Driicken Sie die [RECORDER]-Taste. RECORDER

O

2. Driicken Sie die Taste unterhalb ,,SOURCE* ([F3]).

Bei Aufnahme in der Haupteinheit Bei Aufnahme auf einem USB-Flash-Laufwerk
RECORDER T RECORDER
Internal Memord BIGE 515 0]

EAD Audio ead_HA1

=k o
IN recordina?

YES L —— HO
Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint.

3. Driicken Sie die Taste unterhalb , YES“ ([F1]).
Die Einstellung wird auf AUX IN-Aufnahme umgeschaltet.

HINWEIS
Bei der AUX IN-Aufnahme erklingt Ihr Spiel nicht und wird
auch nicht aufgenommen.

RECORLER
AL IM
Recording

& | — |SOURCE

Nach Beendigung der Aufnahme kehrt das EAD10 zuriick zu den normalen Aufnahmeeinstellungen.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Aufzeichnen lhres Spiels

B Nehmen Sie Ihr Spiel zu einem Begleit-Song per Overdub auf

Sie konnen Ihr Spiel zu einem Begleit-Song aufnehmen, den Sie auf ein USB-Flash-Laufwerk importiert haben, und Sie
konnen den Song gemeinsam mit Threm aufgenommenen Spiel als Audiodatei speichern.

HINWEIS
Wenn Sie zu einem Titel spielen, der am Aux-Eingang anliegt, wird nur lhr Spiel aufgenommen.
® Vorbereiten eines Begleit-Songs (Audiodatei)

* Importieren von einem Computer

Speichern Sie die Audiodatei (.wav-Datei) vom Computer im Stammverzeichnis eines USB-Flash-Laufwerks.

Anforderungen an die Audiodatei: 16-Bit, 44,1-kHz, stereo, .wav-Format

HINWEIS
¢ Einige Audiodateien werden auch dann nicht wiedergegeben, wenn die obigen Anforderungen erfullt sind.

e Das EAD10 erkennt die Audiodatei nicht, wenn si sich in einem Ordner befindet.

* Importieren von der [AUX IN]-Buchse
Schlieen Sie einen tragbaren Music Player oder ein anderes Gerit an der [AUX IN]-Buchse an der Riickseite an,
und bereiten sie den Song fiir die Wiedergabe vor.

Aufnehmen des Begleit-Songs

1. SchlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk USB e
am Anschluss [USB TO DEVICE] an der % sy
Riickseite an, und schlieBen Sie einen '

tragbaren Music Player an der [AUX IN]-
Buchse an.

o-—-

2. Driicken Sie die [RECORDER]-Taste. -
Es erscheint der RECORDER-Bildschirm (USB). T EE'I'"EDEE

O ead_@@1

* | | souRrcE
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Basic Guide -

Aufzeichnen lhres Spiels

3. Driicken Sie die Taste unterhalb ,,SOURCE*
([F3D).

Es erscheint der Bestitigungsbildschirm ,,Switch to
AUX IN recording? (Auf AUX IN-Aufnahme
umschalten?).

| soURCE

tch to
IN recordina?

| —

4. Driicken Sie die Taste unterhalb von ,,YES*
([F11), um auf AUX IN-Aufnahme
umzuschalten.

5, Driicken Sie die Taste unterhalb ,,®“ ([F1])
am EAD10, um die Aufnahme zu starten, >
und driicken Sie gleichzeitig Wiedergabe
am tragbaren Music Player, um die
Wiedergabe des Begleit-Songs zu starten.

6. Nachdem die Song-Wiedergabe
abgeschlossen ist, driicken Sie die Taste
unterhalb ,,O“ ([F1]), um die Aufnahme
zu stoppen.

Es erscheint der RECORDER SAVE-Bildschirm.

7. Driicken Sie die Taste unterhalb ,,SAVE*
([F3]) und speichern Sie die Datei.

Driicken Sie die Taste unterhalb ,,CANCEL* ([F2)), _ _
wenn Sie die Datei nicht speichern mochten. O 0 O

HINWEIS

Wenn Sie den Dateinamen &ndern méchten, driicken Sie
auf die Taste unterhalb ,NAME" ([F1]) und geben Sie
einen neuen Namen ein. (Seite 37)

Nun befindet sich der externe Song, den Sie gerade aufgenommen haben, auf dem USB-Flash-
Laufwerk und ist bereit fiir die Aufnahme.
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Aufzeichnen lhres Spiels

® Aufnehmen des eigenen Spiels zusammen mit einem Begleit-Song

1. Wihlen Sie mit den Tasten [-] oder [+] die _ .

Begleitung, die Sie vorbereitet haben.

2. Driicken Sie die Taste unterhalb ,,®“ ([F1])
und die Taste unterhalb ,,»“([F2]), um
Aufnahme und Wiedergabe zu starten.

3. Spielen Sie auf dem Schlagzeug.

4, Driicken Sie nach dem Spielen die Taste

unterhalb ,,©“ ([F1]), um die Aufnahme m
zu stoppen. O O

HINWEIS

Wenn Sie die Taste unterhalb ,“ ([F2]) driicken, wird die
Wiedergabe der Begleitung gestoppt, die Aufnahme wird
jedoch fortgesetzt.

Sie haben jetzt Ihr aufgenommenes Spiel zusammen mit dem Song auf dem USB-Flash-
Laufwerk aufgenommen.
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Aufzeichnen lhres Spiels

B Aufnahme mit Apps auf Smart-Geraten

HINWEIS
Um das Risiko von Stérungen durch Gerdusche von iPhone oder iPad zu vermeiden, wenn Sie das EAD10 zusammen mit
diesen Smart-Geraten verwenden, sollten Sie den ,Flugzeugmodus*® einschalten und WLAN aktivieren.

ACHTUNG
Legen Sie lhr iPhone oder iPad auf eine stabile Unterlage, um zu vermeiden, dass es herunterfallt und beschadigt wird.

Durch Verwendung von Apps, die mit dem EAD10 kompatibel sind, erhalten Sie mehr Bequemlichkeit und eine bessere
Nutzererfahrung.

Néhere Informationen zu den Verbindungen finden Sie im ,,Handbuch fiir den Anschluss von iPhone/iPad* (PDF),

das Sie von der Yamaha-Website herunterladen konnen.

Fiir die neuesten Informationen zu kompatiblen Smart-Geréten und Apps beachten Sie bitte die unten angegebene Website.

https://download.yamaha.com/

B Aufnehmen auf einem Computer

Sie konnen einen Computer anschlieen und Thr Spiel mittels DAW-Software aufzeichnen.

Was ist DAW-Software?

DAW ist eine Abklrzung fir ,Digital Audio Workstation und bezieht sich auf Anwendungen wie Cubase, mit denen
Sie Audiosignale auf einem Computer aufzeichnen, bearbeiten und mischen kénnen.

Niheres zum Anschliefen eines Computers erfahren Sie im Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). Weitere Informationen
zur Verwendung von DAW-Software finden Sie in der Bedienungsanleitung des verwendeten DAW-Programms.
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie Ihr Schlagzeug-Set mit Add-Ons

(separat erhaltlich)

Sie konnen Add-Ons (gesondert erhiltlich) an den Trigger-Eingangsbuchsen oder der Footswitch-Buchse der Haupteinheit
anschlieBen und Trigger-Sounds spielen oder Funktionen umschalten.
Hier sind einige der Dinge, die Sie mit gesondert erhéltlichen Add-Ons machen kénnen.

Anschluss an den Buchsen [@KICK/@]-[0]

Separat erhéltliche Add-Ons Hauptanwendungen

Drum-Trigger ® Bringen Sie einen Drum-Trigger an einer akustischen
Trommel an und triggern Sie bei jedem Schlag auf die
Trommel einen Sound von Ihrem EAD10 (einschlieBlich
Ihrer eigenen Samples). Das EAD10 variiert die
Lautstérke des Sounds abhangig davon, wie kréaftig Sie
die Trommel anschlagen.

=>» Seite 50

Pad (1) ® Spielen Sie auf dem EAD10 wie auf einem elektronischen
Schlagzeugmodul.

® Die Pads kdénnen auch flir andere Zwecke verwendet
werden, z. B. zum Umschalten der Kits, Ein-/Ausschalten
von Funktionen und vielen anderen Dingen.

=>» Seite 52

(*1) Uber die Pads

In dieser Bedienungsanleitung werden die separat erhéltlichen externen Pads, die an das EAD10 angeschlossen werden
kdnnen, mit der Modellbezeichnung angegeben. Bitte beachten Sie, dass diese Modellbezeichnungen zum Zeitpunkt
des Drucks dieses Handbuchs aktuell waren. Einzelheiten zu etwaigen spater veréffentlichten Modellen werden Uber

die folgende Website zur Verfligung gestellt.

https://download.yamaha.com/
* Die Yamaha Corporation behélt sich das Recht vor, diesen URL jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu &ndern.

48
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhaltlich)

AnschlieBen an der [FOOT SW]-Buchse

Separat erhaltliche Add-Ons

Hauptanwendungen

Pedal

W

=> Seite 54

® Schaltfunktionen
® Trigger-Sounds spielen

Waéhlen Sie das Pedal aus, das lhre Bedlirfnisse
am besten erflillt.

¢ Ein- oder ausschalten
FC5

SR

FC4

* Lautstarke einstellen (Schaltstellung wird nach
dem Loslassen beibehalten)

FC7

¢ Ein- oder ausschalten
 Trigger-Sounds spielen

S

¢ Ein- oder ausschalten

* Lautstarke einstellen (Schaltstellung kehrt nach
dem Loslassen zurlick)

* Trigger-Sounds spielen

FC3

N

HINWEIS

¢ In dieser Anleitung steht der Begriff ,FC3“ fir dieses und alle gleichwertigen Modelle wie z. B. das FC3A.

* In dieser Anleitung steht der Begriff ,FC4“ fur dieses und alle gleichwertigen Modelle wie z. B. das FC4A.

* Ist unter Umstanden in Ihrer Region nicht lieferbar. Wenden Sie sich bitte an Ihren Yamaha-Héandler.

EAD10 — Bedienungsanleitung
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhéltlich)

B Verwenden von Drum-Triggern zum Spielen von Trigger-Sounds
mit lhrem akustischen Schlagzeug (mit Drum-Triggern)

Befestigen Sie einen Drum-Trigger (gesondert erhéltlich) an der Snare oder einem Tom, und schlieBen Sie den Drum-
Trigger an der Haupteinheit an. Sie konnen Trigger-Sounds entsprechend dem Timing und der Intensitét der einzelnen
Schlige spielen. Uberlagern Sie z. B. interne Schlagzeug-Sounds, um den Sound zu erginzen, oder legen Sie andere
Instrumentenkldnge wie Percussion- oder Sound-Effekte dariiber.

Anschlussbeispiele fiir Drum-Trigger

DT50S

‘ Haupteinheit ‘

FOOT SW. OKICK/@ ©SNARE/D © (6]

[¥ TO SENSOR UNIT
12V= A OUTPUT

YAMAHA D — '*_'%_ /B\ AUX IN R L/MONO E/\D

® Bedienung:
Beispiel) AnschlieBen eines Drum-Triggers DT50S

1. Schalten Sie die Haupteinheit aus.

Achten Sie vor dem AnschlieBen darauf, dass
die Haupteinheit ausgeschaltet ist.

@®YAMAHA

Alle aus

2. Befestigen Sie den DT50S zwischen

zwei Spannschrauben der Snare. DT50S

HINWEIS

Positionieren Sie den Drum Trigger so weit wie méglich
vom Schlagzeuger entfernt, um zu vermeiden, dass er
versehentlich getroffen wird.

Klemmschraube
Niheres hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung

des DTS50S.
Spannreifen

50
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhaltlich)

3. SchlieBen Sie das DT50S an der Buchse
[©@SNARE/Q@] an der Riickseite der

Haupteinheit an. =
(@

Haupteinheit ‘

OKICK/ OSNARE/D ©
(@ (@

FY o sevson o (@
2v=
ot

=
= e
ol @ (-

©SNARE/Q
,

4, Driicken Sie die [MENU]-Taste, um
die notwendigen Einstellungen zum VENU
Verwenden des DT50S vorzunehmen. O #

Wenn der DT50S an der [€@)SNARE/@]-Buchse
gpgeschlossen ist, konnen die Einstellungen ohne ——IW
Anderungen beibehalten werden. Wenn ein anderer

Drum-Trigger angeschlossen wird, fiihren Sie

die folgenden Einstellungen durch.

MEMLI

¢ Geben Sie die Bezeichnung des
angeschlossenen Triggers an
Wihlen Sie das gewiinschte Pad aus der Liste der Pad-
Typen aus. Weitere Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/Trigger/
Pad Type)

¢ Geben Sie die Funktion des angeschlossenen
Triggers an
Spielen Sie Trigger-Sounds (Seite 35)

Damit ist die Einrichtung abgeschlossen.
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhéltlich)

B Verwenden elektronischer Drum-Pads zum Spielen von Sounds
oder zum Steuern von Funktionen (mit Add-On-Pads)

Mit Pads (gesondert erhiltlich), die an der Haupteinheit angeschlossen werden, konnen Sie Schlagzeug-, Percussion-
oder andere Sounds spielen oder Funktionen steuern.

Pad-Anschlussbeispiel

FOOT SW OKICK/@ ©SNARE/D © 6

3 TO SENSOR UNIT
= LY OUTPUT

USB +<+
@YAMAH TODEVICE TO HOST > /E\ AUX IN R L/MONO (A >

® Bedienung:
Beispiel) AnschlieBen eines TP70S

1. Schalten Sie die Haupteinheit aus.

Achten Sie vor dem AnschlieBen darauf, dass
die Haupteinheit ausgeschaltet ist.

@®YAMAHA

Alle aus

2. Montieren Sie das Pad.

Tomhalter

Beckenstander N

Elektronisches
Drum-Pad (TP70S)

Beckensténder CSAT924A

52
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhaltlich)

3. SchlieBen Sie das TP70S an einer der
Buchsen [@] oder [@] an der Riickseite
der Haupteinheit an.

Haupteinheit ‘

FOOT sW

OKICK/@ ©SNARE/D ©
PR senson vt L (@
ol

—~

4, Schalten Sie die Haupteinheit ein.

SCEME
PBdl

Arena

FEL

[ EFF | 7RG

5, Driicken Sie die [MENU]-Taste, um die
notwendigen Einstellungen zum Verwenden
des TP70S. vorzunehmen.

Wenn der TP70S an einer der Buchsen [@)] oder [@]
angeschlossen ist, konnen die Einstellungen ohne
Anderungen beibehalten werden. Wenn ein anderes
Pad angeschlossen wird, fithren Sie die folgenden
Einstellungen durch.

¢ Geben Sie die Bezeichnung des
angeschlossenen Pads an
Wihlen Sie das gewiinschte Pad aus der Liste der Pad-
Typen aus. Weitere Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch (erweitert) (PDF). (MENU/Trigger/
Pad Type)

e Geben Sie die Funktion des angeschlossenen
Pads an
 Spielen Sie Trigger-Sounds (Seite 35)

MENU

MEMLI

| ENTER

* Schalten Sie Funktionen um (lesen Sie nach unter ,, MENU/Utility/PadFunction* im Referenzhandbuch

(erweitert) (PDF).

Damit ist die Einrichtung abgeschlossen.
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Anwendungsleitfaden

Erweitern Sie lhr Schlagzeug-Set mit Add-Ons (separat erhéltlich)

B Verwenden eines Pedals zum Spielen von Sounds oder zum

Steuern von Funktionen (mit FuBpedal oder FuBregler)
Sie konnen ein FuBpedal an der [FOOT SW]-Buchse anschliefen fiir verschiedene Zwecke.

® Bedienung:
Beispiel) AnschlieBen eines HH65
1. Schalten Sie die Haupteinheit aus.

Achten Sie vor dem AnschlieBen darauf, dass die
Haupteinheit ausgeschaltet ist.

@®YAMAHA

2. SchlieBen Sie den Stecker des Pedals an
der Buchse [FOOT SW] an der Riickseite
der Haupteinheit an.

Stecken Sie das andere Ende des mit dem HH65
gelieferten Kabels in die [OUTPUT]-Buchse am HH65.

FOOT SW (<)

, TO SEN: RN\T , , ,

SVAMAKA =T T @AD

3. Schalten Sie die Haupteinheit ein. SCENE
SCER

PBAAa1
Arena

4, Driicken Sie die [MENU]-Taste, um die
Grundeinstellung auszufiihren.
Wenn ein HH65 angeschlossen ist, konnen die
Einstellungen ohne Anderungen beibehalten werden.
Wenn ein anderes Pedal angeschlossen ist, fiihren Sie |
die folgenden Einstellungen durch. — =~ | ~ |ENTER

MENL

¢ Geben Sie die Bezeichnung des
angeschlossenen Pedals an
Wihlen Sie das angeschlossene Pedal unter ,, MENU/
Trigger/FootSwSelect* aus

e Geben Sie die Funktion des angeschlossenen
Pedals an

* Geben Sie die Funktion des angeschlossenen Pedals an
(MENU/Utility/PadFunction)

* Wihlen Sie den Trigger-Sound aus (mit dem Sie spielen
mochten) (Seite 35)

Damit ist die Einrichtung abgeschlossen.
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— Scene Edit
— Inst
—Category ........ .. ...l Instrumentenkategorie
— InstNumber ................... Nummer des Instruments
—InstTune ...................... Stimmung des Instruments
—InstDecay ..................... Decay des Instruments
L—InstPan....................... Pan-Position des Instruments
— Voice
— Category ..................... Voice-Kategorie
— VoiceNumber .. ................ Voice-Nummer
— VoiceTune .................... Stimmung der Voice
— VoiceDecay ................... Decay der Voice
— VoicePan ..................... Pan-Position der Voice
— VoiceFilter .................... Grenzfrequenz des Voice-Filters
—VoiceQ . ........ ... Resonanz (Q) des Voice-Filters
— VoiceAtGrp . .................. Alternate Group der Voice
— VoiceHoldMode ................ Voice-Hold-Modus
L— MessageType ................. MIDI-Meldungstyp auswahlen
— Effect
— ReverbType ................... Halleffekttyp
— ReverbSend ................... Reverb Send
— RevReturn ......... .. ... .. ... Reverb Return
— MicRevSend .................. Reverb Send (Mikrofon)
— TriggerRevSend .. .............. Reverb Send (Trigger-Sound)
L Voice RevSend ............. Voice Reverb Send (Trigger-Sound)
— MicEffType .. ......... ... ... ... Effekttyp (Mikrofon)
— MicEffDepth . .................. Effektanteil (Mikrofon)
— TrgEffType .. ... ... ...t Effekttyp (Trigger-Sound)
— TrgEffSend .. .................. Effect Send und Dry Balance (Trigger-Sound)
— TrgEffReturn .................. Effect Return (Trigger-Sound)
— TrgEffToRev .................. Voice Effect Reverb Send (Trigger-Sound)
— Volume
Scene Volume ................. Gesamtlautstarke der Szene
Mic Volume ................ Mikrofonlautstérke
TriggerVolume .. ............ Gesamtlautstarke des Trigger-Sounds
InstVolume ............. Instrumentenlautstarke (Trigger-Sound)
L—Voice Volume ........ Voice-Lautstarke (Trigger-Sound)
— Tempo
L Tempo ... Tempo der ausgewéhlten Szene
\)
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Menliliste

| MENU |
Y

— Trigger

— Input Mode
Trg1/Trg2
Trg3/Trg4

— Curve
- Velocity Curve ...........

— Pad Type
L PadType

— Sensitivity
— RejectTime

— MinLevel
— MaxLevel
— MinVelocity
— MaxVelocity

— WaitTime
— RimGain
'— H/R Balance

— Crosstalk
All Reject Lvl
Reject Lvl

— FootSwSelect ...............
— Utility

— General

— SceneKnob
— AutoPowerOff
— LCD Contrast

— ClickOutput
— ClickCountOff
— L&R Volume
— MicNoiseGate

— AudioOutGain
— AudioMix
— USB To Host

— MIDI LocalCtrl

— AuxInVolume
— USB Volume
L— ClickVolume

— PadFunction
— PadFunction

'— BypassSw

— Phones EQ
EQ LowGain
EQ HighGain

Eingangsmodus Trigger 1/Trigger 2
Eingangsmodus Trigger 3/Trigger 4

Anschlagstarkekurve

Pad-Typ-Auswahl

Verstéarkung
Empfindlichkeit
Zuruckweisungszeit

Minimalpegel
Maximalpegel
Minimale Velocity
Maximale Velocity

Wartezeit
Rim Gain
H/R-Balance

Zurlickweisungszeit (alle)
Zurlickweisungspegel (Quell-Pad)

FuBschalter auswahlen

Scene-Drehregler
Automatische Abschaltung
LCD-Kontrast

Click-Ausgabeziel

Click-Vorzéhler
Ausgangslaustarke externes Gerat
Noise Gate fiir Mikrofon

Audio-Ausgangsverstarkung

Audio Mix

[USB TO HOST] Anschlusseinstellung
MIDI Local Control

[AUX IN]-Lautstarke

Lautstarke von USB Audio oder Recorder-Wiedergabe
Click-Lautstérke

Pad-Funktion

Bypass-Schalter

Bassanhebung/-absenkung
Hohenanhebung/-absenkung
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Menliliste

Y
— Job
— Scene
—Recall ............... Abruf
—Sort ... Sortieren
— Exchange ............ Vertauschen
—Clear ............... Léschen
— Wave
—Import............... Ausgewahlte Audiodatei importieren
— Import All ............ Alle Audiodateien importieren
—Delete .............. Ausgewéhlte Audiodatei [6schen
— Delete All ............ Alle nicht benétigten Audiodateien I6schen
— Optimize .. ........... Speicher optimieren
— Memory Info . ......... Speicherinformationen
— Recorder
- Export Audio ......... Audio-Datei exportieren
— File
—Save . ... Datei speichern
—Lload ................... Datei laden
— Rename ................ Datei umbenennen
—Delete .................. Datei I6schen
— Format ................. USB-Flash-Laufwerk formatieren
— Memory Info ............. Speicherinformationen zum USB-Flash-Laufwerk
— FactoryReset . .............. Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen
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Problembehandlung

Problembehandlung

Problem

Méogliche Ursache

Lésung

Siehe Seite

Kein Ton

EAD10 ist nicht eingeschaltet.

Vergewissern Sie sich, dass das
Gerat eingeschaltet ist.

Seite 25

Die Lautstérke ist nicht aufgeregelt

Prufen Sie die Einstellung des
[MASTER VOLUME]-Drehreglers.

Seite 13

Das Kabel ist nicht richtig
angeschlossen

oder

Das Kabel ist beschéadigt

Stellen Sie sicher, dass die
Sensoreinheit und die Haupteinheit
richtig Gber ein Stereo-Klinkenkabel
miteinander verbunden sind.

Achten Sie darauf, dass das
verwendete Kabel in einwandfreiem
Zustand ist.

Achten Sie darauf, dass der
Kopfhorer oder das externe
Audiogerat wie z. B. Verstarker,
Lautsprecher usw. richtig an der
Haupteinheit angeschlossen sind.

Vergewissern Sie sich, dass das
Kabel ,,A“ an den Buchsen [A] und
das Kabel ,B" an den Buchsen [B]
angeschlossen ist.

Seite 17

Die Lautstarkeeinstellung ist
unangemessen.

Prifen Sie die Einstellung des
[MASTER VOLUME]-Drehreglers.
Prifen Sie Einschaltzustand und
Lautstarke an den externen Geraten.

Seite 13

Schlechtes Lautstarkeverhaltnis

Schlechtes Lautstéarkeverhaltnis
zwischen Mikrofonklang und
Trigger-Sound

Stellen Sie die Lautstarke des Trigger-
Sounds ein. Wenn das Problem
dadurch nicht beseitigt wird, stellen
Sie die Mikrofonverstarkung ein.

Seite 34
Seite 28

Schlechtes Lautstarkeverhaltnis
zwischen AUX IN-Eingang und
Ihrem Spiel

Stellen Sie die Lautstarke des Geréts
ein, das an der [AUX IN]-Buchse
angeschlossen ist.

Stellen Sie den [AUDIO/CLICK
VOLUME]-Regler ein.

Seite 13

Schlechte Lautstarkebalance
zwischen der Wiedergabe vom
USB-Flash-Laufwerk und Ihrem
Spiel

Stellen Sie den [AUDIO/CLICK
VOLUME]-Regler ein.

Seite 13

Die Becken klingen zu weit
entfernt, oder die Lautstarke
einiger Trommeln ist zu gering

Instrumente, die weiter von der
Sensoreinheit entfernt sind, kdnnen
leiser sein. Prlfen Sie die Positionen
von Trommeln und Becken des
Schlagzeug-Sets.

Seite 17

Der Trigger-Sound der Bassdrum
erklingt nicht

Die Trigger-Einstellungen sind
nicht korrekt.

Probieren Sie die automatische
Einstellung der Sensoreinheit aus.

Seite 27

Die Sensoreinheit ist nicht korrekt
angebracht

Vergewissern Sie sich, dass die
Sensoreinheit korrekt am
Spannreifen angebracht ist.

Seite 17
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Problembehandlung

Problem

Mégliche Ursache

Lésung

Siehe Seite

Die Anderungen der Einstellungen
sind nur schwer zu héren

Reverb/Effekt-Pegel oder Trigger-
Sound-Lautstérke ist zu niedrig

Drehen Sie die Drehregler
[REVERB], [EFFECT] oder
[TRIGGER] nach rechts, um Anteil
bzw. Lautstérke einzustellen.

Seite 33

Die Mikrofon-Eingangsverstarkung
ist zu niedrig eingestellt

Die Trigger-Einstellungen sind
nicht korrekt

Probieren Sie die automatische
Einstellung der Sensoreinheit aus.

Seite 27

Die Kopfhoérerlautstarke ist nicht
hoch genug

Verwenden Sie einen
wirkungsgradstarkeren oder einen
geschlossenen Kopfhérer, oder
Ohrhérer.

Seite 23

Es rauscht

Rauschen vom Mikrofon

Sichern Sie die Kabel in Nahe der
Sensoreinheit mit dem mitgelieferten
Kabelband, so dass die Kabel nicht
in Nahe der Sensoreinheit verlaufen.

Seite 17

Vergewissern Sie sich, dass die
Sensoreinheit korrekt am
Spannreifen angebracht ist.

Befestigen Sie das an der Buchse [B]
an der Haupteinheit angeschlossene
Kabel (Mikrofon-Sensorkabel) mit
dem mitgelieferten Kabelband, so
dass die Kabel sich nicht bewegen
kénnen.

Anschlagen des Pads produziert
den Sound mehrfach
(Doppeltriggerung)

Es treten Doppelauslésungen auf

Vergewissern Sie sich, dass die
Sensoreinheit korrekt am
Spannreifen angebracht ist.

Seite 17

Je langer das Bassdrum-Fell
nachschwingt, desto
wahrscheinlicher ist das Auftreten
von Doppelauslésungen.

Stellen Sie lhre Bassdrum so ein,
dass sie schneller ausklingt.
Versuchen Sie, das Fell zu
bedampfen oder tauschen Sie es
aus.

Separat erhéltliche Add-On-Pads
erzeugen keinen Ton

Stellen Sie sicher, dass die
Einstellung des Pad-Typs richtig ist.

Bedienungsanlei
-tung (erweitert)

oder (PDF)
Der Klang ist schwer zu erzeugen
Es wird ein Ton erzeugt, ohne dass Es tritt Ubersprechen auf Erhéhen Sie die Minimalpegel- Seite 33

das Pad angeschlagen wurde
Von einem nicht angeschlagenen
Pad wurde ein Ton erzeugt.

Einstellung fir den Trigger-Sound.
Bei héheren Einstellungen kann es
dazu kommen, dass sanftere
Schlage gar keine Auslésung mehr
bewirken. Stellen Sie den Parameter
nur so hoch wie nétig ein.

Bedienungsanlei
-tung (erweitert)
(PDF)

Es tritt Ubersprechen mit dem
Bassdrum-Trigger-Sound auf

Probieren Sie die automatische
Einstellung der Sensoreinheit aus.
Prufen Sie die Trigger-
Empfindlichkeitseinstellung.

Seite 27

Wenn der Bassdrum-Sound beim
Anschlagen der Snare erklingt,
stellen Sie die Snare weiter von der
Sensoreinheit entfernt auf. Ein
gréBerer Abstand zwischen beiden
kénnte das Problem beheben.

Seite 17
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Problembehandlung

Problem Mégliche Ursache Lésung Siehe Seite
Der Ton ist verzerrt. Der Mikrofon-Eingangspegel ist zu Driicken Sie die Taste [ gg] und Seite 27
hoch eingestellt stellen Sie den Mikrofonsensor ein.
Die Master-Lautstéarke ist zu hoch Drehen Sie den [MASTER Seite 13
eingestellt VOLUME]-Regler nach links.
Es wird ein Effekt angewendet Andern Sie die Verzerrung bzw. Seite 13
andere Effekteinstellungen.
Die Haupteinheit kann nicht Es kénnen keine Audiodaten vom Der Klang lhres Spiels und die Seite 41
aufgenommen werden. AUX IN aufgenommen werden Audiosignale vom AUX IN kénnen
Auf dem USB-Flash-Laufwerk kann nicht gleichzeitig aufgenommen
nicht aufgenommen werden werden.
Die Audiodaten vom AUX IN missen
zuerst in der Haupteinheit
aufgenommen werden, und
daraufhin kénnen Sie per Overdub
Ihr Spiel im Song aufnehmen.
Der Click wird nicht aufgenommen Der Click (Metronomklang) wird vom
EAD10 prinzipiell nicht
aufgenommen.
Nicht genug freier Speicherplatz auf Prufen Sie den freien Speicherplatz
dem USB-Flash-Laufwerk auf dem USB-Flash-Laufwerk.
Das USB-Flash-Laufwerk ist Schalten Sie den Schreibschutz auf
schreibgeschitzt dem USB-Flash-Laufwerk aus.
Auf einem USB-Flash-Laufwerk Stellen Sie die Lautstérke bei der Aufnahme:

aufgenommene Audiodateien
haben bei der Wiedergabe von der
Haupteinheit eine zu niedrige
Lautstarke

Aufnahme auf einen geeigneten
Pegel ein.

Stellen Sie den [AUDIO/CLICK
VOLUME]-Regler wahrend der

Bedienungsanlei
tung (erweitert)
(PDF)

- : Wiedergabe:

Wiedergabe ein. Seite 13
Eine Audiodatei auf dem USB- Nicht unterstiitztes Dateiformat Uberpriifen Sie das Dateiformat oder Seite 63
Flash-Laufwerk kann nicht auf der die Sampling-Frequenz.
Haupteinheit wiedergegeben ; ; ) ; N
werden Die Leistung des USB-Flash- Wir empfehlen, ein USB-Flash- 1
oder Laufwerks ist nicht ausreichend. Laufwerk mit mindestens 4 GB zu
Die Wiedergabe stoppt mitten im v.erwenffjen. Wgne.re Inforcr:natlon9n
Song, wenn eine Audiodatei vom hierzu '”‘,’e” .|e“|n .der » ompa}tlble
USB-Flash-Laufwerk usB Dev!.ce List" (Liste kompatlbler
wiedergegeben wird USB-Gerate) auf der Website von

Yamaha.
Das Instrument schaltet sich Die automatische Schalten Sie die Auto-Power-Off- Seite 29
unerwartet aus Abschaltungsfunktion ist aktiviert Funktion aus.
Das Instrument lasst sich Der Netzadapter ist nicht Stellen Sie sicher, dass der Seite 22
nicht einschalten angeschlossen Netzadapter angeschlossen ist.
Anderungen an einer Szene sind Es wurde eine andere Szene Mit der Recall-Funktion kénnen Sie Seite 34

verlorengegangen

ausgewahlt, bevor die Anderungen
gespeichert wurden.

die bearbeiteten Inhalte wieder
aufrufen.

*1 Beachten Sie die Website unter https://download.yamaha.com/
*URL kann sich ohne Ankundigung &ndern.

EAD10 — Bedienungsanleitung



Referenz

Liste der Meldungen

Liste der Meldungen

Nachricht

Beschreibung

Are you sure?

Fragt ab, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfiihren méchten
oder nicht.

Auto power off disabled.

Erscheint, wenn beim Einschalten des Instruments die Taste
[STORE] gehalten wird, um den Anwender zu informieren, dass
die Auto-Power-Off-Funktion deaktiviert ist.

Backup error.

Erscheint, wenn keine Daten in das Flash ROM geschrieben
werden konnten.

Wenn Daten beim Ausschalten nicht richtig gespeichert werden,
erscheint diese Meldung beim néchsten Einschalten. Nach Anzeige
dieser Fehlermeldung werden automatisch die
Werksvoreinstellungen wiederhergestellt.

Cancel AUX IN recording?

Erscheint, wenn die SOURCE -Taste gedriickt wird, wahrend sich
der Recorder in der AUX IN-Aufnahme befindet. Driicken Sie die
Taste unterhalb von ,YES* erneut, um zur normalen Recorder-
Einstellung zurlickzukehren.

Canceled.

Erscheint, sobald der Abbruch erfolgt ist.

Can’'t use RECORDER now.

Der Recorder kann nicht verwendet werden, da ,USB To Host“ auf
saudio” eingestellt ist. Priifen Sie die ,USB to Host“-Einstellung.

Completed.

Erscheint, wenn ein Vorgang wie Szenenspeicherung, Datei laden/
speichern, ein Job oder eine andere Funktion abgeschlossen wurde.

Connecting USB device...

Erscheint beim Verbinden mit einem USB-Gerat.

Excessive demand for USB power.

Der Strombedarf des angeschlossenen USB-Gerats Uberschreitet
den angegebenen Wert.

Factory Reset initializing...

Erscheint beim Starten, wenn Sie einen Factory Reset
durchgeflihrt haben.

File already exists.

Es gibt bereits eine Datei dieses Namens.

File not found.

Es ist keine Datei mit dem ausgewéhlten Dateityp vorhanden.

lllegal file.

Erscheint, wenn eine Datei geladen wird und die Haupteinheit die
Zieldatei nicht verarbeiten kann oder die Audiodatei nicht unterstitzt.

Incompatible USB device.

Erscheint, wenn ein nicht unterstiitztes USB-Gerét an der
[USB TO DEVICE]-Buchse angeschlossen wird.

Invalid USB device.

Das USB-Gerét ist fehlerhaft. Formatieren Sie das USB-Gerat
erneut.

No data.

Erscheint, wenn der Recorder verwendet wird oder Wav-bezogene
Parameter unter ,Job“ bearbeitet werden und die Zieldaten nicht
vorhanden sind.

No response from USB device.

Es gibt keine Antwort vom USB-Gerét.

Now importing...

Erscheint beim Importieren einer .wav-Datei.

Now loading...

Erscheint beim Laden einer Datei.

Now processing...

Erscheint, wenn ein Szenenspeicherungs- oder Job-Vorgang
ausgefihrt wird. Erscheint wahrend der Nachbearbeitung und
nach Abbruch eines Lade- oder Speichervorgangs einer Datei.

Now saving...

Erscheint beim Speichern einer Datei.
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Liste der Meldungen

Nachricht

Beschreibung

Now switching audio driver.

Erscheint, wenn der [USB TO HOST]-Anschluss mit einem
Computer oder einem anderen Gerat verbunden ist und der folgende
Vorgang ausgefuhrt wird.

Beim Umschalten der Einstellung ,USB To Host" auf ,MIDI*

oder ,MIDl+audio

Beim Aufrufen oder Verlassen des Recorder-Bildschirms bei

der ,USB To Host“-Einstellung auf ,auto®

Overwrite?

Erscheint beim Speichern einer Datei auf einem USB-Gerat,
wahrend darauf bereits eine Datei mit demselben Namen
vorhanden ist.

Erscheint beim Versuch, den Speichervorgang einer User Scene
fur die soeben gespeicherte Szene erneut auszufiihren.

Please stop recorder.

Erscheint, wenn eine Aktion ausgeflhrt wird, fir welche die
Wiedergabe oder Aufnahme des Recorders gestoppt werden muss.
Stoppen Sie den Recorder und versuchen Sie es erneut.

Recording time limit exceeded.

Die Aufnahmedauer betragt etwa 1 Minute und 30 Sekunden im
internen Speicher, und etwa 30 Minuten mit einem USB-Flash-
Laufwerk.

Read only file.

Erscheint, wenn bei einer Dateioperation eine Nur-Lesen-Datei
ausgewahlt wird.

Sample is too long.

Das Sample ist zu lang und kann nicht geladen werden.

Sample is too short.

Das Sample ist zu kurz und kann nicht geladen werden.

Switch to AUX IN recording?

Erscheint, wenn die Taste unterhalb ,Source” gedruickt wird, wahrend
der Recorder verwendet wird. Driicken Sie auf die Taste unterhalb
»YES® und schalten Sie auf Aufnahme von der [AUX IN]-Buchse um.

USB connection terminated.

Erscheint, wenn aufgrund einer zu hohen Stromstérke die
Verbindung zu einem USB-Gerat unterbrochen wurde. Trennen
Sie das USB-Gerat und drlicken Sie die Taste unterhalb ,OK*

USB device’s transfer speed too slow.

Erscheint, wenn die Ubertragungsgeschwindigkeit zum USB-Gerét
nicht ausreichend ist.

Informationen uber Gerate, fiir welche der ordnungsgeméfe Betrieb
mit dem EAD10 getestet und bestatigt wurde, erhalten Sie in der
Liste ,Compatible USB Device List“ (Liste kompatibler USB-
Gerate(") auf der Website von Yamaha.

USB device full.

Erscheint, wenn die Kapazitat des USB-Flash-Laufwerks erreicht
wurde und keine Dateien mehr darauf gespeichert werden kénnen.
Verwenden Sie ein neues USB-Flash-Laufwerk, oder schaffen Sie
Platz, indem Sie nicht benétigte Daten vom Laufwerk l6schen.

USB device not ready.

Erscheint, wenn das USB-Gerat nicht richtig an der Haupteinheit
angeschlossen ist.

USB device read/write error.

Erscheint, wenn beim Lesen oder Beschreiben eines USB-Flash-
Laufwerks ein Fehler aufgetreten ist.

USB device write protected.

Erscheint, wenn das USB-Flash-Laufwerk schreibgeschitzt ist.

USB transmission error.

Erscheint, wenn bei der Kommunikation mit dem USB-Gerat ein
Fehler aufgetreten ist.

Wave memory full.

Erscheint, wenn der WAVE-Speicher voll ist und keine weiteren
Vorgénge wie Importieren, Jobs oder Ladevorgdnge mehr
ausgefihrt werden kénnen.

*1 Beachten Sie die Website unter https://download.yamaha.com/
*URL kann sich ohne Ankiindigung éndern.
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Technische Daten

Technische Daten

Haupteinheit
Klang- Scenes (Szenen) Presets: 50
erzeugung- User: 200
seinheit Reverb 11
Effekte Mic: 21, Trigger: 10
Trigger-Sounds Klangerzeuger AWM2
Maximale Polyphonie 64
Voices 757
Recorder Aufnahmedauer Interner Speicher Etwa 1 Min 30 Sek
USB-Flash-Laufwerk Etwa 30 Min/Datei
Format Aufnahme/Wiedergabe WAV (44,1 kHz, 16-Bit, Stereo)
Audiodateien | Importgrenze Bis zu 100
Sampling-Rate bei Wiedergabe 44,1 kHz
Wave-Speicher 32 MB

Maximale ladbare Sample-GroBe

1 Mono-Sample: 1,75 MB
1 Stereo-Sample: 3,5 MB

Sample-Format

WAV (16-Bit)

Klickspur Tempo 30-300 BPM, Tap-Tempo-Funktion
Taktmaf3 1/4 bis 16/4, 1/8 bis 16/8, 1/16 bis 16/16
Unterteilungen Betonte Noten, Viertelnoten, Achtelnoten, Sechzehntelnoten und
Achteltriolen
Funktionen Einstellung der Trigger-Empfindlichkeit, USB Audio/MIDI, Kopfhérer-EQ
Bedienungs- Display Graphisches LC-Display (128 x 64 Pixel)
schnittstelle Weitere Bedienelemente  Drehregler (s. a. Knob) MASTER VOLUME, AUDIO/CLICK VOLUME, SCENE, REVERB,
EFFECT, TRIGGER
Tasten MENU, Sensor Unit, Click, RECORDER, EXIT, STORE, Functions 1-3,
—, +, Standby/On
Anschluss- DC IN DC IN (12V)
méglichkeiten | Kopfhérer PHONES (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)
AUX IN AUX IN (Stereo-Miniklinkenbuchse)
OUTPUT OUTPUT L/MONO, R (Standardklinkenbuchse)
uUsSB USB TO DEVICE
USB TO HOST
Sensoreingang Fur Triggersensor A (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)

Fur Mikrofonsensor

B (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)

Trigger-Eingang Stereo (L: Trigger, R: trigger) OKICK/@ (dient auch als A), @SNARE/@ (Standard-Stereo-
Klinkenbuchse)
Dreizonen (L: Trigger, R: Rim-Schalter) | @, @ (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)
FuBpedal FOOT SW (Standard-Stereoklinkenbuchse)
Netzteil Netzteil PA-150 (oder ein gleichwertiger, von Yamaha empfohlener Adapter)
Leistungsaufnahme 10 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-150)
Auto Power Off (Automatische Abschaltung) Ja
Stromverbrauch in Bereitschaft 0,3W
GroBe/ Abmessungen (B x T x H) Breite x Tiefe x Hohe 260 (B) x 138 (T) x 63 (H) mm
Gewicht Gewicht nur Haupteinheit 654 g
Sensoreinheit
Sensortypen Mikrofon High-SPL-Mikrofon x 2
Trigger Nur fiir Bassdrum x 1
Anschluss- Sensorausgange Fiir Triggersensor A (Standard-Klinkenbuchse)
méglichkeiten Fiir Mikrofonsensor B (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)
GroBe/ Abmessungen (B x T x H)  Breite x Tiefe x H6he 76 (B) x 78 (T) x 88 (H) mm
Gewicht Gewicht Nur Sensoreinheit 464 g
Sonstiges

Mitgeliefertes Zubehor

Bedienungsanleitung (dieses Buch), PA-150 (oder als gleichwertig von Yamaha empfohlen)*, Modulhalterung,
Fltgelschrauben flr Modulhalterung (x 2), Anschlusskabel (1 Paar), Kabelbinder (x 3), Selbstklebende FiBe (x 2)
* Wird u. U. in Inrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an lhren Yamaha-Héndler.

Separat erhaltliches Zubehér
(ist unter Umsténden in lhrer Region
nicht lieferbar)

(https://download.yamaha.com/)

* Cymbal Stand Attachment (CSAT924A)
* Bitte schauen Sie auf der Website nach fir weitere Informationen zu anderem erhéltlichen Zubehér

* Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung gilt fir die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Verdffentlichung.

Um die neueste Version der Anleitung zu erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit der Bedienungsanleitung herunter.
Da die Technischen Daten, das Gerét selbst oder gesondert erhéltliches Zubehdr nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem
Yamaha-Héandler in Verbindung.
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Verzeichnis

Stichwortverzeichnis

Stichwortverzeichnis

Symbole
[(H]-Schalter (Standby/On) ..... 13, 25
[¥ ]-Taste (Click) ......cccvveeereeenen. 13
[ ]-Taste (Sensoreinheit)........ 13, 27
[-]-Taste, [+]-Taste.....ccccevuueeerrnns 13
Zahlen
[QOKICK/@) ..., 16
[OSNARE/@)] ..o, 16
(5 ) 16
[ 6 ) [ 16
A
[A]-BUChSE .....covveieiiiieeeeciiieee e, 15
Anschlusskabel .............ccccceenieeen. 9
[AUDIO/CLICK VOLUME]-
Drehregler.....oviieeiiiiiiieeenne 13
Audiodatei .......cceeeeeeeeiiiiiiinnnnnn, 37, 44
Audiosignal..........coceeeiiniieiiiens 11
Auto-Einstellung ...........cceeeeene 27
Automatische Abschaltung............ 29
[AUX IN]-Buchse
(Auxiliary-Eingang)..........cccecueee. 14
AUX IN-Aufnahme.........ccccceevenne 43
B
[BI-BUChSE ... 15
Bedienfeld .........cccooceiiiiiiiiieen, 15
Begleit-Song .......oooceiiiiiiiiiie, 44
BYPASS ..., 35
C
Computer .....ccccveveeeiieeeeeees 25, 47
D
DAW-Software........cccceceeeecenennnenn. 47
DC-IN-Buchse........cccocevveeviiiennnn. 14
Display .......cccoeeveiiiiieii e 13
Drum-Trigger-......cccocevcvvennnen. 48, 50
E
[EFFECT]-Drehregler..........c........ 13
Effekte ..oooveeiiiiiieee 11, 32
Eingangssignalquelle .................... 43
[EXIT]-Taste .coccveevieeeeieeeee e, 13
E-Zeichen......cccoooiiiiiiiiei 33
F
[F11, [F2], [F3] ceeeeeeeeeeiieeeeieee e 13
Factory Reset (Zurlicksetzen
auf Werkseinstellungen) ............ 30
Flugelschrauben
fir Modulhalterung...........cccceeuenee 9

[FOOT SW]-Buchse..........cccecuu.ee... 14
Funktionstasten 1-3...................... 13
FuBpedal.......cccocoviiiiiiiieeieeee 54
FuBregler.....coooiiniieeeeieeee 54
H

Halleffekte ........cocooeiiiiiiiiee 32
Haupteinheit.........c.ccceevieenns 10, 13
HoIzringe......oooeciieeiiieee 18
I

Importierte Sounds .........c.cccceennee. 37
Interne Voices ......cccoecveeeeeveineeennn. 1
iPhone/iPad.........ccccociiiiieniinenn. 47
K
Kabelbinder........ccccooiiieiiiiiieneee 9
Kabelhaken.........cccccoooieiiieniinenn. 14
Klemmschraube.............cccceoee. 15
KICK e 39
Kopfhorer .......ccovviveeneiiiieecnn 23
L

[L] (Mikrofonverstérkung links) ...... 28
M

[MASTER VOLUME]-Drehregler ... 13
[MENUIJ-Taste.......ccccevvvviineeenneenne 13
Metallringe .......cceeeeeiiiiiieiieeee, 18
Metronom.......cccvvveeiiiiiieeceeee 39
MIC e 27
Mikrofonsensor ...........ccccceeeeneeee. 15
Mikrofon-Sound..........cccccceveeiinnnnee 1
Mikrofonverstarkung.............c........ 27
Modulhalterung.........ccccceeeennneee. 9, 20
N

Netzadapter .......ccccocvvevcvenieeernenn. 9
0

ODbErseite ...coocveveveeeiieeeeee e 13
OUTPUT-Buchsen [R)/[L/MONO].. 14
P

Pad......ccccoviiiiee e 48, 52
PA-System.......ccccviveeneciiieeene 24
Pedal.......ccoooiiii 49
[PHONES]-Buchse .........ccceeuueen. 15
Preset Scene......cccocevvieiieninnen. 34
R

[R] (Mikrofonverstarkung rechts)... 28
[RECORDER]-Taste..........cccecu...... 13

Reverb (Hall)........ccoeveiniiiiieeenn. 11
[REVERB]-Drehregler................... 13
RUCKSEIte ... 14
S
SCENE e 32
[SCENE]-Drehregler ..................... 13
Schlagzeug-Set ..........cccocoeeeenen. 17
Selbstklebende

Dampfungspolster .........ccccceevuneen. 9
Sensoreinheit..........cccuu..... 10, 15, 27
Separat erhéltliche Add-Ons......... 48
Setups mit Doppelbassdrum ........ 17
Spannreifen ........ccccceeviiieeniennen, 18
Store (Speichern)........cccovceevieenen. 33
[STORE]-Taste......cccooeerueennenn 13, 37
Szenenbildschirm .........ccccceeeveenen. 33
T
Tap TeMPO ...coveeiieceee e 39
TEMPO ... 39
TO SENSOR UNIT-Buchse [A] ..... 14
TO SENSOR UNIT-Buchse [B] ..... 14
Tragbarer Music Player................. 24
TRG ..o 27
TRG SENS

(Trigger-Empfindlichkeit)............. 28
[TRIGGER]-Drehregler ................. 13
Trigger-Eingangsbuchsen ........ 14, 16
Triggersensor.......ccccvvvcveeeee e 15
Triggersignal .........coovviiieeeeeiiineenn. 11
Trigger-Sound .........cccoceviveeieenen. 32
Trigger-Vorverstarkung.................. 27
u
USB Flash Drive.........ccccccevveenniene 42
[USB TO DEVICE]-

Anschluss........cccceeeeeeeeeeeens 14, 30
[USB TO HOST]-Anschluss.... 14, 25
USB-Flash-Laufwerk ...........c........ 30
User SCene.......ccooveeevieeenieeennenn, 34
)
Verstarkung......ccceeeeeeieieeeee e, 27
W
WAV Leoiiiiiieiiiee e 37
Wechselstromnetzteil.................... 22
Y
Y-Kabel .....cooviiiiiiiieiee e 16
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),

Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace

économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of
time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder
die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Féllen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de 'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou
d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die
verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcién o
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere
il periodo di tempo che trascorre prima che l'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha sao equipados com uma fungédo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungao ou estender
o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta poidvTa TG Yamaha eival e§ommAiopéva pe pia Aeitoupyia Siaxeipiong 1oxUog. Opiopéva Tpoidvta odg divouv Tn duvatodTtnta va
QTTEVEPYOTTOIEITE AUTH TN AEITOUPYia 1) va ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO SIAaTNUA PEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINGN A TN B€0N O€ KATAOTAON AVAPOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KAaTavaAwon evépyelag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. Fér vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller fér att forlanga
tiden som forflutit innan strommen stangs av eller stélls i véntelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. P& nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfaelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzgdzania energig. Niektére produkty umozliwiajg wytgczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki
uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzro$nie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma ub&hnout
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciét, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti dllapotba helyezés elétt eltelt id6t. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted vdimaldavad teil selle funktsiooni keelata voi pikendada aega, mis méédub
enne toite valjalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baroSanas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet
pirms baro$anas atslég$anas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidZia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laika, praéjusj pries
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolognosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umozfiuju tito funkciu vypnut alebo predizit ¢as, po
uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora
preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpopykTute Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKLUSA 3a ynpaBneHve Ha 3axpaHBaHeTo. HAkou npoaykTu BU no3sBonsieat Aa 3abpaHuTte tasu
YHKUMSA UMK fa yAbIDKUTE BPEMETO, KOETO Lije n3teye, Npean 3axpaHBaHeTo [a ce U3KI0YM UMK a Ce HAaCTPOU B PEXWM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un cny4yan KoHCyMaLmaTa Ha eHeprus e ce yBenuyu.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti
perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. In aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili
produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha Urlinlerinde gli¢ yénetimi islevi vardir. Bazi trlinler, bu islevi devre disI birakmaniza veya gli¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen slreyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiketimi artacaktir.

English

Deutsch

Francais

Nederlands

Espafiol

Italiano

Portugués

EAANvika

Svenska

Polski

Magyar

Latviesu

Lietuviy

Slovencina

Slovenséina

Bbnrapcku

Romana

Hrvatski

(574-M06 EU erp 01)
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fiir nahere Garantie-Information (iber dieses Produkt von Yamaha, sowie (iber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Inr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de ’EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigco de garantia na AE[E" e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressdo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagéo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

InpavTiki onpeiwon: MAnpo@opisg eyyunong yia Toug eAdreg otov EOX* kou EABeTia EAAnvika
[a AeTrTopEPEiG TTANPOPOPIEG £YYUNONG OXETIKG PE TO TTAPOV TTPOIdV TG Yamaha kai Tnv KGAuyn eyylnong o€ OAeg TIG Xwpeg Tou EOX kal Tnv EABETIO, €TTIOKEPTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€eAida (EKTUTTWOIUN Hopr| eival BiaBéaoiun oTnv 1Io0TooeAida pag) i atreuBuvBeite oTnv avTiTpoowTTeia TG Yamaha otn xwpa gag. * EOX: Eupwtraikdg OIKovouIkdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omréadet* och Schweiz kan du antingen beséka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele ES-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repreesentationskontor i det land, hvor De bor. * E®O: Det Europzeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalli 1 Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje si¢ na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mizete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikéd6é Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline méarkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Téapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) vi péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalposanu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmekigjiet zemak noradito timekla vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie §| ,Yamaha“ produkta ir jo technine priezitra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha“ atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii stibor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobleHne: UHopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHtu B EUM* n LWseiuapus BLnrapcku esuk
3a nogpobHa nHhopMaLws 3a rapaHLysTa 3a To3v NPoAyKT Ha Yamaha u rapaHumoHHOTO obcnyBaHe B naHeBponeiickata 3oHa Ha EVM* v LWBeiuapus unu noceteTe nocodeHus no-gosy yeb
calT (Ha Hawws yeb calT uma aiin 3a nevar), Unu ce CBbPXETE C NpeAcTaBuUTeNHUA ocuc Ha Yamaha BbB Bawara ctpana. * EUM: EBponeicko MKOHOMUYECKO MPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate

ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/

URL 5
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir néhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontraréa escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais proximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cadigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che € possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczego6towe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckun

YT06bI Y3HaTE NOApPOOHEee 0 NnpoaykTe (MpoAyKTax), CBSXUTECH
¢ 6nuxanlimm npeacTaBnTenem Unu aBTopn3oBaHHbIM
anctpubsoTopom Yamaha, BOCMOMb30BaBLUMCh ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributar,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kodu nize.

Slovenéina

Podrobné informacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizSie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkod segitségével talalhat meg.

Slovenscina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas€enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a noapo6HOCTN OTHOCHO NPOAyKTa/UTe ce CBbPXKETE C Hal-61mM3kus
npeactasuten Ha Yamaha unu otopusupaH guctpudyTop, KoTo
MOXeTe Aa oTkpueTe, kaTo nanonssare 2D 6apkoga no-Aony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotajj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D briaksninj koda.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks vdtke Uhendust |[ahima
Yamaha esindaja vo0i autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-v66tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg moZete pronaci
skeniranjem 2D crti€nog koda u nastavku.

Tirkce

Uriinler hakkinda ayrintilar icin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI36_22m

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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