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Benutzerhandbuch
PykoBoAcTBO nosnib3oBaTenA

Vielen Dank fur den Kauf dieser Digital Workstation von Yamahal!

Dieses Instrument bietet leistungsféhige Spielfunktionen mit vielseitigen Effekten und Sounds. Wir
empfehlen Ihnen, dieses Handbuch aufmerksam zu lesen, damit Sie die modernen und praktischen
Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen. AuBerdem empfehlen wir Ihnen, dieses
Handbuch an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort aufzubewahren, um spéater darin
nachschlagen zu kénnen.

Lesen Sie vor der Verwendung des Instruments unbedingt die ,VORSICHTSMASSNAHMEN* auf
den Seiten 5 — 6.

Bnaroaapvm Bac 3a npuobpeTeHne umdposor paboyen ctaHumm Yamaha!

OTOT MHCTPYMEHT 06nafaeT MOLWHBLIMUA PYHKLMAMM UCTMIONIHEHWA, B TOM YNCNE YHUBEPCANbHbIM
HabopoM 3BYKOB U athpchpeKToB. BHMMaTENbHO NPOYTUTE AaHHOE PYKOBOACTBO, YTOObLI B NOMHOW
Mepe BOCMOMb30BaTbCA MHOTOYUCEHHBIMU YA0OHBIMU (PYHKLMAMU MHCTPYMeHTa. Mbl Takxe
peKoMeHayeM Aep>kaTb 3TO PYKOBOACTBO NOJ PYKOW ANA AanbHENLero Ucrnosib30BaHua.
Mepen Havanom paboTbl C UHCTPYMEHTOM NpouuTanTe pasgen «MPABUJTA TEXHUKU
BE3OIMNACHOCTW» Ha cTpaHuuax 5-6.
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License.

You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated
documentation (the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation (the "Software") to deal in the
Data Files or Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are
furnished to do so, provided that either (a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data Files or
Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE
DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der
Unterseite des Gerats befindet, oder in der Néhe davon angegeben. Sie sollten diese Seriennummer an der unten
vorgesehenen Stelle eintragen und dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fiir Ihren Kauf aufbewahren, um im Fall eines
Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr. Seriennr.

(bottom_de_01)

Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische Geréte
nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen bringen Sie alte Gerate bitte zur fachgerechten Entsorgung, Wiederaufbereitung
und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

. Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréte helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schitzen, und verhindern mégliche negative
Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Millentsorgung auftreten kénnten.

Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréte kontaktieren Sie bitte lhre 6rtliche Stadt- oder
Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

Information fiir geschéftliche Anwender in der Europédischen Union:

Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler oder Zulieferer fur weitere Informationen.
Entsorgungsinformation fiir Lédnder auBerhalb der Européischen Union:

Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Europédischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihre
ortlichen Behdrden oder lhren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(weee_eu_de_02)
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort auf,
um spater wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Fur den Netzadapter

A WARNUNG

A VORSICHT

o Dieser Netzadapter ist ausschlieBlich zur Verwendung mit
elektronischen Musikinstrumenten von Yamaha vorgesehen.
Verwenden Sie ihn nicht fiir andere Zwecke.

o Nur fiir den Gebrauch in Innenrdumen. Nicht in feuchter Umgebung
verwenden.

o Achten Sie beim Aufstellen darauf, dass die verwendete Netzsteckdose

leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus und
ziehen Sie den Netzadapter aus der Netzsteckdose. Bedenken Sie, dass,
wenn der Netzadapter an der Netzsteckdose angeschlossen ist, das
Instrument auch im ausgeschalteten Zustand geringftigig Strom
verbraucht. Falls Sie das Instrument fir angere Zeit nicht nutzen
méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

Fur das Instrument

A WARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um magliche schwere Verletzungen oder sogar
todliche Unfdlle infolge eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBinahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von Wérmequellen wie
Heizgeréten oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel auBerdem vor
(ibermaBigem Verknicken oder anderen Beschadigungen und stellen
Sie keine schweren Gegensténde darauf ab.

o SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene

Netzspannung an. Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild

des Instruments aufgedruckt.

e Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite 111).
Die Verwendung eines nicht addquaten Adapters kann zu einer
Beschédigung oder Uberhitzung des Instruments fihren.

e Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel bzw. den
Netzstecker.

o Uberpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und
entfernen Sie Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf
angesammelt hat.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthalt keine vom Anwender zu wartenden Teile.
Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren
Komponenten zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu dndern.
Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort
auBer Betrieb und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker priifen.

pmi-7 1/2

Vorsicht mit Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird,

verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten
oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine
Behélter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Glaser) mit Fliissigkeiten
darauf, die heraus schwappen und in Offnungen hinginflieBen kdnnten.
Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in das Instrument gelangt,
schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend
von einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker tberpriifen.

SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder
ziehen Sie ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine brennenden Gegensténde (z. B. Kerzen) auf dem

Instrument ab. Ein brennender Gegenstand kdnnte umfallen und einen
Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdghnliches am Instrument hemerken

e Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie unverziiglich

den Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Lassen Sie das Gerat anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker tberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschadigt.
- Das Instrument sondert ungewdhnliche Gertiche oder Rauch ab.
- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem
plotzlichen Tonausfall.

- Wenn Risse oder Briiche am Instrument vorhanden sind.
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A VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsatzlichen Vorsichtsmanahmen, um mdgliche Verletzungen
bei lhnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Instrument oder an anderen Gegenstanden zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBinahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter Verhindungen

o Schlieflen Sie das Instrument niemals tiber einen Mehrfachanschluss an o Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
eine Netzsteckdose an. Dies kann zu ginem Verlust der Klangqualitét anschlieBen méchten, schalten Sie alle Gerate aus. Stellen Sie zunéchst
fiihren und mdglicherweise auch zu Uberhitzung in der Netzsteckdose. alle Lautstarkeregler an den Geréten auf Minimum, bevor Sie die Gerate
e Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals am ein- oder ausschalten.
Kabel an, wenn Sie ihn vom Instrument oder von der Steckdose e Sie sollten die Lautstdrke grundsétzlich an allen Geréten zundchst auf
abziehen. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden. die Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments allmdhlich
o Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments tiber einen lingeren erhohen, bis der gewlnschte Pegel erreicht ist.

Zeitraum oder wéhrend eines Gewitters den Netzstecker aus der Steckdose. . .
Vorsicht bei der Handhabung

o Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in Schlitze am

Instrument.

o Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein o Stecken Sie niemals Papier oder Metall oder andere Gegenstdnde
unabsichtliches Umsttirzen zu vermeiden. zwischen die Schlitze des Bedienfelds oder der Tastatur. Dies kinnte

o Ziehen Sie, bevor Sie das Instrument bewegen, alle angeschlossenen Verletzungen bei Inen oder anderen Personen, Schaden am
Kabel ab, um zu verhindern, dass die Kabel beschadigt werden oder Instrument oder an anderen Gegensténden oder Betriebsstérungen
jemand dartiber stolpert und sich verletzt. verursachen. ) _

o Vergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von Ihnen y Sttétzetn”&e g'.Chk”.'Cht mh't dem iéorpergtgwg:ht(jauf dferg 'Bst}mfg‘?mkabv
verwendete Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten HB S ‘?.B‘?” ée ellne schweren Ser?elns a”d e Saraﬁ ab. Uben oie keine
oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort ubermabige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Steckeraus.
aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das * Verwenden Sie die Kopfhorer des Instruments/Gerdts nicht iber eine
Produkt ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie langere Zeit mit zu hohen oder unangenenmen Lautstérken. Hierdurch
das Produkt fiir langere Zeit nicht nutzen mochten, sollten Sie unbedingt kbnnen bleibende Horschaden auftreten. Falls Sie Gehdrverlust
das Netzkabel aus der Netzsteckdose ziehen. bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von

* Verwenden Sie fiir das Instrument nur das dafiir vorgesehene Stativ Inrem Arzt beraten.

(Seite 111). Verwenden Sie zur Befestigung nur die mitgelieferten
Schrauben. Andernfalls kann es zu einer Beschddigung der eingebauten
Komponenten kommen, oder die Standfestigkeit ist nicht gegeben.

Yamaha haftet nicht fiir Schéden, die auf eine nicht ordnungsgemaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zurtickzufiihren sind, oder fiir den Verlust oder die
Zerstérung von Daten.

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.
Auch wenn sich der Schalter [ ¢!y] (Standby/Ein) im Standby-Zustand befindet (Display ist ausgeschaltet), flieft eine geringe Menge Strom durch das Instrument.
Falls Sie das Instrument langere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.
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ACHTUNG

Um die Mdglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des Produkts, der Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum auszuschlieen, befolgen Sie die nachstehenden
Hinweise.

® Umgang ® Wartung

o Verbinden Sie dieses Produkt nicht direkt mit einem &ffentlichem WLAN und/oder o Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
dem Internet. Verbinden Sie dieses Produkt nur {iber einen Router Verwenden Sie keine Verdiinnung, keine L6sungsmittel, keinen Alkohol, keine
(Zugangsknoten) mit starkem Passwortschutz. Wenden Sie sich an den Hersteller Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen Substanzen impragnierte
Ihres Routers fiir Informationen zur besten Vorgehensweise fiir Ihre Sicherheit. Reinigungstticher.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios, m Sichern von Daten

Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Gerédten. Andernfalls
kdnnen das Instrument, das Fernsehgerdt oder das Radio gegenseitige Storungen
erzeugen.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit einer App auf Inrem Smart-Gerat wie
Smartphone oder Tablet verwenden, empfehlen wir Ihnen, bei jenem Gerdt WLAN
oder B_Iuetooth u aktliviejren, nachdem‘Sie den ,Flugzeugmodus" aktiviert haben, Bedienung usw. konnen die im Instrument gespeicherten Daten jedoch

um bei der Kommunikation erzeugte Signale zu unterdricken. verlorengehen. Speichern Sie Ihre wichtigen Daten auf einem USB-Flash-

Setzen Sie das Instrument weder dberméBigem Staub oder Vibrationen noch Laufwerk oder einem externen Geréit wie einem Computer (Seite 26). Achten Sie
extremer Kalte oder Hitze aus (beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Nahe darauf, vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks Seite 95 zu lesen.

einer Heizung oder tag_suber In einem Fahrzeug), um eine mogliche Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschédigungen des USB-Flash-Laufwerks
Gehauseverformung, eine Beschadigung der eingebauten Komponenten oder empfehlen wir Ihnen, Ihre wichtigen Daten zur Sicherung auf zwei USB-Flash-

Fehlfunktionen beim Betrieb zu vermeiden. (Nachgepriifter Laufwerken oder and i Geriten wie 2. B. einem C i
Betriebstemperaturbereich: 5°C—40°C bzw. 41°F-104°F) sss&eerrr?.n Oder andefen exlehen erdlen wie 2. b. elnem Lomptier 21

Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi auf dem
Instrument ab, da hierdurch Bedienfeld oder Tastatur verférbt werden konnten.

Bearbeitete Song-/Style-/Voice-/MIDI-Setup-Daten gehen verloren, wenn Sie das
Instrument ausschalten. Das passiert auch, wenn die Spannungsversorgung
durch die automatische Ausschaltfunktion abgeschaltet wird (Seite 15). Speichern
Sie die bearbeiteten Daten im Instrument, auf einem USB-Flash-Laufwerk oder
auf einem externen Gerét wie einem Computer (Seite 26). Durch Ausfalle, falsche
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Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch (dieses Buch)

* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fiir
Online-Mitglieder)

* Notenablage

* Netzadapter*, Netzkabel*

*Wird u. U. in Ihrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an
Thren Yamaha-Héndler.

Anbringen der Notenablage

Schieben Sie die

Notenablage in die dafiir

1, vorgesehenen Schlitze
(siehe Abbildung).

Uber die Anleitungen

Zu diesem Instrument gehoren die folgenden Dokumente und Anschauungsmaterialien.

B Mitgeliefertes Dokument

LE]

Benutzerhandbuch (dieses Buch)
Enthilt grundlegende Erldauterungen zu den wichtigsten Funktionen des PSR-SX600.

B Online-Materialien (PDF)

F

o
E

W

Referenzhandbuch (nur auf Englisch, Franzosisch, Deutsch, Spanisch, Portugiesisch, Chinesisch und
Indonesisch)

Erldutert erweiterte Funktionen des Instruments, auf die im Benutzerhandbuch nicht néher eingegangen wird. Sie
erfahren beispielsweise, wie Sie eigene Styles, Songs oder Multi-Pads erstellen konnen, und Sie erhalten genaue
Erlduterungen zu den einzelnen Parametern.

Data List (Datenliste)
Enthilt verschiedene wichtige Listen zu vorprogrammierten Inhalten wie Voices, Styles, Effekte sowie Informationen
zu MIDIL.

Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorginge bei Anschluss eines Computers)
Enthilt Anweisungen zum AnschlieBen dieses Instruments an einem Computer sowie Bedienvorgénge fiir das Senden/
Empfangen von MIDI-Daten.

Smart Device Connection Manual (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten; nur auf Englisch,
Franzosisch, Deutsch, Spanisch, Portugiesisch, Chinesisch und Indonesisch)
Erldutert, wie Sie das Instrument mit Smart-Geriten wie Smartphone, Tablet usw. verbinden.

MIDI Basics (MIDI-Grundlagen; nur auf Englisch, Franzosisch, Deutsch und Spanisch)
Nihere Einzelheiten tiber MIDI und seine Einsatzmoglichkeiten konnen Sie in diesem Einfiihrungsbuch nachlesen.

Um diese Materialien herunterzuladen, gehen Sie auf die Downloads-Website von Yamaha und geben Sie dort die
Modellbezeichnung ein, um nach den gewiinschten Dateien zu suchen.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

 Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von der Darstellung an
Threm Instrument abweichen.

* Die Unternehmens- und Produktnamen in dieser Anleitung sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der entsprechenden
Unternehmen.
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Formate

GENERAL

mln ,.GM (General MIDI)* ist eines der am haufigsten verwendeten Voice-Zuordnungsformate. ,,GM System Level 2* ist die

mm——— Spezifikation eines Standards, der den urspriinglichen Standard ,,GM* erweitert und die Kompatibilitit von Song-Daten
verbessert. Dieser Standard sorgt fiir eine bessere Polyphonie, eine grolere Auswahl von Voices, erweiterte Voice-Parameter
und integrierte Effektverarbeitung.

E XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats GM System Level 1. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr Voices und
Variationen zur Verfiigung zu stellen sowie mehr Ausdrucksmoglichkeiten fiir Voices und Effekte zu erhalten und
Datenkompatibilitit fiir zukiinftige Entwicklungen zu garantieren.

6} GS wurde von der Roland Corporation entwickelt. Genau wie Yamaha XG stellt GS eine wichtige Erweiterung von GM dar,
um insbesondere mehr Voices und Drum Kits mit ihren Variationen sowie eine grolere Ausdruckskontrolle iiber Voices und
Eftekte zu ermoglichen.

éﬁ Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitit und
unbeschrinkte Erweiterungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Gesangstexten konnen
Sie die Texte auf diesem Instrument anzeigen.

S@ﬁ ,.Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format) ist das Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein

E einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums von
Akkordarten zur Verfiigung zu stellen. ,,SFF GE (Guitar Edition)“ ist eine Formaterweiterung zu SFF, die eine verbesserte
Notentransposition fiir Gitarrenspuren erlaubt.

Informationen

B Hinweise zum Urheberrecht
* Das Kopieren von kommerziell erhltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrinkt zu sein, MIDI- und/oder Audio-
Daten) ist mit Ausnahme fiir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.
¢ Dieses Produkt enthilt und biindelt Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschiitzt sind oder fiir die Yamaha eine Lizenz zur Benutzung
der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Aufgrund von Urheberrechts- und anderen entsprechenden Gesetzen ist es
Thnen NICHT erlaubt, Medien zu verbreiten, auf denen diese Inhalte gespeichert oder aufgezeichnet sind und die mit denjenigen im Produkt
praktisch identisch bleiben oder sehr dhnlich sind.
* Zu den vorstehend beschriebenen Inhalten gehdren ein Computerprogramm, Begleitstyle-Daten, MIDI-Daten, WAVE-Daten, Voice-
Aufzeichnungsdaten, eine Notendarstellung, Notendaten usw.
* Sie diirfen Medien verbreiten, auf denen Thre Darbietung oder Musikproduktion mit Hilfe dieser Inhalte aufgezeichnet wurde, und die Erlaubnis der
Yamaha Corporation ist in solchen Fillen nicht erforderlich.

B Informationen liber die Funktionen/Daten, die in diesem Instrument enthalten sind

* Die Linge bzw. das Arrangement von einigen der Preset-Songs wurde bearbeitet, weswegen sie moglicherweise etwas anders klingen als die
Original-Songs.

¢ Dieses Gerit kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fiir das richtige Musikdatenformat zum
Einsatz mit dem Gerit optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Gerit moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom
Komponisten/Autor beabsichtigt.

¢ Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co. Ltd. zur Verfiigung gestellt und sind Eigentum dieses
Unternehmens.
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1 Willkommen zur Digital Workstation

AuBerordentlich ausdrucksvolle und realistische Voices seit 34

Das PSR-SX600 enthélt viele auBergewdhnlich authentische und klanglich
Uberzeugende Voices. Dazu erhalten Sie Werkzeuge, mit denen Sie diese
Voices auf natlrlichere Weise und mit groBerer Ausdruckskraft spielen

kénnen.
PERC.& EXPANSION/

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH
E.PIANO ACCORDION GUITAR _BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND &PAD

L VOICE J

Spielen Sie mit einer Begleit-Band Seite 48

Die Styles des PSR-SX600 ermdglichen die Darbietung einer Vielfalt von
Musikgenres mit vollstandiger instrumenteller Begleitung. Durch Spielen
von Akkorden starten und steuern Sie die automatische Begleitung und
erhalten dadurch eine komplette Begleit-Band!

Wéahrend Sie spielen, kénnen Sie Anordnungen dynamisch &ndern und
unmittelbar verschiedene Rhythmusvarianten oder Pausen in Echtzeit
auswéhlen — mit Intro, Ending und Fill-in.

POP&  DANCE  LATIN COUNTRYS& EI

NTER- EXPANSION/
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM  TAINMENT ~WORLD ER

L STYLE J)

Singen zur Song-Wiedergabe oder zu lhrem eigenen Spiel seit 47

Wenn Sie ein Mikrofon an der [MIC INPUT]-Buchse

anschlieBen, gibt das Instrument Ihren Gesang Uber

die eingebauten Lautsprecher aus, und Sie kénnen . y T4
Inr eigenes Spiel mit hoher Klangqualitat _ ’ }
aufzeichnen. Da auBerdem auf dem Display ; : ;

Liedtexte und/oder Noten angezeigt werden, kénnen = £

Sie ganz einfach zu lhrem eigenen Spiel oder zur i == =
Song-Wiedergabe singen.

Leistungsstarke DSP-Effekte zur Bereicherung des Klangs seie 4

Die in das PSR-SX600integrierte DSP-Funktion (Digital Signal Processor)
bietet hochwertige Effekttypen, einschlieBlich Real Distortion (Verzerrung)
und Real Reverb (Nachhall). Sie kénnen die DSP-Effekte auch
unabhangig auf bestimmte Parts wie z. B. Gitarre Ubertragen, so dass Sie
mit einem verzerrten Gitarrenklang dynamisch auf der Tastatur spielen
kénnen, oder es so klingt als ob Sie in einem Konzertsaal spielen.

10 PSR-SX600 - Benutzerhandbuch



Audioaufnahme und -wiedergabe Seite 72

Auf dem Instrument kodnnen Audiodateien (WAV-Format)
wiedergegeben werden, die auf einem USB-Flash-
Laufwerk (oder auf einem Computer oder einem Smart-
Gerat) gespeichert sind. Auf solchen Geraten kénnen
Sie Ihr Spiel auch als Audiodaten ihn hoher
Klangqualitat aufzeichnen (WAV-Dateiformat). So
koénnen Sie lhre Aufnahmen leicht Ihren Vorstellungen
entsprechend am Computer bearbeiten und tGber das
Internet freigeben oder eigene CDs brennen.

Dynamischeres Spiel mit den Multi-Pads Seite 80

Die Multi-Pads kénnen verwendet werden, um
eine Reihe kurzer vorher aufgenommener T e
rhythmischer und melodischer Sequenzen @ @ @ @
abzuspielen. Das Abspielen der Multi-Pads
wahrend der Wiedergabe von Styles usw. kann lhr
Spiel wirkungsvoller, abwechslungsreicher und
dynamischer machen.

ER A

o=

MULTI PAD CONTROL

Vielseitige Echtzeit-Controller Seite 41
Den beiden LIVE CONTROL-Reglern lassen sich

den Drehreglern die Klanghelligkeit (Cutoff-Frequenz)
des gespielten Sounds steuern oder den Klang bzw.

verschiedenen Funktionen zuweisen, mit denen Sie Ihr A A
Spiel in Echtzeit steuern kénnen. Sie kénnen z. B. mit CK{@
AESIDGN o~ o~

LIVE CONTROL —J

die Klangfarbe des Sounds mit dem EQ korrigieren —
so kdnnen Sie muhelos Variationen des Sounds PGHBEND  MODULATION
hinzuftigen, ohne |hr Spiel zu unterbrechen.

AuBerdem kénnen Sie |hr Spiel mit den beiden
praktischen Radern — PITCH BEND und MODULATION
— steuern. Das PITCH-BEND-Rad kann die Tonh&he
nach oben oder unten verschieben, als ob eine
Gitarrensaite gezogen wird, und das MODULATION-
Rad kann einen Vibrato-Effekt auf die auf der Tastatur
gespielten Noten anwenden.

Erkunden Sie die Demos, um mehr {iber die Funktionen und Merkmale des PSR-SX600 zu erfahren! Seite 17
Die Demos fiihren Thnen die hochwertigen Kldnge und die zahlreichen anspruchsvollen Funktionen des Instruments vor
und bieten hilfreiche Informationen, mit denen Sie Ihr neues Keyboard besser kennenlernen konnen.

MENU

Clﬂrm

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch
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Bedienelemente

B Oberseite

r

(& YAMAHA

00000000 [OR
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STYLE -

-
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[E— _Jfal EQQEGQ EQ@Q

STYLE CONTROL —e
C1IE1 IB1 C2IE2

© [ ) 1-Schalter (Standby/On)........ccceceeerrerene Seite 14 © STYLE CONTROL-TaStenN .......ccocreeremrmrnensnenens Seite 50
Schaltet das Instrument ein oder versetzt es in den Standby- Fiir die Steuerung der Style-Wiedergabe.
Modus. @ [SONG FUNCTION]-Taste .....c.ccceerercnene Seiten 24, 61

© [MASTER VOLUME]-Rad......cccceoceueeeeeenrannnns Seite 15
Stellen die Gesamtlautstirke ein.
© [ASSIGN]-Taste, LIVE-CONTROL-Regler ......Seite 41

Weisen in Echtzeit Funktionen und Bedienelemente zu.

O Tasten [RESET/TAP TEMPO], TEMPO-Tasten [-]/[+]
......................................................................... Seite 51
Steuern das Tempo fiir die Style-, Song- und Metronom-
Wiedergabe.

(5] [METRONOME]-Taste......c.cccerrimmrrnsmssnssnnnnnans Seite 38
Schaltet das Metronom ein oder aus.
O TRANSPOSE-Tasten | el 1] I Seite 39

Verschieben die gesamte Tonhohe auf dem Instrument in
Halbtonschritten.

© Auswahltasten fiir die STYLE-Kategorie....... Seite 48
Zum Auswihlen einer Style-Kategorie.
© SONG CONTROL-Tasten.........cccoreereuseeeeneenes Seite 62

Fiir die Steuerung der Song-Wiedergabe.

Ruft die Anzeige Song Function Menu (Song-Funktionsmenii)
auf, in der z. B. Songs ausgewihlt werden konnen.

® [USB AUDIO PLAYER]-Taste .......cceerrerernurenss Seite 72
Ruft die Anzeige fiir die Wiedergabe von Audiodateien und
Aufzeichnung Ihres Spiels im Audioformat auf.

@ [PLAYLIST]-TaSte .....coceererrrurererereesessssssaseneas Seite 88
Hier konnen Sie eigene Performance-Listen erstellen.
® [MIXER]-TaSe....cccererrneneesesesrssssssnssennns Seite 92

Ruft verschiedene Einstellungen fiir Tastatur-, Style- und
Song-Parts ab.

@ [FADE IN/OUT]-Taste.....ccovrurerererersssseseseanaes Seite 51
Steuert das Ein-/Ausblenden der Style-/Song-Wiedergabe.
® [PITCH BENDJ-Rad.......ccccorererrurermureresneresasens Seite 40

Verschiebt die Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Note
nach oben oder unten.

@ [MODULATION]-Rad ....cevuererrrrneerernresssasananas Seite 40
Wendet Vibrato-Effekte usw. an.
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B Riickseite

Néaheres zur Riickseite finden Sie auf Seite 94.

el |
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Seitliche Bassreflexéffnungen
Die Offnungen an der rechten und
linken Seite des Instruments sind die
Bassreflex-Ports der integrierten
Lautsprecher. Stecken Sie dort keine
Gegenstande hinein.

/\ VORSICHT

Um Verletzungen zu vermeiden,
stecken Sie beim Tragen dieses
Instruments nicht Ihre Finger oder
Hénde in die Ports.

@ LC-Display und zugehérige
Bedienelemente..........ccoomiemriiennienninnnennnnns Seite 20
@ [CHANNEL ON/OFF]-Taste .......ccovrerens Seiten 54, 65

Ruft Einstellungen zum Ein- oder Ausschalten von Style-/
Song-Kanilen auf.

@ [BALANCE]-TaSLe ...coerrrerererererrsreresesesssssasenes Seite 56
Ruft Einstellungen der Lautstirkeverhiltnisse zwischen den
Parts auf.

@ [MENU]-Taste.... Seite 103
Hier konnen Sie erweiterte Einstellungen vornehmen und
eigene Styles, Songs und Multi-Pads erstellen.

@ REGISTRATION MEMORY-Tasten........c.cc.eu. Seite 84
Fiir die Registrierung und den Abruf von
Bedienfeldeinstellungen.

@ [OTS LINK]-TaSte .....ccoveruereerernreesaeesssseenans Seite 55
Schaltet die OTS-Link-Funktion ein und aus.
@ ONE TOUCH SETTING-Tasten.......ccoeeurennnes Seite 55

Rufen die geeigneten Bedienfeldeinstellungen
fiir den Style auf.

@ Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie....... Seite 34
Zum Auswihlen einer Voice-Kategorie.

@ MULTI PAD CONTROL-Tasten Seite 80
Zum Auswihlen und Spielen rhythmischer oder melodischer
Multi-Pad-Phrasen.

€ PART SELECT-TaSten ......ccceeeevereerurerereseeans Seite 37
Zum Auswihlen eines Tastatur-Parts.

€ PART ON/OFF-Tasten.......ccceeevereerarereneeenns Seite 37
Zum Ein- oder Ausschalten der Tastatur-Parts.

(23] [MIC SETTING]-Taste .....cocerrermmrrssimnrrssemssssannns Seite 77

Ruft die Anzeige auf, von der aus Sie Mikrofoneinstellungen
vornehmen konnen.

@ VOICE EFFECT-Tasten.......cceeererrerresnssesansnnas Seite 43
Zum Anwenden verschiedener Effekte auf den Klang Ihres
Tastaturspiels.

€@ UPPER OCTAVE-Tasten [—]/[+]...cccecessururenenss Seite 39
Zum Umschalten der Oktavlage der Tastatur.

Bedienfeldeinstellungen (Panel Settings)

Mit den Bedienelementen auf dem Bedienfeld kénnen Sie wie hier beschrieben
verschiedene Einstellungen vornehmen. Diese Einstellungen des Instruments
werden in dieser Anleitung gemeinsam als ,Bedienfeldeinstellungen” bezeichnet.

PSR-SX600 Benutzerhandbuch 13
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Spielvorbereitungen

Stromversorgung

SchlieBen Sie den Netzadapter in der gezeigten Reihenfolge an.

DC-IN-Buchse
(Seite 94)

V= +>- Netzsteckdose

@t
I

Netzkabel

Netzadapter - a:mmaﬁ

Die Formen von Stecker und Buchse

unterscheiden sich je nach Ihrer Region.

/\ WARNUNG

Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter (Seite 111). Die Verwendung eines nicht adaquaten Netzadapters kann zu einer

Beschadigung oder Uberhitzung des Instruments fiihren.

& VORSICHT

Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu
einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Produkt sofort aus und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

HINWEIS
Fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus, wenn Sie das Gerat vom Netz trennen machten.

Ein- und Ausschalten des Instruments

] Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler auf ,,MIN*

MASTER
VOLUME

(O 200000030000 000 J0030000 00

(=

2 Driicken Sie den [ & ]-Schalter (Standby/On), um das Instrument
einzuschalten.
Nachdem die Hauptanzeige erschienen ist, stellen Sie die Lautstéirke auf den
gewiinschten Pegel ein, wihrend Sie auf der Tastatur spielen.

3 Wenn Sie das Instrument nicht mehr nutzen mochten,
schalten Sie es aus, indem Sie ungeféhr eine Sekunde lang
den [ (H ]-Schalter (Standby/On) driicken.

A VORSICHT

Auch dann, wenn das Produkt ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das
Produkt fiir 1ingere Zeit nicht nutzen machten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der
Netzsteckdose ziehen.

ACHTUNG

Betdtigen Sie nicht das Pedal
oder das [PITCH BEND]-Rad
usw., wenn Sie das Instrument
einschalten. Dadurch kann es zu
Fehlfunktionen des Instruments
kommen.

HINWEIS

Bis die Hauptanzeige erscheint,
kdnnen keine Bedienvorgange
ausgefiihrt werden, einschlieBlich
Ausschalten des Instruments und
Spielen auf der Tastatur.

14
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ACHTUNG

Wiéhrend einer Aufnahme oder eines Bearbeitungsvorgangs oder wahrend eine Meldung angezeigt wird, lasst sich das Instrument nicht

ausschalten, auch nicht durch Driicken des [ () I-Schalters (Standby/On). Wenn Sie das Instrument ausschalten wollen, driicken Sie den
[ ¢y 1-Schalter (Standby/On) nach Beendigung der Aufnahme oder des Bedienvorgangs bzw. nach dem Ausblenden der Meldung. Wenn Sie
das Instrument sofort ausschalten miissen, halten Sie den [ () ]-Schalter (Standby/On) langer als drei Sekunden gedriickt. Beachten Sie,

dass erzwungenes Ausschalten Datenverlust und eine Beschadigung des Instruments verursachen kann.

Einstellen der Funktion ,,Automatische Abschaltung“ (Auto Power Off)

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses Instrument eine
automatische Abschaltfunktion, die das Instrument automatisch ausschaltet, wenn es
fiir eine gewisse Zeit nicht benutzt wird. Die Zeit bis zum automatischen
Ausschalten betrégt per Voreinstellung etwa 30 Minuten, Sie konnen die Einstellung
jedoch auf der Registerkarte Common auf der Seite System @ndern. Genauere
Informationen finden Sie unter Seite 104.

Auto Power Off deaktivieren (einfache Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wihrend Sie die tiefste Taste auf der Tastatur
gedriickt halten. Es wird kurz eine Meldung eingeblendet, dann wird das
Instrument mit deaktivierter Auto-Power-Off-Funktion gestartet.

o

T
- Q

Einstellen der Gesamtlautstérke

ACHTUNG

Die Daten, die nicht auf dem
User- oder USB-Laufwerk
gespeichert sind, gehen
verloren, wenn sich das
Instrument automatisch
ausschaltet. Achten Sie darauf,
Ihre Daten zu speichern, bevor
sich das Instrument ausschaltet
(Seite 26).

Um die Lautstéirke des ganzen Instruments einzustellen, verwenden Sie das [MASTER VOLUME]-Rad, wihrend

Sie auf der Tastatur spielen.

MASTER
VOLUME

N

A VORSICHT

Benutzen Sie das Instrument nicht Iangere Zeit bei hoher Lautstarke. Andernfalls konnen Horschaden auftreten.

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch 15
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Verwenden eines Kopfhorers
SchlieBen Sie an der [PHONES]-Buchse an der Riickseite einen Kopfhorer an.

EEEEE
QVAMAHA ! g/%‘ psn-SX(%:«i:JJD
/4

Standard-Stereo-
Klinkenstecker

A VORSICHT

Benutzen Sie Kopfhdrer nicht Idngere Zeit bei hoher Lautstérke. Andernfalls kénnen Horschdden auftreten.

Andern der Sprache im Display

Hiermit wird die im Display fiir Meldungen und Informationen verwendete Sprache (zur Verfiigung stehen
Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch) festgelegt.

1 Rufen Sie mit der [MENU]-Taste die Funktionsanzeige auf.

T 1 T\Q

0009333220050 2 N e
O 210330033330 300 )00 D007 saa00--000 a0

2 Verwenden Sie die TAB-Taste [»], um Menu2 aufzurufen.

< _TAB_» &
m b
Men2 [ETIT Backup/Restore SetupFiles _Reset
| eoezierswom i |

&% o0 = :
204 st Creator Expansion

Owner Name :

ﬂ_i g Creator @ MIDI
Rl MultiPad Greator Utiity Auta Power Off
& # —

Disabled

e i
S Vaster Tune/Scale Tune ? 15 min.
=)
Sad 00
3 3 4 5
) 0o

3 Verwenden Sie die Cursortasten [AI[V][4][»™], um System
auszuwihlen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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4 Driicken Sie die TAB-Taste [4], um die Registerkarte ,Common*
auszuwidhlen.

5 wihlen Sie mit den Tasten [3 AV]/[4 AV]die gewiinschte
Sprache aus.

Driicken Sie mehrmals die [EXIT]-Taste, um zur Hauptanzeige
zuriickzukehren.

Abspielen der Demos

Die Demos bieten niitzliche, leicht verstandliche Einfithrungen in die Leistungsmerkmale und Funktionen des
Instruments und fiihren seine hochwertigen Klange auf dynamische Weise vor.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [MENU] und [MEMORY],
um die Demo-Anzeige aufzurufen.

T NQ

0,009 2232230 woas = e (S

O saaaa0000 000000 Ja000000 3007 =a000==000 a0

T

2 Verwenden Sie die Cursortasten [AIIVYI[4][»™], um eine
bestimmte Demo auszuwahlen, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste.

Das Demo der ausgewihlten Funktion wird abgespielt.
Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die Taste [EXIT].

MEMORY

3 umdie Demo-Anzeige zu verlassen, driicken Sie die Taste [EXIT].

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch
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Allgemeine Bedienung

Konfiguration der Hauptanzeige

Wenn das Instrument eingeschaltet wird, erscheint die Hauptanzeige. Diese zeigt fiir einen schnellen Uberblick die
aktuellen Grundeinstellungen an, z. B. die aktuell ausgewihlte Voice und den Style. Diese Anzeige sehen Sie die
meiste Zeit, wihrend Sie auf dem Keyboard spielen.

(i1} (10} (o} (8] (7]
HINWEIS
Mic Setting . -
New Memory (6] Sie kOﬂﬂeU schneIIAzur‘ Hauptanzeige
gelangen, indem Sie die [DIRECT
SArt ACCESSl—Taste (Direktzuglrliff) und
StudioStrings danach die [EXIT]-Taste driicken.
VP Soft
44 J=I2I] 001/001  Audio B e
New Song New Audio
' 130 6 Multi Pad Audio Link
. : (4]
BizBandSwing1
© Voice-Name
Zeigt die Voice-Namen an, die aktuell fiir die Parts Right1, Right2 und Left
ausgewdhlt sind (Seite 37), und bei Auswahl mittels der PART-SELECT-Taste
wird auch der Part-Name angezeigt.
© Song-Name und zugehérige Informationen HINWEIS
Zeigt Namen, Taktmaf}, Tempo und Takt des aktuell ausgewihlten Songs an Beim PSR-SX600 bezeichnet der
(Seite 61). Begriff ,Song*“ eine Datei mit MIDI-

Daten, die durch Ihr Spiel auf der
. . Tastatur erzeugt wurden (Seite 61).
© Style-Name und zugehdrige Informationen

Zeigt Namen, Taktmaf} und Tempo des aktuellen Styles an (Seite 48). Wenn
die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist, wird der Name des Akkords angezeigt, der
im Akkordbereich der Tastatur angegeben ist.

O Name der Multi-Pad-Bank
Zeigt die Namen der ausgewihlten Multi-Pad-Binke an (Seite 80).

© Informationen zur Audiodatei
Zeigt Informationen iiber die auf dem angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk
(Seite 72) ausgewihlte Audiodatei an, darunter die verstrichene
Wiedergabezeit, den Dateinamen sowie ein Symbol fiir den Repeat-Modus
(Wiederholung). Wihrend der Aufnahme erscheint die Anzeige ,,Rec. In der
Audio-Aufnahmebereitschaft blinkt die Anzeige ,,Rec*.
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O Mic Setting (Mikrofoneinstellung)
Zeigt die aktuelle Mikrofoneinstellung an. Wenn ein Mikrofon angeschlossen
ist, wird hier der Eingangspegel angezeigt.

@ Transponierung
Zeigt ggf. eine Transponierung in Halbtonschritten an (Seite 39).

© Obere Oktave
Zeigt ggf. den Betrag an, um den der Oktavenwert verschoben ist (Seite 39).

© Taktschlag
Zeigt den aktuellen Taktschlag der Wiedergabe an.

@ Takt/Schlag
Zeigt wihrend der Style- oder Song-Wiedergabe die aktuelle rhythmische

Position (Takt/Schlag) an.

® Tempo
Zeigt das aktuelle Tempo der Style- oder Song-Wiedergabe an.

@ Name der Registrierungsspeicher-Bank
Zeigt den Namen der aktuell ausgewihlten Registration-Memory-Bank und die
Registration-Memory-Nummer an (Seite 86).

® Registration Sequence (Registrierungsfolge)
Wird angezeigt, wenn die Registrierungs-Reihenfolge (Registration Sequence)
aktiviert ist. Anweisungen zur Programmierung der Reihenfolge finden Sie im
Kapitel 7 des Referenzhandbuchs auf der Website.

Konventionen fiir die Anweisungen in dieser Anleitung
In dieser Anleitung sind Anweisungen, die mehrere Schritte umfassen, in praktischer Kurzform dargestellt, wobei
Pfeile die richtige Reihenfolge kennzeichnen.

Beispiel: [MENU] — TAB [P] Menu2 — Cursortasten [A ][ V][4][®™] System — [ENTER] — TAB [4][P]
Backup/Restore

Das obige Beispiel beschreibt einen Bedienvorgang mit fiinf Schritten:

1) Driicken Sie die [MENU]-Taste.

2) Driicken Sie die TAB-Taste [P>], um die Registerkarte ,,Menu2* auszuwihlen.

3) Verwenden Sie die Cursortasten [A]['V][<4][P], um ,,System* auszuwihlen.

4) Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

5) Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [][®] die Registerkarte ,,Backup/Restore* aus.

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch
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Bedienelemente in der Anzeige

Die Anzeige (LCD) bietet auf einen Blick umfangreiche Informationen zu allen Einstellungen. Das angezeigte Menii
kann mit den Bedienelementen ausgewihlt oder umgeschaltet werden, die um das LCD herum angeordnet sind.

Jz130 EOOL] e dillilr 0 oo

Regist  1:New Regist Mic Setting —

New Bank. New Memory [D!;Etg-l(—ge (I.;tg gg)s l-

| & Lo SAE DIRECT

&k [EXIT]-Taste Datenrad
(Seite 22) (Seite 21) Q

ConcertGrand

MIDI  4/4 J=120 001/001 Audio 03:02/0456

New Song New Audio ] TAB-Tasten [4][P]

Multi Pad Audio Link (Seite 22)

EXIT

BigBandSwing1

00000000 SE
gugggddd e A

) UJ

V- v ENTER]-Taste
iy A Ayl Cursortasten [AJ[V][«][P] < p | (sencunen
(siehe unten)/
Tasten [+/YES][-/NO]
(Seite 21)

p
X

—
«J
—
-
) e
-

Cursortasten [A][V][<€][™]

Diese Tasten werden verwendet, um den Bildschirmcursor zu bewegen.
In der Anzeige fiir die Dateiauswahl (Seite 24) werden diese Tasten verwendet, um den Cursor nach oben, unten,

links und rechts zu dem gewiinschten Eintrag zu bewegen. Um den Eintrag schlielich auszuwihlen, driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

ﬂ ConcertGrand
.|

=
b Bewegen Sie den Cursor mit diesen

Cursortasten zu dem gewiinschten Eintrag.

¢ Right1 Voice

ES siit

ES vintogetp ENIER

=
% Driicken Sie die [ENTER]-

Taste, um den Eintrag
w i auszuwahlen. Der

ot Yoo

e

& 2 ausgewahlte Eintrag wird
hervorgehoben.
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Datenrad

Je nach der ausgewihlten Anzeige kann das Datenrad auf eine der beiden folgenden Weisen bedient werden.

¢ Einstellen von Parameterwerten
Sie kénnen das Datenrad in Kombination mit den Tasten [1 AV ] —[8 AV ] verwenden, um auf bequeme Weise
die im Display angezeigten Parameter einzustellen.

waf Metronome Setting

1 Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off
Time Signature: 4/4

2 Tap Tempo Volume : 50 Sound: Hi-Hat Close
$tyle Section Reset: ON

Metronome
Tine Signature

EellOn

Drehen Sie das Datenrad, um
den ausgewéhlten Parameter

G@@G@@a@ einzustellen.
goougood

Waéhlen Sie den gewiinschten Parameter mit der
entsprechenden Taste [1 AV]—[8 AV] aus.

Diese praktische Eingabetechnik ist auch hervorragend fiir eingeblendete Parameter wie Tempo und
Transponierung geeignet. Driicken Sie einfach die entsprechenden Taste (z. B. TEMPO [+]), und drehen Sie dann
das Datenrad, um den Wert einzustellen.

e Auswéhlen von Dateiinhalten (Voice, Style, Song usw.)

Der Bedienvorgang mittels Datenrad ist dem Bedienvorgang mittels Cursortasten ganz dhnlich. Drehen Sie nach dem
Aufrufen einer der Anzeigen fiir die Dateiauswahl (Seite 24) oder fiir die Registrierungsspeicher (Seite 84) das Datenrad,
um den Cursor zu bewegen, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um die Datei schlieBlich auszuwéhlen.

Fiir die meisten in diesem Benutzerhandbuch beschriebenen Vorgehensweisen werden zum Auswihlen der Datei oder
des Eintrags die Cursortasten [ A ][ ¥V ][4][®] verwendet, obwohl auch andere Auswahlmethoden méglich sind.

Tasten [+/YES] [-/NO]

Diese Tasten werden zum Einstellen der Werte verwendet, oder um in Display- HINWEIS

Meldungen z. B. ,,Yes* oder ,,No* auszuwihlen. Sie konnen mit diesen Tasten auch

Um einen Wert auf dessen Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie beide Tasten Voices, Styles usw. auswéhlen, ofng
. . die [ENTER]-Taste zu drticken. Dies ist

gleichzeitig. praktisch, wenn Sie voriibergehend

den Klang einiger Voices oder Styles

Common__ Controller  Sound IEER¥IW Harmony/Avp

Rightl ConcertGrand
1 ReverbDepth: 16 Chorus Depth: 0
DSP Depth: 30 Panel Sustain: 116
2 DSPType: EnsDetune?
3 H Low Freq: 126Hz Gain: 0dB
High Freq: 2.bkHz Gain: 0dB

Dsp Panel
Reverb Depth Chorus Depth Depth  Sustain —/NO +/YES

16 30 116

- E‘@

Verwenden Sie diese Tasten, um den
Wert einzustellen oder die Einstellung
des gewahlten Eintrags zu andern.
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TAB-Tasten [€][]

Diese Tasten dienen hauptsédchlich zum ,,Umblittern bei Anzeigen, die im oberen Bereich ,,Registerkarten* haben.

& Right1 Voice
T user  USBI

= SuitcaseEP
& VintageEP

E SmoothTine
é ElectricPiano
E TremoloSuitcase

ﬁ ConcertGrand

&5 PopGrand

!‘T’ RockPiano

&) AmbientPiano

| £~ ;
=~ OctavePianol
Preset:/Piano&E Piano/

P2 P3 P4

Effect
Type

4

Demo

Voice
Set

[EXIT]-Taste

Mit der [EXIT]-Taste kehren Sie zur vorherigen Anzeige zuriick.

Driicken Sie mehrmals die Taste [EXIT], um zur Hauptanzeige zuriickzukehren

(Seite 18).

Tasten[1 AV]-[8 AV]

EXIT

4

Die Tasten [1 AV]—[8 AV]dienen zum Auswihlen von Optionen oder zum Andern von Einstellungen
(entsprechend nach oben oder unten) fiir die Funktionen, die direkt iiber den Tasten angezeigt werden. Die Tasten
oberhalb der Nummern 1-8 werden in dieser Anleitung als [ A] und die Tasten unterhalb der Nummern als [ V]

dargestellt.

& FRightl Voice

E suitcasetp
ES vintagerp

ES smoottTine
5 ElectricPiano
g TremoloSuitcase

t

File

User  USBI

ﬁ ConcertGrand
i PopGrand

- RockPiano
F3 AmbientPiano
& OctavePianol
Preset:/Panodk.Piano/

[ [} P3 P4

Effect  Voice U
Type  Set Demo

00000000
00000000

Wenn in diesem Teil der Anzeige ein
MenU erscheint, verwenden Sie die
Tasten [1 A]—[8 A].

Wenn in diesem Teil der Anzeige ein
Menu erscheint, verwenden Sie die
Tasten [1 V] —[8 ¥].

Arpeggio/ U
Arpesgio / Sy
Arpesgio / Sy
Arpeggio/ Ch

Arveggio / T}

Arpeggio / Mey
Arpegzio/ Ke

00
00000000

Wenn eine Menliliste angezeigt wird, wéhlen Sie mit den
Tasten [1 AV]—[8 A V¥]den gewinschten Eintrag aus.

wut{ Harmony/Arpeggio

Assign

Multi
Right1 On
Right2 Off

000000

Wenn ein Parameter in Form eines Schiebereglers (oder
Drehreglers) angezeigt wird, stellen Sie den Wert mit
den Tasten [1 AV]—[8 AV¥]ein.

Um den betreffenden Parameterwert auf die
Voreinstellung zurlickzusetzen, driicken Sie gleichzeitig
beide darunterliegenden Tasten [A] und [V].

Um den betreffenden Wert auf die Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie die Tasten [A] und [V].
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Sofortiger Aufruf der gewiinschten Anzeige — Direct Access

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) konnen Sie die gewiinschte Anzeige mit einem einzigen
Tastendruck aufrufen. Die ,,Direktzugriffstabelle auf Seite 105 listet die Anzeigen auf, die mit der Direct-Access-
Funktion aufgerufen werden konnen.

1 Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste.

Es erscheint eine Meldung im Display, die Sie auffordert, die zugehorige Taste
zu driicken.

2 Driicken Sie die Taste (oder betitigen Sie den Regler, das Rad
oder das angeschlossene Pedal), die der gewiinschten
Einstellanzeige entspricht, um diese sofort aufzurufen.

Zum Beispiel wird durch Driicken der [METRONOME]-Taste die Anzeige
aufgerufen, in welcher Taktart, Lautstirke und Klang des Metronoms eingestellt
werden konnen.

uaf Metronome Setting

1 Metronome Sound: Bell Off
4

4,
2 TapTempo Sound: Hi-Hat Close
N

$tyle Section Reset :

ACCESS METRONOME
% % olume Sound Tine Signature

Meldungen, die im Display angezeigt werden

Manchmal erscheinen im Display Meldungen (Informationen oder Bestitigungsdialoge), welche die Bedienung
erleichtern. Wenn eine Meldung erscheint, driicken Sie je nach der Meldung eine der Tasten [+/YES] oder [-/NO],
oder eine der Tasten [1 AV]—-[8 AV].

Are you sure you want to delete the
"90sRockBallad.T162.prs"
file {or data/folder)?

Cancel Mo YesAll  Yes

0000
gougod
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Konfiguration der Anzeigen fiir die Dateiauswahl

In der Anzeige fiir die Dateiauswahl konnen Sie Inhalte (Voices, Styles und andere Daten) auswihlen, die als

Dateien im Instrument gespeichert sind.

u Aufrufen der Anzeigen fiir die Dateiauswahl

Die Anzeigen fiir die Dateiauswabhl fiir Inhalte (Voices, Styles, Songs usw.) konnen in der Hauptanzeige aufgerufen
werden. Im Allgemeinen wird mit den Cursortasten [ A ][V ][<4][P] der gewiinschte Eintrag ausgewihlt und

anschlieend durch Driicken der [ENTER]-Taste die Auswahl bestitigt.
Ansonsten lassen sich die Anzeigen mit den folgenden Methoden aufrufen.

e Anzeige fiir die Voice- oder Style-Dateiauswahl
Driicken Sie eine der VOICE- oder STYLE-Kategorieauswahltasten, um die Anzeige aufzurufen.

¢ Anzeige fiir die Song-Dateiauswahl HINWEIS

Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um das Song Function Menu unten im Die Anzeige fiir die Dateiauswahl fir
Display aufzurufen. Driicken Sie dann eine der Tasten [1 A V] (Select), um die Songs rufen Sie auf, indem Sie erst die
Anzeige aufzurufen. [DIRECT ACCESS]-Taste und dann die

[SONG FUNCTION]-Taste driicken.

m Konfigurieren der Anzeigen fiir die Dateiauswahl

& Right1 Voice 1) T
TN Usee LS I {_rcsct )

B4 ConcertGrand == SuitcaseEP B ConcertGrand == SuitcaseEP
!'1’ PopGrand g VintageEP !'11 PopGrand ﬁ VintageEP
Fa RockPiano g SmoothTine Fa RockPiano g SmoothTine

& AmbientPiano g ElectricPiano &5 AmbientPiano g ElectricPiano

| 4] f : F3 9 | :
=77 OctavePianol E TremoloSuitcase %1l OctavePianol E TremoloSuitcase
Prescti/PianoEPiano/ Preseti/PianogE Piano/

P2 M IEl - =

[
00000000 00000000
Joobgogo Jooogggo

© Speicherort (Laufwerk) von Dateien mit Inhalten HINWEIS
°Preset.............. Speicherort, an dem vorprogrammierte (Preset-) Dateien mit Achten Sie darauf, vor Verwendung
Inhalten gespeichert werden. ines USB-Flash-Laufwerks den
eUser........... Speicherort, an dem aufgenommene oder bearbeitete Dateien Aschnitt ,Anschliefien von USB-

. . . . Geraten" auf Seite 95 zu lesen.
mit Inhalten gespeichert werden. Installierte Erweiterungs-

Voices oder -Styles werden ebenfalls hier im Expansion-
Ordner gespeichert.

*USB ................ -Speicherort, an dem die Inhaltsdateien auf dem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert werden. Diese Registerkarte erscheint
nur, wenn an der [USB TO DEVICE]-Buchse ein USB-Flash-
Laufwerk angeschlossen ist.

© Auswihlbare Daten (Dateien) HINWEIS
Es werden die in dieser Anzeige auswéhlbaren Dateien angezeigt. Wenn mehr Die Inhalte, sowohl die
als 10 Dateien vorhanden sind, schalten Sie durch Driicken der Taste [1 A] vorprogrammierten als auch Ihre
bzw. [2 A] unterhalb der Dateien, die den Seitennummern (P1, P2...) eigenen, werden als , Dateien”

entsprechen, usw. die Anzeigeseite um. Wenn weitere Seiten folgen, erscheint gespeichert

die Schaltfldche ,,—*, fiir vorhergehende Seiten die Schaltfldche ,,«*.

© File/Close

Unten in der Anzeige fiir die Dateiauswahl konnen Sie die Anzeige zwischen File und Close umschalten,
indem Sie die Taste [8 ¥] driicken. Wenn Sie File auswihlen, werden die Bezeichnungen der Datei- und
Ordnerverwaltungsfunktionen angezeigt (Seite 25).
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Aufrufen eines libergeordneten Ordners

Beispiel der Anzeige zur Auswahl einer Preset-Voice

o Right1 Voice & Right1 Vice

B user  UsBI
ﬁ ConcertGrand ES siitcaserp D Piano & E.Piano L]
&) PopGrand g VintageEP ] Organ & Accordion n
® rockp S Snocth - o -
5°71 RockPiano == SmoothTine Guitar

F3 AmbientPiano & ElectricPiano M Bags L
& TremoloSuitcase ] Strings & Choir n

Preset:/

P2

Diese Anzeige zeigt die Voices in einem
Ordner an. Durch Driicken der Taste [8 A]
wird der nachsthéhere Ordner aufgerufen.

Effect  Voice i) Effect  Voice
Type  Set Type  Set

Wenn die Dateien eines Ordners angezeigt werden, erscheint iiber der Taste [8 A] die Anzeige ,,T*.

Die Preset-Voices sind nach Kategorien geordnet und in entsprechenden Ordnern gespeichert.

[Tl User  USBI
Brass

Woodwind

Synth & Pad

Perc. & Drums

Legacy

Die nachsthdhere Ebene (in diesem Fall
D Ordner) wird angezeigt. Jeder hier
s gezeigte Ordner enthalt die Voices der

entsprechenden Kategorie.

Dateiverwaltung

Sie konnen Dateien speichern, benennen, kopieren, verschieben und 16schen, und
Sie konnen Ordner anlegen, um die Dateien mit den Tasten im unteren Bereich der
Anzeige fiir die Dateiauswahl zu verwalten. Informationen iiber die Anzeige fiir die
Dateiauswahl finden Sie auf Seite 24.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten“ auf Seite 95 zu lesen.

Einschrankungen fiir geschiitzte Songs

auf das User-Laufwerk kopieren, verschieben oder dort 16schen.

Vorprogrammierte Preset-Songs und die meisten im Handel erhiltlichen Songs sind kopiergeschiitzt, um illegales
Kopieren oder versehentliches Loschen zu vermeiden. Wenn Sie beispielsweise Preset-Songs auf das User-Laufwerk
kopieren, wird ,,Prot.1* durch die Anzeigen oben links neben den Dateinamen gekennzeichnet. Diese lassen sich nur

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch

25

Allgemeine Bedienung



Speichern einer Datei

Sie konnen Ihre eigenen Daten (zum Beispiel Songs, die Sie aufgenommen haben) in der Anzeige fiir die

Dateiauswahl (Seite 24) als Datei unter User oder auf dem USB-Laufwerk speichern.

1 Winhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)
aus, je nachdem, wo Sie die Daten speichern méchten.

Wenn Sie die Daten innerhalb eines bestehenden Ordners speichern mochten,
wihlen Sie den Ordner ebenfalls hier aus.

«_TAB__ >

(.

11 Sonz
Preset User usBl
e

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des

Displays ,,Save“ angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [6 V] (Save).

Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

’ New Song_

CASE  _,@ ABC? DEF3 GHI4  JKIB  MHOG 0K

Icon  PORS7 TUVE WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel

4 Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 31).

Auch wenn Sie diesen Schritt auslassen, konnen Sie die Datei nach dem
Speichern jederzeit umbenennen (Seite 28).

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei tatséchlich zu

speichern.

Falls der Dateiname bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob
Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken Sie eine
der Tasten [6 A V] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Die gespeicherte Datei wird automatisch an der richtigen Stelle in
alphabetischer Reihenfolge einsortiert.

HINWEIS

Auf der Preset-Registerkarte oder im
JExpansion“-Ordner (Seite 47) der
User-Registerkarte knnen keine
Dateien gespeichert werden.

HINWEIS

Um den Speichervorgang
abzubrechen, driicken Sie vor Schritt 5
unten die Taste [8 W] (Cancel).

HINWEIS

Die maximale Gesamtanzah! von
Dateien, die auf der Registerkarte User
gespeichert werden kdnnen, héngt von
der DateigréBe und der Lénge der
Dateinamen ab.

26
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Anlegen eines neuen Ordners

Sie konnen Ordner anlegen, um Ihnen das Auffinden Ihrer Daten zu erleichtern.

1 wihlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB)

aus, je nachdem, wo Sie einen neuen Ordner erstellen méchten.

Wenn Sie innerhalb eines bestehenden Ordners einen neuen Ordner erstellen
mochten, wihlen Sie den gewiinschten Ordner ebenfalls hier aus.

«__TAB_ b

T o
Preset. User IIEI]
.

il m
Save || Folcer I

7

O

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,FOLDER" angezeigt wird.

Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (FOLDER).

Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

- New Folder_

CASE ,@  ABC2 DEF3  GHI4  JKL5  MNOG 0K

PQRS7 TUVB WXYZ0  +-0  Symbol Delete Cancel

4 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (Seite 31).

Falls der Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob
Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken Sie eine
der Tasten [6 A V¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Der angelegte Ordner wird automatisch an der richtigen Stelle in alphabetischer
Reihenfolge einsortiert.

HINWEIS

Auf der Registerkarte Preset sowie im

LExpansion“-Ordner (Seite 47) auf der
Registerkarte User kénnen keine neuen
Ordner angelegt werden.

HINWEIS

Die maximale Anzahl von Dateien/
Ordnern, die in einem Ordner
gespeichert werden kénnen,
betrdgt 500.

HINWEIS

Auf der User-Registerkarte kénnen
maximal drei Ordnerebenen angelegt
werden. Die maximale Gesamtanzah!
von Dateien/Ordnern, die gespeichert
werden kdnnen, hdngt von der
DateigréBe und der Lédnge der Datei-/
Ordnernamen ab.

HINWEIS

Um das Anlegen eines neuen Ordners
abzubrechen, driicken Sie die Taste
[8 W] (Cancel).

ACHTUNG

Verwenden Sie als Namen fiir
den Ordner nicht ,,Expansion“.
Andernfalls gehen alle im Ordner
»Expansion“ enthaltenen Daten
verloren, wenn ein Expansion
Pack installiert wird (Seite 47).
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Umbenennen von Dateien/Ordnern

Sie konnen Dateien/Ordner umbenennen.

1 Winhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB- HINWEIS
Tasten [4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB) Dateien und Ordner, die sich auf der
aus, die die Datei/den Ordner enthilt, die/den Sie umbenennen Pgese“ﬁeg'?‘efka”e oder im
. LExpansion“-Ordner (Seite 47) der
mochten. User-Registerkarte befinden, lassen
sich nicht umbenennen.

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Name* angezeigt wird.
Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [1 ¥] (Name).

Das Fenster fiir den Umbenennungsvorgang erscheint unten im Display.

# Name  Select a file/folder. Cancel

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][»™] zu HINWEIS
der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die Zum Abbrechen des

- Umbenennungsvorgangs driicken Sie
[ENTER]-Taste. die [7 W]-Taste (Cancel).

5 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestétigen.

Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

6 Geben Sie den neuen Namen der ausgewahlten Datei bzw. des
Ordners ein (Seite 31).

ACHTUNG
Verwenden Sie als Namen fiir

Falls der Datei-/Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der den Ordner nicht ,Expansion*.
Frage, ob Sie die Daten iiberschreiben méchten oder nicht. Wenn nicht, driicken | Andernfalls gehen alle im Ordner
Lo Lo : > ~Expansion* enthaltenen Daten

Sie eine der Tasten [6 A ¥ ] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein. verloren, wenn ein Expansion
Die umbenannte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an der Pack installiert wird (Seite 47).

entsprechenden Stelle in der alphabetischen Reihenfolge.
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Dateien kopieren oder verschieben

Sie konnen Dateien kopieren oder ausschneiden und an einem anderen Speicherort (in einem anderen Ordner)
einfligen.

1

Wiéhlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-
Tasten [«€][™] die entsprechende Registerkarte (Preset, User
oder USB) aus, die die Datei/den Ordner enthilt, die/den Sie
umbenennen mdchten.

Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Copy“ oder ,,Cut“ angezeigt wird.

Wenn diese nicht im Display erscheinen, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

Driicken Sie die Taste [3 ¥] (Copy) zum Kopieren oder die Taste

[2 ¥] (Cut) zum Verschieben.
Das Fenster fiir den Kopier-/Ausschneidevorgang erscheint unten im Display.

[
SN B m % m X
N Cut | Coey I Delete  Save  Folder | Close

# Cut Select files, Cancel

0O

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][»™] zu
der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die

[ENTER]-Taste.

Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird die Datei bzw. wird der Ordner
ausgewdhlt (hervorgehoben). Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie die
[ENTER]-Taste noch einmal.

Um alle Ordner und Dateien auf der aktuellen Anzeige einschlieSlich aller

anderen Seiten auszuwihlen, driicken Sie die [8 V¥ ]-Taste (All). Zum Aufheben

der Auswabhl driicken Sie erneut die Taste [8 V] (All Off).

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl

zu bestatigen.

Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«€][»] die Ziel-Registerkarte
(User oder USB) aus, unter der die Datei/der Ordner eingefiigt
werden soll.

Wihlen Sie, wenn nétig, mit den Cursortasten [ A][ V][ <4][»] den Zielordner

aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Driicken Sie die Taste [4 V] (Paste), um die in Schritt 4
ausgewahlte Datei oder den Ordner einzufiigen.

Falls der Datei-/Ordnername bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der

Frage, ob Sie die Daten iiberschreiben mochten oder nicht. Wenn nicht, driicken

Sie eine der Tasten [6 A ¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.
Die eingefiigte Datei bzw. der Ordner erscheint in der Anzeige zwischen den
anderen Dateien an der richtigen Stelle der alphabetischen Reihenfolge.

HINWEIS

 Dateien auf der Registerkarte Preset
kdnnen nicht verschoben werden.
Sie lassen sich nur kopieren.

 Dateien, die sich im ,Expansion®-
Ordner (Seite 47) der User-
Registerkarte befinden, lassen sich
nicht kopieren/verschieben.

 Im Handel erhdltliche Song-Daten
konnen kopiergeschiitzt sein, um
illegales Kopieren zu vermeiden.

All

HINWEIS

Zum Abbrechen des Kopiervorgangs
driicken Sie die Taste [6 W] (Cancel).
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Dateien/Ordner lI6schen

Sie konnen einzelne oder mehrere Dateien/Ordner 16schen. HINWEIS

" .. . .. . . . Dateien und Ordner, die sich auf der
1 wanhlen Sie in der Anzeige fir die Dateiauswahl mit den TAB- Preset-Registerkarte oder im

Tasten [«4][»] die entsprechende Registerkarte (User oder USB) UEXP?_ISSD”{”%MPEL(?GSE 47|) der
aus, die die Datei/den Ordner enthaélt, die/den Sie I6schen Siiﬂmﬁh%'?ﬁfcﬁ;ﬁ euncen, fassen
mochten.

2 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des
Displays ,,Delete” angezeigt wird.
Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste
[8 V] (File).

3 Driicken Sie die Taste [5 V] (Delete).

Das Fenster fiir den Loschvorgang erscheint unten im Display.

Te & =]

mjLE = X
Nawe  Cut  Copy Delete |[Jfre  Folder | Close

# Delete | Select files/folders. Cancel Al

5

O

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»™] zu HINWEIS

der gewiinschten Datei/dem Ordner, und driicken Sie dann die Zum Abbrechen des Loschvorgangs
[ENTER]-Taste. driicken Sie die Taste [6 W] (Cancel).
Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird die Datei bzw. wird der Ordner

ausgewdhlt (hervorgehoben). Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie die

[ENTER]-Taste noch einmal.

Um alle Ordner und Dateien auf der aktuellen Anzeige einschlieSlich aller

anderen Seiten auszuwihlen, driicken Sie die Taste [8 V] (All). Zum Aufheben

der Auswabhl driicken Sie erneut die Taste [8 V] (All Off).

5 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestatigen.

) Folgen Sie den Anweisungen im Display.

°YeS...ooevnn. Loscht die Datei bzw. den Ordner

eYesAll............. Loscht alle ausgewihlten Dateien/Ordner

*NoO......oooevrre Lisst die Datei(en)/Ordner unverindert (es wird nichts
geloscht)

e Cancel............. Bricht den Loschvorgang ab.
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Eingeben von Zeichen

Dieser Abschnitt beschreibt die Zeicheneingabe beim Benennen Ihrer Dateien/Ordner. Die Zeicheneingabe erfolgt
in der unten dargestellten Anzeige.

2

Hew Song

1 CASE | _,®@  ABC2 DEF3 GHI4  JKLH  MNOG

m PORS7  TUVE  WXY¥Z9 Symbol Delete Cancel

@GB@@@G@
00000000

Mit der Taste [1 A] kdnnen Sie den Zeichentyp dndern.

*CASE............. GroBbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen
ecase................ Kleinbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen

W A

Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad zur gewiinschten
Position.

Driicken Sie diejenige der Tasten [2 AV]—[6 AV]und [7 A],
die dem einzugebenden Zeichen entspricht.

Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet. Sie erreichen das jeweilige
Zeichen, indem Sie die entsprechende Taste mehrmals driicken.

Um das ausgewihlte Zeichen zu iibernehmen, bewegen Sie den Cursor weiter,

oder driicken Sie eine andere Zeicheneingabetaste. Sie konnen auch einfach
einen Moment warten, bis die Zeichen automatisch iibernommen werden.
Weitere Informationen zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Abschnitt
»Weitere Funktionen fiir die Zeicheneingabe“ auf Seite 32.

Um den neuen Namen zu iibernehmen und zur vorigen Anzeige

zurickzukehren, driicken Sie die Taste [8 A] (OK).

HINWEIS

Beim Eingeben von Liedtext in der
Song-Creator-Funktion (siehe
Referenzhandbuch, Kapitel 3) kdnnen
Sie auch japanische Zeichen (Kana
und Kanji) verwenden.

HINWEIS

 Die folgenden Zeichen kdnnen nicht
in einen Datei-/Ordnernamen
eingegeben werden.
\/:*?"<>|

 Dateinamen konnen bis zu 41
Zeichen enthalten, Ordnernamen bis
z7u 50 Zeichen.

HINWEIS

Zum Abbrechen der Zeicheneingabe
driicken Sie die [8 W]-Taste (Cancel).
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Weitere Funktionen fir die Zeicheneingabe

e Zeichen l6schen

Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad auf das zu 16schende Zeichen, und
driicken Sie die Taste [7 ¥] (Delete). Um alle Zeichen der Zeile gleichzeitig zu
16schen, halten Sie die Taste [7 V] (Delete) gedriickt.

* Satzzeichen oder Leerstellen eingeben
1. Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Symbol), um die Zeichenliste aufzurufen.
2. Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad auf das gewiinschte Satzzeichen
bzw. die Leerstelle, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK).

e Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir Dateien (angezeigt links vom
Dateinamen)
1. Driicken Sie die Taste [1 ¥] (Icon), um die Icon Select-Anzeige aufzurufen.
2. Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A][ V][ <4][®] oder dem Datenrad das
Symbol aus. Die Anzeige enthilt mehrere Seiten. Wihlen Sie die gewiinschten
Seiten mit den TAB-Tasten [4][P] aus.

3. Diriicken Sie die Taste [8 A] (OK), um das ausgewihlte Symbol zu tibernehmen.

HINWEIS

Um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die Taste [8 W] (Cancel).

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen

Schalten Sie das Instrument ein, wihrend Sie die Taste ganz rechts auf der Tastatur (C6)
gedriickt halten. Dadurch werden die Einstellungen des gesamten Instruments (als
,.System-Setup-Parameter* bezeichnet) auf ihre werksseitigen Vorgabeeinstellungen
zuriickgesetzt. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, kdnnen Sie
der ,,Parametertabelle’ der Datenliste auf der Website entnehmen.

HINWEIS

Die aufgezeichneten Songs (Seite 68),

Expansion Packs (Seite 47) und
anderen auf diesem Instrument
gespeicherten Dateien werden durch
diesen Vorgang nicht zuriickgesetzt.

Sie konnen auch bestimmte Einstellungen auf den werksseitigen Vorgabewert zuriicksetzen oder alle Dateien/
Ordner auf dem User-Laufwerk 1schen. Rufen Sie die Anzeige fiir die Bedienung auf: [MENU] — TAB [P]
Menu2 — Cursortasten [A]['V][4][™] System — [ENTER] — TAB [«][P] Reset. Einzelheiten hierzu finden

Sie in Kapitel 10 des Referenzhandbuchs auf der Website.
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Datensicherung

Sie konnen samtliche auf dem User-Laufwerk gespeicherten Daten (ausgenommen HINWEIS
geschiitzte Songs sowie Expansion-Voices/-Styles) und samtliche Einstellungen des Achten Sie darauf, vor Verwendung
Instruments als eine einzige Datei auf einem USB-Flash-Laufwerk speichern.

1 schiieBen Sie an der [USB TO DEVICE]-Buchse als Backup-Ziel

ein USB-Flash-Laufwerk an.

2 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A]['V][<4][»] System —
[ENTER] — TAB [«][P] Backup/Restore

«__TAB_ b

Comn MM ek _toet_|

Backup:
Backs up the settings of the entire instrument and the data
saved to the User drive of the instrument to a USB flash drive.

Restore:
Loads the backup file from a USB flash drive to call up

the panel setups and the data you backed up.

S
5 6

Verwenden Sie die Tasten [5 A V¥]/[6 A V] (Backup), um die

Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk zu speichern.

Wenn eine Bestitigungsmeldung erscheint, befolgen Sie die Anweisungen im

Display.

Wiederherstellen der Sicherungsdatei

eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten“ auf Seite 95 zu lesen.

HINWEIS

Sie kdnnen auch auf dem User-
Laufwerk befindliche Dateien,
beispielsweise Voices, Songs, Multi-
Pads und Registration Memories
sichern, indem Sie die gewlinschten
Dateien einzeln auf ein USB-Flash-
Laufwerk kopieren. Anweisungen
finden Sie auf Seite 29.

HINWEIS

Sie kénnen auch die
Systemeinstellungen und die MIDI-
Einstellungen wie gewiinscht sichern.
Rufen Sie die Anzeige fiir die
Bedienung auf:

[MENU] — Menu2 — System —
Setup Files. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website,
Kapitel 10.

HINWEIS

Es dauert ein paar Minuten, bis der
Sicherungs-/
Wiederherstellungsvorgang
abgeschlossen ist.

Driicken Sie hierzu die Tasten [7 AV ]/[8 A V¥ ] (Restore) auf der Backup/Restore-

Seite (siehe oben). Wenn eine Bestétigungsmeldung erscheint, befolgen Sie die

Anweisungen im Display. Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, wird das Instrument

automatisch neu gestartet.

ACHTUNG

Verschieben Sie vor dem
Wiederherstellen die (auf dem
User-Laufwerk gespeicherten)
geschiitzten Songs in das USB-
Flash-Laufwerk. Wenn die Songs
nicht verschoben werden,
werden die Daten durch den
Vorgang geldscht. Anweisungen
finden Sie auf Seite 29.
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Voices

— Spielen auf der Tastatur —

Holzbliser und mehr.

Spielen von Voices

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie,
um eine Voice-Kategorie auszuwéhlen und die Anzeige fiir die
Voice-Auswahl aufzurufen.

PIANO & ORGAN & STRINGS SYNTH PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR BASS &CHOIR BRASS WOODWIND  &PAD DRUMS USER
L VOICE J)
Preset Voices * Expansion Voices

Zuséatzlich installierte Voices (Seite 47).

* User-Voices

Mit der Voice-Set-Funktion erstellte Voices (siehe
Referenzhandbuch auf der Website) oder auf das
User-Laufwerk kopierte Voices (Seite 29).

Die vorprogrammierten Voices (Presets) sind nach Kategorien geordnet und in
entsprechenden Ordnern gespeichert. Die Auswahltasten fiir Voice-Kategorien
entsprechen den Kategorien der Preset-Voices. Wenn Sie zum Beispiel die
[GUITAR]-Taste driicken, werden verschiedene Gitarren-Voices angezeigt.

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][™]
auf die gewiinschte Voice, und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste.

Die anderen Seiten konnen Sie aufrufen, indem Sie die Tasten ([1 A]—[7 A])

driicken, die den Seitennummern entsprechen (P1, P2, ...), oder mehrmals
dieselbe VOICE-Kategorie-Auswahltaste driicken.

Driicken Sie die [8 A]-Taste (1), um die VOICE-Kategorien (Ordner) aufzurufen.

o Right1 Vice.

User _USBI
ﬁ ConcertGrand = suitcasetp
F poptrand ES vintageer
<& RockPiano E smoothTine

-
& AmbientPiano ES tlectricPiano

| 4] . :
511 OctavePianol ES tremolosuitcase

} EE

R ) VACHSTE SHTE|

Das PSR-SX600 bietet eine grofie Palette auerordentlich
realistischer Voices wie Klavier, Orgel, Gitarre, Streicher,

Auflerdem verleiht es Thnen die Werkzeuge, um diese Voices
natiirlicher und mit groBerer Ausdruckskraft zu spielen.

HINWEIS

Eine Liste der Preset-Voices dieses
Instruments finden Sie in der ,Voice-
Liste" in der Datenliste auf der Website.

HINWEIS

Die Voice-Eigenschaften werden
jeweils oberhalb der Preset-Voice-
Namen angezeigt. Mehr (ber diese
Merkmale finden Sie auf Seite 35.
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3 Spielen Sie auf dem Instrument. HINWEIS

Den Voice-Namen jedes Parts kinnen
Sie in der Hauptanzeige ablesen
W W (Seite 18).

Voice-Typen (Eigenschaften)

Die Voices sind in neun Typklassen kategorisiert. Die bestimmenden Merkmale dieser Voices und deren
Besonderheiten beim Spiel sind unten beschrieben.

S.Art-Voice Die S.Art-Voices ermoglichen Thnen, in Echtzeit subtile, sehr realistische musikalische
(Super-Articulation-Voices) Ausdrucksweisen zu bewirken, einfach durch ihre Art, auf der Tastatur zu spielen, oder indem Sie
den FuBregler verwenden. In der Anzeige fiir die Voice-Auswahl wird oberhalb des Voice-Namens
S.Art” angezeigt, wenn eine solche Voice ausgewihlt wurde. Um zu priifen, welche
Spieltechniken bei bestimmten S.Art-Voices wirksam sind, driicken Sie die Taste [6 V] (Info), die
in der Anzeige fiir die ausgewihlte S.Art-Voice angezeigt wird. Genauere Informationen finden Sie
unter Seite 36.

Live Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in Stereo gesampelt, um einen wirklich
authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphire und Raumklang besitzt.

Cool Diese Voices besitzen eine ausgefeilte Programmierung und reproduzieren die dynamischen
Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente.

Sweet Diese Klidnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der stindig weiterentwickelten
Technologie von Yamaha — und besitzen einen sehr detailreichen und natiirlichen Klang.

Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so
dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen. Informationen dariiber, welcher Sound
welcher Taste zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,,Liste der Drum-/SFX-Kits* in der
Datenliste auf der Website.
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SEX Hier sind verschiedene Effekt- und Percussion-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so dass Sie
diese auf der Tastatur spielen konnen. Informationen dariiber, welcher Sound welcher Taste
zugewiesen ist, erhalten Sie in der separaten ,,Liste der Drum-/SFX-Kits“ in der Datenliste auf der
Website.

Live Drums Hierbei handelt es sich um hochwertige Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen Stereo-Sampling
und Dynamic-Sampling voll ausnutzen.

Live SFX Dies sind verschiedene hochwertige Spezialeffekt- und Percussion-Klinge, die die Funktionen
Stereo-Sampling und Dynamic-Sampling voll ausnutzen.

MegaVoice MegaVoice ist eine spezielles Voice-Format, das besonders fiir die Verwendung in Styles und Songs
geeignet ist, nicht jedoch fiir das Live-Spiel.

Es werden verschiedene Velocity-Bereiche eingesetzt, mit denen vollig verschiedene Spielstile
gleichzeitig erzeugt werden, ohne die Voice umschalten zu miissen.

Die Sound-Zuordnungen fiir die Mega-Voices finden Sie in der ,,Liste der MegaVoices* in der
Datenliste auf der Website.

HINWEIS

* Die MegaVoices sind nicht kompatibel mit anderen Voice-Typen. Deshalb klingen alle Song- oder Style-Daten, die Sie
auf diesem Instrument mit Hilfe dieser Voices erzeugt haben, auf anderen Instrumenten nicht korrekt, wenn diese die
entsprechenden Voice-Typen nicht besitzen.

* MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. verschieden. Daher kann es, wenn Sie die
[HARMONY/ARPEGGIQ]-Taste einschalten oder die Voice-Set-Parameter ndern, zu unerwarteten oder unerwiinschten
Klangen kommen.

Eine Liste der Preset-Voices dieses Instruments finden Sie in der ,,Voice-Liste® in der Datenliste auf der Website.

Anhéren der Demo-Phrasen fiir die einzelnen Voices
Driicken Sie die [7 ¥]-Taste (Demo), um die Demo der ausgewihlten Voice zu starten. Um die Demo anzuhalten,
driicken Sie die Taste [7 ¥ ] noch einmal.
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Super-Articulation-Voices spielen

Mit den Super-Articulation-Voices (S.Art-Voices) konnen Sie einfach durch die Art, wie Sie spielen, feine, sehr
realistische Nuancen des musikalischen Ausdrucks erzeugen. In der Anzeige fiir die Voice-Auswahl oder in der
Hauptanzeige wird links vom Voice-Namen von Super-Articulation-Voices (S.Art) das Symbol [S.Art] angezeigt.

Hinzufligen von Artikulationseffekten durch Spielen auf der Tastatur

Indem Sie Noten sehr legato spielen (gebunden, d. h. eine Note wird bereits gespielt, wihrend die vorhergehende
Note S.Art noch etwas gehalten wird), bieten die Voices viele Vorteile mit grofler Spielbarkeit und ausdrucksstarker
Steuerung in Echtzeit — was den Klang und das Spiel auf echten Musikinstrumenten auf bemerkenswerte Weise

reproduziert.

Beispiel: Saxophon-Voice

Wenn Sie beispielsweise mit der Voice ,,Saxophone* die Note C gefolgt von D stark
gebunden (legato) spielen, horen Sie einen nahtlosen Noteniibergang, so als wiirde ein
Saxofonist sie in einem Atemzug spielen.

Beispiel: Gitarren-Voice

‘Wenn Sie mit der Voice ConcertGuitar die Note C und dann das E direkt dariiber stark
gebunden (legato) und fest spielen, gleitet die Tonhohe von C zum E.

Hinzufligen von Artikulationseffekten mit dem Pedal

dbelhundld
dhidhunlhd

—

HINWEIS

Da die S.Art-Voices verschiedenartige
Effekte haben, reagieren nicht alle S.Art-
Voices auf Legatospiel. Um zu priifen,
welche Spieltechniken bei bestimmten
S.Art-Voices wirksam sind, driicken Sie
die Taste [6 W] (Info), die in der
Anzeige fiir die ausgewahite S.Art-Voice
angezeigt wird.

Zur Steuerung von Artikulationseffekten konnen Sie die Funktion dem Pedal
zuweisen. Wenn Sie ein Pedal betitigen, werden unabhéngig von Ihrem Spiel auf der
Tastatur verschiedene Spieleffekte ausgelost. Wenn Sie zum Beispiel bei einer
Saxophon-Voice eines der Pedale betitigen, konnen dadurch Atem- oder
Klappengeridusche ausgelost werden, bei einer Gitarren-Voice hingegen Bund- oder
Klopfgeridusche. Diese konnen Sie wihrend Ihres Spiels wirkungsvoll zwischen den
Noten einstreuen.

Pedale (gesondert erhéltlich)

FC7

Um die Artikulationsfunktion dem Pedal zuzuweisen, rufen Sie die zugehorige
Anzeige mit den folgenden Bedienvorgéingen auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A ][V ][<4][™] Controller —
[ENTER] —> TAB [4] Foot Pedal

Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 9 des Referenzhandbuchs auf der Website.

HINWEIS

S Art-Voices sind mit anderen
Modellen kompatibel, bei denen
diese Voice-Typen installiert sind.
Einige Song- oder Style-Daten, die
Sie auf dem Instrument mit Hilfe
dieser Voices erstellt haben, klingen
mdglicherweise nicht richtig, wenn
Sie auf anderen Instrumenten
wiedergegeben werden.

 S.Art-Voices klingen je nach
Tastaturbereich, Velocity, Anschlag
usw. anders. Daher kann es beim
Einschalten eines Harmony-Effekts
oder einer Anderung von Voice-
Einstellungen oder bei Transposition
U unerwarteten oder
unerwiinschten Kldngen kommen.
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Auswiéhlen der Voices fiir die Parts

Die Voices konnen iiber drei Tastatur-Parts gespielt werden: LEFT, RIGHT 1 und 2. Sie konnen diese Parts mit den
PART-ON/OFF-Tasten kombinieren, um iippige Instrumententexturen und praktische Auftrittskombinationen zu
erstellen.

PART SELECT

@ Zur Auswahl des Tastatur-Parts, um die Voice umzuschalten

LEFT RIGHT1  RIGHT2:
LOWER UPPER

Zum Ein-/Ausschalten der Tastatur-Parts

PART ON/OFF

LEFT-Part Part RIGHT 2
Part RIGHT 1
A\ -; RN
Tastaturbereich linke Hand (LOWER) Tastaturbereich rechte Hand (UPPER)

Split-Punkt (standardmaBig F#2)

* Spielen einer einzigen Voice auf der gesamten Tastatur:
Schalten Sie den Part RIGHT 1 oder 2 ein.

* Spielen zweier verschiedener, einander liberlagerter Voices (Layer) auf
der gesamten Tastatur:
Schalten Sie die Parts RIGHT 1 und 2 ein.

¢ Um in den Tastaturbereichen fiir die rechte und linke Hand verschiedene HINWEIS
Voices zu spielen (Split): Der Split-Punkt kann beliebig geindert
Schalten Sie die Parts LEFT und RIGHT (1 und/oder 2) ein. Die Taste F#2 und die werden (Seite 57).
darunter befindlichen Tasten werden fiir den Part LEFT verwendet, die dariiber
befindlichen Tasten (ohne das F#2) fiir die Parts RIGHT 1 und 2. Die Taste, die die
Tastatur in Bereiche fiir die linke und rechte Hand unterteilt, wird als der ,,Split-
Punkt* bezeichnet.
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1 Schalten Sie die PART SELECT-Taste ein, die dem zu
verwendenden Part entspricht.

PART SELECT

PART ON/OFF

2 Wihlen Sie die Voice fiir den ausgewahlten Part aus.

Anweisungen zum Auswihlen von Voices finden Sie auf Seite 34.

3 wiederholen Sie, wenn notig, die Schritte 1 und 2 auf Seite 34, HINWEIS
um die Voice fiir einen weiteren Part auszuwahlen. Sie konnen die Voice-Auswahl und die
Ein-/Aus-Einstellung fir jeden Part im
. . . . Registration Memory speichern
4 schalten Sie die PART ON/OFF-Taste ein, die dem/den zu (Seite 85).

verwendenden Part(s) entspricht.
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5 Spielen Sie auf dem Instrument. HINWEIS

Den Voice-Namen jedes Parts kénnen

Sie in der Hauptanzeige ablesen
W W (Seite 18).

Aushalten der Voice des LEFT-Parts (Left Hold)

Durch Einschalten der PART-ON/OFF-Taste [LEFT HOLD] bei eingeschaltetem LEFT-Part wird die Voice des LEFT-
Parts ausgehalten, auch wenn die Tastaturtasten losgelassen werden. Nicht ausklingende Voices (wie Streicher)
werden gleichmifig gehalten, wihrend ausklingende Voices (z. B. Klavier) langsamer ausklingen (wie bei Betitigung
des Haltepedals).

Diese Funktion ist praktisch, wenn sie zusammen mit der Style-Wiedergabe verwendet wird, da der Klang der zu den
Akkorden passenden Style-Wiedergabe beibehalten wird. Um die ausgehaltene Voice des LEFT-Parts zu stoppen,
halten Sie die Style- bzw. Song-Wiedergabe an oder schalten Sie [LEFT HOLD] aus.

LEFT
HOLD
LOWER

@ PART ON/OFF

Verwenden des Metronoms

Sie konnen das Metronom starten oder stoppen, indem Sie die [METRONOME]-Taste driicken.

METRONOME TEMPO

0 OOk 222 ran ] U)o 2

O saa000000 000000 J0000040 3007 Sa000==000 a0

e TEMPO-Tasten [-]/[+] HINWEIS
Driicken Sie die Taste TEMPO [-] oder [+], um die Einblendanzeige fiir die Sie konnen das Tempo auch mit den
Tempoeinstellung aufzurufen. Um das Tempo innerhalb eines Bereichs von 5-500 LIVE CONTROL-Reglern steuern.

.. . . .. .. Anweisungen zum Zuweisen der
Schlidgen pro Minute zu verringern oder zu erhdhen, verwenden Sie die TEMPO- Funktion finden Sie auf Seite 41.

Tasten [—]/[+]. Wenn Sie eine dieser Tasten gedriickt halten, édndert sich der Wert
kontinuierlich. Durch gleichzeitiges Driicken der TEMPO-Tasten [-] und [+] konnen
Sie das Standardtempo des zuletzt ausgewihlten Styles oder Songs aufrufen.

Y

TEMPO

Andern der Metronomeinstellungen
Sie knnen auch Taktart, Lautstéirke und Klang des Metronoms einstellen: [MENU] — TAB [P] Menul —
Cursortasten [ A]['V][4][»] — Metronome Setting

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Andern der Tonhdhe der Tastatur

Andern der Tonhohe in Halbtonschritten (Transpose)

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] transponieren die GesamttonhShe des Instruments HINWEIS
(Tastaturklang, Style-Wiedergabe, Song-Wiedergabe usw.) um bis zu 12 Die Transponierfunktionen haben
Halbtonschritte nach oben oder unten (—12 bis 12). Um den Transpositionswert keine Auswirkung auf die Drum-Kit-

. .. . .. der SFX-Kit-Voices.
direkt auf O zuriickzusetzen, driicken Sie die Tasten [+] und [—] gleichzeitig. ocer -voices

O 000000000000 40000000 RN |

TRANSPOSE A» ‘ ‘
Q Q ' R = i O B 23530 TELLLS
= +

Andern der Tonhohe in Oktaven

Mit den UPPER OCTAVE-Tasten [-]/[+] konnen Sie die Tonhohe der Parts RIGHT
1 und 2 um eine Oktave nach oben oder unten verschieben (-1 bis O bis +1).
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Feinstimmen der Tonhdhe

Per Voreinstellung ist die Referenztonhthe des gesamten Instruments entsprechend
der temperierten Stimmung auf 440,0 Hz eingestellt. Diese Grundstimmung ldsst
sich in der Anzeige #ndern, die wie folgt aufgerufen wird: [MENU] — TAB [P]
Menu2 — Cursortasten [A ][V ][ €][®] Master Tune/Scale Tune — [ENTER]. Die
Tonhohe kann in Schritten von etwa 0,2 Hz im Bereich 414,8 Hz bis 466,8 Hz
verstellt werden. Niheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Transponieren der Tonhéhe in der Voice Setting-Anzeige
In der Voice Setting-Anzeige, die wie folgt aufgerufen wird, konnen Sie fiir jeden der Tastatur-Parts auch einzelne
Tonhoheneinstellungen (Oktavlage und Tuning) vornehmen.

[MENU] — TAB [4] Menul —> Cursortasten [A ][ V][ 4][®] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P] Tune

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Verwenden der Effektrader

Verwenden des Pitch-Bend-Rads

Wihrend Sie auf der Tastatur spielen, konnen Sie mit dem [PITCH BEND]-Rad die
Tonhohe einzelner Noten nach oben (wenn Sie das Rad von sich wegdrehen) oder
nach unten (wenn Sie das Rad zu sich hindrehen) ,,zichen®. Das Pitch-Bend-Rad
wirkt sich auf alle Tastatur-Parts aus (RIGHT 1, 2 und LEFT). Das [PITCH BEND]-
Rad ist selbstzentrierend und kehrt beim Loslassen automatisch in die Ausgangslage
zuriick.

Mit dem [PITCH BEND]-Rad konnen Sie die Noten nach oben oder unten beugen,
so als ob Sie eine Gitarrensaite ziehen, oder Sie konnen ornamentartige
Phrasierungen erzeugen, indem Sie z. B. am Anfang einer Phrase um einen Halbton
nach unten beugen. So konnen Sie das Spiel auf einem echten Saiten- oder
Blasinstrument sehr realistisch und ausdrucksvoll nachahmen.

PITCH BEND

MODULATION

Der maximale Umfang der TonhShenbeugung kann in der Controller-Anzeige
gedndert werden:

[MENU] — TAB [4€] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][™] Controller —
[ENTER] — TAB [P] Setting — Cursortasten [ A]['¥] 3 Pitch Bend Range.

Verwenden des Modulationsrads

HINWEIS

Die mit dem [PITCH BEND]-Rad
erzeugten Effekte werden wahrend der
Style-Wiedergabe je nach Style-
Einstellung mdglicherweise nicht auf
den LEFT-Part angewendet.

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die Noten angewendet, die
Sie auf der Tastatur spielen. Die Modulation wird standardmifig auf alle Tastatur-
Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT) angewendet. Wenn Sie das [MODULATION]-Rad
aufwirts (von Ihnen weg) bewegen, erhoht sich die Modulationstiefe, eine
Bewegung abwirts (auf Sie zu) verringert sie.

MODULATION

PITCH BEND

Sie konnen festlegen, ob sich der durch das [MODULATION]-Rad hervorgerufene
Effekt auf einen bestimmten Tastatur-Part auswirken soll oder nicht: [MENU] —»
TAB [4] Menul — Cursortasten [A][ V][<4][»] Controller - [ENTER] — TAB
[™] Setting — Cursortasten [ A][ V] 2 Modulation Wheel.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie nicht nur den Vibrato-Effekt, sondern auch eine
Reihe anderer Effekte steuern.

Sie konnen einen Vibratoeffekt steuern, der durch regelmiBige
Auf-/Ab-Modulation der Tonhohe einer Voice erzeugt wird.

Wenn Modulation auf die
Tonhohe angewendet wird

Sie konnen einen Wah-Effekt steuern, der durch regelmiaBige Auf-/
Ab-Modulation der Grenzfrequenz einer Voice erzeugt wird.

‘Wenn Modulation auf den
Filter angewendet wird

Sie kénnen einen Tremoloeffekt steuern, der durch regelméBige
Auf-/Ab-Modulation der Lautstirke einer Voice erzeugt wird.

‘Wenn Modulation auf die
Amplitude angewendet wird

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

HINWEIS

Um ein versehentliches Anwenden der
Modulation zu vermeiden, achten Sie
vor dem Spielen darauf, dass das
[MODULATION]-Rad in der
Minimalstellung (unten) steht.

HINWEIS

Die mit dem [MODULATION]-Rad
erzeugten Effekte werden wahrend der
Style-Wiedergabe je nach Style-
Einstellung mdglicherweise nicht auf
den Part der linken Hand angewendet.

HINWEIS

Je nach der ausgewdhlten Voice kann
das [MODULATION]-Rad anstelle des
Vibratos auch Lautstdrke, Filter oder
einen anderen Parameter steuern. Um
diese Parameter zu dndern, lesen Sie
nach im Referenzhandbuch auf der
Website.
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Verwenden der LIVE CONTROL-Regler

Sie konnen Threm Spiel intuitiv in Echtzeit dynamische Variationen hinzufiigen, indem Sie den LIVE CONTROL-
Reglern [1] und [2] verschiedene Funktionen zuweisen. Jedes Setup zugewiesener Parameter fiir Drehregler heifit
,,Knob Assign Type“. Es gibt drei Knob Assign Types (1-3), die mit der LIVE CONTROL-Taste [ASSIGN] der

Reihe nach umgeschaltet werden konnen.

1: Assign Type 1

2: Assign Type 2

3: Assign Type 3

ASSIGN
o__
LIVE CONTROL

Um einen Knob Assign Type zu bearbeiten, fiihren Sie die folgenden Vorginge aus.

1 Rufen Sie die Live Control-Anzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [ A]['V ][ <4][®]] Live Control —
[ENTER]

& Live Control

Select --> [ENTER]

Knob1 Knob2
0 Filter T Reverb

Y
2 EQLowGain T¢ EQHigh Gain v
A 4

3 StyleRetrigger On/Off &Rate T/ Style Track Mute A

Display Name  EQLow Gain

| on ]| | on | 0o ]
off M off Off

AV

DOOOA0M

puoudod

2 Verwenden Sie die Cur_§ortasten [A][V¥], um den gewiinschten
Knob Assign Type zur Anderung auszuwéhlen.

oft off

Value

3 Wihlen Sie mit den Cursortasten [€][™] den gewiinschten
Drehregler aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste,
um das Assign-Einblendfenster aufzurufen.

HINWEIS

Um den Typ umzubenennen, wahlen
Sie rechts neben dem Namen des
Knob-Assign-Typs (RENAME)
aus. Verwenden Sie die Cursortasten
[A]V][«][>], um (RENAME)
auszuwahlen, und driicken Sie dann
die [ENTER]-Taste. Zur
Zeicheneingabe beachten Sie Seite 31.

St ENTER ‘ T
Knobt Knob? Knobl -Type2
O riter T¢ Reverb T
2 | EQLow Gain T EQHigh Gain 7 .
Category Function
3 StyleRetrigger On/Off & Rate T¢ Style Track Mute A ™ MIDI/Audio Song Balance
4 4
Display Name EQ Low Gain = =
Voice Edit
Vaoice Setting Reverb & Chorus
Left  Rightl Right? Style MPad Song + Harmony/Arpegzia Insertion Effect Derth
[ On | r— Style EQ High Gain
off [ off M off off Q Overall EQ Low Gain

AY

000000
0000000

R 2 IACHSTE SHITE|

00ooooo
0000000
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Wéhlen Sie mit den Tasten [1 A V] —[7 A V] die gewiinschte
Funktion aus.

Weitere Informationen iiber die zuweisbaren Funktionen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

Um die Einblendanzeige fiir die Zuweisung zu schlieBen,
driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Um den Part auszuwéhlen, auf den die zugewiesene Funktion

angewendet werden soll, verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[7 AV].

Wenn eine Funktion ausgewihlt ist, die einzeln eingestellt werden kann (z. B.
Volume oder Balance), erscheint Detail Setting in der unteren linken Ecke des

HINWEIS

Die Style-Retrigger-Funktion wird nur
auf die Main Section des Styles
angewendet.

Displays. Niheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Left Right]  Right2 Mic AUXIn
o [T
ot o

0000000
gogdogood

Schritte 2-6 wiederholen.
Die ausgewihlten Assign Types fiir Drehregler werden zuriickgesetzt, wenn das
Instrument ausgeschaltet wird; diese lasen sich aber praktischer Weise im

Registration Memory speichern (Seite 84).

HINWEIS

Je nach den Bedienfeldeinstellungen
oder Ihrer Betatigung des Reglers kann
es sein, dass Sie keine Anderung des
Parameterwerts bemerken oder der
Regler nicht richtig arbeitet, auch wenn
Sie ihn drehen.

Stellen Sie einen weiteren Knob Assign Type ein, indem Sie die

Drehen Sie an den LIVE CONTROL-Reglern, um den Klang zu

steuern, wahrend Sie auf der Tastatur spielen oder den Style
usw. wiedergeben.

LIVE CONTROL

OO My

Wenn Sie die Drehregler drehen, wird der aktuelle Status der Drehregler in der

Einblendanzeige dargestellt. Einzelheiten hierzu finden Sie im

Referenzhandbuch auf der Website.

EQ Low Gain

EQHigh Gain

(

HINWEIS

Mit den Tasten [4 AV 1/[8 A V]
(Reset) wird der Parameterwert der
ausgewahlten Funktion auf den
Standardwert zuriickgesetzt, wahrend
Sie mit den Tasten [8 A W] (Reset
Value) alle Parameterwerte der
zugewiesenen Funktionen

L. . . . . zurlicksetzen.
Beispiele fiir Funktionskombinationen
ASSIGN
TYPE Regler 1 Regler 2
Filter Reverb
i 1 Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters und die Resonanz Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein.

(Filter + fiir die Parts RIGHT 1 und 2 ein, um die Klangfarbe bzw. Sie konnen dies auch auf bestimmte Ziele anwenden.

Reverb) den Klang des Sounds einzustellen. Néheres hierzu Durch Drehen des Reglers nach rechts wird die
finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website. Intensitit erhoht.
Attack Release

2 Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und 2 Stellt die Zeitdauer ein, bis die Parts RIGHT 1 und 2

(Attack+ | nach dem Anschlagen der Taste ihren Maximalpegel nach dem Loslassen der Taste vollstidndig ausklingen.

Release) erreichen. Durch Drehen des Reglers nach rechts wird Durch Drehen des Reglers nach rechts wird sie erhoht.
sie erhoht.
Master Tempo Balance

3 Andert das Tempo des momentan ausgewihlten Styles Stellt das Lautstdrkeverhéltnis zwischen den

oder Songs. Der Einstellbereich reicht von 50% bis angegebenen Parts und anderen Parts ein. Sie konnen

(Master 150% des voreingestellten Tempos. Durch Drehen des beispielsweise die Eingangslautstirke von der [MIC

Tempo + Reglers nach links wird das Tempo verringert und INPUT]/[AUX IN]-Buchse steuern, um das

Balance) | durch Drehen nach rechts erhdht. Lautstidrkeverhiltnis zu den anderen Parts

einzustellen. Niheres hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

42
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Anwenden von Voice-Effekten

Sie konnen verschiedene Effekte anwenden, um den Klang der Tastatur-Parts (LEFT, RIGHT 1 und 2) zu
verbessern oder zu verdndern. Die Effekte konnen mit Hilfe der folgenden Tasten ein- und ausgeschaltet werden.

VOICE EFFECT .
Diese Effekte werden nur angewendet, wenn

der Part ausgewabhlt ist (die PART SELECT-
HARMONY/ | SUSTAIN DsP
ARPEGGIO Taste leuchtet).

* HARMONY/ARPEGGIO
Der Harmony- oder Arpeggio-Effekt wird auf die Voices der rechten Hand
angewendet. Beachten Sie den Abschnitt ,,Anwenden der Harmony/Echo-Funktion
auf die mit der rechten Hand gespielte Melodie (siche unten) oder ,,Auslésen von
Arpeggien mit der rechten Hand* (Seite 45).

* SUSTAIN
Wenn SUSTAIN eingeschaltet ist, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten linger
gehalten, ohne dass das Haltepedal betitigt wiirde (Panel Sustain). Durch Ausschalten
von SUSTAIN werden die gehaltenen Tone sofort gestoppt (abgeddampft).

* DSP
Die im Instrument integrierten DSP-Funktionen (Digital Signal Processor) bieten
hochwertige Effekte (einschlieBlich Real Distortion und Real Reverb) fiir den
momentan ausgewihlten Tastatur-Part.
Mit den digitalen Effekten des Instruments konnen Sie Threm Spiel auf verschiedene
Weise Atmosphire und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen,
so dass es klingt, als ob Sie in einem Konzertsaal spielen, oder weitere dynamische
Klangverbesserungen vornehmen.

HINWEIS

Der Effekttyp kann gedndert werden.
Wéhlen Sie in der Anzeige fir die
Voice-Auswah! [5 W] (Voice Set) —
Effect/EQ — 2 DSP Type. Néheres
hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

Anwenden der Harmony/Echo-Funktion auf die Melodie der rechten Hand

Auf die gespielten Noten konnen Spieleffekte wie Harmony (Duett, Trio usw.), Echo, Tremolo und Triller

angewendet werden.

1 schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste ein.

2 Wihlen Sie den gewiinschten Harmony- oder Echo-Typ aus.

2-1 Rufen Sie die entsprechende Anzeige fiir die Bedienung auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][»] Harmony/
Arpeggio — [ENTER]

2-2 Verwenden Sie die Tasten [ AV] —[3 AV], um ,,Harmony* oder
,,Echo® auszuwihlen.

2-3 Wihlen Sie mit den Tasten [4 AV ] —[6 A V] den gewiinschten Typ aus.

Arpegsio / Chord Seq
Arpeggio / Trance
Arpesgio / Electro

000000
goggdgg

2-2 2-3

HINWEIS

Wenn Sie eine andere Voice
auswahlen, wird der Harmony/Echo/
Arpeggio-Typ automatisch auf den als
Voice-Set gespeicherten Standardtyp
zurlickgesetzt. Naheres zur Voice-Set-
Funktion finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

HINWEIS

Driicken Sie dann eine der Tasten

[7 A'V¥] (Detail), um die Anzeige mit
den Detaileinstellungen aufzurufen.
Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.
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B Harmony-Kategorie

* Standard Duet — Strum
Der Harmony-Effekt wird auf die Note angewendet, die im Tastaturbereich fiir die
rechte Hand gespielt wird, und zwar je nach dem Akkord, der im unten gezeigten
Tastaturbereich fiir die Akkorde bzw. fiir die linke Hand gegriffen wird.

Wenn die [ACMP]-Taste eingeschaltet und der LEFT-Part ausgeschaltet ist:

Split-Punkt (Teilungspunkt)

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Akkordbereich fir
Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

Wenn die [ACMP]-Taste ausgeschaltet und der LEFT-Part eingeschaltet ist:

Split-Punkt (Teilungspunkt)

v

¥ Voices RIGHT 1 und 2

LEFT-Voice und
Akkordwahl fur den
Harmony-Effekt

Wenn sowohl die [ACMP]-Taste als auch der LEFT-Part eingeschaltet sind:
Split-Punkt (STYLE) Split-Punkt (LEFT)

v v

“|— Voices RIGHT 1 —
und 2

£ LEFT-Voice
Akkordbereich fir
Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

* Multi Assign
Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand
gespielte Noten automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Die beiden Tastatur-
Parts [RIGHT 1] und [RIGHT 2] sollten eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi-
Assign-Effekt verwenden. Die Voices von RIGHT 1 und RIGHT 2 werden
abwechselnd in der von Thnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.

B Echo-Kategorie (Echo, Tremolo, Trill)

Einer der Effekte Echo, Tremolo oder Triller wird synchron zum aktuell
eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte
Note angewendet, und zwar unabhingig vom Einschaltzustand von [ACMP]
und des Parts LEFT. Denken Sie daran, dass ,, Trill* angewendet wird, wenn Sie
auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten (oder die letzten
beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten). Diese beiden
Noten werden dann abwechselnd gespielt.

3 Spielen Sie auf dem Instrument.

Der in Schritt 2 ausgewihlte Effekt wird auf die Melodie der rechten Hand
angewendet.

Um den Effekt auszuschalten, schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-
Taste aus.

HINWEIS

Die Einstellungen ,1+5* und ,Octave*
werden nicht vom Akkord beeinflusst.

HINWEIS

Naheres zum Split-Punkt finden Sie
auf Seite 57.
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Triggern des Arpeggios

Mit der Arpeggio-Funktion konnen Sie Arpeggien (gebrochene Akkorde) spielen, indem Sie einfach die Noten des
Akkords anschlagen. So konnten Sie beispielsweise die Noten C, E und G anschlagen, um interessante Phrasen
auszulosen. Diese Funktion kann sowohl bei der Komposition als auch im Live-Spiel angewendet werden.

1 Schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste ein.

2 wihlen Sie den gewiinschten Arpeggio-Typ aus.

2-1 Rufen Sie die entsprechende Anzeige fiir die Bedienung auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<€][»] Harmony/
Arpeggio — [ENTER]

2-2 Wihlen Sie mit den Tasten [1 AVY] —[3 A V] eine andere Category als
,,Harmony* oder ,,Echo* aus.

2-3 Wihlen Sie mit den Tasten [4 AV ] —[6 A V] den gewiinschten Type aus.

wi{ Harmony/ Arpeggio

Category
Echo
Avpegzio / Up&Down ARPEGGIO

Arpeggio / Trance
Arpeggio / Electro Up Octave |
Arpeegio / FiteréGate Up Octave 2
Arpergio / Guitar Up Octave 3
Arpezzio / MezaGuitar Up Octave 4
Arpeggio / Keyboard Down Octave |

000000
googaao

2-2 2-3

3 Spielen Sie eine oder mehrere Noten, um das Arpeggio

auszulésen.

Die arpeggierte Phrase variiert je nach den gespielten Noten.

Um den Effekt auszuschalten, schalten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-
Taste aus.

Verwenden der Arpeggio Quantize-Funktion

Mit Hilfe der Arpeggio Quantize-Funktion kann die Arpeggio-Wiedergabe mit
der Song-/Style-Wiedergabe synchronisiert werden. Leichte
Tempoabweichungen konnen dabei korrigiert werden. Dies ldsst sich in der
folgenden Anzeige einstellen:

[MENU] — Menul — Voice Setting — Setting/Arpeggio

HINWEIS

Wenn Sie eine andere Voice
auswahlen, wird der Harmony/Echo/
Arpeggio-Typ automatisch auf den als
Voice Set gespeicherten Standardtyp
zurlickgesetzt.

HINWEIS

In der Anzeige, die mit einer der Tasten
[7 A VW] (Detail) aufgerufen wird,
kénnen Sie die Arpeggio-Lautstérke
einstellen und den Part auswahlen, mit
dem das Arpeggio gespielt werden soll.
Informationen finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

HINWEIS

Die Arpeggio-Wiedergabe kann auch
nach dem Loslassen der Note
fortgesetzt werden, indem dem
FuBschalter die Arpeggio Hold-
Funktion zugewiesen wird. Genauere
Informationen finden Sie unter

Seite 102.

HINWEIS

Sie konnen die Arpeggio-Lautstérke
und die Lange der einzelnen Noten mit
den LIVE CONTROL-Reglern steuern.
Anweisungen fiir die Zuweisung der
Funktionen zu den Reglern finden Sie
auf Seite 41.
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Einstellen der Anschlagdynamik der Tastatur

Das Instrument verfiigt iiber eine Touch Response-Funktion, mit der Sie die HINWEIS
Lautstidrke der Noten steuern konnen, je nachdem, wie stark oder sanft Sie die Tasten Einige Voices sind absichtlich nicht
anschlagen. Die Touch-Einstellung (einer der Parameter der Touch Response) mit Anschlagdynamik (Touch

. . . .. . Response) versehen, um die
bestimmt, wie der Anschlag auf Ihre Spielstirke reagiert.

wirklichen Eigenschaften des
Der Touch-Typ gilt dann als Standardeinstellung fiir alle Voices. tatséchlichen Instruments besser
nachzubilden (z. B. Kirchenorgeln,
die keine Anschlagdynamik haben).

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ <4][™] — Controller —
[ENTER] —> TAB [P] Setting

2 Verwenden Sie die Cursortaste [A], um ,,1 Touch Response“

auszuwahlen.
U2 Gontroller
Fout Pedal [IEFTTONS
Left RightlRight2
- ) Al e VIV IRV, Touch Response wird auf die
Q 3 Pitch Bend Range 0 markierten Parts angewendet.
4 Pedal Polarity
Touch Off
(- + O e
- %

T et mn R
2 [_on | on [ on ]
of  off  Off

AY AY AY AY

DODO000M
000000

3 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[7 AV],um die einzelnen
Parameter einzustellen.

[1 AVY]/ Touch Legt fest, wie der Klang auf Ihre Anschlagstirke reagiert. Die folgenden Touch-Typen stehen
2 AV] zur Verfiigung.

Normal: Standardanschlag.

Softl: Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ groe Lautstirke.

Soft2: Erzeugt relativ groBe Lautstirken, auch bei leichter Spielstirke. Geeignet fiir Spieler
mit zartem Anschlag.

Hard1: Erfordert einen mittelmiBig kriftigen Anschlag, um grofiere Lautstirken zu erzeugen.

Hard2: Erfordert einen kriftigen Anschlag, um laut zu spielen. Geeignet fiir Spieler mit
hartem Anschlag.

[4 AV] Touch Off Level Legt die vorgegebene Lautstéirke fest, falls Touch deaktiviert ist (Off).

[5AV]- Left — Right2 Schaltet Touch fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.
[7AV]
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Hinzufiigen neuer Inhalte — Expansion Packs

Durch Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen) konnen Sie eine grofie Auswahl optionaler Songs

und Styles im Ordner ,,Expansion* auf dem User-Laufwerk hinzufiigen. Die installierten Voices und Styles lassen
sich iiber die [EXPANSION/USER]-Taste in den Auswahltasten fiir VOICE- oder STYLE-Kategorien auswihlen,
so dass Sie Thre kreativen musikalischen Moglichkeiten und auch Ihr Live-Spiel erweitern konnen. Sie konnen
hochwertige von Yamaha erstellte Expansion-Pack-Daten erwerben oder mit Hilfe der Software ,,Yamaha

Expansion Manager* auf Ihrem Computer eigene Expansion-Pack-Daten erstellen. Anweisungen zum Installieren
der Expansion Packs finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Weitere Informationen iiber Expansion Packs finden Sie auf der folgenden Website:

https://www.yamaha.com/awk/

Um die Software ,,Yamaha Expansion Manager* und die zugehorigen Handbiicher herunterzuladen, gehen Sie zur

Yamaha-Downloads-Website:
https://download.yamaha.com/

Erweiterte Funktionen

Beachten Sie hierzu das Kapitel 1 des Referenzhandbuchs auf der Website.

Pa

Auswihlen von GM-/XG- oder anderen Voices:

Anzeige fiir die Voice-Auswahl — [8 A] (T)

Harmony/Arpeggio-Einstellungen

[MENU] - Menu1 — Harmony/Arpeggio

Tonhéheneinstellungen

* Feineinstellung der Tonhdhe des gesamten
Instruments:

* Skalenstimmung:

* Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-
Tasten:

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Master Tune

[MENU] - Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Scale Tune

TRANSPOSE-Cursortasten [-]/[+] — [€][™]

Bearbeiten der Parameter, die den LIVE
CONTROL-Reglern zugewiesen sind:

[MENU] — TAB [«4] Menu1 — Live Control — [ENTER]

Bearbeiten von Voices (Voice Set):

Anzeige flr die Voice-Auswahl — [5 ¥] (Voice Set)

Deaktivierung der automatischen Auswahl von
Voice-Sets (Effekte usw.):

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — TAB [P]
Voice Set Filter

Andern der detaillierten Voice-Einstellung:

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — Setting/
Arpeggio

Installieren von Expansion-Pack-Daten:

[MENU] — Menu2 — Expansion — Pack Installation —
[ENTER] — USB

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch
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Styles

— Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Das Instrument enthélt verschiedene Begleitungs- und
rhythmische Hintergrund-Patterns (als ,,Styles* bezeichnet) in
einer Vielfalt unterschiedlicher Musikgattungen, darunter Pop,
Jazz und viele weitere. Mit der Begleitautomatik-Funktion der
Styles konnen Sie durch einfaches Spielen von ,,Akkorden* mit
Threr linken Hand automatisch eine Begleitung erzeugen. Dadurch
konnen Sie automatisch den Klang einer ganzen Band oder eines
Orchesters erzeugen — selbst wenn Sie nur allein spielen.

Spielen eines Styles mit Begleitautomatik

1 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir STYLE-Kategorien, um HINWEIS
die Anzeige fir die Style-Auswahl aufzurufen. Eine Liste der vorgegebenen Styles
(Presets) dieses Instruments finden

POP&  DANCE LATIN COUNTRY& _ENTER- EXPANSION/ Sie in der Liste der Styles in der
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD | USER Datenliste auf der Website.

LSOOy 080,
d STYLE

* Expansion Styles (Erweiterungen)
Zusétzlich installierte Styles (Seite 47).

¢ User Styles (anwenderdefinierte Styles)

Styles, die mit der Style-Creator-Funktion erstellt wurden
(siehe Referenzhandbuch auf der Website) oder Styles,
die auf das User-Laufwerk kopiert wurden (Seite 29).

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»] zu dem gewiinschten Style,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Die anderen Seiten konnen Sie aufrufen, indem Sie die den Seitennummern entsprechenden Tasten (P1, P2 ...)
oder mehrmals dieselbe STYLE-Kategorie-Auswahltaste driicken.

[l 2019Dencepop
P 2019DancehallPop
P EuroReggaeton
P 2019LatinPop

" gostuitarPop

> ENTER

(-
oDoo+

0000000

3 Driicken Sie die [ACMP]-Taste, um die Begleitautomatik (,,Auto HINWEIS
Accompaniment®) einzuschalten. Standardméig werden die Akkorde

zwar anhand der von Ihnen im

Tastaturbereich der linken Hand

gespielten Noten erkannt, aber Sie
<% \ kdnnen den Akkorderkennungsbereich

ACMP

auch vom Tastaturbereich der linken
Hand in den der rechten verlegen.
Genauere Informationen finden Sie

Der Tastaturbereich fiir die linke Hand (Seite 57) wird zum Akkordbereich unter Seite 58.

(Chord-Bereich). In diesem Bereich gespielte Akkorde werden automatisch
erkannt und als Grundlage fiir eine vollstindig automatische Begleitung durch
den ausgewihlten Style verwendet.

& 2\ NiGHSTE SETE
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4 Driicken Sie die [SYNC START]-Taste, um die
Synchronstartfunktion (Seite 50) zu aktivieren.

SYNC
START

O

5 Der ausgewdhlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand HINWEIS

einen Akkord spielen. o Weitere Informationen zu Akkorden
und Chord Fingering (Akkordgriff)-
: ’ Typen finden Sie auf Seite 52.
Melodie zu spielen. o Der im Tastaturbereich fiir Akkorde
gegriffene Akkord wird in der

m Hauptanzeige dargestellt (Seite 18).
W W HINWEIS

Sie kénnen die Tonhdhe der Style-

ll

Versuchen Sie, mit der linken Hand Akkorde und mit der rechten Hand eine

Wiedergabe transponieren (Seite 39).
6 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Style-Wiedergabe
zu stoppen. HINWEIS
Sie konnen die Style-Retrigger-
START/STOP Funktion verwenden, indem Sie sie

dem LIVE CONTROL-Regler zuweisen.
Genauere Informationen finden Sie
>/ unter Seite 41.

Eigenschaften der Styles

Style-Typ und definierender Charakter eines Styles werden oberhalb des Style-Namens angezeigt. Es gibt
verschiedene Style-Eigenschaften. An dieser Stelle wird jedoch nur auf die DJ-Styles eingegangen (im Display als
,,DJ“ angezeigt). Informationen zu den weiteren Style-Eigenschaften finden Sie im Referenzhandbuch auf der
Website.

= Style
Preset User USB1
J i

I
IE CiubDJ House
oJ

0™ MiamiHouse

ance N . w
0 ElectricHouse EuroDance

DJ

Diese Styles konnen aus der Kategorie ausgewihlt werden, die mit der [DANCE & R&B]-Taste aufgerufen wird.
Sie enthalten eigene spezielle Akkordfolgen, so dass Sie Ihrem Spiel Akkordwechsel hinzufiigen konnen, indem
Sie einfach die Grundtonart dndern. Bedenken Sie jedoch, dass Sie bei Verwendung der DJ-Styles keine
Akkordtypen wie Dur oder Moll angeben kénnen.

Die Multi-Pad-Daten (Seite 80) im Ordner ,,DJ Phrase* wurden speziell fiir diese Styles erstellt. Passende Multi-
Pads konnen Sie mit der One-Touch-Setting-Funktion aufrufen (Seite 55).

Style-Dateikompatibilitat

Dieses Instrument nutzt das Dateiformat SFF GE (Seite 8). Das Instrument kann vorhandene SFF-Dateien wiedergeben.
Diese werden jedoch im SFF-GE-Format gespeichert, wenn die Datei auf diesem Instrument gespeichert (oder
eingefiigt) wird. Bitte bedenken Sie, dass die gespeicherte Datei nur auf Instrumenten abgespielt werden kann, die mit
dem Style-Dateiformat SFF GE kompatibel sind.
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Bedienen der Style-Wiedergabe

Starten/Stoppen der Wiedergabe

Ein Style besteht aus Rhythmus-Parts (wie Schlagzeug, Percussion) und Begleit-Parts (Akkorde usw.).

Im Folgenden werden die Tasten fiir die Style-Wiedergabe vorgestellt.

¢ [START/STOP]-Taste
Schaltet die Style-Wiedergabe ein und aus. Es wird jedoch nur der Rhythmus-Part
wiedergegeben.

¢ [ACMP]-Taste
Schaltet die Begleitautomatik ein und aus. Nach Aktivierung dieser Taste lassen sich
sowohl der Rhythmus-Part als auch die Begleitautomatik wiedergeben, wenn Sie
wihrend der Style-Wiedergabe im Akkordbereich der Tastatur Akkorde spielen.

* [SYNC START]-Taste
Dies versetzt die Style-Wiedergabe in ,,Bereitschaft”. Der Style startet, wenn Sie
eine beliebige Tastaturtaste anschlagen (wenn [ACMP] ausgeschaltet ist) oder mit
der linken Hand einen Akkord spielen (wenn [ACMP] eingeschaltet ist). Wihrend
ein Style wiedergegeben wird, stoppt diese Taste den Style und versetzt die
Wiedergabe in Bereitschaft.

¢ [SYNC STOP]-Taste
Vergewissern Sie sich, dass die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist. Driicken Sie dann
die [SYNC STOP]-Taste und spielen Sie auf der Tastatur. Sie konnen den Style zu
jedem gewiinschten Zeitpunkt starten und stoppen, indem Sie einfach im
Akkordbereich der Tastatur Tasten anschlagen oder loslassen.

ACMP STOP

¢ INTRO-Tasten [I]-[lll]
Das Instrument bietet drei verschiedene Intro-Sections, um vor dem Starten der
Style-Wiedergabe einen Einfiihrungsteil (Introduction) hinzuzufiigen. Sobald Sie
eine der INTRO-Tasten [I]-[III] gedriickt haben, starten Sie die Wiedergabe des
Styles. Nach Beendigung des Einleitungsteils schwenkt die Style-Wiedergabe
automatisch auf den Hauptteil (die Main Section) um.

INTRO

|l

¢ ENDING/rit. Tasten [I]-[lll]
Das Instrument bietet drei verschiedene Ending-Sections, um vor dem Stoppen der
Style-Wiedergabe einen Schlussteil hinzuzufiigen. Wenn Sie eine der ENDINGrit.-
Tasten [I]-[III] driicken, stoppt der Style automatisch nach Beendigung des
Schlussteils. Sie konnen den Schluss allmihlich langsamer werden lassen
(ritardando), indem Sie wihrend der Wiedergabe des Schlussteils erneut die gleiche
ENDINGrit.-Taste driicken.

ENDING/rit.

|

START/STOP

»>/n

ACMP

SYNC
START

«ll

HINWEIS

Wenn der Chord Fingering
(Akkordgriff)-Typ (Seite 52) auf ,Full
Keyboard* oder ,Al Full Keyboard*
eingestellt ist, kann die Funktion ,Sync
Stop" nicht aktiviert werden.

HINWEIS

Die INTRO-Section [I] besteht
lediglich aus dem Rhythmus-Part,
wahrend INTRO [II] und [Ill] aus
sémtlichen Parts einschlieBlich
Rhythmus-Part bestehen. Wenn Sie
INTRO [I1] oder [111] abspielen, miissen
Sie, damit die vollstdndige Intro-
Sequenz richtig erklingt, im
Tastaturbereich fiir Akkorde bei
eingeschalteter [ACMP]-Taste Akkorde
spielen.

HINWEIS

Wenn Sie die ENDING/rit.-Taste [I]
wahrend der Style-Wiedergabe
driicken, wird vor der Wiedergabe des
Schiussteils ENDING/rit. [1]
automatisch ein Fill-In gespielt.
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Umschalten der Pattern-Variation (Sections) wahrend der Style-Wiedergabe

Jeder Style besitzt vier verschiedene Hauptteile (Main Sections), vier Fill-in-Sections und eine Break-Section
(Pause). Durch den effektiven Einsatz dieser Sections konnen Sie Ihr Spiel auf einfache Weise dynamischer und
professioneller klingen lassen. Wihrend der Style-Wiedergabe kann auf beliebige Sections umgeschaltet werden.

¢ MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D]
Driicken Sie eine der MAIN VARIATION-Tasten [A]-[D], um die gewiinschte Main E]
Section auszuwihlen (die Taste leuchtet rot). Jede Main Section ist ein mehrtaktiges

Begleitschema, das unbegrenzt wiederholt wird. Durch erneutes Driicken der A

ausgewdhlten MAIN VARIATION-Taste wird dieselbe Section beibehalten, Driicken Sie erneut die
aber es wird zur rhythmischen Abwechslung ein passendes Fill-in gespielt. ﬁgﬁgﬁ}’éﬂg&""ﬁ'" Section
AUTO FILL-Funktion l
Wenn die [AUTO FILL IN]-Taste eingeschaltet ist, wird durch Driicken Al e
einer der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] wihrend Thres Spiels =) i’ 7 \\\i
automatisch ein Fiillteil gespielt, um einen eleganten und dynamischen ry 2
Ubergang zur nichsten (oder wieder zur gleichen) Section zu erreichen. Der Fill-in der ausgewahlten
z\gf_unktSe%tlon wird gespielt
INKT rot).

¢ [BREAK]-Taste
Hiermit konnen Sie dynamische Unterbrechungen (Breaks) in den Begleitrhythmus
einfiigen. Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe die [BREAK]-Taste. Nach
Beendigung des eintaktigen Breaks schaltet die Style-Wiedergabe automatisch in s
den Hauptteil.

BREAK

Uber den Leuchtzustand der Section-Tasten (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Rot: Die Section ist momentan ausgewéhlt.
* Rot (blinkt): Die Section wird als nichste gespielt, nach der momentan ausgewihlten Section.
* Die MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D] blinken wahrend der Fill-in-Wiedergabe ebenfalls rot.
* Blau: Die Section enthilt Daten, ist aber momentan nicht ausgewéhlt.
 Aus: Die Section enthilt keine Daten und kann nicht gespielt werden.

Ein-Ausblenden

* [FADE IN/OUT]-Taste
Diese erzeugt ein sanftes Ein- und Ausblenden beim Starten/Anhalten der wour
Wiedergabe von Style und Song. Driicken Sie bei gestoppter Wiedergabe die [FADE
IN/OUT]-Taste und danach die [START/STOP]-Taste, um die Style-Wiedergabe
einzublenden (oder driicken Sie zur MIDI-Song-Wiedergabe die [PLAY/PAUSE]-
Taste). Um die Wiedergabe auszublenden, driicken Sie wihrend der Wiedergabe die
[FADE IN/OUT]-Taste.
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Einstellen des Tempos

Mit den TEMPO-Tasten [—] und [+] (Seite 38) konnen Sie das Wiedergabetempo von Style, Song und Metronom
dndern. Das Tempo von Style und Song lésst sich auch mit der [RESET/TAP TEMPO]-Taste einstellen.

¢ [RESET/TAP TEMPO]-Taste HINWEIS
Wenn die Style- und MIDI-Song-Wiedergabe gestoppt ist, wird durch Tippen auf die Sie konnen das Verhalten dieser Taste
Taste [RESET/TAP TEMPO] (viermal bei einem Taktmaf} von 4/4) die Wiedergabe so einstellen, dass anstelle eines

des Rhythmus-Parts des Styles in dem von Ihnen getippten Tempo gestartet. »Section Resets ein anderes Tempo
Sie konnen wihrend der Wiedergabe eines Styles oder MIDI-Songs das Tempo gewait wird, auch dann, wenn Sie

- . . . caergabe S Dlyies . gs das P wahrend der Style-Wiedergabe darauf
andern, indem Sie zweimal im gewiinschten Tempo auf die Taste [RESET/TAP tippen. Die Einstellung wird in der
TEMPO] tippen. Anzeige vorgenommen, die Sie tiber
Wiihrend der Style-Wiedergabe konnen Sie an den Anfang des Bereichs [MENU] — Metronome Setting —

zuriickspringen (die Wiedergabeposition zuriickversetzen fiir einen stotternden ﬁlg\zi zgglecr? es?eki(ilﬂmen. Naheres

Wiederholungseffekt), indem Sie auf die Taste [RESET/TAP TEMPO] tippen. Dies Referenzhandbuch auf der Website.
wird als ,,Style Section Reset* bezeichnet.

RESET/TAP
TEMPO

O
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Andern der Akkordgrifftechnik (Chord Fingering)

Durch Andern der Akkordgrifftechnik (Chord Fingering (Akkordgriff)) kénnen Sie auch dann automatisch
passende Begleitungen erzeugen, wenn Sie nicht alle Noten spielen, aus denen der Akkord besteht.
1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][®] Split Point/Chord Fingering — [ENTER] —
TAB [P] Chord Fingering (Akkordgriff)

2 Driicken Sie die Tasten [2AV]-[4 AV], um einen Chord HINWEIS
Fingering (Akkordgriff)-Typ auszuwéhlen. Wenn der Akkorderkennungsbereich
— — auf ,Upper” (Seite 58) eingestellt ist,
L Split Point / Chord Fingering " it o
TN Chord Finering kann nur ,Fingered™* gewdhlt werden.
Trve P AT Dieser Typ ist im Wesentlichen
Smart Chord i e identisch mit ,Fingered”, nur dass

, 145", ,1+8” und Chord Cancel nicht
verfligbar sind.

er
Fingered

Fingered On Bass
Full Keyboard
Al Fingered
AL Full Keyboard

pdd

Z. B. konnen die folgenden Typen ausgewihlt werden.

* Single Finger
Mit dieser Methode konnen Sie auf einfache Weise im Tastaturbereich fiir die Begleitung Akkorde spielen, indem
Sie nur ein, zwei oder drei Finger benutzen.

(o Cm Cv Cmz
Dur-Akkord Moll-Akkord Septakkord Moll-Septakkord
Spielen Sie nur den Schlagen Sie gleichzeitig die Schlagen Sie gleichzeitig den Schlagen Sie gleichzeitig den
Grundton. Taste fiir den Grundton sowie eine  Grundton sowie eine weiRe Grundton sowie eine weiBe
schwarze Taste links davon an. Taste links davon an. und eine schwarze Taste links
davon an.
* Fingered

Hiermit geben Sie den Akkord an, indem Sie die Noten, aus denen der Akkord besteht, im Tastaturbereich fiir die
linke Hand spielen, wenn [ACMP] oder der LEFT-Part eingeschaltet ist. Informationen iiber die fiir die einzelnen
Akkorde zu spielenden Noten erhalten Sie mit der Chord-Tutor-Funktion (siehe unten) oder im Referenzhandbuch
auf der Website.

* Multi Finger

Hierdurch werden automatisch die Fingersitze Single Finger oder Fingered erkannt, so dass Sie beide Techniken
verwenden konnen, ohne die Methode wechseln zu miissen. Per Voreinstellung ist der Chord Fingering
(Akkordgriff)-Type auf Multi Finger eingestellt.

¢ Al Full Keyboard (Gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz)

Hiermit konnen Sie mit beiden Hénden in beliebigen Tastaturbereichen praktisch alles spielen — genau wie auf einem
herkommlichen Klavier — und dennoch eine geeignete Begleitung erfahren. Sie brauchen sich in keiner Weise um das
Spielen der richtigen Akkorde zu kiimmern. (Je nach Arrangement des Songs erzeugt der Modus Al Full Keyboard
(Gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz) allerdings nicht immer die genau passende Begleitung.)

Weitere Typen finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Verwendung der Chord-Tutor-Funktion

Mit dieser im Display angezeigten Funktion konnen Sie sehen, welche Noten Sie zur Angabe eines Akkords spielen
miissen. Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie den Namen eines bestimmten Akkords kennen, aber nicht wissen wie
er gespielt wird. Anweisungen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Die Style-Wiedergabe folgt Ihrem Spiel (Unison & Accent)

Mit der leistungsfihigen Funktion ,,Unison & Accent konnen Sie die Style-Wiedergabe ausdrucksvoll und differenziert
steuern, so dass sie Ihrem Spiel genau folgt und Sie verschiedene musikalische Variationen in der Begleitung erzeugen
konnen. Wenn die Unisono-Funktion eingeschaltet ist, kénnen Sie eine Melodie oder eine improvisierte Phrase spielen
und diese unisono (d. h. die gleiche Melodie wird von zwei oder mehr Instrumenten gespielt) oder tutti (d. h. alle Spieler
spielen zur gleichen Zeit) wiedergeben lassen. So wird Ihr Spiel ausdrucksvoller und Sie konnen dynamische Phrasen
erzeugen. Wenn die Accent-Funktion eingeschaltet ist, &ndert sich die Zusammensetzung der Style-Wiedergabe auf
subtile Weise und fiigt entsprechend den Betonungen (Akzenten) Thres Spiels Noten hinzu. Dadurch konnen Sie die Style-
Wiedergabe gemilf Ihrer rhythmischen Synkopierung voriibergehend dndern. Eine vollstindige Liste der fiir diese
Funktion verfiigbaren Styles finden Sie in der Datenliste auf der Website.

1 Rufen Sie die Style Setting-Anzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — die Cursortasten [ A][ V][ 4][»] Style Setting — [ENTER] — TAB [«]
Settingl — die Cursortaste [A] 1 Unison

y StyleSetting
Setting| [ERTINIIT23

1 Unison: Off Type: AllParts
Accent Threshold: Medium Dynamics Control : Off
2 Style ChangeBehavior  Section Set: Off
Tempo: Reset  Part On/Off: Reset

N

Urison Accant Threshold |{Dsnanics Control
Type
On Salt
AutoSelt paga
iY Function AY

000000
00dood

2 Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[6 AV], um die Parameter einzustellen.

[1 AV] Unison On/Off Schaltet die Unisono-Funktion ein und aus.

Wenn diese Funktion wihrend der Style-Wiedergabe eingeschaltet ist, folgen alle Parts der
Style-Wiedergabe Ihrem Spiel als Unisono-Phrase. Dies ist hilfreich, um melodische Phrasen
hervorzuheben oder dynamische Breaks in Threm Spiel zu erzeugen.

HINWEIS

Sie kdnnen ein angeschlossenes Pedal verwenden als praktische Mdglichkeit, die Unisono-Funktion wéhrend der
Ausfiihrung ein- oder auszuschalten. Um die Funktion einem Pedal zuzuweisen, driicken Sie die Tasten [4 A VW]
(Pedal Function), um die Anzeige fiir die Pedaleinstellungen aufzurufen, undwahlen Sie dann ,Unison* aus.
Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 9 des Referenzhandbuchs auf der Website.
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[2AV]/ Unison Type Bestimmt den Unisono-Typ.

[3AV] * All Parts: Geeignet fiir das einhidndige Spiel. Bei diesem Typ folgen alle Begleit-Parts Threm
Spiel. Dies wird empfohlen, wenn Sie Unisono-Phrasen mit nur einer Hand spielen.

« Split: Geeignet fiir das beidhindige Spiel. Bei diesem Typ, bei dem die Tastatur am Split
Point (Teilungspunkt) (Left) unterteilt ist, folgen die jeweils geeigneten Begleit-Parts Ihrem
Spiel unabhingig fiir jede Hand. So folgen beispielsweise tief gestimmte Musikinstrumente
(wie z. B. Bassgitarre, Baritonsaxophon und Kontrabass) der linken Hand, und Solo-
Musikinstrumente (wie z. B. Flote) folgen der rechten Hand. Dies ist hilfreich fiir das Spiel
mit unterschiedlichen Voices in der linken und in der rechten Hand.

* Auto Split: Geeignet fiir das beidhindige Spiel. Bei diesem Typ werden die Begleit-Parts, die
Threm Spiel folgen, automatisch jeder Hand zugewiesen, indem automatisch aus der Art Thres
Spiels die Bereiche der Tastatur fiir die linke und rechte Hand erkannt und eingeteilt werden.
Dies wird empfohlen, wenn Sie mit Voices mit grofem Tonumfang, z. B. Klavier oder Streicher,
tutti spielen. Diesermdoglicht eine enorme Flexibilitit in Threm Spiel und befreit Sie von den
Einschridnkungen eines starr festgelegten Split-Punkts.

Niheres zum Einstellen des Split-Punkts finden Sie auf Seite 57.

4 AV Pedal Function Ruft die Anzeige fiir die Pedaleinstellungen auf.

[5AV] Accent Beim Umschalten der Accent-Funktion auf High/Medium/Low wihrend der Style-

[6 AV] Threshold Wiedergabe dndert sich deren Zusammenstellung auf subtile Weise und fiigt entsprechend
Threr Betonungen (Akzenten) Noten hinzu.

* Off: Schaltet die Accent-Funktion aus.

« High: Erfordert einen starken Anschlag, damit dieses Instrument Akzente erkennt.

* Medium: Standardeinstellung.

* Low: Ermdglicht die Erkennung von Akzenten auch bei relativ leichter Anschlagstirke.

Weitere Informationen iiber die Funktionen Unisono und Accent finden Sie im Kapitel 2 des Referenzhandbuchs auf
der Website.
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Ein-/Ausschalten einzelner Style-Parts

Jeder Style enthilt die folgenden acht Parts. Sie konnen wihrend der Style-Wiedergabe Variationen hinzufiigen und
das Spielgefiihl eines Styles verindern, indem Sie Parts ein- und ausschalten. Um bestimmte Parts ein- oder
auszuschalten, verwenden Sie die [CHANNEL ON/OFF]-Tasten.

Parts des Styles

* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): Dies sind die Basis-Parts des Styles mit Rhythmus-Patterns fiir Schlagzeug- und
Perkussionsinstrumente.

* Bass: Der Bass-Part verwendet die Sounds verschiedener Instrumente passend zum Style.

* Chdl, 2 (Chord 1, 2): Dies sind die Parts fiir die rhythmische Akkordbegleitung, fiir gewohnlich mit Klavier- oder
Gitarren-Voices.

* Pad: Dieser Part wird fiir Instrumente mit lang ausgehaltenen Tonen wie Streicher, Orgel, Chor usw. verwendet.

e Phrl, 2 (Phrasel, 2): Diese Parts werden fiir druckvolle Blechblisersitze, fiir gebrochene Akkorde und andere Extras
verwendet, die eine Begleitung interessanter machen.

1 Driicken Sie ggf. mehrmals die [CHANNEL ON/OFF]-Taste,
um die Channel On/Off (Style)-Anzeige fiir Styles aufzurufen,
die den gewiinschten Kanal enthiit.

Wenn die Channel On/Off (Style)-Anzeige nicht erscheint, driicken Sie die
[CHANNEL ON/OFF]-Taste noch einmal.

Y3 Song Channel On/0ff

CHANNEL Rhy! Rhy2 Bass: Chdl Chd2 Pad Phrl Phr2
ON/OFF —

. # . @ © K E

:&Q o

2
2 Verwenden Sie die Tasten [1 ¥]-[8 ¥], um die einzelnen Parts HINWEIS
ein- oder auszuschalten. Sie kinnen die Einstellungen hier im
. . . . . . Registration M ich
Wenn Sie einen Part einzeln horen mochten, halten Sie die Taste fiir den (Segllé ?5')(_)” emory speicher

entsprechenden Kanal gedriickt, um Solo einzustellen. Zum Aufheben der Solo-
Funktion driicken Sie einfach erneut die entsprechende Kanaltaste.

Die Voices der einzelnen Kanéle &ndern
Rufen Sie mit einer der Tasten [1 A]—[8 A], die dem gewiinschten Kanal entspricht, die Anzeige fiir die Voice-
Auswahl (Seite 34) auf, und wihlen Sie dann die gewiinschte Voice aus.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Channel On/Off (Style)- HINWEIS

Anzeige zu schlieBen. Sie kiinnen auch dynamische Effekte
erzeugen, indem Sie mit den LIVE
CONTROL-Reglern die Style-Parts
ein- und ausschalten. Anweisungen
fiir die Zuweisung der Funktionen zu
den Reglern finden Sie auf Seite 41.
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Aufrufen geeigneter Bedienfeldeinstellungen fiir den aktuellen Style
(One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die es HINWEIS

Ihnen erlaubt, mit einem einzigen Tastendruck automatisch die fiir den aktuell Informationen tiber die
ausgewihlten Style am besten passenden Bedienfeldeinstellungen (Voices oder Bedienfeldeinstellungen, die per One
Effekte) aufzurufen. Wenn Sie bereits entschieden haben, welchen Style Sie Touch Setting aufgerufen werden,

.. . - . . . finden Sie im OTS-Abschnitt der
verwenden mdochten, kdnnen Sie liber One Touch Setting automatisch die passende Parametertabgle* in der Datenliste

Voice auswihlen. auf der Website.

1 wahlen Sie einen Style aus (Schritte 1-2 auf Seite 48).

2 Driicken Sie eine der ONE TOUCH SETTING-Tasten [11-[4].

Dadurch werden nicht nur sémtliche Einstellungen (Voices, Effekte usw.)
aufgerufen, die zum aktuellen Style passen, sondern auch [ACMP] und [SYNC
START] werden automatisch eingeschaltet, so dass Sie sofort mit dem Spielen
des Styles beginnen konnen.

N

PR ———— o Ep——
0,000 Jauaa e s pd O

O 0000003000000 30004300 N EN N |

i

=

ONE TOUCH SETTING

LI

Uberpriifen des One Touch Setting-Inhalts
Driicken Sie in der Anzeige fiir die Style-Auswahl die Taste [6 ¥] (OTS Info) (wenn ,,File* in der rechten oberen
Ecke des Displays angezeigt wird), um das Informationsfenster aufzurufen. Dieses zeigt an, welche Voices den
ONE TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4] fiir den aktuellen Style zugeordnet sind.

HINWEIS

Wenn der Name eines Voice-Parts (R1/R2/L) grau dargestellt ist, zeigt dies an, dass der entsprechende Voice-Part beim Driicken der ONE TOUCH SETTING-
Tasten [1]-[4] ausgeschaltet ist.
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Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie eine der Tasten [7 AV ]/[8 A V] (Close).

3 Der ausgewahlte Style startet, sobald Sie im Tastaturbereich fiir HINWEIS
Akkorde einen Akkord spielen. Sie knnen eigene Einstellungen als

One Touch Setting speichern.
Anweisungen hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

Jeder Style hat vier One-Touch-Einstellungen. Driicken Sie eine der ONE
TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4], um die anderen Einstellungen auszuprobieren.

Gemeinsames Umschalten der One Touch Settings mit den Main Sections (OTS Link)
Mit der Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link* konnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen One-
Touch-Einstellungen wechseln, sobald Sie eine andere Main Section auswiéhlen (A-D). Die Main-Sections A, B,
C und D entsprechen den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3 und 4. Um die Funktion ,,OTS Link* zu verwenden,
schalten Sie die [OTS LINK]-Taste ein.

0TS LINK
HINWEIS

Sie kdnnen das Timing andern, mit dem die One-Touch-Einstellungen zusammen mit MAIN VARIATION [A]-[D] umgeschaltet werden. Anweisungen hierzu
finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

PSR-SX600 Benutzerhandbuch 55



Einstellen des Lautstédrkeverhéltnisses der Parts (Balance)

Sie konnen das Lautstidrkeverhiltnis zwischen den Parts anpassen (Song, Style, Left, Right1/2, Audio-Wiedergabe,
Mic, usw.).

|

2

3

Driicken Sie ein- oder zweimal die [BALANCE]-Taste, um die
Seite der Balance-Anzeige aufzurufen, die den gewiinschten
Kanal enthalt.

Es gibt zwei Seiten, Panel und External.

=) External

Balance
BALANCE 100 100 100 100 100 100
=l TTTT T

MPad  Left  Rightl Right2 Song  Audio

00000 00
ggogd _go

Stellen Sie mit den Tasten [1 AV] - [8 A V] die Lautstérke der
gewinschten Parts ein.

Auf der Seite Panel konnen Sie das Lautstirkeverhiltnis zwischen Song (MIDI-
Song, Seite 61), Style, M.Pad (Multi Pad, Seite 80), Tastatur-Parts (Left, Right1
and Right2), und Audio iiber einen USB Audio Player (Seite 72) einstellen.

Auf der Seite External konnen Sie das Lautstiarkeverhéltnis zwischen dem
Eingangssignal der [MIC INPUT]-Buchse (Seite 77), der [AUX IN]-Buchse
(Seite 100), dem USB-Signal (Audio iiber USB-Kabel, Seite 97) WLAN
(Audio tiber USB-Wireless-LAN-Adapter, Seite 99) und allen Tastatur-Parts
(KBD) einstellen.

I3 Panel

Balance

80 100 100 121
T I |

00000
ggad U

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Balance-Anzeige zu
schlieBen.

HINWEIS

 Sie konnen das Lautstdrkeverhéltnis
der Parts auch mit den LIVE
CONTROL-Reglern steuern.
Anweisungen fiir die Zuweisung der
Funktionen zu den Reglern finden
Sie auf Seite 41.

© Auf der Volume/Pan-Seite der
Mixer-Anzeige (Seite 92) kdnnen
Sie die Lautstérke der Song- und der
Style-Parts unabhéngig voneinander
einstellen.

HINWEIS

Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter
UD-WLO1 (separat erhaltlich, Seite 99)
am Instrument angeschlossen
ist,erscheint auf der Seite External der
Eintrag ,WLAN".
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Einstellen des Teilungspunkts (Split Point)

Die Taste, welche die Tastatur in zwei Bereiche unterteilt, wird als ,,Split Point™ bezeichnet. Es gibt zwei Split
Points: Split Point (Left) und Split Point (Style).

Split Point Split Point
(Style) (Left)

Y y

I RIGHT1,2 — |

Akkordbereich —}— Bereich fr — Voice-Bereich
Voice ) o J
Tastaturbere(ifBWrE CFi{I)e linke Hand ;I':gﬁet\éuﬁt;enrglfﬂglglzdé?
* Split Point (Left):
Unterteilt die Tastatur in den Bereich fiir die linke (LOWER) und den fiir die rechte 2
Hand (UPPER).
¢ Split Point (Style):

Unterteilt den Bereich der linken Hand (LOWER) in den Chord-Bereich und den
Bereich fiir die LEFT-Voice.

1 Rufen Sie die Split-Point-Anzeige auf.
[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A][ ¥V ][<4][™] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4«] Split Point

2 stellen Sie den Split-Punkt ein.

bl Split Paint / Chord Fingering

Split Point ¥
While holding one of the KBD buttons, press the desire key.

1mmmunmmmmnﬁﬁ

Chord

Manual Chord Split Point.
Bass  Detection Area Left

On Upper 2 Ff2 Style
+left
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googo
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4 AV Split Point Stellt den Split Point (Style) ein. Driicken Sie die Taste [4 A V] oder schlagen Sie, wihrend
[5AV] (Style) Sie die Taste [5 A ¥] (KBD) gedriickt halten, die gewiinschte Klaviertaste an, um den Split-
Punkt einzustellen.
[6 AV]/ Split Point Stellt den Split Point (Left) ein. Driicken Sie die Taste [6 A V] oder schlagen Sie, wihrend Sie
[7 AV (Left) die Taste [7 A V] (KBD) gedriickt halten, die gewiinschte Klaviertaste an, um den Split-Punkt
einzustellen.
HINWEIS
Split Point (Left) kann nicht tiefer als Split Point (Style) eingestellt werden.
[8 AV] Split Point Stellt Split Point (Style) und Split Point (Left) auf die gleiche Note ein. Drehen Sie das
(Style + Left) Datenrad oder schlagen Sie, wiihrend Sie die Taste [8 A ¥ ] (KBD) gedriickt halten, die
gewiinschte Tastaturtaste an, um den Split-Punkt einzustellen.
Split Point

(Style + Left)

v

| Tastaturbereich _———Tastaturbereich Voices RIGHT |
Akkorde + LEFT- 1, 2 (rechte Hand)
Voice (linke Hand)
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Einstellen des Lautstédrkeverhéltnisses der Parts (Balance)

Indem Sie den Akkorderkennungsbereich vom Tastaturbereich der rechten Hand auf den der linken umschalten,
konnen Sie die Basslinie mit der linken Hand spielen und die rechte zum Steuern der Style-Wiedergabe verwenden.

1 Rufen Sie die Split-Point-Anzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menul — Cursortasten [A]['V][<4][™] — Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4] Split Point

2 Verwenden Sie die Tasten [2 AV]/[3 AVY],um den Chord
Detection Area-Wert auf ,,Upper” einzustellen.

Split Point Split Point
[TTAT Chord Fingering (Style) (Leﬂ)

While holding one of the KBD buttons, press the desire key. i L

A HWW H w H w

Pt L Bereich fur die LEFT-Voice [ Vgiﬁ'geléiih
(Bereich LOWER) (Bereich UPPER)
— Akkordbereich

Mit dieser Einstellung dient der gesamte Bereich der rechten Hand (Upper) sowohl als Chord-Bereich als auch zum
Spielen der Melodie. Beachten Sie in diesem Zustand die folgenden Punkte:
 Sie konnen im Bereich der rechten Hand (Upper) den Akkordtyp angeben,
wihrend Sie die Melodie spielen.
¢ Wenn die Manual-Bass-Funktion eingeschaltet ist (On), ist die Voice fiir den
Bass-Part des aktuellen Styles stummgeschaltet und dem Bereich der linken
Hand (LOWER) zugewiesen. Um diese Funktion ein- und auszuschalten,
verwenden Sie die Tasten [1 AV].

¢ Die Chord Fingering (Akkordgriff)-Einstellung (Seite 52) wird auf einen HINWEIS
bestimmten Typ (,,Fingered**) eingestellt, bei dem Sie drei oder mehr Noten ,Fingered** ist im Wesentlichen
gleichzeitig spielen sollten, um den Akkord anzugeben. Beim Spielen von zwei identisch mit ,Fingered", nur dass

, 145", ,1+8" und ,Chord Cancel"

oder weniger Noten dndert sich der Akkordtyp nicht. nicht verfiighar sind.

 Split Point (Style) ist nicht verfiigbar.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie eigene Styles erstellen, indem Sie Rhythmus-Patterns auf der Tastatur
einspielen und bereits aufgezeichnete Style-Daten verwenden. Grundsétzlich wéhlen Sie einen Style aus, der dem
zu erzeugenden Style nahekommt, und nehmen dann fiir jeden Part in jeder Section das Rhythmus-Pattern, die
Basslinie, die Akkordbegleitung oder Phrasen auf (in Style Creator als ,,Source Pattern* bezeichnet).

Dieser Abschnitt gibt Ihnen eine kurze Einfithrung in die Style-Creator-Funktion. Anweisungen zur Verwendung
der Funktion finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Struktur der Style-Daten — Source Patterns

Ein Style besteht aus den verschiedenen ,,Sections* (Abschnitten: Intro, Main, Ending, usw.) und jede Section besitzt acht
separate Parts mit aufgenommenen Daten (Kanaldaten), die jeweils als ,,Source Pattern* (Quell-Pattern) bezeichnet
werden. Mit der Style-Creator-Funktion konnen Sie einen Style erzeugen, indem Sie jeweils ein Source Pattern getrennt
fiir jeden Kanal aufnehmen oder indem Sie Pattern-Daten aus vorhandenen anderen Styles importieren.

N

Ending 3

|
Ending 2 >
S
3
Fill In 2
>
]
8]
©
~ §
Rhythmus 1 ( R P P P A Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style @
3
Rhythmus 2 ( P T A Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E
E I( B I P Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E
— i s
Akkord 1 I( B Y P I A Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style E;Stttzl:.ﬁg ?Il(naensalsdgltje:r?)e fur -
j i Qo
Akkord 2 ( PO I O Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style Jeden einzelnen Part >
<
_ ( O P Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style %
W ( T2 P T Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style (%
|
W (-‘ --------------------- Aufnehmen oder Kopieren aus einem anderen Style »
4| - 2
=
(7]

Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten (Drum Setup)

Die Rhythmus-Parts eines Preset-Styles bestehen aus einem Preset-Schlagzeug-Set, HINWEIS

und jeder Schlagzeugsound ist einer eigenen Note/Klaviertaste zugewiesen. Informationen zu den voreingestellten
Vielleicht mochten Sie die Sounds und die Notenzuweisungen @ndern oder ﬁﬁgl}?}géelsgnsde: “Sr(ﬂ“dﬂ%;/;';ens
detailliertere Einstellungen vornehmen wie Lautstirkeverhiltnis, Effekt usw. Mit Liste" in der Datenliste auf der
Hilfe der Drum-Setup-Funktion des Style Creators konnen Sie den Rhythmus-Part Website. Diese Liste enthat

eines Styles bearbeiten und ihn als eigenen Style speichern. Néheres hierzu finden #22;?33;%%%5; ?uilgf: e

Sie im Referenzhandbuch auf der Website. Schlagzeugsounds.
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Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 2 des Referenzhandbuchs auf der Website.

Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe:

[MENU] — Menu1 — Style Setting — [ENTER]

Speichern eigener One-Touch-Einstellungen:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator):
* Echtzeitaufnahme:
e Style-Arrangement:
* Bearbeiten des rhythmischen Feelings:
* Bearbeiten von Daten fir jeden Kanal:

* Vornehmen von Einstellungen fir das Style-
File-Format:

* Rhythmus-Part eines Styles bearbeiten
(Drum Setup)

[MENU] — Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Zusammenbau

— Groove

— Channel

— Parameter

— Basic — 3 Rhy Clear/Ch Delete/Drum Setup
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Songs

— Aufnehmen, Uben und Abspielen von Songs —

Beim PSR-SX600 bezieht sich ,,Song* auf die MIDI-Songs
einschlieBlich der Preset-Songs, im Handel erhiltlicher Dateien
im MIDI-Format usw. Sie konnen einen Song nicht nur
abspielen und anhoren, sondern auch auf der Tastatur zur Song-
Wiedergabe spielen und Ihr eigenes Spiel als Song aufzeichnen.

O aaa000003000030 0 0

MIDI-Song

Ein MIDI-Song besteht aus den Informationen iiber Ihr Spiel auf dem Keyboard und
ist keine Aufzeichnung des eigentlichen Klangs. Die Informationen iiber Ihr Spiel
beziehen sich darauf, welche Tasten zu welchem Zeitpunkt und mit welcher
Anschlagstirke gedriickt wurden — genau wie in einer Partitur. Der Klangerzeuger
gibt anhand der aufgezeichneten Spieldaten den entsprechenden Klang aus. Da MIDI-
Song-Daten Informationen wie Tastatur-Part und Voice enthalten, konnen Sie effektiv
iiben, indem Sie sich die Noten ansehen, den betreffenden Part ein- oder ausschalten
oder die Voices dndern.

Wiedergabe von Songs

Sie konnen folgende Arten von Songs abspielen.

* Preset-Songs (auf der Preset-Registerkarte der Anzeige fiir die Song-Auswahl)
* Selbst aufgenommene Songs (Seite 68)

* Im Handel erhéltliche Song-Daten: SMF (Standard MIDI File)

Wenn Sie einen auf einem USB-Flash-Laufwerk befindlichen Song wiedergeben
mochten, schlieen Sie zuvor das USB-Flash-Laufwerk mit den betreffenden Song-
Daten am [USB TO DEVICE]-Anschluss an.

1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

SONG
FUNCTION

Y

Scarborough Fair

Song: New Song

=
0
0

Score Lyries / Text.

N

2

0ff  Aer Setting

2 Driicken Sie in der Song Function Menu-Anzeige eine der
Tasten [1 A V] (Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl
aufzurufen.

R 2\ it s

HINWEIS

Anweisungen zur Wiedergabe und
Aufnahme von Audiodateien finden Sie
auf Seite 72.

HINWEIS

Fir Informationen zu kompatiblen
Datenformaten lesen Sie auf Seite 8.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten” auf Seite 95 zu lesen.

A TAB b
P
Preset
]
de To Joy
Song Function Wenu Beautiful Dreamer 3

HINWEIS

Sie konnen schnell zur Anzeige fir die
Song-Auswahl gelangen, indem Sie
die [DIRECT ACCESS]-Taste und
danach die [SONG FUNCTION]-Taste
driicken.
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3 wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] den Ort aus, an dem der gewiinschte Song
gespeichert ist.

¢ Preset-Registerkarte.....Die Preset-Songs werden angezeigt.

¢ User-Registerkarte......... Auf dem User-Laufwerk gespeicherte Songs (aufgenommen oder bearbeitet)
werden angezeigt.

¢ USB-Registerkarte ........ Auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte Songs werden angezeigt. Diese
Registerkarte erscheint nur, wenn an der [USB TO DEVICE]-Buchse ein USB-
Flash-Laufwerk angeschlossen ist.

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][«€][»™] zu dem gewiinschten Song,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

5 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE), HINWEIS
um die Wiedergabe zu starten. Sie kéinnen den gesamten Song
transponieren (die Tonart dndern;
SONG CONTROL Selle 39)

=
N

Warteschlange fiir den ndchsten wiederzugebenden Song

Wihrend ein Song abgespielt wird, konnen Sie den néchsten Song fiir die Wiedergabe auf Wartestellung setzen.

Das ist eine praktische Funktion, wenn Sie z. B. fiir einen Live-Auftritt die Songs nahtlos miteinander verbinden

mochten. Wihlen Sie, noch wihrend der aktuelle Song wiedergegeben wird, in der Anzeige fiir die Song-

Auswahl den Song aus, der als Néchstes gespielt werden soll. Oben rechts vom entsprechenden Song-Namen

erscheint der Hinweis ,,Next®“. Um die Einstellung abzubrechen, driicken Sie die Taste [7 ¥] (Next Cancel).
HINWEIS

Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,File" angezeigt wird (Seite 24).

6 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [H] (STOP),
um die Wiedergabe anzuhalten.

SONG CONTROL
L] %

Bedienung der Wiedergabefunktionen

SONG CONTROL

=

LSYNC START-

e Synchronstart ........ Sie konnen die Wiedergabe gleichzeitig mit Threm Spiel auf HINWEIS
der Tastatur starten lassen. Halten Sie bei gestoppter o Sie konnen das Lautstirkeverhaltnis
Wiedergabe die SONG CONTROL-Taste [l] (STOP) von Song-Wiedergabe und Tastatur
gedriickt und driicken Sie die Taste [»/1l] (PLAY/PAUSE). 32751%3:/?) ;ﬁeisl:ifefiaé m ii:rr
Die Taste. LA L] (PLAY/PAUSE) .l.)hnkt upd zeigt dadurch Anzeige (Seite 92) konnen Sie die
den Bereitschaftszustand an. Sie konnen die Wiedergabe Lautstirke der einzelnen Song-
automatisch starten lassen, sobald Sie auf der Tastatur zu Kandle einstellen.
spielen beginnen. Um die Synchronstartfunktion o Sie konnen auch das
auszuschalten, driicken Sie die Taste [Ill] (STOP). Lautstérkeverhaltnis von Song und

Audiodatei anpassen (Seite 56).

e Pause .........ccccceunne. Driicken Sie wihrend der Song-Wiedergabe die Taste [>/11] HINWEIS
(PLAY/PAUSE). Durch erneutes Driicken der Taste wird die
Song-Wiedergabe von der aktuellen Position an fortgesetzt. AuBerdem kinnen Sie bestimmis Parts

ein- oder ausschalten (Seite 65).

¢ Rewind/Fast Forward

............................... Driicken Sie wihrend der Wiedergabe oder bei gestopptem
Song die Taste [ 4] (REW) bzw. [PP»] (FF). Durch
einmaliges Driicken der jeweiligen Taste bewegt sich die
Wiedergabeposition um einen Takt zuriick/nach vorn. Durch
Gedriickthalten der jeweiligen Taste wird fortlaufend vor-
bzw. zuriickgespult.
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Durch Driicken von [ 4] (REW) oder [PP] (FF) wird eine Anzeige mit der HINWEIS
aktuellen Taktnummer (oder Phrasenmarkierungsnummer) eingeblendet. Eine Phrasenmarkierung ist eine
Wihrend das Song-Positionsfenster im Display eingeblendet ist, konnen Sie den vorprogrammierte Marke in

. . bestimmten Song-Daten, die eine
Wert auch mit dem Datenrad einstellen. speziell Stelle i% Song angibt.

Bei Songs ohne Phrasenmarkierungen Bei Songs mit Phrasenmarkierungen

Song Position

Song Position
001

Bar PhraseMark I

B G G D Um die Einheiten fur Vorlauf/Ricklauf im Song
1 2 3 4

von ,Bar“ (Takt) auf ,Phrase Mark“
(Phrasenmarkierung) zu andern, driicken Sie

D g Q D eine der Tasten [3 A V/[4 A ¥]. Um wieder
auf die Einheit ,Bar“ umzuschalten, driicken
Sie eine der Tasten [1 AV]/[2 AV].

Llgy Mewanome Settng

* Ein-/Ausblenden.....Der Vorgang entspricht dem fiir Styles. Siehe Seite 51.

¢ Einstellen des Tempos
............................... Der Vorgang entspricht dem fiir das Style-Tempo. Siehe
Seite 51.

[OV)

Anzeigen von Notenschrift (Score)

Sie konnen die Notenschrift (englisch: ,,Score*) eines ausgewihlten Songs anzeigen. HINWEIS
Dieses Instrument kann die
1 wihlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 61). Notenschrift Inrer aufgezeichneten

Songs oder im Handel erhdltlicher
MIDI-Dateien anzeigen (nur bei

2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song gﬁicehsgtgfzﬂilzs“sg‘ne)”SC“”“a”ZEige
Function Menu-Anzeige aufzurufen. '

Beautiful Dreamer

Son Function Menu

L

NTRCDUCTION

SONG

FUNCTION Song: Now Song

= # S o 5
% . Lyres/Text gt AL Setting

1 2 3
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3 g Q Sl setige 1P
1 2 3 4 5 6 7 8
3 Driicken Sie eine der Tasten [2 AV]/[3 AV](Score), um die HINWEIS
Anzeige Score aufzurufen. Die angezeigten Noten werden vom
O .. . . Instrument anhand der Song-Daten
Mit Hilfe der TAB-Tasten [4][P] konnen Sie sich bei gestoppter Song- erzeugt. Das hat zur Folge, dass diese
Wiedergabe alle Noten ansehen. Wenn die Wiedergabe gestartet wird, springt nicht genau den Druckversionen von
der ,,Ball“ durch die Noten und zeigt IThnen immer die aktuelle Position. Songs in Notenheften entsprechen —
besonders dann, wenn komplizierte
Passagen oder viele kurze Noten
Mit den Tasten [1 AV]—[8 A V] konnen Sie die Art der Notendarstellung dargestellt werden missen.

dndern. Naheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.
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Anzeigen von Liedtexten/Text

Wenn der ausgewihlte Song Liedtextdaten enthilt, konnen Sie diese auf dem Display des Instruments betrachten.
Auch dann, wenn der Song keine Liedtextdaten enthilt, konnen Sie den Liedtext auf dem Display betrachten,
indem Sie iiber ein USB-Flash-Laufwerk die an einem Computer erstellte Textdatei (.txt) laden. Die Textanzeige
bietet eine Vielzahl niitzlicher und praktischer Moglichkeiten wie z. B. die Anzeige von Liedtext, Akkordtabellen
und Ausfithrungshinweisen.

1 wibhlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 61).

2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

Beautiful Dreamer

Song Function Menu

SONG Wordsby  Stephen Foster
FUNCTION

4

Stephen Foster

Song: NewSonz Musicby
# A E) | it | e (r2012vaneha Caporatin
2l !
Select Score Lyros /Text [ 047 7FEE Sotting

J0 00000

U 0d

3

3 Driicken Sie eine der Tasten [4 AV][5 AV] (Lyrics/Text), um HINWEIS

die Anzeige Lyrics/Text aufzurufen.

Mit den Tasten [1 AV]/[2 AV]konnen Sie zwischen Lyrics- und Text-
Anzeige umschalten.

Wenn die Song-Daten Liedtextdaten enthalten, werden diese in der Anzeige
Lyrics dargestellt. Mit Hilfe der TAB-Tasten [<4][P] konnen Sie sich bei
gestoppter Song-Wiedergabe alle Liedtexte ansehen. Wenn die Wiedergabe
gestartet wird, dndert sich die Farbe des Liedtexts und gibt dadurch die aktuelle
Position an.

Wenn der Liedtext durcheinander oder
unleserlich sein sollte, miissen Sie
evil. die Einstellung der Textsprache
(Lyrics Language) andern: [MENU] —
Menu1 — Song Setting — [ENTER]
— Setting — 2 Lyrics Language.

Um die Textdatei in der Text-Anzeige zu betrachten, driicken Sie eine der
Tasten [5 A'V]/[6 A V] (Text File), um die Anzeige fiir die Dateiauswahl
aufzurufen, und wihlen Sie die gewiinschte auf Ihrem Computer erstellte
Datei aus.

Weitere Informationen tiber die Lyrics-Anzeige (Liedtext) finden Sie im
Referenzhandbuch auf der Website.

HINWEIS

Informationen tber die Auswahl einer
Textdatei kénnen im Registration
Memory gespeichert werden

(Seite 85).

HINWEIS

Sie kbnnen zur ndchsten/vorherigen
Textseite bléttern, indem Sie die
Funktion dem Pedal zuweisen:
[MENU] — Menu1 — Controller —
[ENTER] — Foot Pedal
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Ein- und Ausschalten einzelner Kanéle eines Songs

Ein Song besteht aus 16 unabhingigen Parts (16 einzelnen Kanilen). Sie konnen jeden Kanal fiir die ausgewihlte
Song-Wiedergabe einzeln ein- und ausschalten.

1 Driicken Sie mehrmals die Taste [CHANNEL ON/OFF], um die HINWEIS
Channel On/Off (Song)'Anzeige aufzurufen. Jeder Part eines MIDI-Songs kann mit
giner anderen Kanalnummer
CHANNEL = B soe Chamel O/t aufgenommen werden (Kan. 1 bis Kan.

ON/OFF e e ey 16). Aufgrund dieses Formats bleiben
[ ] # Lo B o Loon Lo Lo [ oon ] on ] die Spielinformationen der einzelnen
[ L 0 W B B B B 0 Parts getrennt und werden nicht

gemischt — obwonhl alle Parts als eine

On On On On On On
DO000000 o
1 4 7 bezeichnet.
00000ooo

On On

2 schalten Sie die einzelnen Kanile mit den Tasten [1AV]- HINWEIS
[8 AV]ein bzw. aus. Ublicherweise werden die einzelnen
Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal abspielen mochten (Solo-Wiedergabe), Parts dgn folgenden Kanalen 3
halten Sie eine der Tasten [1 A V] —[8 A V] gedriickt, um den gewiinschten ﬁ%ﬁ?q—ng:thastatur-Parts (RIGHT 1
Kanal auf Solo zu schalten. Nur der ausgewihlte Kanal wird eingeschaltet, die LEFT, RIGHT 2) '
anderen bleiben ausgeschaltet. Um die Solo-Wiedergabe aufzuheben, driicken Kanal 5-8: Multi-Pad-Parts
Sie dieselbe Taste erneut. Kanal 9-16: Style-Parts

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Channel On/Off (Song)-
Anzeige zu schlieBen.

Einhdndiges Uben mit der Guide-Funktion

Sie konnen den Part der rechten Hand stumm schalten, um diesen Part selbst zu iiben. Diese Erlduterungen gelten,
wenn Sie den Part der rechten Hand mit ,,Follow Lights* der Guide-Funktionen iiben. Sie konnen dabei auch in
Ihrem ganz eigenen Tempo iiben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt haben. In der Score-
Anzeige konnen Sie die zu spielende Note und die aktuelle Position sehen.

1 wibhlen Sie einen Song aus, und rufen Sie die Score-Anzeige
auf (Seite 63).

2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song
Function Menu-Anzeige aufzurufen.

Song Function Menu

SOl

NG
FUNCTION Song: NewSong
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3 Verwenden Sie die Tasten [6 A V] (Guide), um die Guide-
Funktion einzuschalten.

4 Driicken Sie mehrmals die Taste [CHANNEL ON/OFF], um die
Channel On/Off (Song)-Anzeige aufzurufen.

5 Driicken Sie die Taste [1 A], um Kanal 1 (Part RIGHT 1) HINWEIS
auszuschalten. Ublicherweise st der LEFT-Part dem
Driicken Sie, wenn nétig, die Taste [3 A], um Kanal 3 (Part RIGHT 2) Kanal 2 zugewiesen.
auszuschalten.

Jetzt konnen Sie den Part selbst spielen.

i NACHSTE SEITE
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6 Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.

SONG CONTROL

=
"0

Uben Sie den stummgeschalteten Part, wihrend Sie dabei die Score-Anzeige HINWEIS
betrachten. Die Wiedergabe des linken und der weiteren Parts wartet, bis Sie die Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die

Noten richtig gespielt haben. Channel On/Off (Song)-Anzeige zu
schlieBen, damit Sie sehen konnen,

7 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Ry ron dleoten sring
Function Menu-Anzeige aufzurufen, und driicken Sie dann die
Taste [6 A ¥] (Guide), um nach dem Uben die Guide-Funktion
auszuschalten.

Weitere Guide-Funktionen

Neben der oben beschriebenen ,,Follow Lights*“-Funktion gibt es zusétzliche Funktionen in den Guide-Features
zum Uben des Timings beim Spiel auf den Tasten (Any Key), fiir Karaoke oder zum Uben eines Songs in Threm
eigenen Tempo (Your Tempo).

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Cursortasten [ A][ V][ 4][®] Song Setting — [ENTER] — TAB [P] Setting —>
Cursortaste [A] 1 Guide Mode

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

Wiederholte Wiedergabe (Repeat Playback)

Die Song-Wiederholungsfunktion kann dazu verwendet werden, die Wiedergabe eines Songs, mehrerer Songs oder
eines bestimmten Taktbereichs innerhalb eines Songs stindig zu wiederholen.

Auswahlen des Wiederholungsmodus fiir die Song-Wiedergabe

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4€] Menul — Cursortasten [ A][ V][<4][»] Song Setting —
[ENTER] — TAB [4] Play — Cursortaste [ ¥] 1 Repeat Mode

Tl Song Setting
Menul (YAl Setting
1 Repeat Mode: Off
Fast Forward Type: Junp
JLaH Spiit Point;/ Ghord Fingering ’D Yoice Setting Synchro Stop Style: On  MultiPad: On
QuickStart: On
Phrase Mark Repeat : Off
MENU WU Harmony/Arsesh @Q Style Setting &
Bl Recist Seauence/Freeze o) SonSetting
3 It
WP Controller Lgy Metronome setting (] REWM""* e MuPad
: Single
@ LiveControl Al
— =® Randum
v%

0o
00

2 Legen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 A V] (Repeat Mode) die
Methode der Wiedergabewiederholung fest.

Off ... Spielt den ausgewihlten Song ab, und stoppt.

eSingle ............... Spielt den ausgewihlten Song mehrmals ab.

cAll..oiiens Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.

*Random........... Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge wiederholt abgespielt.
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Angabe eines Taktbereichs und dessen wiederholte Wiedergabe (A-B Repeat)

1 wihlen Sie einen Song aus (Schritte 1-4 auf Seite 61).
2 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song

Function Menu-Anzeige aufzurufen.

Il Song
[Tl User  USBI

1 0de To Joy
Beautiful Dreamer
SONG
FUNCQT'ON ' Scarborough Fair
Song Fu lenu
Sonz: New Song

Select Score Lyries / Text

Guide
off

Driicken Sie die SONG CONTROL-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.

Legen Sie den Wiederholungsbereich fest.

Driicken Sie am Startpunkt (A) des zu wiederholenden Bereichs eine der Tasten
[7 AV] (A-B). Driicken Sie am Endpunkt (B) erneut eine der Tasten [7 AV]
(A-B). Nach einem automatischen Vorzihler (mit dem Sie sich in das Tempo
der Phrase einfiihlen konnen) wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B

wiederholt abgespielt.
Song-Anfang A B Song-Ende
. .

=
»/“@ AeB AeB

Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die SONG
CONTROL-Taste [H] (STOP).

Die Song-Position kehrt zu Punkt A zuriick, und durch Driicken der Taste
[»/H0] (PLAY/PAUSE) konnen Sie die Wiedergabe ab diesem Punkt starten.

Driicken Sie, wenn Sie mit dem Uben fertig sind, eine der Tasten [7 AV ]
(A-B), um die Wiedergabewiederholung auszuschalten.

HINWEIS

Wenn Sie nur Punkt A angeben, wird
der Bereich von Punkt A bis zum Ende
des Songs wiederholt.

HINWEIS

Wenn Sie vom Song-Anfang bis zu
einer bestimmten Song-Position
wiederholen machten:

1 Driicken Sie eine der Tasten
[7 A'V¥] (A-B), und starten Sie
dann die Song-Wiedergabe.

2 Driicken Sie am Endpunkt (B) erneut
eine der Tasten [7 A W] (A-B).

Wiederholungsbereich bei gestoppter Song-Wiedergabe angeben

1. Spulen Sie den Song mit der SONG CONTROL-Taste [P»] (FF) zu Punkt A vor, und driicken Sie dann eine

der Tasten [7 A'V] (A-B).

2. Spulen Sie den Song zu Punkt B vor, und driicken Sie dann erneut eine der Tasten [7 AV ] (A-B).
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Aufzeichnen Ihres Spiels

Sie konnen Ihr Spiel aufzeichnen und als MIDI-Datei (SMF-Format 0) auf dem USER- HINWEIS

Laufwerk oder einem USB-Flash-Laufwerk speichern. Da die aufgezeichneten Daten Audiodaten wie z. B. die mittels
MIDI-Daten sind, konnen Sie Ihre Songs sehr einfach bearbeiten. Audiodaten von Audio-Link-Multi-
Pads (Seite 82) erstellten
MIDI-Aufnahme Rhythmuskanale und Audiodateien
Mit dieser Methode wird das im User-Speicher dieses Instruments oder auf einem USB- | (Seite 72) lassen sich nicht als MIDI-

Flash-Laufwerk aufgezeichnete Spiel im SMF-Format 0 (MIDI-Datei) gespeichert. Songs aufzeichnen.

Wenn Sie eine bestimmte Passage erneut aufnehmen oder Voices oder andere Parameter
andern mochten, konnen Sie diese Methode verwenden. Wenn Sie auflerdem Thr Spiel
auf jedem Kanal jeweils einzeln nacheinander aufnehmen mochten, konnen Sie die
Mehrspuraufnahme der MIDI-Aufnahmemethode ausfiihren. Ein MIDI-Song kann
nach der Aufnahme erneut als Audio-Datei aufgenommen werden (Seite 75). Zur
Vorbereitung dieser Audio-Aufnahme konnen Sie zuerst eine MIDI-Aufnahme
ausfiihren (inkl. Overdubs und mehreren Aufnahmevorgéngen fiir verschiedene Parts)
und ein komplexes Arrangement erstellen, das Sie live nicht hétten spielen konnen.

Die Aufnahmekapazitit dieses Instruments betréigt etwa 1 MB pro Song.

Es stehen zwei Aufnahmemethoden zur Verfiigung:
* Schnellaufzeichnung........... Siehe Abschnitt unten.
Sie konnen alle Parts Thres Spiels gleichzeitig aufzeichnen, ohne die Zuordnung von Kanal und Part zu @ndern.
Oder Sie konnen einen bestimmten Part separat aufzeichnen (rechte Hand, linke Hand oder Style-Wiedergabe).
* Mehrspuraufnahme............ Seite 69
Sie konnen Daten nacheinander auf verschiedenen Kanalnummern aufnehmen, um einen einzigen, aus mehreren
Parts bestehenden Song zu erstellen. Die Kanal-/Part-Zuweisungen konnen beliebig gedndert werden.

Audioaufnahme

Mit dieser Methode wird das auf diesem Instrument oder einem USB-Flash-Laufwerk aufgezeichnete Spiel als
Audiodatei im WAV-Format (44,1 kHz/16-Bit/stereo) gespeichert. Anweisungen zur Audioaufnahme finden Sie
auf Seite 75.

Quick Recording

Bei dieser Aufnahme wird jeder Part auf den folgenden Kanilen aufgezeichnet.

1
2

Tastatur-Parts: Kanile 1-3
Multi-Pad-Parts: Kanile 5-8
Style-Parts: Kanile 9-16

Nehmen Sie vor der Aufnahme die notwendigen Einstellungen
vor, wie z. B. die Auswahl von Voices und Styles.

Driicken Sie gleichzeitig die SONG CONTROL-Tasten [REC] und
[H] (STOP).

Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingestellt, und der
Song-Name in der Hauptanzeige (Seite 18) wird auf ,,NewSong* (Neuer Song)
eingestellt.

SONG CONTROL

=)y -

3 Driicken Sie die [REC]-Taste.

Die Tasten [REC] und [F/RN] (PLAY/PAUSE) blinken und zeigt dadurch den
Bereitschaftszustand an.

SONG CONTROL

(=)

i NACHSTE SEITE

HINWEIS

Um die Aufnahme abzubrechen,
driicken Sie, bevor Sie mit Schritt 4
fortfahren, die Taste [Il] (STOP).

68
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4 Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Sie konnen die Aufnahme starten, indem Sie auf der Tastatur spielen, einen
Style starten, ein Multi-Pad spielen oder die SONG CONTROL-Taste [P>/11]
(PLAY/PAUSE) driicken.

S

5 Wenn Sie Ihr Spiel beendet haben, driicken Sie eine der Tasten
[] (STOP) oder [REC], um die Aufnahme zu stoppen.

Es kann eine Meldung erscheinen, die Sie auffordert, die aufgezeichneten Daten
zu speichern. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Meldung zu schlie3en.

SONG CONTROL

)

) Speichern Sie das aufgenommene Spiel als Song.

5-1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function
Menu-Anzeige aufzurufen, und driicken Sie dann eine der Tasten [1 A V]
(Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

5-2 Speichern Sie die aufgenommenen Daten als Datei. Befolgen Sie dazu die
Anweisungen auf Seite 26.

7 Driicken Sie die Taste [»/10] (PLAY/PAUSE), um das
aufgenommene Spiel wiederzugeben.

SONG CONTROL

=
N

Jeden Part einzeln aufzeichnen (Mehrspuraufnahme)

HINWEIS

Sie kénnen wahrend der Aufnahme das
Metronom (Seite 38) verwenden,
dessen Tonsignal wird jedoch nicht
mit aufgenommen.

ACHTUNG

Der aufgezeichnete Song geht
verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten oder
das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

Sie konnen einen Song mit 16 Kanélen erstellen, indem Sie Ihr Spiel auf den einzelnen Parts nacheinander unter einer
eigenen Kanalnummer aufzeichnen. Bei der Aufnahme eines Klavierstiicks konnen Sie zum Beispiel den Part der rechten
Hand als Kanal 1 aufzeichnen und dann den Part der linken Hand als Kanal 2, so dass Sie das vollstidndige Stiick
aufnehmen konnen, welches mit beiden Hédnden gleichzeitig schwer zu spielen wire. Um beispielsweise ein Spiel mit
Style-Wiedergabe aufzunehmen, nehmen Sie die Style-Wiedergabe als Kanile 9-16 auf und zeichnen dann die Melodien
als Kanal 1 auf, wihrend Sie die bereits aufgezeichnete Style-Wiedergabe anhoren. Auf diese Weise konnen Sie einen

ganzen Song erstellen, der live schwierig, wenn nicht gar unméglich zu spielen wire.

1 Nehmen Sie vor der Aufnahme die notwendigen Einstellungen
vor, wie z. B. die Auswahl von Voices und Styles.

2 Driicken Sie gleichzeitig die SONG CONTROL-Tasten [REC] und
[H] (STOP).
Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingestellt, und der
Song-Name in der Hauptanzeige (Seite 18) wird auf ,,NewSong* (Neuer Song)
eingestellt.

3 Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und driicken Sie dann die
entsprechende Taste [1 AV] - [8 A V], um die gewiinschten
Kanile auf ,,Rec” einzustellen.

R 2 IACHSTE SHITE|

HINWEIS

Jeder Part eines MIDI-Songs kann mit
einer anderen Kanalnummer
aufgenommen werden (Kan. 1 bis Kan.
16). Aufgrund dieses Formats bleiben
die Spielinformationen der einzelnen
Parts getrennt und werden nicht
gemischt — obwohl alle Parts als eine
Spur gespeichert werden. Diese
Kanalnummer wird als ,MIDI-Kanal*
bezeichnet.
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Um die Aufnahmebereitschaft (REC) des Kanals aufzuheben, driicken Sie die
Taste des gewiinschten Kanals.

Channel On/Off

00000000
00000000

Andern Sie, wihrend das folgende Fenster angezeigt wird, mit
dem Datenrad oder der [+/YES]/[-/NO]-Taste die Part-Zuweisung
fiir den aufzuzeichnenden Kanal.

Rec Part Select

Ch: 1
Right1

Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Sie konnen die Aufnahme starten, indem Sie auf der Tastatur spielen, einen
Style starten, ein Multi-Pad spielen oder die SONG CONTROL-Taste [»>/1H]
(PLAY/PAUSE) driicken.

Aty

Wenn Sie lhr Spiel beendet haben, driicken Sie die Taste [H]
(STOP), um die Aufnahme zu stoppen.

Es kann eine Meldung erscheinen, die Sie auffordert, die aufgezeichneten Daten
zu speichern. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Meldung zu schlie3en.

Driicken Sie die Taste [»/1l] (PLAY/PAUSE), um das
aufgenommene Spiel wiederzugeben.

Nehmen Sie Ihr Spiel auf weiteren Kanalen auf, indem Sie die
vorstehenden Schritte 3 bis 6 wiederholen.

Speichern Sie das aufgenommene Spiel als Song.

9-1 Driicken Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function
Menu-Anzeige aufzurufen, und driicken Sie dann die Taste [1 A V]
(Select), um die Anzeige fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

9-2 Speichern Sie die aufgenommenen Daten als Datei. Befolgen Sie dazu die
Anweisungen auf Seite 26, Schritte 1-5.

HINWEIS

Um die Aufnahme abzubrechen,
driicken Sie, bevor Sie mit Schritt 5
fortfahren, die Taste [Il] (STOP).

HINWEIS

Wenn Sie auf einen bereits
aufgenommenen Song einen weiteren
Durchgang aufnehmen, kann die
Style-Retrigger-Funktion (Seite 41)
nicht verwendet werden.

ACHTUNG

Der aufgezeichnete Song geht
verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten oder
das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang
auszufiihren.
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Erweiterte Funktionen

Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 3 des Referenzhandbuchs auf der Website.

=

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen:

[SONG FUNCTION] — Tasten [2 A ¥1/[3 A ¥] (Score) —
1 AV]—[8AV]

Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/
Textanzeige:

[SONG FUNCTION] — Tasten [4 AV]/[5 A V] (Lyrics/Text) —>
[1 AV]-[8 AY]

Verwendung der Begleitautomatik bei der
Song-Wiedergabe:

[ACMP] —> STYLE CONTROL [SYNC START] —> SONG
CONTROL [H] + [»/1l] - STYLE CONTROL [START/STOP]

Parameter fiir die Song-Wiedergabe:

* Klavierspiel- und Gesangsibungen mit Hilfe
der Guide-Funktion:

[MENU] — Menu1 — Song Setting — [ENTER]

— TAB [P] Setting — Cursortasten [A] 1 Guide Mode

Bearbeiten von Songs (Song Creator):

* Die am Anfang eines Songs aufgezeichneten
Einrichtungsparameter auswahlen

* Neuaufzeichnung eines bestimmten
Abschnitts — Punch In/Out:

¢ Kanal-Events bearbeiten:

[MENU] — Menu2 — Song Creator — [ENTER]

— Setup

— Rec Mode

— Channel

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch 71
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USB-Audio-Player/-Recorder

— Aufnahme und Wiedergabe von Audiodateien —

=]

JJJJJJJJ

0 000 2===ua mas o[

(O a00000003000 000 J0000030

Die praktische USB-Audio-Player/-Recorder-Funktion

| ermdglicht Thnen die Wiedergabe von Audiodateien (WAV), die
auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert sind — direkt vom
Instrument aus. Da Sie dariiber hinaus auch Ihr Spiel und
Aufnahmen als Audiodateien (WAV) auf einem USB-Flash-
Laufwerk aufnehmen konnen, konnen Sie die Dateien auf einem

Computer abspielen, sie mit Freunden untereinander
austauschen und sogar Ihre eigenen CDs daraus erzeugen.

HINWEIS
© Anweisungen zur Wiedergabe und Aufnahme von MIDI-Dateien finden Sie auf Seite 61.

 Wenn Sie verschiedene Parts separat aufnehmen oder die Daten nach dem Aufnehmen auf diesem Instrument bearbeiten mdchten, nehmen Sie sie als MIDI-Dateien

auf (Seite 68).

Wiedergabe von Audiodateien

Sie konnen auf einem USB-Flash-Laufwerk Audiodateien im WAV-Format
(Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16-Bit, stereo) wiedergeben, die auf dem
USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden.

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien
an der [USB TO DEVICE]-Buchse an.

2 Driicken Sie die [USB AUDIO PLAYER]-Taste, um die USB Audio
Player-Anzeige aufzurufen.

Audio_001
USB AUDIO
PLAYER 00:14
0 I ‘
(] A00:08 BOD:15

|7/ B ]

A8 .
Repeat Setting

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV] (Select&Save), um die
Anzeige fiir die Audiodateiauswahl aufzurufen.

§ NACHSTE SEITE

HINWEIS

Mit DRM (Digital Rights Management)
geschiitzte Dateien konnen nicht
wiedergegeben werden.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten” auf Seite 95 zu lesen.

HINWEIS

Wéhrend der Auswahl der
gewiinschten Audiodatei in der Audio-
Link-Multi-Pad-Funktion (Schritt 5 auf
Seite 82) funktioniert die [USB AUDIO
PLAYER]-Taste nicht.
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4 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][™] zu HINWEIS

der gewiinschten Datei, und driicken Sie dann die [ENTER]- Audiodateien benditigen etwas mehr
Taste. Zeit zum Laden als andere Dateien.
UsB1

2 Audio 001

ENTER

Info

A
Play Jfffile

Audiodatei-Informationen betrachten
Durch Driicken der Taste [6 ¥] (Info) wird das Informationsfenster aufgerufen, in dem Sie sich die
Eigenschaften der ausgewihlten Datei ansehen konnen (Dateiname, Sampling-Frequenz usw.).

HINWEIS
Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,File" angezeigt wird (Seite 24).

Um das Fenster zu schlieBen, verwenden Sie die Tasten [7 AV ]/[8 AV] (OK).

N

5 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (AUDIO PLAY), um die Wiedergabe HINWEIS

zu starten. Achten Sie darauf, dass in der unteren
. . " . . hten Ecke des Displays ,File"
Das Display wechselt automatisch zuriick zur USB Audio Player-Anzeige. :]Zef;gtcw?rdeéei;:pzif e
6 Uum die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die Taste [4 A V] ACHTUNG

(Stop).

Versuchen Sie niemals, wahrend
eines Zugriffs auf das USB-

Flash-Laufwerk dieses zu
entfernen oder das Gerat

IR Audio 001 auszuschalten. Dadurch kinnten
die Daten im USB-Flash-

00:14 Laufwerk beschadigt werden.

Setting

AB
Repeat
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Bedienung der Wiedergabefunktionen

Vergangene Wiedergabedauer ~ Gesamt-Wiedergabedauer

I N

Einblendfenster fiir Audio-Einstellungen

B Audio_003

Recordable Time $0:00

Au Tine  Pitch
Repeat Mode VocalCancel ~ Voluwe Stretch  Shift
0

100  100%

A00:08 B 00:15

oo
| I . o T z
Save Repeat >**"E Av AY AY AY v g
3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
[3AV] Play/Pause Startet oder pausiert die Wiedergabe ab der aktuellen Cursorposition.
[4 AV] Stop Stoppt die Wiedergabe.
[5AY] Prev Mit dieser Taste wird auf die vorherige Datei umgeschaltet; bei gedriickt gehaltener Taste wird

kontinuierlich durch die aktuelle Datei zuriickgespult (in Sekundenschritten).

[6 AV] Next Mit dieser Taste wird auf die néichste Datei umgeschaltet; bei gedriickt gehaltener Taste wird
kontinuierlich durch die aktuelle Datei vorgespult (in Sekundenschritten).

[7 AV A-B Repeat Siehe unten.

[8AY] Setting Durch Driicken dieser Taste wird das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellungen aufgerufen. Hier
konnen Sie einzelne Parameter fiir die Audio-Wiedergabe einstellen, z. b. Lautstirke, Vocal Cancel
(Gesangsausloschung), Time Stretch (Zeitdehnung) und Pitch Shift (Tonhohenverschiebung). Um das
Fenster zu schlieBen, driicken Sie die Tasten [8 A V] (Close).

A-B Repeat Playback
Der angegebene Bereich (zwischen den Punkten A und B) kann wiederholt wiedergegeben werden.

1.  Um Punkt A einzustellen, driicken Sie die Tasten [7 A V] (A<B), wenn die Wiedergabe die gewiinschte Stelle
erreicht.
Die als Punkt A markierte Zeit wird unter ,,A [--:--]* im Display angezeigt und durch das erste Keilzeichen im
Fortschrittsbalken angezeigt.

2. Um Punkt B einzustellen, driicken Sie erneut die Tasten [7 A ¥] (A+B), wenn die Wiedergabe die gewiinschte
Stelle erreicht.
Die als Punkt B markierte Zeit wird unter ,,B [--:--]* im Display angezeigt und durch das zweite Keilzeichen
im Fortschrittsbalken angezeigt.

Der auf diese Weise angegebene Bereich zwischen A und B der Audio-Datei wird nun wiederholt abgespielt.
3. Um die Wiedergabewiederholung auszuschalten, driicken Sie erneut die Tasten [7 A V] (A<B).

Repeat Playback (Modus)
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellung aufzurufen, und
wihlen Sie dann mit den Tasten [1 AV ]/[2 AV] den REPEAT MODE aus.

YOI rereat Off | S Spielt die ausgewihlte Datei ab und stoppt schlieBlich.

*Single () .................... Spielt die ausgewihlte Datei wiederholt ab.

*All () ......................... Spielt alle Dateien im aktuellen Ordner wiederholt ab.

*Random () ................ Alle Dateien im aktuellen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge wiederholt abgespielt.

Einstellen der Lautstérke der Audiowiedergabe
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-Einstellung aufzurufen, und
stellen Sie dann mit den Tasten [5 A V] (Audio Volume) die Lautstirke ein.
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Das Lautstarkeverhaltnis von Song (MIDI) und Audiowiedergabe
einstellen
Dies konnen Sie in der Balance-Anzeige einstellen (Seite 56).

Ausléschen des Gesangs-Parts und Spielen des Parts mit Begleitung
(Vocal Cancel)
Hiermit konnen Sie die in der Mitte befindlichen Signale des Stereoklangs
ausloschen bzw. absenken. Dank dieser Funktion konnen Sie ,, Karaoke* nur mit
instrumentaler Begleitung singen, da die Stimme in den meisten Aufnahmen die
Mitte des Stereobildes einnimmt.
Zum Einschalten von Vocal Cancel driicken Sie nach Auswahl einer Audiodatei die
Tasten [8 A V] (Setting), und verwenden Sie dann die Tasten [3 AV ]/[4 AV]
(Vocal Cancel). Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswéhlen, wird diese
Einstellung ausgeschaltet.

Einstellen des Wiedergabetempos (Time Stretch)
Hiermit konnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit einer Audiodatei anpassen, indem
Sie den Zeitfaktor dehnen oder stauchen. Der Wert lésst sich von 75% bis 125%
einstellen; der Standardwert ist 100%. Hohere Werte ergeben ein schnelleres Tempo.
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-
Einstellung aufzurufen, und stellen Sie dann mit den Tasten [6 A ¥ ] (Time Stretch)
die Zeitdehnung ein. Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswihlen, wird diese
Einstellung auf den Standardwert zuriickgesetzt.

Andern der Tonhohe in Halbtonschritten (Pitch Shift)
Hiermit konnen Sie die TonhGhe einer Audiodatei in Halbtonschritten verschieben.
Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Setting), um das Einblendfenster fiir die Audio-
Einstellung aufzurufen, und stellen Sie dann mit den Tasten [7 A V] (Pitch Shift)
die Tonhohenverschiebung ein.
Wenn Sie eine andere Audio-Datei auswiéhlen, wird diese Einstellung auf den
Standardwert zuriickgesetzt.

Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten

Sie konnen Ihr Spiel direkt auf ein USB-Flash-Laufwerk als Audiodatei (WAV-
Format — Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16-Bit, stereo) aufzeichnen.

Audiosignale, die aufgezeichnet werden konnen:

* Alle Audiosignale der Tastatur-Parts (LEFT, RIGHT 1, 2), Song-Parts, Style-Parts
und Multi-Pad-Parts (Seite 80).

* Audiosignale eines Vocal-Parts, die iiber die [MIC INPUT]-Buchse zugefiihrt
werden (Seite 77).

 Audiosignale von einem tragbaren Audio-Player, der an der [AUX IN]-Buchse
(Seite 100) angeschlossen ist.

* Audiosignale von Audiodateien usw., die iiber die [USB TO HOST]-Buchse
(Seite 97) empfangen werden.

Maximale Aufnahmedauer:

» 80 Minuten pro Aufnahme, dieser Wert kann aber je nach Kapazitit des jeweiligen
USB-Flash-Laufwerks unterschiedlich sein.

1 schiieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk an der [USBTO
DEVICE]-Buchse an.

2 Nehmen Sie notwendigen Einstellungen wie z. B. Voice-/Style-
Auswahl vor.

3 Driicken Sie die [USB AUDIO PLAYER]-Taste, um die USB Audio
Player-Anzeige aufzurufen.

USB AUDIO
PLAYER

U

R 2 it see

HINWEIS

 Die Vocal-Cancel-Funktion ist bei
den meisten Audioaufnahmen sehr
effektiv, aber es kann sein, dass der

Gesang bei einigen Songs nicht vol-

Istandig entfernt wird.

 \/ocal Cancel betrifft nicht das Audi-

osignal vom Audio-Eingang
(Seite 97 — 100) von externen
Gerdten.

HINWEIS

Durch Andern der
Wiedergabegeschwindigkeit einer
Audio-Datei kann sich deren
Klangcharakter &ndern.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Gerdten“ auf Seite 95 zu lesen.

HINWEIS

Wenn Sie verschiedene Parts separat
aufnehmen oder die Daten nach dem
Aufnehmen auf diesem Instrument
bearbeiten mdchten, nehmen Sie sie
als MIDI-Dateien auf (Seite 68).

HINWEIS

Daten, die nicht aufgezeichnet werden
kdnnen, sind unter anderen:
Urheberrechtlich geschitzte Songs

(beispielsweise Preset-Songs), Audio-

Link-Multi-Pads und der
Metronomklang.
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4 Aktivieren Sie mit den Tasten [2 AV] (Rec) die
Aufnahmebereitschaft.
Die [Wiedergabe/Pause]-Taste im Display blinkt.

Recordable Time
(Aufnahmedauer)

Hy USB AudioPlayer -

R Audio_003

Recordable Tim§ §

00:00

Press [3(Up/Down)] to start recording.

5 starten Sie mit den Tasten [3 A V] (Play/Pause) die Aufnahme,
und beginnen Sie dann zu spielen.

Die vergangene Aufnahmedauer wird wihrend der Aufnahme im Display
angezeigt.

Vergangene Aufnahmedauer

B Audio_003
Recordable Time 80:00

6 Wenn Sie Ihr Spiel beendet haben, stoppen Sie die Aufnahme
mit den Tasten [4 A V] (Stop).

Aufgezeichnete Daten werden automatisch als Datei mit automatisch
vorgegebenem Namen auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert.

7 Verwenden Sie die Tasten [3 A V] (Play/Pause), um das
aufgezeichnete Spiel wiederzugeben.

Um die aufgenommene Datei in der Anzeige fiir die Dateiauswahl zu sehen,
verwenden Sie die Tasten [1 A V] (Select&Save).

HINWEIS

Sie kénnen wahrend der Aufnahme das
Metronom (Seite 38) verwenden,
dessen Tonsignal wird jedoch nicht
mit aufgenommen.

ACHTUNG

Versuchen Sie niemals, wahrend
eines Aufnahmevorgangs das
USB-Flash-Laufwerk zu
entfernen oder das Gerat
auszuschalten. Andernfalls
konnen die Daten auf dem USB-
Flash-Laufwerk oder die
Aufnahmedaten beschadigt
werden.

HINWEIS

Der Aufnahmevorgang wird auch dann
fortgesetzt, wenn Sie die USB Audio
Player-Anzeige durch Driicken der
[EXIT]-Taste schlieBen. Driicken Sie die
[USB AUDIO PLAYER]-Taste, um die
USB Audio Player-Anzeige erneut
aufzurufen, und beenden Sie die
Aufnahme mit der Taste [4 A W] (Stop).

HINWEIS

Beachten Sie, dass Sie, wenn Sie sich
verspielen, den Fehler nicht durch
Uberschreiben einer vorhandenen
Datei korrigieren kdnnen. Loschen Sie
die aufgenommene Datei in der
Anzeige fiir die Dateiauswahl, und
nehmen Sie Ihr Spiel erneut auf.

76
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Mikrofon

— Singen zur Song-Wiedergabe oder zu lhrem eigenen Spiel —

= Wenn Sie ein Mikrofon an der Buchse [MIC INPUT]
‘ anschlieBen, konnen Sie zu Ihrem eigenen Tastaturspiel oder zur
SBo T ER1@ B ——1 Wiedergabe eines Songs singen. Thre Stimme wird tiber die

JJJJJJJ

O%uad33a55AE0A0 Il 12 ST eingebauten Lautsprecher wiedergegeben. Mit Hilfe der DSP-
Effekte (z. B. Reverb und Chorus) fiigen Sie Ihrem Gesang eine
akustische Umgebung und klangliche Tiefe hinzu, und Sie
konnen den Klang mit dem EQ korrigieren.

AnschlieBen eines Mikrofons

1 Drehen Sie vor dem Einschalten des Instruments den [MASTER HINWEIS

VOLUME]-Drehregler auf Minimalpegel. Um beim AnschlieBen oder Abziehen
des Mikrofons Schéden an den
MASTER Gerédten oder an den eingebauten

VOLUME Lautsprechern durch zu hohe

Pegelspitzen zu vermeiden, stellen Sie
zuerst den [MASTER VOLUME]-Regler
) auf Minimalstellung.

MIN MAX

O

2 schlieBen Sie das Mikrofon an der [MIC INPUT]-Buchse an der HINWEIS

Riickseite an. Schalten Sie das Instrument ein, und stellen Sie Achten Sie darauf, ein herkommliches
mit dem [MASTER VOLUME]-Regler die Lautstirke ein. dynamisches Mikrofon zu verwenden.
] o Q@
@YAMAHA &% J— SXCﬁﬂ

MASTER

é_j - ) = ()

Standard-Mono
Klinkenstecker (6,3 mm)

3 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf.
[MIC SETTING] — TAB [ 4] Mixer

4 _TAB_ b

MIC SETTING 0 Mic Stting m l l Q
Mixer
I

0

Input
Level Gain Pan Effect Depth —  Volume
Reverb Chorus =

|
7
oo v 1w
m Av AY AV [ Av  ay D
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4 Achten Sie darauf, dass Mic (die [1 A V¥]-Taste eingeschaltet ist.

5 (Schalten Sie bei Bedarf das Mikrofon ein.) Verwenden Sie die Tasten [2 AV]/[3 A V]
(Gain) zum Einstellen des Input Level, wahrend Sie in das Mikrofon singen.

Stellen Sie den Input Level ein,
wéhrend Sie die INPUT-LEVEL-
Anzeige links im Display ablesen.

Achten Sie darauf, den Input Level so oot

—
einzustellen, dass das Lampchen grin vl Gl Fan Eft gt Ve
oder gelb leuchtet. Achten Sie auch || e T
darauf, dass die Anzeige nicht rot AR A
leuchtet, da dies anzeigt, dass der il vl av av av |l
Eingangspegel zu hoch ist.

5 2 3 7 6

ou U

6 Verwenden Sie die Tasten [7 AV] (Volume), um das Lautstarkeverhéltnis zwischen
Mikrofonklang und Instrumentenklang einstellen.

Trennen des Mikrofons
1. Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Drehregler auf Minimalstellung.
2. Ziehen Sie das Mikrofon von der [MIC INPUT]-Buchse ab.

DSP-Effekte auf Ihre Gesangsstimme anwenden

Sie konnen Ihrem Gesang die akustische Umgebung und klangliche Tiefe eines Konzertsaals hinzufiigen, indem Sie
Reverb auf Thren Gesang anwenden, oder Sie konnen Ihrem Gesang durch Anwendung von Chorus einen breiteren
und volleren Klang verleihen.

1 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf. HINWEIS

[MIC SETTING] — TAB [4] Mixer Naheres zum AnschlieBen eines
Mikrofons finden Sie auf Seite 77.

4 _TAB_ b

2 Verwenden Sie die Tasten [5 AV] (Reverb)/[6 A V] (Chorus) HINWEIS
zum Einstellen des Reverb (oder Chorus), wihrend Sie in das Die Effekte von Reverb und Chorus
: H werden auf alle Parts des Mixer

Mikrofon singen. angewendet (Seite 92). In dieser

Je hoher der Intensititswert ist, desto stirker ist der Effektanteil. Anzeige kdnnen Sie nur die Intensitt
des Reverb (oder des Chorus)
einstellen.
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Insert-Effekt aus verschiedenen Typen auswéhlen

Die im Instrument integrierte DSP-Funktion (Digital Signal Processor) bietet
hochwertige Effekttypen, einschlieBlich Echo und Delay. Sie kénnen die DSP-
Effekte auch auf einzelne Ziele anwenden. Um z. B. die DSP-Effekte nur auf
einen Gesangs-Part anzuwenden, driicken Sie die Tasten [8 A V], um den Part
und die Effekttypen auszuwihlen. Einzelheiten hierzu finden Sie in Kapitel 5
des Referenzhandbuchs auf der Website.

Verwenden der Talk-Funktion

Mit dieser Funktion konnen Sie sofort die Mikrofoneinstellungen éndern, um zu sprechen oder Ansagen zwischen

Songs zu machen.

1 Rufen Sie die Mic Setting-Anzeige auf. HINWEIS

[MIC SETTING] — TAB [P] Setting Néheres zum AnschlieBen eines
Mikrofons finden Sie auf Seite 77.

4 _TAB_ b

0

Setting
N

EQLow EQMd EQHich

\ (} 1 (} !
250Hz  -10B  28kHz  +1dB  10kHz  +2dB
Noise Gate Gomprassor

8w TH. s TH. Ratio  Output

o (7 o (T ( (7
N g M 2 20 &

W EEEEEER ma
ENEENEYY i

EEENEEEE

2 Driicken Sie die Taste [1 AV], um die Einstellanzeige zwischen HINWEIS

Gesang und Sprache umzuschalten. Mit Hilfe des Pedals kannen Sie die

Unabhingig fiir jede Einstellanzeige konnen Sie einzelne Parameter (z. B. EQ

Einstellanzeige zwischen Gesang und
Sprache umschalten. Naheres hierzu

Noise Gate, und Compressor) einstellen. finden Sie im Referenzhandbuch auf
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website, der Website.
Kapitel 5.

Erweiterte Funktionen
Néaheres hierzu finden Sie im Kapitel 5 des Referenzhandbuchs auf der Website.

=
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Multi-Pads

— Hinzufligen musikalischer Phrasen zu Ihrem Spiel -

O L0 InALIIS

EEENEEEE]

- A
6,000 2smmmos soas s ()L s s

SIO0F - 000 g

Mit den Multi-Pads konnen Sie eine Reihe kurzer, vorher
aufgenommener rhythmischer und melodischer Sequenzen
abspielen, die Ihr Spiel wirkungsvoller und
abwechslungsreicher gestalten.

Multi-Pads werden in Binken zu je vier Sequenzen angeordnet.
Das Instrument bietet viele Multi-Pad-Binke in vielen
unterschiedlichen Musikgattungen.

Dariiber hinaus ermoglicht Thnen die Funktion ,,Audio Link
Multi Pad®, ein neues Pad mit Ihrer eigenen Audiodatei (im
WAV-Format) zu erstellen, das Sie wihrend Ihres Spiels
einsetzen konnen.

Spielt die zugehorigen Multi Pads

Dieser Abschnitt behandelt die separate Wiedergabe von Multi-Pads. Sie konnen die Multi-Pads jedoch auch
wihrend der Wiedergabe eines Styles/Songs abspielen, um Abwechslung in Ihr Spiel zu bringen.

1 Driicken Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT], um die
Anzeige fiir die Auswahl von Multi-Pad-Bénken aufzurufen.

SYNC START

SELEC%

; MULTI PAD CONTROL _J

& MultiPad

igBandSwing 1

‘ s
% BigBandSwing? [ Q
b 4 Em
[ -y
hd
e it Zeigt die Kategorieordner

der Multi-Pads an.

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][€][»>] zu
der gewiinschten Bank, und driicken Sie dann die [ENTER]-

Taste.

Sie konnen weitere Seiten aufrufen, indem Sie die Tasten [1 A] —[7 A]
driicken, die ,,P1, P2...“ im Display entsprechen, oder indem Sie mehrmals die
MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT] driicken.

Driicken Sie die Taste [8 A] (1), um den ndchsthoheren Ordner aufzurufen,

in dem die Multi-Pads kategorisiert sind.

3 Driicken Sie eine der MULTI PAD CONTROL-Tasten [11-14], HINWEIS
um eine Multi-Pad-Phrase abzuspielen. Es gibt zwei Typen von Multi-Pad-

Die entsprechende Phrase fiir die Taste wird vollstindig im aktuell eingestellten

Daten. Einige Typen stoppen nach
einmaliger Wiedergabe. Der andere

Tempo wiedergegeben. Sie konnen bis zu vier Multi-Pads gleichzeitig abspielen. wird wiederholt abgespielt (Loop).

& ) NACHSTE SETE

LMB

/—— MULTI PAD CONTROL — Wiedergabe angehalten, und sie

Q HINWEIS
@ @ @ STOP 4 Wenn Sie wahrend der Wiedergabe
1 2 3 4

erneut die Pad-Taste driicken, wird die

beginnt von vorne.
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4 Driicken Sie die [STOP]-Taste, um die Wiedergabe des/der Multi-

Pads zu stoppen.

Wenn Sie einzelne Pads stoppen mochten, halten Sie die [STOP]-Taste gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig die Taste(n) des/der zu stoppenden Pads.

Der Leuchtzustand der MULTI PAD CONTROL-Tasten [1] — [4]

* Blau: Zeigt an, dass das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthiilt.

* Rot: Zeigt an, dass das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird.

* Rot (blinkt): Zeigt an, dass sich das entsprechende Pad in der
Wiedergabebereitschaft befindet (Synchronstart; siehe unten).

* Aus: Zeigt an, dass das entsprechende Pad keine Daten enthilt und nicht gespielt
werden kann.

Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Wenn die [ACMP]-Taste oder der LEFT-Part eingeschaltet ist, passen Multi-Pad-Phrasen ihre Tonhohe automatisch
an den von Thnen im Tastaturbereich fiir Akkorde gespielten Akkord an.
Spielen Sie den Akkord im Tastaturbereich fiir Akkorde, bevor/nachdem Sie eine der Multi-Pad-Tasten gedriickt
haben.

Akkordbe-

Il
m + - JUUl

\/ S MULTI PAD CONTROL -

HINWEIS

© Wenn Sie wéhrend der Style- oder
Song-Wiedergabe die Multi-Pad-
Taste driicken, wird die Wiedergabe
am Anfang des nédchsten Takts
gestartet. Wenn der Style oder Song
gestoppt wurde, wird durch Driicken
der Multi-Pad-Taste sofort die
Wiedergabe gestartet.

o Wahrend der Style- oder Song-
Wiedergabe wird auch durch
Driicken der STYLE CONTROL-Taste
[START/STOP] oder der SONG-
Taste (] (STOP) die Multi-Pad-
Wiedergabe gestoppt. Wenn sowohl
ein Style als auch ein Song
wiedergegeben werden, wird durch
Driicken der SONG-Taste [IH]
(STOP) die Wiedergabe von Song,
Style und Multi-Pad(s) gestoppt.

HINWEIS

© Auf einige Multi-Pads hat die
Akkordanpassung keine Wirkung.

© Die im Ordner ,DJ Phrase*
kategorisierten Multi-Pads wurden
speziell fiir DJ-Styles (Seite 49)
erstellt. Bei diesen kann nur die
Grundtonart gedndert werden.

Verwenden der Synchronstartfunktion fiir Multi-Pads

Sie konnen die Multi-Pad-Wiedergabe starten, indem Sie auf der Tastatur spielen oder die Style-Wiedergabe starten.

|

Halten Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT] gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig die gewiinschte Taste bzw. eine
der Tasten [1] - [4].

Die entsprechenden Tasten blinken rot und zeigen dadurch den
Bereitschaftszustand an.

A7
D A

6)7'2 i’ 71 \\\i
SELECT

TN
G M@’AD contROL ——J

SYNC START

Starten Sie die Multi-Pad-Wiedergabe.

* Bei ausgeschalteter [ACMP]-Taste: Schlagen Sie eine Tastaturtaste an oder
spielen Sie einen Style ab.

* Bei eingeschalteter [ACMP]-Taste: Spielen Sie im Tastaturbereich fiir
Akkorde einen Akkord oder geben Sie einen Style wieder.

Wenn Sie das Multi-Pad wihrend der Style- oder Song-Wiedergabe in den
Bereitschaftszustand versetzen, wird die Multi-Pad-Wiedergabe durch
Anschlagen einer beliebigen Tastaturtaste (wenn [ACMP] ausgeschaltet ist)
oder durch Spielen eines Akkords im Tastaturbereich fiir Akkorde (wenn
[ACMP] eingeschaltet ist) am Anfang des nidchsten Taktes gestartet.

HINWEIS

Um den Bereitschaftszustand des
ausgewahlten Pads aufzuheben, fihren
Sie den gleichen Bedienvorgang aus,
oder driicken Sie einfach die [STOP]-
Taste, um den Zustand aller Pads
aufzuheben.

HINWEIS

Wenn sich zwei oder mehr Multi-Pads
im Bereitschaftszustand befinden, wird
durch Driicken einer ihrer Tasten die
gleichzeitige Wiedergabe beider Multi-
Pads gestartet.

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch 81
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Erstellen eines neuen Multi-Pads mit Audiodateien (WAV; Audio

Link Multi Pad)

Sie konnen ein neues Multi-Pad erstellen, indem Sie die einzelnen Multi-Pads mit
Audiodateien (WAV) auf dem USB-Flash-Laufwerk verkniipfen. Die Audiodateien
(WAV) konnen Daten sein, die Sie auf diesem Instrument aufgezeichnet (Seite 72)
oder im Handel erworben haben (44,1 kHz, 16-Bit, stereo). Multi-Pads, mit denen
Audiodateien (WAV) verkniipft wurden, werden als Audio-Link-Multi-Pads
bezeichnet. Die neuen Audio-Link-Multi-Pads konnen auf dem User-Laufwerk oder
einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden.

1 schlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk mit den Audiodateien
(WAV) an der [USB TO DEVICE]-Buchse an.

2 Driicken Sie die MULTI PAD CONTROL-Taste [SELECT], um die
Anzeige fir die Multi-Pad-Bank-Auswahl aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Audio Link), um die Audio Link
Multi Pad-Anzeige aufzurufen.

Hier konnte eine Bestidtigungsaufforderung erscheinen. Folgen Sie in diesem
Fall den Anweisungen im Display.

g MultiPad
[Tl User  USBI

BigBandSwing1 Brass8Beat
BigBandSwing? BrassChords|
BigBandSwing3 BrassChords?2

BrassSwing BrassChords3

Press [ENTER] after selecting an item.
Audio Level
Padl  Pad?  Pad3  Padi

i, .

S TrumpetSwing 24 Falls
Preset:/BrassPhrese/ ) e o i
P

0db 0db b 0db

*
e O I v v e I e

4 Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][ V] das gewiinschte Pad
aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Die Anzeige zur Auswahl von Audiodateien erscheint.
5 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][»>] zu

der gewiinschten Audiodatei, und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste.

Informationen zur ausgewéahlten Audiodatei anzeigen
Durch Driicken der Taste [6 ¥] (Info) in der Anzeige zur Auswahl von
Audiodateien konnen Sie Informationen zu der Datei anzeigen lassen
(Titelname, Bitrate, Sampling-Frequenz usw.). Driicken Sie eine der Tasten
[7 AV]/[8 AV](OK), um die Anzeige zu schlieBen.

i NACHSTE SEITE

HINWEIS

Wahrend der Wiedergabe, der
Aufnahmebereitschaft oder der
Aufnahme von Audiodateien kénnen
Audio-Link-Multi-Pads nicht erstellt
oder abgespielt werden.

HINWEIS

Audio-Dateien (WAV) kdnnen nicht auf
dem User-Laufwerk gespeichert
werden.

HINWEIS

Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks den
Abschnitt ,Anschlieen von USB-
Gerdten“ auf Seite 95 zu lesen.

HINWEIS

Achten Sie darauf, dass in der unteren
rechten Ecke des Displays ,File*
angezeigt wird (Seite 24).

HINWEIS

Eine Audiodatei kann nicht mit MIDI-
Multi-Pads verkniipft werden.

ENTER

S
=

HINWEIS

Wenn ein Audio-Link-Multi-Pad
ausgewahlt ist, wahrend Sie in Schritt
3 die Taste [6 W] (Audio Link)
driicken, erscheinen die fiir das
ausgewahlte Pad vorgenommenen
Verkniipfungen. Um ein neues Pad zu
erstellen, achten Sie darauf, eine der
Tasten [1 AV]/[2 A V] (New Bank)
zu driicken. Andernfalls wahlen Sie
lediglich den Link des betreffenden
Pads erneut aus.
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6 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zur Audio Link Multi Pad-
Anzeige zuriickzukehren.

Pfad zur ausgewahlten Audiodatei priifen

Mit den Tasten [7 A 'V¥] (Info) in der Audio Link Multi Pad-Anzeige kénnen Sie
den Dateipfad anzeigen lassen. Verwenden Sie die Tasten [7 A V]/[8 AV]
(OK), um die Anzeige zu schlieen.

7 Wenn Sie weitere Audiodateien (WAV) mit weiteren Pads
verkniipfen méchten, wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6.

8 wenn sie mochten, konnen Sie mit denTasten [3 AV]-[6 A V]
die Lautstarke der einzelnen Audiodateien einstellen.

Durch Driicken der entsprechenden MULTI PAD CONTROL-Taste [1] — [4]
konnen Sie die Lautstirke einstellen, wihrend Sie eine Multi-Pad-Phrase spielen.

9 Speichern Sie die Einstellungen als Multi-Pad-Bank. ACHTUNG

Die Einstellungen gehen
verloren, wenn Sie ein anderes

9-1 Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save) in der Audio Link Multi

Pad-Anzeige, um die Auswahlanzeige fiir Multi-Pad-Bénke aufzurufen. Audio-Link-Multi-Pad auswihlen
oder das Instrument ohne zu
9-2 Speichern Sie die Einstellungen als Bank-Datei. Befolgen Sie dazu die speichern ausschalten.

Anweisungen auf Seite 26.

10 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um sich das neue Audio-Link-Multi-
Pad in der Auswahlanzeige fur Multi-Pad-Bénke anzusehen.

Das neu erstellte Audio-Link-Multi-Pad ist oben links im Feld fiir den
Dateinamen mit ,,Audio Link* gekennzeichnet.

Zum Andern der Link-Einstellungen:

Wihlen Sie das gewiinschte Audio-Link-Multi-Pad aus und fiihren Sie dann die
Schritte 3 bis 10 aus.

Audio-Link-Multi-Pads spielen

Sie konnen ein Multi-Pad, dem eine Audiodatei zugewiesen ist, abspielen, indem Sie HINWEIS
sie in der Registerkarte User oder USB der Auswahlanzeige fiir Multi-Pad-Bénke Audiodateien (WAV) benditigen etwas
auswihlen. Die Wiedergabe erfolgt wie auf Seite 80 beschrieben, es sind jedoch B“:g;e” zum Laden als MIDI-
folgende Voraussetzungen/Einschrinkungen zu beachten. ’
. ) . . HINWEIS
¢ Das USB—Flash—Laufwerk mit den bendtigten Audiodateien (WAV) muss Wenn der Link 20 der Audiodatei
angeschlossen sein. unterbrochen ist (z. B. wenn das USB-
« Eine automatisch wiederholte Wiedergabe ist nicht verfiigbar. Flash-Laufwerk mitden
.. . . . ; entsprechenden Audiodateien nicht
* Es ldsst sich nur ein Pad zur Zeit abspielen. angeschlossen ist), wird tber dem
 Die Akkordanpassung steht nicht zur Verfiigung. Pad-Namen die Meldung ,Not Found!*

(Nicht gefunden!) angezeigt.
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Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 6 des Referenzhandbuchs auf der Website. A
Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator): [MENU] — Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]
Bearbeiten von Multi-Pads: Auswahlanzeige fur Multi-Pad-Bénke — [7 V] (Edit)
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Registration Memory/Playlist

— Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen -

Die Funktion ,,Registration Memory* erlaubt das Speichern

\ \ (,,registrieren*) von Bedienfeldeinstellungen wie die von Voices
"""" und Styles auf einer Registration-Memory-Taste sowie das
sofortige und einfache Abrufen dieser Einstellungen mit einem
Tastendruck. Wenn Sie viele Daten im Registration Memory
gespeichert haben, verwenden Sie die Playlist, um Thr

0 000 2222330 Suus o S o o, Joaaboboaoo o

O 3333005000500

Repertoire zu verwalten, so dass Sie schnell den gewiinschten
Registrierungsspeicher fiir jedes Musikstiick abrufen konnen.

B Registration Memory (Registrierungsspeicher; Seite 85)

Sie konnen Ihre eigenen Bedienfeldeinstellungen unter den einzelnen Registration-Memory-Tasten [1] — [8]
speichern. AuBlerdem konnen Sie jeweils acht gespeicherte Bedienfeldeinstellungen in einer Bank-Datei im
Registration Memory speichern. Wenn Sie vorher eine Registration-Memory-Bank-Datei auswihlen, konnen Sie
die registrierten Einstellungen einfach durch einen Tastendruck wihrend IThres Spiels abrufen.

=\
& 3 4 5 6 7 8

L —— REGISTRATION MEMORY —J

Speichern

&

Abrufen

NN O (S Y NNy NN NN g

Bank 01

Registration-

Die Bedienfeldeinstellungen kénnen unter einer einzelnen Taste gespeichert werden. Bank-Datei

B Playlist (Wiedergabeliste; Seite 88)

Mit der Playlist-Funktion konnen Sie eine individuelle Set-Liste fiir Ihr Live-Spiel erstellen. Eine Playlist enthélt
Links zum Aufrufen der Registration-Memory-Bank-Dateien fiir jedes Stiick, das Sie spielen. Jeder Link zum
Registration Memory wird als ,,Record” (Eintrag) bezeichnet, und Sie konnen die Playlist-Eintridge als eine
Playlist-Datei speichern. Jeder Playlist-Eintrag kann direkt eine Registration-Memory-Nummer aus der gewéhlten
Registration-Memory-Bank-Datei abrufen. Mittels der Playlist wihlen Sie nur die gewiinschten Dateien aus der
grof3en Zahl der Dateien in der Registration Memory Bank aus, ohne die Konfiguration der Bank-Datei zu dndern.

Playlist-Datei 01 Registration-Memory-Bank-Dateien
Bank 01
Eintrag 01 LT T P Sy S B@@@@@@@
L 1 ] }
REGISTRATION MEMORY —J
Eintrag 02 "y
“eemaL. ] [Bankoz
"""*B@B@@@@B
Eintrag 03 s
~~" EGISTRATION MEMORY
: - e
M L J 1 .
. L J
. ~, ] c
. e P T L T R R il ll! o

s mm J : Link fur den Abruf

HINWEIS
Durch Importieren von Music-Finder-Eintragen (.mfd), die auf friheren Keyboards von Yamaha verwendet wurden (wie z. B. dem PSR-S670), kénnen Sie die Eintrége in der
Playlist dieses Instruments verwenden, so als ob Sie die Music-Finder-Funktion auf diesen anderen Instrumenten nutzen wiirden. Néheres finden Sie im Abschnitt , Playlist*
im Referenzhandbuch auf der Website. Naheres zur Verwendung von Music Finder finden Sie in der Anleitung des Digitalpianos von Yamaha, das Ihre gewtinschten Music-
Finder-Eintrége enthélt.
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Speichern Ihrer Bedienfeldeinstellungen

1

Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen vor,
beispielsweise fiir Voices, Styles und Effekte.

Informationen zu den Bedienfeldeinstellungen, die sich mit der Registration-
Memory-Funktion speichern lassen, finden Sie im Registration-Memory-
Abschnitt der ,,Parametertabelle” in der Datenliste.

Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION-MEMORY-

Bereich.

Die Anzeige fiir die Auswahl der zu speichernden Gruppen erscheint.

Registration Memory

Press the desired button to which the panel settings are to
registered, from one of the REGISTRATION MEMORY [1]- [3] humms
and the ONE TOUCH SETTING [1] - [4] buttons.

Check Mark --> [ENTER]

MEMORY

+ Transpose

' Styie  Scale Tune
/ Vaice Mic Setting
 Multi Pad Text

/' Harmony/Arpeggio Audo
 Tenpo +/ Live Control
+/ Foot Pedal

T 1

W EEEEE EEE

EEENEEEE

Legen Sie die zu speichernden Gruppen fest.

Wiihlen Sie mit den Cursortasten [ A][ V¥ ][<4][P] das gewiinschte Element aus,

und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um den Eintrag zu markieren.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Cancel).

Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1] - [8],
auf der Sie die Bedienfeldeinstellung speichern méchten.

Loooooog

REGISTRATION MEMORY

Die gespeicherte Taste leuchtet nun rot und zeigt dadurch an, dass die
Nummerntaste Daten enthélt und diese Nummer ausgewaihlt ist.

Uber den Leuchtzustand

* Rot: Es sind Daten gespeichert und aktuell ausgewihlt

* Blau: Es sind Daten gespeichert, aber momentan nicht ausgewihlt
* Aus: Es sind keine Daten gespeichert

Speichern Sie andere Bedienfeldeinstellungen unter weiteren
Tasten, indem Sie die Schritte 1-4 wiederholen.

Die gespeicherten Bedienfeldeinstellungen konnen durch einfaches Driicken
der gewiinschten Nummerntaste aufgerufen werden.

HINWEIS

Sie kénnen auch das Datenrad zum
Auswdhlen und die Tasten [-/NOJ/
[+/YES] zum Setzen und Entfernen von
Markierungen verwenden.

ACHTUNG

Wenn Sie hier eine Taste
auswdbhlen, die rot oder blau
leuchtet, wird die zuvor auf
der Taste gespeicherte
Bedienfeldeinstellung geldscht
und durch die neue Einstellung
ersetzt.

HINWEIS

Die auf den Nummerntasten
gespeicherten Bedienfeldeinstellungen
bleiben auch beim Ausschalten des
Instruments erhalten. Wenn Sie alle
acht aktuellen Bedienfeldeinstellungen
zugleich 18schen mdchten, halten Sie
die Taste H5 (die letzte Taste H rechts
auf der Tastatur) gedrtickt und schalten
die Stromversorgung ein.
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Speichern des Registration Memory als Bank-Datei

Sie konnen alle acht gespeicherten Bedienfeldeinstellungen in einer Bank-Datei im Registration Memory speichern.

] Bank 04
A Bank 03
A Bank 02
Bank 01
)l
| )

REGISTRATION MEMORY

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-],
um die Anzeige fir die Auswahl der Registrierungsbanken

aufzurufen.
I ResistBank

ﬁ' New Bank

REGIST BANK . |'ﬂ New Bank2
% :

Usert/

Tr
Name  Cut  Copy

. 2
2 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (Save), um die Bank-Datei zu HINWEIS
speichern. Wenn unten im Display nicht Save
Anweisungen zum Speichern finden Sie auf Seite 26. ?ggizevm]t (wggﬂedzrx)c ten Sie die Taste
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Aufrufen gespeicherter Bedienfeldeinstellungen

Die gespeicherten Registration-Memory-Bank-Dateien konnen mit den REGIST- HINWEIS

BANK-Tasten [-]/[+] oder dem folgenden Verfahren aufgerufen werden.  Beim Aufrufen von Setups mit
Song-/Style-/Text-Dateiauswahl

. . . e . usw. von einem USB-Flash-
I Driicken Sie gleichzeitig die REGIST BANK-Tasten [+] und [-], Laufiwerk sollien Sie darauf achten,
um die Anzeige fiir die Auswahl von Registrierungsbanken dass das entsprechende USB-Flash-
fzurufen Laufwerk mit dem gespeicherten
aurzuru . Song/Style an der [USB TO

DEVICE]-Buchse angeschlossen ist.

. .  Achten Sie darauf, vor Verwendung
2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][«€][»] zu eines USB-Flash-Laufwerks den

der gewiinschten Bank, und driicken Sie dann die [ENTER]- Abschnitt ,AnschlieBen von USB-
Taste. Geréten” auf Seite 95 zu lesen.
HINWEIS
Uberpriifen der Informationen im Registration Memory Durch Einschalten der [FREEZE]-Taste
Driicken Sie in der Anzeige fiir die Auswahl der Registrierungsspeicherbénke kannen bestimmte Elemente vom
die Taste [6 W] (Inf das Inf tion-Fenst £ fen. in d it Abruf ausgenommen werden.
ie Taste (Info), um das Information-Fenster aufzurufen, in dem angezeig Anweisungen hierzu finden Sie im
wird, welche Voices und Styles auf den Tasten [1] — [8] einer Registrierungsbank Referenzhandbuch auf der Website.
gespeichert sind.
HINWEIS

Wenn unten im Display nicht Info angezeigt wird, driicken Sie die Taste [8 W] (Seite 24).

Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie die Taste [7 AV ]/[8 A V¥](Close).

3 Driicken Sie eine der Registration-Memory-Tasten [1] — [8],
deren LED blau leuchtet.

N

Erweiterte Funktionen

Beachten Sie hierzu das Kapitel 7 der Referenzanleitung auf der Website. A
Aufruf bestimmter Eintréage deaktivieren [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
(Freeze-Funktion): Freeze
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Registrierung abrufen
Registrierte Nummern der Reihe nach aufrufen
(Registration Sequence):

[MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
Registration Sequence

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener
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Einsatz von Playlists zur Bearbeitung eines grofen Repertoires
von Bedienfeldeinstellungen

Die Playlist ist hilfreich fiir die Verwaltung mehrerer Set-Listen fiir [hre Darbietungen. Sie konnen nur die
gewiinschten Dateien aus dem groflen Repertoire (der riesigen Zahl der Dateien in der Registration Memory Bank)
auswihlen, und eine neue Set-Liste fiir jeden Auftritt erstellen.

Hinzufligen eines Eintrags (Link zu einer Bank-Datei) zur Playlist

Durch Hinzufiigen von Eintridgen zu einer Playlist konnen Sie fiir jede Darbietung die gewiinschten Registration-
Memory-Bank-Dateien direkt aus der Playlist abrufen.

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

Es erscheint die Playlist-Datei, die beim letzten Mal gewihlt wurde. (Beim ersten Mal erscheint eine Beispiel-
Playlist mit Presets.)

Playlist  File: Sample

About This Playlist

PLAYLIST

[ JJJJJJJJ ]

PTG Yo L I S L
o

(@ FEEE TR RN EEEEEEEN

U

2 Wenn Sie eine neue Playlist erstellen mochten, driicken Sie die Tasten [8 A V], um das
Einblendfenster aufzurufen. Driicken Sie dann die Tasten [3 A V]/[4 A V] (Create New
Playlist).

3 Fiigen Sie einen Eintrag zur Playlist hinzu.

B Zum Hinzufiigen eines Eintrags liber die Auswahl der Registrierungsbank:

3-1 Driicken Sie die Tasten [1 A V] (List), um die Anzeige fiir die Auswahl von
Registrierungsspeicherbinken aufzurufen.

3-2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A][ V][ <][P>] die gewiinschte Bank-Datei aus, die als Playlist-
Eintrag registriert werden soll, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie zwei oder mehr Dateien auswihlen mochten, wiederholen Sie Schritt 3-2.
Wenn Sie alle Dateien auswihlen moéchten, driicken Sie die Tasten [8 A V] (All).

3-3 Durch Driicken der Tasten [7 A ¥ ] (OK) schlieBen Sie die Anzeige, und der neue Eintrag wird am Ende
der Playlist hinzugefiigt.

i NACHSTE SEITE
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4 Fals erforderlich, bearbeiten Sie den hinzugefiigten Eintrag.

Mit dem neu hinzugefiigten Playlist-Eintrag konnen Sie nicht nur die ausgewihlte Registration-Bank-Datei
abrufen, sondern auch Tools fiir die Bearbeitung, wenn Sie genauere Einstellungen vornehmen mochten
(z. B. direktes Abrufen einer bestimmten Registration-Memory-Nummer).

4-1 Driicken Sie die Taste [5 A V] (Edit) in der Playlist-Anzeige, um das Playlist Record Edit-Fenster
aufzurufen.

IE Playlist  Fie: Sample

Playlist Record Edit

Name des Eintrags Record ame

Dateipfad der mit dem Eintrag Preset /Beautiful Drcaer
verknlpften Registration-

Bank-Datei. Diese Datei wird o
durch Auswahlen des Eintrags Regist Memory

abgerufen. ™ off  Score Text

Action

of 1 2+ 5 6 7 8

4-2 Wihlen Sie mit den Cursortasten [ A]['¥] den zu bearbeitenden Parameter aus, und verwenden Sie dann
die Tasten [+/YES] [-/NO] oder das Datenrad.

Record Name Legt den Namen des Eintrags fest. Durch Driicken der [ENTER]-Taste wird das
Zeicheneingabefenster aufgerufen, in dem Sie den Namen des Eintrags (RECORD NAME)
dndern konnen.

Action Wiihlen Sie mit den Tasten [+/YES] [-/NO] oder dem Datenrad zusitzliche Aktionen aus,
nachdem Sie den Eintrag abgerufen haben.
* Load Regist Memory: Ruft den Registrierungsspeicher mit der hier ausgewihlten Nummer
ab. Wenn OFF gewiihlt wird, wird kein Registration Memory abgerufen.
¢ View: Zeigt die hier ausgewihlte Ansicht (Notenbild, Liedtext oder Text) an. Wenn OFF
ausgewihlt ist, wird keine Ansicht angezeigt.
HINWEIS

Diese Einstellung erscheint rechts neben dem Namen des Eintrags in der Playlist-Anzeige.

4-3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Playlist Record Edit-Anzeige zu schlieBen.

N

5 Speichern Sie alle hinzugefiigten Eintrége als Playlist-Datei.

5-1 Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und driicken Sie dann die
Tasten [7 A V] (Select&Save).

5-2 Wihlen Sie in der Anzeige fiir die Dateiauswahl mit den TAB-Tasten [ “d][P] die entsprechende
Registerkarte (User oder USB) aus, je nachdem, wo Sie die Daten speichern mochten.
Wenn Sie die Daten innerhalb eines bestehenden Ordners speichern mochten, wihlen Sie den Ordner
ebenfalls hier aus.

5-3 Achten Sie darauf, dass in der unteren rechten Ecke des Displays ,,Save* angezeigt wird.
Wenn dies nicht im Display erscheint, driicken Sie zum Aufrufen die Taste [8 V] (File).
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5-4 Diriicken Sie die Taste [6 ¥] (Save).
Das Zeicheneingabefenster wird aufgerufen.

5-5 Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 31).
Auch dann, wenn Sie diesen Schritt auslassen, konnen Sie die Datei nach dem Speichern jederzeit
umbenennen (Seite 28).

5-6 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei schlieBlich zu speichern.
Falls der Dateiname bereits existiert, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie die Daten
iiberschreiben mochten oder nicht.
Wenn nicht, driicken Sie eine der Tasten [6 A ¥] (No) und geben Sie einen anderen Namen ein.

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener

5-7 Driicken Sie die Taste [8 A V] (Close), Um die Einblendanzeige zu schlieBen.
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Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen liber die Playlist

1 Driicken Sie die Taste [PLAYLIST].

Registration-Memory-Nummer, die beim

Laden des Eintrags aufgerufen wird.
Die Anzeige, die nach dem Laden des Eintrags
aufgerufen wird.

PLAYLIST

| Load --> [ENTER]

Move & Option

o 000 soos ooy s oS
OOIIIIIID

O 900000003000 300 30003000

2 wiahlen Sie in der Playlist-Anzeige mit den Cursortasten [A][¥] den Namen des Eintrags
aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Der als Playlist-Eintrag gespeicherte Registrierungsspeicher wird abgerufen, und die von Thnen ausgewéhlte
»Action* (Aktion; Seite 89) wird ausgefiihrt.
Durch Driicken der Tasten [4 A V] (Info) wird das Registration-Bank-Informationsfenster aufgerufen
(Seite 87).

Léschen eines Eintrags von der Playlist

1 Driicken Sie die [PLAYLIST]-Taste, und wahlen Sie dann mit den Cursortasten [A][V]
den zu I6schenden Eintrag aus.

2 Driicken Sie die Tasten [3 AV] (Delete).
Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint. Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie hier die Tasten [6 A V] (No).

3 Driicken Sie die Tasten [7 AV] (Yes), um den Eintrag zu I6schen.

Driicken Sie die Tasten [8 A ¥] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
driicken Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern erhalten Sie ab Schritt 5-2 (Seite 89).

90
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Playlist-Eintradge aus anderen Playlists kopieren (Append Playlist)

Mit ,,Append Playlist* (Wiedergabeliste anhéngen) konnen Sie die bestehende Playlist-Datei kopieren und der
aktuellen Playlist-Datei hinzufiigen.

1 Driicken Sie nach dem Driicken der [PLAYLIST]-Taste die Tasten [8 A ¥] (Option), um
das Einblendfenster aufzurufen, und driicken Sie dann die Tasten [5 AV]/[6 A V]
(Append Playlist), um die Anzeige fir die Playlist-Auswahl aufzurufen.

2 wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V][«][»] die anzuh&angende Playlist-Datei aus,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint.

IR Playlist

Sample

ENTER

3 Driicken Sie die Tasten [7 AV] (Yes), um die Eintrdge anzuhangen.

Alle Eintriage der gewihlten Playlist-Datei werden unten an die aktuelle Playlist angehéngt.
Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie hier die Tasten [6 A ¥] (No).

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Playlist-Anzeige aufzurufen.

5 Driicken Sie die Tasten [8 A V] (Option), um das Einblendfenster aufzurufen, und
driicken Sie dann die Tasten [7 A V] (Select&Save), um die bearbeitete Playlist zu
speichern.

Anweisungen zum Speichern erhalten Sie ab Schritt 5-2 (Seite 89).
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Erweiterte Funktionen
Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 7 des Referenzhandbuchs auf der Website. A

Reihenfolge der Playlist-Eintrage éandern

Importieren von Music-Finder-Eintrdgen in die Playlist

Registration Memory/Playlist — Speichern und Abrufen eigener
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Mixer

— Bearbeiten von Lautstarke und Klangbalance —

Mit dem Mixer (Mischer) konnen Sie bestimmte Aspekte der

| | Tastatur-Parts und Style-/Song-Kanéle intuitiv steuern, u. a. das
Lautstidrkeverhiltnis und die Klangfarbe der Sounds. Hier
konnen Sie den Pegel und die Stereoposition (Pan) der einzelnen
Voices einstellen, um ein optimales Verhiltnis und Stereobild zu
erreichen, und auch, wie die Effekte angewendet werden sollen.

(O a00000033000 000 00000000 S50 IENEEE NN

Grundsatzliche Bedienung

1 Rufen Sie mit der [MIXER]-Taste die Mixer-Anzeige auf.

4 TAB__»
KPS Filter Effect EQ  MasterEQ  Compressor
3 xternal Style Sor Songd-16

MIXER

100 1m0 100100
Stjle  MPad Right!  Right2 Sons  Audio

2 Driicken Sie mehrmals die [MIXER]-Taste, um die Mixer-Anzeige
fir die betreffenden Parts aufzurufen.

Der Part-Name wird im oberen Displaybereich angezeigt.

1T Mixer

Yolume/Pan WFILE g g

xternal Style Songl-§ Songd-16

Compressor

Gesamter Song-Part, gesamter Style-Part, Multi-Pads-
Part, Parts LEFT und RIGHT 1/2, USB Audio Player
HINWEIS

MicA_U)S In, , USB (A_udio Uber USB-Kabel), WLAN Wenn der USB-Wireless-LAN-Adapter

(Audio Uber USB-Wireless-LAN-Adapter) UD-WLO1 (separat erhéllich, Seite 99)
am Instrument angeschlossen
ist,erscheint auf der External-Seite der
Eintrag ,WLAN".

Rhythm 1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrase 1, 2

Song-Kanéle 1-8

Song-Kanale 9-16

R 2 IACHSTE SHITE|
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3 Wihlen Sie die gewiinschte Seite mit den TAB-Tasten [«€][»] aus.

Niheres zu den einzelnen Seiten finden Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

e Volume/Pan.....Schaltet die Voice jedes Parts um und stellt fiir jeden Part
Panorama und Lautstérke ein.

e Filter.................. Zum Einstellen von Resonance (Obertongehalt) und Cutoff
(Klanghelligkeit).

e Effect ................ Wihlt den Effekttyp aus, und stellt fiir jeden Part den
Effektanteil ein.

*EQ.....coin Zum Einstellen von Parametern fiir die Frequenzregelung

(Equalizer), die den Klang und die Klangfarbe der einzelnen
Parts beeinflussen.

* Master EQ ....... Wihlt den Master-Equalizer-Typ aus, der auf den HINWEIS
Gesamtklang angewendet wird, und stellt die Parameter fiir Die Einstellungen Master EQ und
die Klangregelung ein. Compressor gelten nicht fiir den Klang
Lo . . . des Metronoms, der Audio-
e Compressor....Dies ist die Master-Compressor-Einstellung, welche die Wiedergabe, Audio tber USB-Kabel
Dynamik des Gesamtklangs beeinflusst. oder Audio tiber USB-Wireless-LAN-
Adapter.

4 wihlen Sie mit den Cursortasten [AI[Y][4[™] einen Parameter
aus, und stellen Sie dann mit den Tasten [1 AV]-[8 AV] den
Wert fiir jeden Part ein.

5 Speichern Sie Ihre Mixer-Einstellungen.

* So speichern Sie die Einstellungen der Panel-Anzeige und die HINWEIS
Mikrofoneinstellungen in der External-Anzeige: Mit Ausnahme der

Speichern Sie diese im Registration Memory (Seite 85). g;ﬁa‘;m&giﬂllég??;gfﬂ'gle'l\ggge

(AUX In, USB, WLAN) auch beim
* Speichern der Einstellungen in der Style-Anzeige: Ausschalten des Instruments erhalten.

Speichern Sie diese als Style-Daten. Wenn Sie die Einstellungen spiter wieder
aufrufen mochten, wihlen Sie die hier gespeicherte Style-Datei aus.

1. Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A]['V][<4][™] Style
Creator » [ENTER]

2. Wenn Sie in einem Dialogfenster gefragt werden, ob Sie den vorhandenen
Style bearbeiten oder einen neuen erstellen mochten, driicken Sie eine der
Tasten [5 AV]/[6 AV] (Current Style).

3. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Rec Channel-Anzeige zu schlielen.

4. Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save), um die Anzeige fiir die
Style-Dateiauswahl aufzurufen, und speichern Sie ihn (Seite 26).
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» Speichern der Einstellungen in der Song-Anzeige:
Registrieren Sie zuerst die bearbeiteten Einstellungen als Teil der Song-Daten
(Setup) und speichern Sie dann den Song. Wenn Sie die Einstellungen spiter
wieder aufrufen mochten, wihlen Sie die hier gespeicherte Song-Datei aus.
1. Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [»] Menu2 — Cursortasten [A]['V][<4][™] Song
Creator —» [ENTER]

2. Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4][P] die Registerkarte ,,Setup* aus.
. Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4. Driicken Sie eine der Tasten [8 A V] (Save), um die Anzeige fiir die
Song-Dateiauswahl aufzurufen, und speichern Sie ihn (Seite 26).

w

Erweiterte Funktionen
Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 8 des Referenzhandbuchs auf der Website. A
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Verbindungen

— Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geraten —

Dieses Kapitel behandelt die Anschliisse an der Riickseite dieses Instruments.

/\ VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen Geréaten verbinden, schalten Sie bitte alle Gerate aus. Achten Sie auch darauf, alle
Lautstarkeregler auf Minimum (0) einzustellen, bevor Sie die Gerdte ein- oder ausschalten. Andernfalls kdnnen Stromschldge, Beschadigung von
Komponenten oder dauerhafte Gehdrsch@digungen die Folge sein.

Riickseite

o0 00 @
0o—o0 6} 7

——Q0—0—0 0
L J
TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 16V-——= +3>-
USB «<+ OUTPUT FOOT PEDAL
© [USB TO DEVICE]-BUCHSE ....c.reeeereeeseereseesssesssssesssssssesssssssssssseesssssssssssssssesens Seite 95

Zum AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks (Seite 95) oder eines USB-Wireless-LAN-
Adapters (Seite 99).

Lesen Sie vor Verwendung der [USB TO DEVICE]-Buchse unbedingt den Abschnitt

., Vorsichtsmafinahmen bei Verwendung der [USB TO DEVICE]-Buchse* auf Seite 95.

© [USB TO HOST]-Buchse Seite 97

Zum Anschliefen an einen Computer oder ein Smart-Gerit wie Smartphone oder Tablet.

© [MIC INPUT]-BUCKHSE .....curereureressrescsnesesssesssssessssessssssssssssssasesssssssasssesssssssasssenes Seite 77
Zum Anschliefen eines Mikrofons.

O [AUX INJ-BUCRSE......crtcecrrssresesesess s s ssasssess s s s ssesss s s s s sssssssasssssssssssanensans Seite 100
Zum AnschlieBen eines Audio-Players.

© [PHONES]-BUCKSE........ccerrerrircrcscsesessssssssssssssssssssssssssssessasssasssssssssssssasasasans Seite 16
Zum Anschlieien eines Kopfhorers.

O OUTPUT-BUChSEN [L/L+RV[R] ..coceerrrrreserssesesssssssssssssssssssssssssssessasssssssssasessaes Seite 100
Zum AnschlieBen externer Aktivlautsprechersysteme.

@ FOOT PEDAL-BUCHSEN [1]/[2]..uureucurereursresssseressesesasensasasessssesssssasssessasessasanes Seite 102
Zum AnschlieBen von FuBschaltern und/oder Fureglern (gesondert erhiltlich).

© DC IN-BUCKSE ...oceecereencerecusesee e sseses e e ssse s s asss s sase s s s sssseesnssessneaes Seite 14

Zum Anschliefen des Netzadapters (Seite 111).
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AnschlieBen von USB-Geréten ([USB TO DEVICE]-Buchse)

An der [USB TO DEVICE]-Buchse konnen Sie ein USB-Flash-Laufwerk (separat erhéltlich) oder einen USB-
Wireless-LAN-Adapter anschlieen. So konnen Sie auf dem Instrument erstellte Daten auf dem USB-Flash-
Laufwerk speichern (Seite 26). Auerdem konnen Sie das Instrument iiber Wireless LAN mit Smart-Devices

verbinden (Seite 99).

VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung der [USB TO DEVICE]-Buchse
Dieses Instrument ist mit einer [USB TO DEVICE]-Buchse ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerit mit Vorsicht, wenn Sie
es an dieser Buchse anschliefen. Beachten Sie die nachfolgend aufgefiihrten Ma3nahmen.

HINWEIS

Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Geraten finden Sie im Benutzerhandbuch des jeweiligen USB-Geréts.

Kompatible USB-Gerate

* USB-Flash-Laufwerk

¢ USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WLO01; ist je nach
Region eventuell nicht erhiltlich)

Andere Gerite wie beispielsweise ein USB-Hub, eine

Computertastatur oder Maus konnen nicht benutzt werden.

Das Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle
im Handel erhiltlichen USB-Gerite. Yamaha iibernimmt
keine Garantie fiir die Betriebsfihigkeit der von Ihnen
erworbenen USB-Gerite. Bevor Sie ein USB-Geriit fiir
die Verwendung mit diesem Instrument kaufen, besuchen
Sie bitte die folgende Internetseite:
https://download.yamaha.com/

Obwohl USB-Geriite der Standards 2.0 bis 3.0 auf
diesem Instrument verwendet werden konnen, ist die Zeit
zum Speichern auf bzw. Laden von einem USB-Gerit
abhingig von der Art der Daten oder dem Status des
Instruments. USB-Gerite der Version 1.1 kdnnen nicht
mit diesem Instrument verwendet werden.

HINWEIS
Die [USB TO DEVICE]-Buchse ist fiir maximal 5 V/500 mA ausgelegt. SchlieBen

Sie keine USB-Geréte mit hoherer Spannung/Stromstérke an, da dies eine
Beschddigung des Instruments verursachen kann.

AnschlieBen von USB-Geréten

Stellen Sie beim Anschlieen eines USB-Geriits an der
[USB TO DEVICE]-Buchse sicher, dass der Geritestecker
geeignet und richtig herum angeschlossen ist.

BH0o oo o000 &
Q@YAMAHA 5 P p
\

TO DEVICE

ACHTUNG

e Vermeiden Sie wahrend des Ausfiihrens von Funktionen wie
Wiedergabe/Aufnahme, Dateiverwaltung oder beim Zugriff auf ein
USB-Gerat (wie Speichern, Kopieren, Loschen und Formatieren),
ein USB-Gerat anzuschlieBen oder vom Instrument zu trennen.
Nichtbeachtung kann zum ,,Einfrieren“ des Vorgangs am
Instrument oder Beschadigung des USB-Gerdts und der darauf
befindlichen Daten fiihren.

e Wenn Sie das USB-Gerdt anschlieBen und wieder abziehen (oder
umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden Vorgéngen
einige Sekunden zu warten.

e Verwenden Sie keine Verldngerungskabel beim Anschliefien von
USB-Geraten.

HINWEIS

© Wenn Sie ein USB-Kabel anschlieRen, achten Sie darauf, dass die Lange 3
Meter nicht Uiberschreitet.

Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks
Wenn Sie das Instrument an ein USB-Flash-Laufwerk
anschliefen, konnen Sie die von Ihnen erstellten Daten
auf dem angeschlossenen Geriit speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerit befindliche Daten laden.

Anzahl der verwendbaren USB-Flash-
Laufwerke

Es kann nur ein USB-Flash-Laufwerk an der [USB TO
DEVICE]-Buchse angeschlossen werden.

Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks
Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk nur mit diesem
Instrument formatieren (Seite 96). Ein USB-Flash-
Laufwerk, das auf einem anderen Gerit formatiert wurde,
funktioniert eventuell nicht richtig.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen
Daten iiberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass das zu
formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen Daten enthalt.

So schiitzen Sie lhre Daten (Schreibschutz)
Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den Schreibschutz des USB-
Flash-Laufwerks aktivieren. Wenn Sie Daten auf dem
USB-Flash-Laufwerk speichern mochten, achten Sie
darauf, den Schreibschutz auszuschalten.

Ausschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Instrument
ausschalten, dass es NICHT mittels Wiedergabe/
Aufnahme oder Dateiverwaltungsvorgingen auf Daten
des USB-Flash-Laufwerks zugreift (wie beim Speichern,
Kopieren, Loschen und Formatieren). Durch
Nichtbeachtung konnen das USB-Flash-Laufwerk oder
die darauf befindlichen Daten beschédigt werden.

PSR-SX600 — Benutzerhandbuch 95
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Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen wird, kann es sein, dass eine
Meldung erscheint, die Sie auffordert, das USB-Flash-Laufwerk zu formatieren.
Fiihren Sie in diesem Fall den Formatierungsvorgang aus.

1

2

SchlieBen Sie das zu formatierende USB-Flash-Laufwerk an der
[USB TO DEVICE]-Buchse an.

Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.

[MENU] — TAB [4] Menu2 — Cursortasten [ A][ V][ <][»] Utility —
[ENTER] —> TAB [>] USB

«__TAB__ >

e r————
Config] _Confis2 _Parameter Lock [T

Format :
Initialize the USB flash drive. Al data will be deleted.

0o
oo

u[u /iy
Waéhlen Sie, falls erforderlich, mit den Tasten [1 AV]/[2 A V]

das gewiinschte zu formatierende Laufwerk (die Partition) des
USB-Flash-Laufwerks aus.

Driicken Sie eine der Tasten [7 AV]/[8 A V] (Format), um das
USB-Flash-Laufwerk zu formatieren.

Um den Formatierungsvorgang tatséchlich auszufiihren,
driicken Sie die [+/YES]-Taste.

ACHTUNG

Durch den
Formatierungsvorgang werden
alle vorher vorhandenen Daten
geldscht. Vergewissern Sie sich,
dass das zu formatierende USB-
Flash-Laufwerk keine wichtigen
Daten enthilt.

HINWEIS

Die Style-, Song- und Multi-Pad-
Wiedergabe wird beim Starten des
Formatierungsvorgangs gestoppt.

HINWEIS

Um den Formatierungsvorgang
abzubrechen, driicken Sie die [-/NO]-
Taste.

Priifen des verbleibenden freien Speicherplatzes

angeschlossenen USB-Flash-Laufwerks priifen.

Durch Driicken der Taste [3 AV ]/[4 A V] (Property) konnen Sie den verfiigbaren Speicherplatz des

Auswihlen von Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk

Mit der folgenden Bedienung konnen Sie auf die Dateien zugreifen, die auf dem USB-Flash-Laufwerk
gespeichert sind.
Wiihlen Sie mit den Cursortasten [A ][V ][4][™] aus TAB [P] USB in den Anzeigen fiir die Dateiauswahl
(Seite 24) die gewiinschte Kategorie aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

96
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AnschlieBen an einen Computer (Buchse [USB TO HOST])

Indem Sie einen Computer an der [USB TO HOST]-Buchse anschlieen, konnen Sie
Daten zwischen dem Instrument und dem Computer iiber MIDI austauschen.
Anweisungen zur Verwendung eines Computers mit diesem Instrument erhalten Sie
unter ,,Computer-related Operations* auf der Website.

@Qoo 00

QLYAMAHA

Psr-SXEOID) D
]

USB-Kabel

ACHTUNG

Verwenden Sie ein USB-Kabel
des Typs AB mit einer Lange von
weniger als 3 Metern. USB-3.0-
Kabel kdnnen nicht verwendet
werden.

HINWEIS

© Wenn Sie lhren Computer Gber ein
USB-Kabel mit dem Instrument
verbinden, dann stellen Sie die
Verbindung direkt her, und
verwenden Sie keinen USB-Hub.

* Das Instrument beginnt die
Ubertragung mit einer kleinen
Verzdgerung, nachdem die USB-
Verbindung aufgebaut wurde.

 |nformationen zur Einrichtung Ihrer
Sequenzer-Software finden Sie im
Benutzerhandbuch der
entsprechenden Software.

Senden und Empfangen von Audiodaten (USB-Audio-Schnittstellenfunktion)

Indem Sie einen Computer oder ein Smart-Gerdt am Anschluss [USB TO HOST]
tiber ein USB-Kabel mit dem Computer verbinden, konnen digitale Audiodaten
tibertragen/empfangen werden. Diese USB-Audioschnittstellenfunktion bietet die
folgenden Vorteile:

Wiedergabe von Audiodaten mit hoher Klangqualitét
Dies verleiht Ihnen einen direkten, klaren Klang mit weniger Rauschen und
geringerer Signalbeeintrichtigung als iiber die [AUX IN]-Buchse.

Sie kénnen lhr Spiel auf diesem Instrument mit Recording-Software
oder Musikproduktionssoftware als Audiodaten aufnehmen

Die aufgenommenen Audiodaten konnen auf dem Computer oder dem Smart-Gerit
wiedergegeben werden.

Instrument USB-Buchse

—
g@-- =0

TO HOST

HINWEIS

* Wenn Sie Audiosignale mithilfe
eines Computers unter Windows
senden oder empfangen, sollte der
Yamaha Steinberg USB Driver auf
dem Computer installiert sein.
Naheres hierzu finden Sie im
Handbuch ,Computer-related
Operations" (Funktionen und
Bedienvorgange bei Anschluss
eines Computers) auf der Website.

* Weitere Anweisungen zum
AnschlieBen eines Smart-Gerats
finden Sie im ,Smart Device
Connection Manual* (Handbuch fiir
den Anschluss von Smart-Geraten)
auf der Website.

T usBe= Computer
Instrument _
=0 =] -—--l
USB-Kabel .
TO HOST Adapterkabel Smart-Gerat
USB +<

PSR-SX600 - Benutzerhandbuch
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Ein-/Ausschalten der Audio-Loopback-Funktion

Hier konnen Sie einstellen, ob das Audio-Eingangssignal (Seite 100) vom externen
Geriit zusammen mit dem Spieldaten vom Instrument zum Computer/Smart-Gerét
zuriickgefiihrt wird oder nicht. Fiir die Ausgabe des Audio-Eingangssignals schalten
Sie Audio Loopback ein (,,On*).

Wenn Sie z. B. das Audio-Eingangssignal sowie den Sound des Spiels auf dem
Instrument auf einem Computer oder Smart-Gerit aufnehmen mochten, stellen Sie
hier ,,On* ein. Wenn Sie nur den Sound des Spiels auf dem Instrument auf einem
Computer oder Smart-Gerét aufnehmen mochten, stellen Sie hier ,,Off* ein.

Die Einstellung kann iiber [MENU] — Utility — Configl — Audio Loopback
vorgenommen werden.

# Utility

Configl
Speaker: Headphone Switch
AUX In Noise Gate: On
Audio Loopback: On
FadeInTime: 3.0 sec.
Fade Qut Hold Time : 3.0 sec.

Config? _ParameterLock _USB

Fade Out Time: 3.0 sec.

AUX InNoise Gate  Audio Loopback

HINWEIS

 Bei der Audio-Aufnahme (Seite 75)
wird das Audio-Eingangssignal vom
externen Gerdt aufgenommen,wenn
hier ,On“ eingestellt ist; in der
Einstellung ,Off* wird es nicht
aufgenommen.

© Das Audiosignal kann nicht an ein
Gerdt ausgegeben werden, das
{iber die [AUX IN]-Buchse
angeschlossen ist.

98
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Verbinden mit einem Smart-Gerét ([AUX IN]-Buchse, [USB TO

HOST]-Anschluss, Wireless LAN)

Wenn Sie ein Smart-Gerit mit dem Instrument verbinden, konnen Sie es zusammen
mit dem Instrument fiir verschiedene musikalische Zwecke verwenden. Durch die
Apps auf IThrem Smart-Device konnen Sie praktische Funktionen nutzen und die
Moglichkeiten dieses Instruments noch besser ausschopfen.
Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Verbindungen herzustellen.
¢ Schlieen Sie das externe Gerit an der [AUX IN]-Buchse mit einem Audiokabel
an (Seite 100).
¢ SchlieBen Sie das externe Gerit an der [USB TO HOST]-Buchse mit einem
USB-Kabel an (Seite 97).
¢ Verbinden Sie das externe Gerit mit einem an der [USB TO DEVICE]-Buchse
angeschlossenen USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WLO01, separat erhltlich).

* Dieses Zubehor ist in einigen Regionen eventuell nicht erhiltlich.
Weitere Informationen iiber diese Anschliisse finden Sie im ,,Smart Device

Connection Manual“ (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geriten) und im
Referenzhandbuch auf der Website.

Beispiel
QLYAMAHA

(88 _co ooco T
} \ Per-SXEODO)

TO DEVICE
USB «<+

] D
< >
< >

I Wireless LAN

Smart-Geréat

USB-Wireless-LAN-
Adapter (UD-WLO1)

Verwenden einer App auf einem Smart-Gerat

ACHTUNG

e Stellen Sie Ihr Smart-Gerat
niemals in einer unsicheren
Position auf. Dadurch kann das
Gerdt zu Boden fallen und
beschédigt werden.

e Verhinden Sie dieses Produkt
nicht direkt mit einem
offentlichem WLAN und/oder
dem Internet. Verbinden Sie
dieses Produkt nur iiber einen
Router (Zugangsknoten) mit
starkem Passwortschutz.
Wenden Sie sich an den
Hersteller Ihres Routers fiir
Informationen zur besten
Vorgehensweise fiir lhre
Sicherheit.

HINWEIS

 Lesen Sie vor Verwendung der [USB
TO DEVICE]-Buchse unbedingt den
Abschnitt ,Vorsichtsmanahmen bei
Verwendung der [USB TO DEVICE]-
Buchse" auf Seite 95.

 \Wenn Sie das Instrument zusammen
mit einer App auf Ihrem Smart-Gerét
verwenden, empfehlen wir lhnen,
vorher an [hrem Smart-Gerat den
,Flugzeugmodus* und danach ,Wi-
Fi* (WLAN) einzuschalten, um durch
Kommunikation verursachte
Stdrungen zu vermeiden.

Durch Verbinden mit einem Smart-Gerit und Nutzung kompatibler Apps erhalten
Sie zusitzliche praktische Funktionen, und Sie konnen die Moglichkeiten dieses
Instruments noch besser ausschopfen. Suchen Sie nach Apps, die Ihre Bediirfnisse
erfiillen, wie z. B. Notendarstellung von Audio-Dateien oder Aufzeichnen Thres
Tastaturspiels. Nachfolgend finden Sie Beispiele fiir Apps, die Sie mit dem
Instrument verwenden konnen.

Rec’n’Share
Hiermit konnen Sie Ihr Spiel aufnehmen und die Spieldaten teilen.

Chord Tracker (Akkorderkennung)

Diese App hilft Ihnen dabei, Songs zu iiben und aufzufiihren: die in Ihrem Smart-
Geriit gespeicherte Audio-Datei wird analysiert und es werden automatisch die
richtigen Akkordsymbole angezeigt.

Informationen tiber die kompatiblen Smart-Gerite und Apps finden Sie auf der
folgenden Seite:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/
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Anhdren der Audio-Wiedergabe von einem externen Gerét iiber
die Lautsprecher des Instruments ([AUX IN]-Buchse)

Die Audio-Wiedergabe des angeschlossenen Gerits kann iiber die Lautsprecher des
Instruments ausgegeben werden. Um das Audiosignal zuzufiihren, schliefen Sie mit
einer der folgenden Methoden ein externes Gerét an.

¢ Anschliefen an der [AUX IN]-Buchse mit einem Audiokabel
¢ SchlieBen Sie die [USB TO HOST]-Buchse iiber ein USB-Kabel
an (USB-Audioschnittstellenfunktion; Seite 97).

Um sich mit einem Smart-Gerit zu verbinden, konnen Sie dies auch iiber einen
USB-Wireless-LAN-Adapter (UD-WLO1; separat erhiltlich) tun. Informationen
tiber die Verbindung mit Smart-Geriten erhalten Sie auf Seite 99.

Audio-Eingangssignal:
In diesem Handbuch bezieht sich ,,Audio-Eingangssignal* auf die Audiosignale,
die von verbundenen externen Geriten diesem Instrument zugefiihrt werden.

HINWEIS

 Die Lautstdrke des Audio-
Eingangssignals kann am externen
Gerét geregelt werden.

 Sie kdnnen das Lautstdrkeverhéltnis
zwischen den Sounds des
Instruments und des Audio-
Eingangssignals in der Balance-
Anzeige einstellen (Seite 56).

o Sie kdnnen einstellen, ob das
Audio-Eingangssignal vom externen
Gerétzusammen mit dem Spieldaten
vom Instrument zum Computer/
Smart-Gerét zurtickgefihrt wird oder
nicht. Weitere Informationen finden
Sie unter ,Ein-/Ausschalten der
Audio-Loopback-Funktion* auf
Seite 98.

Wiedergabe von tragbaren Audioplayern tiber die integrierten Lautsprecher

Sie konnen die Kopfhorerbuchse eines tragbaren Audioplayers an die Buchse
[AUX IN] des Instruments anschliefen, um auf dem Player gespeicherte Dateien
tiber die eingebauten Lautsprecher des Instruments wiederzugeben.

oHo (00 0000
QLYAMAHA ]ﬁ/ﬁ
"/

Tragbarer
Audioplayer

I Kopfhoéreranschluss

Klinkenstecker
(Stereo-Miniklinke)

Klinkenstecker
(Stereo-Miniklinke)

Audiosignal
@

Audiokabel

Das Eingangssignal von der [AUX IN]-Buchse wird durch die Einstellung des [MASTER
VOLUME]-Rades des Instruments beeinflusst, und das Lautstidrkeverhltnis zu anderen
auf diesem Keyboard gespielten Klidngen kann in der Balance-Anzeige eingestellt
werden (Seite 56).

ACHTUNG

Um magliche Schaden an den
Gerdten zu vermeiden, schalten
Sie zuerst das externe Gerat und
danach das Instrument ein.
Wenn Sie das System
ausschalten, schalten Sie zuerst
das Instrument und dann das
externe Gerdt aus.

HINWEIS

Wenn Sie einen Computer oder ein
Smart-Gerat anschlieBen, kinnen Sie
auch eine Verbindung tber die [USB
TO HOST]-Buchse herstellen

(Seite 97).

HINWEIS

Sie kénnen die Eingangslautstérke von
der [AUX IN]-Buchse mit den LIVE-
CONTROL-Reglern steuern.
Anweisungen fir die Zuweisung der
Funktionen zu den Reglern finden Sie
auf Seite 41.
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AnschlieBen eines externen Stereosystems (OUTPUT-Buchsen
[L/L+RI/[R])

An den OUTPUT-Buchsen [L/L+R]/[R] kénnen Sie eine Stereoanlage anschlief3en, HINWEIS
um den Klang des Instruments zu verstirken. Verwenden Sie Audiokabel und

Adapterstecker ohne eingebauten
EEFCTN . I Widerstandswert.
@YAMAHA //ﬁ e SXEOO
7 HINWEIS

Verwenden Sie zum Anschluss an ein
Monogerat nur die Buchse [L/L+R].

Aktivlautsprecher

o) o

I f f Eingangsbuchse
Standardklin- Standardklin
kenstecker Audiosignal kenstecker
—>
Audiokabel

ACHTUNG

Um madgliche Schéden an den Gerdten zu vermeiden, schalten Sie zuerst das Instrument und dann das
externe Gerdt ein. Wenn Sie das System ausschalten, schalten Sie zuerst das externe Gerdt und dann das
Instrument aus. Da das Instrument mdglicherweise aufgrund der automatischen Abschaltungsfunktion
(Auto Power Off) automatisch ausgeschaltet wird (Seite 15), schalten Sie das externe Geréat aus, oder
deaktivieren Sie die Auto-Power-Off-Funktion, wenn Sie das Instrument nicht bendtigen.

ACHTUNG

Fiihren Sie das Ausgangssignal der OUTPUT-Buchsen nicht zur [AUX IN]-Buchse. Wenn Sie diese
Verbindung herstellen, wird das an den [AUX IN]-Buchsen eingespeiste Signal iiber die [QUTPUT]-
Buchsen ausgegeben, was zu einer Riickkopplungsschleife fiihrt, die ein normales Spiel unmaglich
machen und sogar das Instrument beschadigen konnte.

Mit dem [MASTER VOLUME]-Rad des Instruments konnen Sie den zum externen
Gerit gesendeten Lautstdrkepegel einstellen.
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Anschliefen einer Pedaleinheit (FOOT PEDAL-Buchse)

Die FuB3schalter FC4A oder FC5 sowie der Fuiregler FC7 (separat erhiltlich) konnen an einer der beiden FOOT
PEDAL-Buchsen angeschlossen werden. Ein Fu3schalter kann zum Ein- und Ausschalten von Funktionen
verwendet werden, ein FuBregler steuert kontinuierlich verinderliche Parameter wie z. B. Lautstirke.

HINWEIS
SchlieRen Sie das Pedal nicht an und
ziehen Sie es nicht ab, solange die
®Y 2= e SO Stromzufuhr fiir das Gerét
2 1 I eingeschaltet ist.
FOOT PEDAL

t

Pedale

FC4A

StandardméBig bieten die jeweiligen Buchsen die folgenden Funktionen.

e FOOT PEDAL [1].... Schaltet die Sustain-Funktion ein oder aus. SchlieBen Sie an
dieser Buchse einen Fuf3schalter FC4A oder FC5 an.

e FOOT PEDAL [2].... Schaltet die Unison-Funktion ein oder aus. SchlieBen Sie an
dieser Buchse einen Fuf3schalter FC4A oder FCS5 an.

Sie konnen die Funktionszuweisungen zu den Pedalen auch Ihren Vorstellungen
entsprechend dndern.

Informationen zu den Funktionen, die Pedalen zugewiesen werden konnen, finden
Sie im Referenzhandbuch auf der Website.

e Beispiel: Steuern von Start/Stopp von Songs mit dem FuBschalter
SchlieBen Sie einen FuB3schalter (FC4A oder FC5) an einer der FOOT-PEDAL-
Buchsen an.

Um die Funktion dem angeschlossenen Pedal zuzuweisen, driicken Sie in der
Funktionsanzeige die Taste [1 A V] (Song Play/Pause): [MENU] — TAB [4]
Menul — Cursortasten [A][ V][ 4][®] Controller - [ENTER] — TAB [P>]

Foot Pedal.

Erweiterte Funktionen

Naheres hierzu finden Sie im Kapitel 9 des Referenzhandbuchs auf der Website. A
Jedem Pedal bestimmte Funktionen zuweisen: [MENU] — Menui — Controller - [ENTER] — Foot Pedal I

102 PSR-SX600 - Benutzerhandbuch



Function

- Globale Einstellungen vornehmen und erweiterte Funktionen verwenden -

Das Function-Menii bietet viele verschiedene praktische
Einstellungen und Werkzeuge fiir das Instrument. Dazu gehdren
allgemeine Einstellungen, die das gesamte Instrument betreffen,
sowie detaillierte Einstellungen bestimmter Funktionen.
Dariiber hinaus enthilt es anspruchsvolle Creator-Funktionen z.
B. fiir Styles, Songs und Multi-Pads.

O 5a033003000055 G

Grundsétzliche Bedienung

1 Rufen Sie die Funktionsanzeige auf.
[MENU] — TAB [«€][™] Menul/2

it Point/Chord Fngeri oce Settin
g 1L

MENU Wi Harmony/Arseeo g stvesettine
Q B ResistSoauencerfrecse [y SoneSetting

AP Controler gy Metronone Setting

<_TAB_ >
Style Creator B Ewansion

iy 14 sonz Creator @ MIDI

I;

B i Pad Creator y
B Chord Tutor Qg srstem

 LiveControl SO Master Tune/Scale Tune

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V][4][>]
zur gewiinschten Seite, und driicken Sie dann die [ENTER]-
Taste.

Informationen iiber die Moglichkeiten auf jeder Seite finden Sie in der
Funktionsliste auf Seite 104.

< _ThE_ b

Wbl Splt Pint / Chord Figering _ Q Q
[T Chord Fingering
[ ]

While holding one of the KBD buttons, press the desire key.
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B ResstSeauencerfrecze Dy SonsSettng

MENU Wil Hormons/Aress = stvesetting T
- # BRI

Manual Chord Selit Point.
Bass  Detection Area Style

On pper 2
[ ot | Lower ]

AY AY

3 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4][™] die gewiinschte Seite aus.

4 Andern Sie die Einstellungen oder fiihren Sie den Vorgang aus.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Funktionsliste auf Seite 104.
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Funktionsliste

Diese Liste erklirt in knapper Form, welche Moglichkeiten die Displays bieten, die iiber die [MENU]-Taste
aufgerufen werden. Weitere Informationen finden Sie auf den nachstehend mit Seitenzahl genannten Kapiteln.

Reference
Manual
. Benutzer- (Referenzhandbuch;
Menu1 Beschreibung nur auf Englisch,
handbuch e nzﬁsigstlth,
Deutsch und
Spanisch)
Split Point/Chord Split Point Legt den Split Point fest. Seite 57 -
Fingering Chord Fingering  Legt den Chord Fingering-Typ fest. Seite 52 Kapitel 2
Harmony/Arpeggio Zur Auswahl des Harmony-Typs oder des Arpeggio-Typs. Seite 43 Kapitel 1
Registration Bestimmt die Reihenfolge fiir den Aufruf der Registration Memory-Einstellungen bei ~ Kanitel 7
) Sequence Verwendung der TAB-Tasten [ ][] oder des Pedals. p
Regist Sequence/Freeze - - - "
Freeze Legt fest, welche Gruppen von Einstellungen (Voice, Style usw.) nicht gedndert werden ~ Kapitel 7
sollen, wenn Sie Bedienfeldeinstellungen per Registration Memory abrufen.
Controll Foot Pedal Legt die Funktionen fest, die den Pedalen zugewiesen werden sollen. - Kapitel 9
ontroller
Setting Zum Einstellen der Touch Response der Tastatur usw. Seite 40, 46 Kapitel 1
. Verleiht Ihrem Spiel eine intuitive Echtzeitkontrolle, indem Sie den LIVE CONTROL- . ~
Live Control Reglern [1] und [2] verschiedene Funktionen zuweisen. Seite 41
) . Voice Control Zum Andern einzelner Einstellungen der Voices. )
Voice Setting - - — - - - Kapitel 1
Voice Set Filter ~ Zum Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets (Effekte usw.).
Style Setting é%rrr]]tr\é?r&exmen von Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe wie OTS Link, Dynamics ~ Kapitel 2
: Zum Vornehmen von Einstellungen fiir die Song-Wiedergabe wie Kanaleinstellungen, ~ .
Song Setting Guide-Modus, Wiederholungsmodus usw. Kapitel 3
Metronome Setting Sie konnen auch die Taktart, Lautstarke und den Klang des Metronoms einstellen. - Kapitel 2
Reference
Manual
. Benutzer- | (Referenzhandbuch;
Menu2 Beschreibung uf Englisch,
handbuch ““;r:nza:ii;ﬁ?
Deutsch und
Spanisch)
Zum Erstellen eines Styles durch Bearbeiten des Preset-Styles oder durch das Aufnehmen B .
Style Creator mehrerer Style-Kandle nacheinander. Kapitel 2
Zum Erstellen eines Songs durch Bearbeitung eines aufgezeichneten Songs oder durch _ "
Song Creator Direkteingabe einzelner Events. Kapitel 3
- Zum Erstellen eines Multi-Pads durch Bearbeiten eines vorhandenen Preset-Multi-Pads !
Multi Pad Creator oder Aufzeichnen eines neuen Multi-Pads. B Kapitel 5
Bestimmt die Chord Tutor-Funktion. Mit dieser im Display angezeigten Funktion konnen . ~
Chord Tutor Sie sehen, welche Noten Sie zur Angabe eines Akkords spielen miissen. Seite 52
Master Tune Zur Feineinstellung der Tonhdhe des gesamten Instruments in Schritten von etwa 0,2 Hz. Seite 39 Kapitel 1
Master Tune/Scale Tune - — - - - - -
Scale Tune Legt den Skalentyp fest und stellt die Tonhohe einzelner Noten in 1/100 Halbtonschritten ein. Seite 39 Kapitel 1
Zur Installation von Expansion Packs (Erweiterungspaketen), mit denen Sie zusézliche
Expansion Inhalte hinzufiigen kdnnen, die Sie von der Website heruntergeladen oder mit Hilfe des - Kapitel 1
Yamaha Expansion Manager selbst erstellt haben.
MIDI Zum Vornehmen von MIDI-Einstellungen. - Kapitel 9
Config1 Fiir allgemeine Einstellungen fiir die Lautsprecherausgabe, Audio Loopback usw. Seite 98 Kapitel 10
Config2 Zum Vornehmen allgemeiner Einstellungen wie Einblendzeit fir Popup-Anzeigen, usw. - Kapitel 10
- Legt die Parameter fest (Effekte, Split Point usw.), die unverdndert bleiben sollen, wenn die
Utility Parameter Lock  Bedienfeldeinstellungen tiber Registration Memory, One Touch Setting usw. umgeschaltet - Kapitel 10
werden.
Fir Einstellungen fir angeschlossene USB-Flash-Laufwerke, z. B. Formatieren und Priifen . .
USB der Speichergrofe. Seite 96 Kapitel 10
Common éﬂ;ﬂkt%?]s{leslwn des Owner-Namens, der Sprache von Meldungen, der Auto Power Off- Seite 15, 16 Kapitel 10
Zum Sichern und Wiederherstellen der im User-Laufwerk des Instruments gespeicherten !
System Backup/Restore Einstellungen und Daten. 9P Seite 33 .
Setup Files Zum Speichern und Abrufen der angegebenen Einstellungen des Instruments. - Kapitel 10
Reset Zum Zuriicksetzen der Einstellungen des Instruments auf die Werksvorgaben. - Kapitel 10
Wireless LAN Fiir Einstellungen zum Verbinden des Instruments mit einem Smart-Gerét iber WLAN. ~ Kapitel 9

Dieser Mentipunkt erscheint nur, wenn ein USB-Wireless-LAN-Adapter angeschlossen ist.
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Tabelle der Direktzugriffs-
Tastenkombinationen

Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste und danach eine der nachstehend aufgelisteten Tasten (oder betitigen
Sie den entsprechenden Regler, das Rad oder das Pedal), um die gewiinschte Anzeige aufzurufen.

Control Mit der Direct-Access-Funktion aufgerufene Anzeige
[ACMP] . o L
[AUTO FILL IN] Split Point/Chord Fingering Chord Fingering
[OTS LINK]
[BREAK]
INTRO 11, [H1, [} Style Sefting
STYLE CONTROL | MAIN VARIATION [A1, [B], [C], |,
[D]
ENDING/rit. [11, [l11, [IN]
[SYNC START] Split Point/Chord Fingering Split Point
[SYNC STOP]
[START/STOP] Style Setting
STYLE STYLE-Kategorieauswahltasten
[»»] (FF)
[<«] (RW)
SONG CONTROL | [»/RH] (PLAY/PAUSE) Menu Song Setting
[I] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] Anzeige flir die Song-Auswahl
[RESET/TAP TEMPO] Metronome Setting
TEMPO [+], [-] Menu Style Setting
[METRONOME] Metronome Setting
[FADE IN/OUT] Utility Config1 Fade In/Qut
TRANSPOSE [+], [-] Menu Controller Setting Touch Response
UPPER OCTAVE | [+], [-] Menu Voice Setting Tune
[SELECT]
gl&lﬂkl(’)ll\-ﬂ [STOP] Anzeige fur die Multipad-Auswahl Multipad Edit
[11, [2], [31, [4]
[MENU] Menu MIDI
[MIXER]
[BALANCE] Mixer Volume/Pan
[CHANNEL ON/OFF]
[MIC SETTING] Mic Setting Mixer
[USB AUDIO PLAYER] Anzeige fiir die Auswahl von Audiodateien™
TAB [«], [>] -
[ENTER] -
[EXIT] Main
Datenrad -
[A] [V], [, [>] -
[-/NO], [+/YES] -
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Control

Mit der Direct-Access-Funktion aufgerufene Anzeige

PART SELECT [LEFT] Left
PART SELECT [RIGHT 1] Voice Set Filter Right1
PART SELECT [RIGHT 2] ) ) Right2
Voice Setting
PART ON/OFF [LEFT] Menu
VOICE PART ON/OFF [RIGHT 1] Voice Control
PART ON/OFF [RIGHT 2]
[LEFT HOLD] Split Point/Chord Fingering Split Point
Auswahltasten fiir VOICE- . )
Kategorien Menu Voice Setting
HARMONY/ARPEGGIO Menu Harmony/Arpeggio
VOICE EFFECT [ / ] - y/Arpegg
[DSP] Mixer Effect
[PLAYLIST] Playlist
ONE TOUCH '
EINSTELLUNG [11, [2], [3], [4] 0TS Information
REGIST BANK [+], [-] Registration Sequence
[FREEZE] Menu Regist Sequence/Freeze Freeze
ﬁ‘:v'lgm“m" [MEMORY] Registration Sequence
[11, [21, [3], [4] ) ) Regist Information 1-4
Regist Information - -
[51, [61, [71, [8] Regist Information 5-8
FOOT PEDAL [1], [2] Menu Controller Foot Pedal 1,2
[MODULATION] Menu Controller Setting Modulation Wheel
[PITCH BEND] Menu Controller Setting Pitchbend Range
LIVE CONTROL | [1], [2] .
Menu Live Control
[ASSIGN]

* Diese Anzeige wird nur aufgerufen, wenn an der [USB TO DEVICE]-Buchse dieses Instruments ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen wird.
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Fehlerbehebung

Allgemein

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist ein Klicken oder
ein Knacken zu héren.

Dies ist normal. Das Instrument wird mit Strom versorgt.

Das Instrument wird automatisch ausgeschaltet.

Dies ist normal und liegt moglicherweise an der automatischen
Abschaltung (Auto Power Off). Stellen Sie, falls erforderlich, den
Parameter der Auto-Power-Off-Funktion ein (Seite 15).

Aus den Lautsprechern des Instruments sind Rauschen oder
Stérgerausche zu hoéren.

Wenn in der Nahe des Instruments ein Mobiltelefon verwendet wird
oder klingelt, kdnnen Stoérgerdusche auftreten. Schalten Sie das
Mobiltelefon aus oder nutzen Sie es in einem gréBeren Abstand
zum Instrument.

Es sind Gerausche aus den Lautsprechern des Instruments oder
den Kopfhérern zu héren, wenn Sie das Instrument mit einer App
auf einem Smart-Geréat nutzen.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit der App auf lhrem Smart-
Gerat verwenden, empfehlen wir Ihnen, vorher an lhrem Smart-
Gerét den ,Flugzeugmodus* einzuschalten, um durch
Kommunikation verursachte Stérungen zu vermeiden.

Im LCD gibt es bestimmte Punkte, die immer leuchten oder
immer unbeleuchtet sind.

Dies sind defekte Pixel, die in TFT-LCDs gelegentlich auftreten; sie
stellen keine Behinderung des Betriebs dar.

Zwischen den auf der Tastatur gespielten Noten gibt es leichte
Klangunterschiede.

Einige Voices enthalten eine Tonschleife (Loop).

Je nach Voice sind in hohen Tonlagen Nebengerdusche oder ein
Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des
Instruments.

Die Grundlautstarke ist zu gering, oder es ist gar kein Signal zu
hoéren.

Die Gesamtlautstarke wurde moglicherweise zu niedrig eingestellt.
Stellen Sie mit Hilfe des Reglers [MASTER VOLUME] die
gewUnschte Lautstarke ein.

Alle Tastatur-Parts sind ausgeschaltet. Schalten Sie die Parts mit
den PART-ON/OFF-Tasten [RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] ein.

Die Lautstéarke fur die einzelnen Parts wurde moglicherweise zu
gering eingestellt. Erhéhen Sie die Lautstarke in der Balance-
Anzeige (Seite 56).

Vergewissern Sie sich, dass der gewlnschte Kanal aktiviert ist
(On) (Seiten 54, 65).

Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die Lautsprecherausgabe
deaktiviert. Ziehen Sie den Kopfhorer heraus.

Vergewissern Sie sich, dass die Lautsprechereinstellung aktiviert
wurde (On):
[MENU] — Menu2 — Utility — [ENTER] — Config1.

Die [FADE IN/OUT]-Taste ist eingeschaltet, wodurch das Tonsignal
stummgeschaltet ist. Schalten Sie die Funktion mit der [FADE IN/
OUT]-Taste aus.

Der Klang ist verzerrt oder verrauscht.

Maoglicherweise ist die Lautstarke zu hoch eingestellt.
Vergewissern Sie sich, dass sédmtliche zugehdrigen Lautstarken
richtig eingestellt sind.

Dies kann durch bestimmte Effekte oder Filtereinstellungen
verursacht werden. Prufen Sie die Effekt- bzw. Filtereinstellungen
und &ndern Sie sie entsprechend; lesen Sie dabei im
Referenzhandbuch nach.

Nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erklingen.

Maoglicherweise haben Sie die maximale Polyphonie des
Instruments (Seite 110) Uberschritten. Wird die maximale
Polyphonie Uberschritten, wird die Wiedergabe der zuerst
gespielten Note zugunsten der zuletzt gespielten Note
abgebrochen.

Die Lautstarke der Tastatur ist niedriger als die Lautstarke der
Song-/Style-Wiedergabe.

Die Lautstarke fur den Tastatur-Part wurde moglicherweise zu
gering eingestellt. Erhéhen Sie die Lautstarke in der Balance-
Anzeige (Seite 56).

Beim Einschalten erscheint die Hauptanzeige nicht.

Dies kann passieren, wenn ein USB-Flash-Laufwerk am Instrument
installiert wurde. Die Installation bestimmter USB-Flash-Laufwerke
kann eine langere Wartezeit zwischen dem Einschalten des
Instruments und dem Erscheinen der Hauptanzeige im Display zur
Folge haben. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Gerét ein,
nachdem Sie das Speichergerat abgezogen haben.
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Es sind merkwurdige Zeichen in Datei-/Ordnernamen enthalten.

Die Spracheinstellungen wurden geéndert. Stellen Sie die fur den
Datei-/Ordnernamen passende Sprache ein (Seite 16).

Eine bestehende Datei wird nicht angezeigt.

Voice

Es erklingt nicht die Voice, die in der Anzeige fur die Voice-
Auswahl ausgewahlt wurde.

Die Dateinamenerweiterung (.MID, usw.) wurde verandert oder
geldscht. Benennen Sie auf einem Computer die Datei von Hand
um und fugen Sie die richtige Erweiterung an.

Dateien mit Namen von mehr als 50 Zeichen kénnen vom
Instrument nicht verarbeitet werden. Benennen Sie die Datei um,
und verringern Sie die Zeichenanzahl des Namens auf 50 oder
weniger Zeichen.

Uberpriifen Sie, ob der ausgewahlte Part eingeschaltet ist
(Seite 37). Drucken Sie gegebenenfalls die entsprechende PART-
ON/OFF-Taste, um den Part einzuschalten.

Ein merkwlrdig ,gepresster oder ,verdoppelter* Sound tritt auf.
Der Klang unterscheidet sich jedes Mal leicht, wenn die Tasten
gespielt werden.

Beide Parts RIGHT 1 und RIGHT 2 wurden eingeschaltet (,ON*),
und beide Parts spielen die gleiche Voice. Schalten Sie den Part
RIGHT 2 aus, oder schalten Sie die Voice eines der Parts um.

Bei einigen Voices springt die Tonlage um eine Oktave beim
Spielen in den oberen oder unteren Lagen.

Dies ist normal. Manche Voices haben eine Tonlagen-Begrenzung.
Beim Uberschreiten der Grenze wird die Tonlage um eine Oktave
verschoben.

Eine MegaVoice erklingt nicht, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Style

Der Style startet nicht, obwohl die [START/STOP]-Taste
gedrUckt wird.

Dies ist normal. Bei der MegaVoice-Funktion erfolgt eine spezielle
Velocity-Umschaltung, um die Klange verschiedener
Spieltechniken auszudricken. MegaVoices erklingen nicht in
Bereichen, die beim Spielen auf der Tastatur eine Stummschaltung
oder einen ,leeren” Sound erzeugen.

Weitere Informationen finden Sie unter Seite 35.

Der Rhythmus-Kanal des ausgewahlten Styles enthalt evtl. keine
Daten. Schalten Sie die [ACMP]-Taste ein und spielen Sie im
Tastaturbereich fur die Begleitung (links), damit der Begleit-Part
des Styles erklingt.

Nur der Rhythmus ist hérbar.

Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Auto Accompaniment*”
(Begleitautomatik) aktiviert ist, und dricken Sie die [ACMP]-Taste.

Achten Sie darauf, Tasten im Tastaturbereich fur die Begleitung
(Seite 57, 58) anzuschlagen.

Die auf einem USB-Flash-Laufwerk befindlichen Styles lassen
sich nicht auswéhlen.

Es konnen keine Songs ausgewahlt werden.

Wenn die Style-Datenmenge sehr groB ist (etwa 120 KB oder
mehr), kann der Style nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitat des Instruments Ubersteigt.

Dies kénnte daran liegen, dass die Spracheinstellungen geandert
wurden. Stellen Sie die fur den Song-Dateinamen passende
Sprache ein.

Wenn die Song-Datenmenge sehr groB ist (etwa 300 KB oder
mehr), kann der Song nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitat des Instruments Ubersteigt.

Die Song-Wiedergabe startet nicht.

Der Song wurde am Ende der Song-Daten angehalten. Kehren Sie
mit der SONG-Taste [H] (STOP) an den Song-Anfang zurtick.

Fur Songs, bei denen der Schreibschutz eingeschaltet wurde, gibt es
einige Einschréankungen, und moglicherweise kénnen sie nicht
abgespielt werden. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 25.

Die Song-Wiedergabe stoppt, bevor das Song-Ende erreicht
wurde.

Die Guide-Funktion ist eingeschaltet. (In diesem Fall ,wartet” die
Wiedergabe darauf, dass Sie die richtige Taste spielen.) Driicken
Sie die [SONG FUNCTION]-Taste, um die Song Function Menu-
Anzeige aufzurufen. Dricken Sie dann eine der Tasten [6 A V]
(Guide), um die Guide-Funktion auszuschalten.

Die Taktnummer an der Song-Positionsanzeige, angezeigt beim
Dricken der Tasten [€d] (REW)/[P®] (FF), ist anders als die
Taktnummer in der Notendarstellung.

Dies passiert, wenn Sie Musikdaten abspielen, fur die ein
bestimmtes, festgelegtes Tempo eingestellt wurde.

Bei der Song-Wiedergabe werden einige Kanale nicht
abgespielt.

Die Wiedergabe fur diese Kanale ist moglicherweise ausgeschaltet
(Off). Schalten Sie die Wiedergabe fur die Kanéle ein, die auf ,Off*
stehen (Seite 65).

Tempo, Schlag, Takt und Notenschrift werden nicht richtig
dargestellt.

Einige Song-Daten des Instruments wurden mit speziellen
Einstellungen fur freies Tempo (,free tempo®) aufgenommen. Bei
Song-Daten dieser Art werden Tempo, Schlag, Takt und die
Notenschrift nicht korrekt angezeigt.
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USB-Audio-Player/-Recorder

Es erscheint eine Meldung dartber, dass dieses Laufwerk aktuell
belegt ist, und die Aufnahme wird abgebrochen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie ein kompatibles USB-Flash-
Laufwerk verwenden (Seite 95).

Maoglicherweise hat das USB-Flash-Laufwerk nicht genug freien
Speicherplatz. Uberprufen Sie Recordable Time in der Anzeige
(Seite 76).

Wenn Sie ein USB-Flash-Laufwerk verwenden, auf dem bereits
Daten aufgezeichnet sind, stellen Sie zunachst sicher, dass keine
wichtigen Daten auf dem Gerét verbleiben, formatieren Sie es
(Seite 96), und starten Sie dann einen neuen Aufnahmeversuch.

Es kénnen keine Audiodateien ausgewahlt werden.

Das Dateiformat ist evtl. nicht mit dem Instrument kompatibel. Das
einzige kompatible Format ist WAV. DRM-geschutzte Dateien
kénnen nicht abgespielt werden.

Die aufgenommene Datei wird mit einer anderen Lautstarke
abgespielt als die, mit der sie aufgenommen wurde.

Der Klang erscheint merkwurdig oder anders als erwartet, wenn
eine Rhythmus-Voice (Schlagzeug-Set usw.) des Styles oder
Songs vom Mixer aus umgeschaltet wird.

Pedal

Die Ein-/Aus-Stellung des an der FOOT PEDAL-Buchse
angeschlossenen FuBschalters ist vertauscht.

Verbindungen

Die Lautsprecher werden nicht abgeschaltet, wenn an der
Buchse [PHONES] ein Kopfhorer angeschlossen wird.

Die Lautstarke der Audio-Wiedergabe wurde geandert. Wenn Sie
den Lautstarkewert wieder auf 100 einstellen, wird die Datei mit
derselben Lautstarke abgespielt, mit der sie auch aufgenommen
wurde (Seite 74).

Wenn Sie die Rhythmus-/Percussion-Voices (Schlagzeug-Sets
usw.) des Styles und Songs mit dem VOICE-Parameter andern,
werden die Detaileinstellungen der Drum-Voice zuriickgesetzt. In
einigen Fallen kdnnen Sie den urspringlichen Klang nicht
wiederherstellen. Bei der Song-Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Klang wiederherstellen, indem Sie zum Anfang des
Songs zurlckkehren und die Wiedergabe erneut starten. Bei der
Style-Wiedergabe konnen Sie den urspriinglichen Klang
wiederherstellen, indem Sie den Style nochmals auswéhlen.

Andern Sie die Polaritatseinstellungen: [MENU] — Menu1 —
Controller - [ENTER] — Setting — 4 Pedal Polarity.

Die Lautsprechereinstellung ist ,On“. Andern Sie die Lautsprecher-
Einstellung auf ,Headphone Switch* tber [MENU] - Menu2 —
Utility — [ENTER] — Config1 — 1 Speaker.

Das Symbol fur Wireless LAN erscheint nicht in der
Menuanzeige, obwohl der USB-Wireless-LAN-Adapter
angeschlossen ist.

Trennen Sie den USB-Wireless-LAN-Adapter und schlieBen Sie ihn
erneut an.
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Technische Daten

Produktname Digital Keyboard
GroRe/Gewicht Abm.essungen (BxTxH) 1004 mm x 410 mm x 134 mm
Gewicht 8,1 kg
Anzahl der Tasten 61
Tastatur Art Orgel
Anschlagempfindlichkeit Normal, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
) Pitch-Bend-Rad Ja
Bedienungs- \évee(ljtiirr?elemente Modulationsrad Ja

schnittstelle Drehregler 2 (zuweisbar)
Art TFT-Farb-LC-Display (WQVGA)
Display GroBe 480 x 272 dots (10,92 cm)
Sprachen Englisch, Deutsch, Franzosisch, Spanisch, Italienisch, Japanisch
Bedienfeld Sprache Englisch
Klangerzeugung l}élsggerzeugungstechno- AWM-Stereo-Sampling
Polyphonie Polyphonie (max.) 128
Voices An.zah\ d?r Voices 850 Voices + 43 Drum/SFX-Kits + 480 XG-Voices
Presets gglr(w:c?grfmu‘rzktionen 73 S. Artikulation!, 27 MegaVoice, 27 Sweet!, 64 cool!, 71 Live!
Kompatibilitat XG, GS (fur die Song-Wiedergabe), GM, GM2
Parts Right 1, Right 2, Left
Reverb-Block 52 Presets + 30 User
Chorus-Block 106 Presets + 30 User
DSP-Block 295 Presets + 30 User
Effekte Master-Kompressor 5 Presets + 30 User
Master EQ 5 Presets + 30 User
Part EQ 27 Parts
Mikrofoneffekte Noise Gate x 1, Kompressor x 1, 3-Band-EQ x 1
Anzahl der Styles 415
Prosste ggr‘fjserrmtnktionen A A FrAeepIay: 1,APro: 372, DJ: 10, Sess.\or‘w: 32 .
Style Style-Steuerung INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3

One-Touch-Einstellung

4 fUr jeden Style

Sonstige Funktionen |Unison & Accent

Ja (80 Styles)

Style Section Reset

Ja

Kompatibilitat

Style-Dateiformat (SFF), Style-Dateiformat GE (SFF GE)

Erweiterbarkeit

Expansion Voice

Ja (max. ca. 100 MB)

£ :
éaﬁ?(asr)]swon Expansion Style Ja (interner Speicher)
Presets Anzahl der Preset-Songs 3
Anzahl der Spuren 16
Songs (MIDI) Aufnahme Datenkapazitét. (letwa 1 MB/Song
Aufnahmefunktionen Schnellaufzeichnung, Mehrspuraufnahme
Datenformat Wiedergabe SMF (Format 0 & 1), XF
Aufnahme SMF (Format 0O)
Anzahl der Multi-Pad- .
P . 188 Banke x 4 P,
Multi-Pads resets Banke 88 Banke x 4 Pads
Audio Audio Link Ja
Harmony Ja
Arpeggio Ja
. . Panel Sustain
Funktionen Voices (Ausklingfunktion) Ja
Mono/Poly (Modus) Ja
Voice-Informationen Ja
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Styles Style Creator Ja
OTS-Informationen Ja
Song Creator Ja
Notendarstellung Ja
Songs -
Liedtextdarstellung Ja
Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Multi-Pads Multi Pad Creator Ja
Registrierungsspei- | Anzahl der Tasten 8
cher Steuerung Registration Sequence, Freeze
F\/l\ié‘(‘jsetrgabehste) m;ig‘ der Eintrage 500 Eintrage (max.) pro Playlist-Datei
Aufnahmedauer (max.) 80 Minuten pro Song
Aufnahme WAV (44,1 kHz, 16-Bit, stereo)
Wiedergabe WAV (44,1 kHz, 16-Bit, stereo)
' USB-Audio-Player/ i
FonirenEeSee ™ | Eacomeny E
Pitch Shift ‘ Ja
(Tonhohenverschiebung)
Vocal Cancel Ja
USB-Audio-Interface 44,1 kHz, 16-Bit, stereo
Demo-Funktion Ja
Metronom Ja
Tempo 5-500, Tap-Tempo
Allgemeine Transponierung -12-0-+12
Bedienelemente Stimmbereich 414,8-440,0-466,8 Hz
Oktaventaste Ja
Tonleitertyp 9 Typen
Direct Access Ja
Verschiedenes (Direktzugriff)
Textdarstellung Ja

Interner Speicher

Ja (max. etwa 20 MB)

Speicherung Externe Laufwerke USB-Flash-Laufwerk
DC IN 16V
Kopfhorer Standard-Stereo-Klinkenbuchse
222&?5;:”:29 Mikrofon Standard-Mono-Klinkenbuchse
lichkeiten Anschiiisse AUX IN Stereo-Miniklinkenbuchse
OUTPUT L/L+R, R
FOOT PEDAL 1 (Sustain), 2 (Unison), Funktion zuweisbar
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
Verstarker/ Verstéarker 2x15W
Lautsprecher Lautsprecher 12cmx 2
Adapter PA-300C oder ein von Yamaha als gleichwertig empfohlener Adapter
Stromversorgung |Leistungsaufnahme 17 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-300C)

Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Ja

Mitgeliefertes Zubehor

® Benutzerhandbuch (dieses Buch)

* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fur Online-
Mitglieder)

* Notenablage

* Netzadapter* (PA-300C oder ein von Yamaha als gleichwertig empfohlener
Adapter), Netzkabel*
* Wird u. U. in Threm Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an

lhren Yamaha-Handler.

<
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©
Q
)
<
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2
<
<
[e]
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Separat erhéltliches Zubehor
(Ist unter Umstéanden in lhrer Region nicht lieferbar.)

* Netzadapter: PA-300C oder ein von Yamaha als gleichwertig empfohlener
Adapter

» Kopfhérer: HPH-50/HPH-100/HPH-150

¢ FuBschalter: FC4A/FC5

® FuBregler: FC7

* USB-Wireless-LAN-Adapter: UD-WLO1

* Wireless-MIDI-Adapter: UD-BTO1

* Subwoofer: KS-SW100

* Keyboardstander: L-6/L-7B
(Die AuBenmaBe des PSR-SX600 Uberschreiten die in der Montageanleitung
des L-6 angegebenen MaBe. Wir haben jedoch durch Tests ermittelt, dass
man den Stander unbesorgt fur das Instrument verwenden kann.)

* Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung gilt fiir die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Veréffentlichung. Um die neueste Version der Anleitung zu
erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit dem Benutzerhandbuch herunter. Da die Technischen Daten, das Geriit selbst oder
gesondert erhéltliches Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler in Verbindung.
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Stichwortverzeichnis

Symbole Config1 . Freeze .
[+/YES] [-/NO]-Tasten Config2 c.voovioiiiii Function ..., 103
[1 AV]-[8 AV]-Tasten............. 22 Copy (File) (Kopieren (Datei))......... 29  Funktionsliste ... 104
Cursortasten ........ccooceeviiiiiiiiiins 20
Cut (File) (Ausschneiden (Datei)) ... 29
A G
D
Data List (Datenliste) ..........ccc..coeve... 7
Akkordanpassung (Chord Match)...81  Dateiverwaltung ..., 25
Anzeige fur die Dateiauswahl ......... 24 Datenrad.........n 21
ArPEQIO ..o 43, 45, 104 Delete (Loschen) ... 30
o . H
Audio Link Multi Pad ...vvvoo 82 Demo ..o 17, 35
Audiodatei...ovee 18, 72  Direct Access (Direktzugriff)........... 23 L
) Hauptanzeige
Audio-Player/-Recorder............. 72,75 Drehregler........ooco 41
Aufnahme (AUdIO) .......voveveereernan, 75 DrumSetup ... 59
Aufnahme (MIDI)........cccoovoererernnn, 68 DSP |
Digital Signal Processor) ......... 43,79
AUSGANG e 101 (Dig 9 ) InSert-Effekt. .o 79
AULO Fill 51 INtrO-SECHON ....voeovevrceeeee 50
Auto Power Off E
(Automatische Abschaltung)........... 15
) ) EChO..ooi 43
Automatische Begleitung................ 48 K
Effect. .o 93
KopfhOrer.......ccooviiviiiiiii 16
Effekte ..o 43
B EQ oo 93
BaCKUD ... 33,104 EXITo 22 L
Balance ... 56, 58  Expansion Pack Lautstarke (Gesamtlautstarke) ....... 15
Bedienelemente ... 12 (Erweiterungspaket). ..o 47 Layer. oo 37
Bedienfeldeinstellungen EXIBMNAL v 92 Lot HOI v 38
(Panel Settings) ............cooooovvvvvnvee 13 Leuchtzustand................... 51,81, 85
Break (Style).........oovvvvvvvvnrneniciisinins 5 F LIVE CONTROL-Regler ................. 41
Factory Reset (Zurlicksetzen auf Lyrics (Liedtext) ..., 64
c Werkseinstellungen) ..............c........ 32
Channel ... 65 ::Zrl:)/ei:tbung """""""""""" 51 }gj M
o o FIHN-S60MOM 51 MaSIEr EQ 93
o ingering oragriiy ......... Filter 93 Master Tune.............ccoeeeee 39, 104
Chord TUtOr ..o 52 b - . Mehrspuraufnahme ................... 69
CROIUS ..ot NGEMNNG TYPE oo
Folder (Ord o7 MelduNg......oooiiiiiiiic 23
Compressor... older (Ordner) ..........oovoioioonns Menu1/Menu2 104
Combuter Foot Pedal........ccccooviiiiiii 104 ENUTMENUE oo
PULBT oo Format 8 MEtronOM.......cooiiiiiiiiiiee e 38
Computer-related Operations ~ FOMaoiiiiiiiinns
) 8 > ) ) MIC INPUT ..ot 94
(Funktionen und Bedienvorgange bei ~ Formatieren ) )
Anschluss eines Computers) ............ 7 (USB-FIash-Laufwerk) ..................... 96 Mic Settmg -------------------------------------- 7
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MIXEF ..o 92
Modulationsrad ..........cccccoceeiiiienn 40
Multi Pad ..o 18, 80
Multi Pad Creator .................... 83, 104
N

Name (File) (Benennen (Datei)) ...... 28
Netzadapter .........cccccovvvviiieiiiinn, 14
Next (Song-Wiedergabe) ................ 62
Notenschrift ..o, 63
o

Obere Oktave..............cccceeunn... 19, 39
Oberseite.....cccovviiiiiiiii 12
One Touch Setting (OTS) .....c.......... 55
OTS LiNK..ovoiiiioiiiciee e 55
P

Panel Sustain (Ausklingfunktion).....43
Parameter LoCK .........cccccoviviinnnn. 104
Part Select (Voice).........coovvvvvniiennn. 37
Pause ..........cocoo 62, 74
Pedal ... 102
Phrase Mark ........ccccooceiiiiiiiniinen, 63
PitCh .o 39
Pitch Shift ... 75
Pitch-Bend-Rad ............cccceovninnn, 40
Playlist .....cccveiiiiii 84
Preset ... 62
Preset (Voreinstellung) ..........c......... 24
R

Reference Manual
(Referenzhandbuch, nur auf Englisch,
Franzdsisch, Deutsch und

SPaNISCh) ...eviiiiiiii 7
REGIST BANK ....oooiiiiiiiiiiie 86
Registration Sequence..... 19, 87, 104
Registrierungsspeicher ............. 19, 84
Reset ..o 104
Restore (Wiederherstellen).............. 33
Reverb ..o 78
Racklauf ..o 62
Ruckseite

S

S.AM-VOICE . 35
Scale Tune.........ccoevvvveen. 39, 47, 104
Schlag ..o 19
Schlussteil (Ending) .......cccooovviinn 50
Schnellaufzeichnung ...........c.coe. 68
Schneller Vorlauf............ccoovis 62
SCOME.ciiiiiiiiie e 63
Section (Style)....ccccoovvviiiiiiiii 51
SFF/SFF GE....oooiiiiii 8

Smart Device Connection Manual
(Handbuch fur den Anschluss von

Smart-Geraten) ........occeeveiieiiieennn, 7
SONG it 18, 61
Song Creator.........cccceeevveien. 71, 104
Song Setting ....ooovvviiiiiii 104
Speichern (Datei)...........cccoeeeviniin, 26
Split Point ..o, 104
Split-Punkt (Teilungspunkt)............. 57
Sprache ... 16
START/STOP ..o 50
Stromversorgung .......cocceevveiiiiinns 14
StYIE v 18, 48
Style Creator .......cccooviiiinnn 59, 104
Style File Format (SFF)...................... 8
Style Setting ...,
Super-Articulation-Voices ...
Synchronstart............... 49, 50, 62, 81
Synchronstopp.......ccoevvevvvieciiice, 50
SYSteM v 104
T

TAB [€][P], Tasten...........c...c........ 22
Tabelle der Direktzugriffs-
Tastenkombinationen.................... 105

Touch Response........ccccccooiviiennnn. 46
Tragbarer Audioplayer................. 100
Transponierung........cccoccveeveeiieenen. 19
TranspPOSe ....vvvvviveiiiiiiiieieie e 39

U

Unison & AcCent.........cccoeviiiiiinenne 53
USB. .o 24,61, 95
USB-Audio-Interface....................... 97
USB-Audio-Player/-Recorder.......... 72
USB-Flash-Laufwerk .............cc........ 95
USB-Wireless-LAN-Adapter ..... 95, 99
USEr oo 24, 62
UL e 104
\')

Verbindungen .........ccccoiviiiiiinn, 94
Vocal Cancel .......ccccoovviiiiiiiiin, 75
VOICE ... 18, 34
Voice Setting.......coovvvviiiiiiinn, 104
Volume Balance............cc...c..... 56, 58
w

Wiederholung ........ccccoeeveeennn. 66, 74
Wireless LAN ..........ccooeeiin, 95, 99
WLAN. oo, 56, 92
X

XE e 8
XGioiiii 8, 47
Z

Zeicheneingabe............cccoeiii, 31
ZUDENON ... 7
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Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshiandlern in den jeweiligen

Bestimmungslandern erhéltlich.

IMoxpoOHbIe cBeeHHs 00 HHCTPYMEHTE MOKHO MOTY4HTh
Y MECTHOTO IIPEACTaBUTENS KOpHopanuy Yamaha mitu

YIOJIHOMOUYEHHOTO IUCTPUOBIOTOPA, YKA3aHHOTO

B CJICAYIOLIEM CITUCKE.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A

Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
‘Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José¢ Lannes, 40-Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sdo Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy

Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00

DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-7800

ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Letkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.0.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th Fl., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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