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[ HINWEIS |
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Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

Wenn eine Main, Dual oder Left Voice ausgewahlt wird, werden fiir die Voice jeweils
automatisch passende Voice-Parameter — wie Voice-Lautstarke oder Effekt-Send-Pegel —
aufgerufen. Sie kdnnen diese Parameter aber lhren Wiinschen entsprechend andern.
In diesem Kapitel wird erlautert, wie die Voice-Parameter fiir die einzelnen Voices
eingestellt und weitere Einstellungen fiir das Tastaturspiel vorgenommen werden.

Einstellen der Lautstarken und Klangfarhen der einzelnen Voices

Sie konnen das Lautstirkeverhiltnis zwischen Main, Dual und Left Voice sowie weitere
Voice-Parameter einstellen. Die Einstellungen hier konnen Sie auch im Registration
Memory speichern, um sie spater einfach und bequem abrufen zu kénnen.

‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das Function-Display
aufzurufen.
Der momentan ausgewéhlte Eintrag erscheint im Display.

2 Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [p],
um den Eintrag auszuwéhlen, den Sie &ndern méchten.
Sie konnen die Voice-Einstellung (Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, DSP Level und Dry Level), die auf Main, Dual und Left Voice
angewendet wird, jeweils einzeln anpassen. Wenn Sie beispielsweise den
DSP Level der Main Voice dndern wollen, wihlen Sie ,,Main DSP Level“.

Eintrag (Display) ‘ Wert
MAIN VOICE
Main Volume 000-127
Main Octave 2—2
. 000-64-127
Main Pan (links — Mitte — rechts)
Main Reverb Level 000-127
Main Chorus Level 000-127
Main DSP Level 000-127
Main Dry Level 000-127
DUAL VOICE
Dual Volume 000-127
Dual Octave 2—2
000-64—-127
Dual Pan (links — Mitte — rechts)
Dual Reverb Level 000-127
Dual Chorus Level 000-127
Dual DSP Level 000-127
Dual Dry Level 000-127
LEFT VOICE
Left Volume 000-127
Left Octave 2—2
000-64-127
Left Pan (links — Mitte — rechts)
Left Reverb Level 000-127
Left Chorus Level 000-127
Left DSP Level 000-127
Left Dry Level 000-127

Referenzhandbuch
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Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

3 Stellen Sie mit dem Wahlrad oder den Tasten [-/NO]/[+/YES]
den Wert wie gewiinscht ein.
Spielen Sie auf der Tastatur, und horen Sie sich die Voice an.

4

Speichern Sie, wenn Sie méchten, die Einstellungen hier

im Registration Memory.

Wenn Sie eine andere Tastatur-Voice auswihlen, ohne zu speichern, werden
die Parameter zuriickgesetzt und automatisch die optimalen Einstellungen
fiir die ausgewdhlte Voice abgerufen.

Voice-Typen

Dieses Instrument kann die folgenden zwei Voice-Typen verwenden.

Preset-Voices

In das Instrument integrierte Voices

Expansion-Voices

(Erweiterungs-Voices) Durch Installieren des Expansion-Packs im Instrument gespeicherte Voices

VOICE

e

Preset-Voices

|:] ORGAN |:] ACCORDION DPERCUSSION
PIANO D SAXOPHONE DTRUMPET D cHolRs DDRUM KIT
FLUTE & SYNTH.&
e ™ James [ ]5pms [[Joemson

GUITAR &
BASS

Expansion-Voices

Eigenschaften der Voices

Der Typ und die

e Live! ...........

e Cool!.............

e Sweet!...........

grundlegenden Eigenschaften der Voice werden im Voice-Namen angezeigt.

Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in Stereo gesampelt,

um einen wirklich authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel
Atmosphire und Raumklang besitzt.

Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter
Programmierung — die dynamischen Texturen und feinen Nuancen
elektronischer Instrumente.

Diese Klidnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der sténdig
weiterentwickelten Technologie von Yamaha — und besitzen einen duferst
detailreichen, natiirlichen und authentischen Klang.

Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Schlagzeug-, Perkussions- und
Effekt-Sounds zugeordnet.

Mega-Voices machen besonderen Gebrauch von der Velocity-Umschaltung.
Jeder Velocity-Bereich (das Maf} Ihrer Anschlagstirke) erzeugt einen vollig
eigenen Klang. Eine Gitarren-Mega-Voice enthilt zum Beispiel die Kldnge
verschiedener Spieltechniken: Bei herkommlichen MIDI-Instrumenten
miissten verschiedene Voices mit diesen verschiedenen Sounds iiber MIDI
aufgerufen und kombiniert gespielt werden, um den gewiinschten Effekt
zu erzielen. Mit den Mega-Voices kann hingegen eine iiberzeugende
Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem bestimmte
Velocity-Werte fiir den Abruf der verschiedenen Sounds genutzt werden.
Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und der erforderlichen genauen
Velocity-Werte zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per
Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch duf3erst praktisch und sinnvoll
bei der Aufnahme von MIDI-Spuren — besonders dann, wenn Sie mehrere
unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes Instrument bendtigen.

HINWEIS |

* Mega-Voices gibt es nur auf
diesem Instrument; sie sind nicht
kompatibel zu anderen Modellen.
Song- oder Style-Daten, die Sie
an diesem Instrument mit Hilfe
dieser Voices erstellt haben,
klingen nicht richtig, wenn Sie
sie auf anderen Instrumenten
wiedergeben.

Mega-Voices klingen je nach
Tastaturbereich, Velocity,
Anschlag usw. anders. Daher
kann es, wenn Sie Effekte
anwenden, die Transpositions-
einstellung oder die Voice-
Parameter dndern, zu uner-
warteten oder unerwiinschten
Kléngen kommen.

Referenzhandbuch
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Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

Metronomeinstellung

Stummschalten des Glockentons

Der Glockenton, der auf dem ersten Taktschlag jedes Taktes erklingt, ldsst sich
ausschalten.

'I Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION

VOLUME

(

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [p],

um die Funktion ,,Bell“ (Glockenton) der Metronome-Kategorie
aufzurufen.

Sie konnen das Function-Display der Metronome-Kategorie auch aufrufen,
indem Sie einfach die [METRONOME]-Taste lidnger als eine Sekunde

gedriickt halten.
‘ Metronome-Kategorie
METRONOME
in; i3. benowinat. Hetronowe Unl:np
) ) { “EEEmCTEmsS=-' )  Giockenton
L carecony h —  Ein/Aus-Zustand (ON/OFF)

Drehen Sie das Wahlrad und wéhlen Sie ON (erklingt)
oder OFF (stummgeschaltet).

Referenzhandbuch
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Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

Einstellen der Metronomlautstarke
‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION

VOLUME

m _
I
% l_ _J

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [P],
um die Funktion ,,Metronome Volume* aufzurufen.

FUNCTION

METRONOME
_ _
Wl Vetororcvoune =R
% — Metronomlautstérke
CATEGORY

3 Stellen Sie mit dem Wahlrad die Metronomlautstarke ein.

Referenzhandbuch 6



Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

Einstellen der Anschlagempfindlichkeit der Tastatur

Sie konnen das Anschlagsverhalten des Instruments festlegen, d. h. wie der Klang auf die Art und Weise reagiert,
mit der Sie die Tasten anschlagen.

1

Vergewissern Sie sich, dass die Anschlagdynamik (Touch
Response) eingeschaltet ist.

Sie konnen den Ein-/Aus-Status von Touch Response im Main Display ablesen.
Mit der [TOUCH]-Taste schalten Sie die Anschlagdynamik abwechselnd ein
und aus.

TOUCH

HDB.* BisKissForDrean

Erscheint, wenn die Anschlagdynamik
eingeschaltet ist

Wenn die Anschlagdynamik ausgeschaltet ist, bleibt die Lautstirke der Noten
immer gleich, egal wie stark oder sanft Sie die Tasten anschlagen.

Halten Sie die [TOUCH]-Taste langer als eine Sekunde gedriickt,
um die Funktion ,,Touch Sensitivity“ (Anschlagempfindlichkeit)

aufzurufen.
[ AmcioN |
TOUCH OVERALL i

L"-"—_Ji— Anschlagempfindlichkeit

k} — Wert

Lénger als eine
Sekunde gedrickt
halten

Wahlen Sie mit dem Wahirad eine Einstellung zwischen 1 und 3  [EINWEIs|

o . - . . ® Die anféngliche
fur die Anschlagempfindlichkeit aus. Standardeinstellung ist 2.

1 (Soft) Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ grofe Lautstirke.

2 (Medium) Standardanschlag.

3 (Hard) Erfordert einen mittelméBig kriftigen Anschlag, um groere
Lautstirken zu erzeugen.

Referenzhandbuch
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Voice-bezogene Einstellungen und Funktionen

EQ-Einstellungen

Sie konnen unter fiinf Master-Equalizer- (EQ-) Einstellungen wihlen, um je nach angeschlossenem
Tonwiedergabesystem die bestmogliche Klangwiedergabe zu erreichen: die integrierten Lautsprecher
des Instruments, Kopfhorer und externe Lautsprecher.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

Die momentan ausgewihlte Funktion erscheint im Display.

FUNCTION VOLUME

* ST
Wb K

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [P],
um die Funktion ,,Master EQ Type“ aufzurufen.

FUNCTION
EFFECT
T
‘ Master EQ Type F

CATEGORY % 1{Speaker 1) +—Der momentan ausgewéhlte

EQ-Typ wird angezeigt.

3 Stellen Sie mit dem Wéhlirad eine EQ-Einstellung fiir den
optimalen Klang ein.
Die Einstellungen 1 und 2 sind fiir optimalen Klang bei Verwendung der
integrierten Lautsprecher des Instruments vorgesehen. Einstellung 1 sorgt fiir
eine ausgewogene Reproduktion iiber das gesamte Frequenzspektrum von den
Bissen bis zu den Hohen. Einstellung 2 bietet einen dynamischeren Klang als
Einstellung 1 und ist ideal fiir Musik aus Siidamerika und dem Nahen Osten.
Einstellung 3 ist fiir den Anschluss von Kopfhorern konzipiert und hat eine
etwas flachere Reaktionskurve als Einstellung 1.
Die Einstellungen 4 und 5 sind zur Verwendung mit einem Mischpult und einem
externen Lautsprechersystem vorgesehen. Insbesondere Einstellung 4 hat einen
neutralen Frequenzgang und eignet sich fiir umfangreichere PA-Anwendungen
und Aufnahmen mit Hilfe eines Mischpults. Einstellung 5 ist die am besten
geeignete fiir kleine externe Lautsprecher und hebt die Bass- und Hohenfrequenzen
stirker hervor als Einstellung 4.

Referenzhandbuch



Harmony-/effektbezogene Einstellungen

Harmony und Effekte (Reverb, Chorus und DSP) haben ihre eigenen passenden
Preset-Typen, die bei Auswahl einer Main Voice oder eines Styles/Songs automatisch
aufgerufen werden. Sie kénnen den Effekttyp aber lhren Wiinschen entsprechend
adndern. In diesem Kapitel wird erlautert, wie der Effekttyp eingestellt wird.

Auswahien eines Harmony-Typs

Mit dieser Funktion konnen Sie der Main Voice einen Harmonie-, Tremolo- oder Echoeffekt hinzufiigen,
wenn Harmony eingeschaltet ist. Bei Auswahl einer Main Voice wird automatisch ein passender Harmony-Typ
ausgewihlt, aber Sie konnen auch leicht einen anderen Harmony-Typ auswéhlen.

1

Driicken Sie die [HARMONY]-Taste, um die Harmoniefunktion
einzuschalten.

Sie konnen den Ein-/Aus-Status von Harmony im Main-Display ablesen.
Um Harmony auszuschalten, driicken Sie erneut die [HARMONY ]-Taste.

HARMONY e OldiesR&R

USER

eingeschaltet ist

Halten Sie die [HARMONY]-Taste langer als eine Sekunde gedriickt,
um das Display fiir die Auswahl des Harmony-Typs aufzurufen.
Der momentan ausgewéhlte Harmony-Typ wird angezeigt.

FUNCTION

HARMONY

Haster E0 Tove
-}

HARMONY

Erscheint, wenn Harmony

5
—E—TTTE—- -
bl Harmony Type Harmony-Typ

m 02(Standard Trio) — Ausgewahlter Harmony-Typ

Lénger als eine
Sekunde gedriickt
halten

Wahlen Sie mit dem Wahlrad einen Harmony-Typ aus.

Niheres zu den verfiigbaren Harmony-Typen finden Sie in der Liste der
Effekttypen in der separaten Datenliste. Versuchen Sie einmal, mit eingeschalteter
Harmoniefunktion auf der Tastatur zu spielen. Wirkung und Funktionsweise der
einzelnen Harmonietypen sind unterschiedlich — Einzelheiten hierzu finden Sie
im Abschnitt ,,Wie die einzelnen Harmony-Typen gespielt werden® in Kapitel 1
der Bedienungsanleitung.

Speichern Sie, wenn Sie méchten, die Einstellungen hier
im Registration Memory.

Wenn Sie eine andere Main Voice auswihlen, ohne zu speichern, werden
die Einstellungen aus Schritt 2—-3 geldscht.

[HINWEIS |

® Harmony-Noten kbnnen nur
zur Main Voice hinzugeftigt
werden, nicht zur Dual oder
Left Voice.

e Die Tasten links vom Split-
Punkt der Tastatur erzeugen
keine Harmony-Noten,
wenn die Begleitautomatik
eingeschaltet ist (die [ACMP]-
Taste leuchtet).

e Wenn als Akkordagrifftechnik
,Full Keyboard" (gesamte
Tastatur) eingestellt ist,
wird die Harmony-Funktion
automatisch ausgeschaltet.

Referenzhandbuch
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Harmony-/effektbezogene Einstellungen

Auswahlen eines Reverh-Typs

Reverb (Hall) bereichert den Klang der Voices um die klangvolle Atmosphére eines Konzertsaals. Wenn Sie einen
Style oder Song auswihlen, wird automatisch der fiir die Voice am besten geeignete Reverb-Typ ausgewéhlt.
Wenn Sie einen anderen Halltyp auswéhlen mochten, gehen Sie bitte vor wie folgt.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das Function-Display

aufzurufen.
FUNCTION VOLUME
b L‘F-mj' Ty

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [P],
um die Funktion ,,Reverb Type“ aufzurufen.
Der momentan ausgewihlte Reverb-Typ wird angezeigt.

FUNCTION

EFFECT

( CEEETTTrTE——T ) Rever>-Typ

|_ J % 19(ROOM M) — Ausgewahlter Reverb-Typ
CATEGORY

Wihlen Sie mit dem Wahlrad einen Reverb-Typ aus.
Niheres zu den verfiigbaren Reverb-Typen finden Sie in der Liste
der Effekttypen in der separaten Datenliste. Versuchen Sie einmal,
mit eingeschalteter Reverb-Funktion auf der Tastatur zu spielen.

H Einstellen des Reverb-Pegels
Sie konnen jeweils einzeln einstellen, wie viel Hall auf Main, Dual
und Left Voice angewendet werden soll (siehe Seite 3).

Speichern Sie, wenn Sie méchten, die Einstellungen hier
im Registration Memory.

Wenn Sie einen anderen Style auswihlen, ohne zu speichern, werden
die Einstellungen aus Schritt 3 gelscht.

Referenzhandbuch



Harmony-/effektbezogene Einstellungen

Auswahlen eines Chorus-Typs

Der Chorus-Effekt erzeugt einen dichten, vollen Klang, der so dhnlich klingt, als wiirden dieselben Voices viele
Male unisono iibereinander gelegt. Wenn Sie einen Style oder Song auswihlen, wird automatisch der fiir die
Voice am besten geeignete Chorus-Typ ausgewihlt. Wenn Sie einen anderen Chorus-Typ auswihlen mochten,
gehen Sie bitte vor wie folgt.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das Function-Display

aufzurufen.
FUNCTION VOLUME
b { TSRS b

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [P],
um die Funktion ,,Chorus Type*“ aufzurufen.
Der momentan ausgewihlte Chorus-Typ wird angezeigt.

FUNCTION

EFFECT

[ -t g
{ CEETTrTem———T ,  Chorus-Typ

|_ J % 03(CHORUS3) — Ausgewahlter Chorus-Typ
CATEGORY

Wahlen Sie mit dem Waéhlrad einen Chorus-Typ aus.
Niheres zu den verfiigbaren Chorus-Typen finden Sie in der Liste
der Effekttypen in der separaten Datenliste. Versuchen Sie einmal,
mit eingeschalteter Chorus-Funktion auf der Tastatur zu spielen.

N Einstellen des Chorus-Pegels
Sie konnen jeweils einzeln einstellen, wie viel Chorus-Effekt auf Main,
Dual und Left Voice angewendet werden soll (sieche Seite 3).

Speichern Sie, wenn Sie méchten, die Einstellungen hier
im Registration Memory.

Wenn Sie einen anderen Style auswihlen, ohne zu speichern, werden
die Einstellungen aus Schritt 3 gelscht.

Referenzhandbuch
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Harmony-/effektbezogene Einstellungen

Auswahlen eines DSP-Typs

Zusitzlich zu Reverb- und Chorus-Effekt steht eine breite Palette von DSP-Effekten
(Digital Signal Processor) zur Verfiigung, mit denen Sie den Klang modifizieren oder
sogar vollstindig transformieren konnen. Einige DSP-Typen konnen nur auf die auf
der Tastatur gespielten Noten angewendet werden, wiahrend Reverb- und Chorus-Effekt
auf den Klang des gesamten Instruments angewendet werden. Wenn Sie eine Main Voice
auswihlen, wird automatisch der fiir die Voice am besten geeignete DSP-Typ ausgewihit.
Wenn Sie einen anderen DSP-Typ auswihlen mochten, gehen Sie bitte vor wie folgt.

Driicken Sie die [DSP]-Taste, um die DSP-Funktion einzuschalten.
Die [DSP]-Taste leuchtet, wenn DSP eingeschaltet ist. Um DSP auszuschalten,
driicken Sie erneut die [DSP]-Taste.

\DQP 4

b Leuchtet, wenn DSP eingeschaltet ist.

Halten Sie die [DSP]-Taste langer als eine Sekunde gedriickt,
um das Display fiir die Auswahl des DSP-Typs aufzurufen.
Der momentan ausgewihlte DSP-Typ wird angezeigt.

FUNCTION

EFFECT

CEErrrem—-l ) o5
4 DSP Type DSP-Typ

\DQP 4

0

Lénger als eine
Sekunde gedriickt
halten

036({CHORUS1)

Wahlen Sie mit dem Wahlrad einen DSP-Typ aus.

Niheres zu den verfiigbaren DSP-Typen finden Sie in der Liste der Effekttypen
in der separaten Datenliste. Versuchen Sie einmal, mit eingeschalteter
DSP-Funktion auf der Tastatur zu spielen.

W Einstellen des DSP-Anteils (DSP Level)
Sie konnen jeweils einzeln einstellen, wie viel DSP auf Main, Dual und Left
Voice angewendet werden soll (siehe Seite 3).

Speichern Sie, wenn Sie méchten, die Einstellungen hier
im Registration Memory.

Wenn Sie einen anderen Style auswihlen, ohne zu speichern, werden
die Einstellungen aus Schritt 3 geloscht.

HINWEIS |

® DSP ist ein Akronym fiir
Digital Signal Processor
und verwendet einen
Mikroprozessor,
um die Audiosignale
in unterschiedlicher
Weise zu &ndern.

HINWEIS |

® Beim Ein- und Ausschalten von
DSP dndert sich die Lautstérke
der aktuell wiedergegebenen
Voice. Dies ist keine
Fehlfunktion. Der Grad der
Anderung héngt von der
ausgewdbhlten Voice ab.

Der DSP-Typ ist eine
allgemeine Einstellung - es
kann nur ein Typ ausgewahlt
werden. Aus diesem Grund
kdnnen die aktuellen Voices
bei der Wiedergabe eines neu
geladenen Songs oder Styles
ein nicht erwartungsgemaéBes
Klangergebnis erzeugen. Das
ist normal, da der Song oder
Style einen eigenen DSP-Typ
besitzt, der alle vor dem
Ladevorgang vorgenommenen
Einstellungen ersetzt. Ein
&hnliches Phdnomen tritt ein,
wenn Sie wéhrend der Song-
Wiedergabe die Tasten [PP],
[ 4<4] oder die A-B-Repeat-
Funktion verwenden.

+— Ausgewahlter DSP-Typ

Referenzhandbuch
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Harmony-/effektbezogene Einstellungen

Voice-Klang und Effekttyp

Sie konnen jeden der Effekttypen (Reverb, Chorus und DSP) auswihlen und dann
fiir ihn jeweils einzeln den Effektanteil einstellen, der auf Main, Dual und Left Voice
angewendet wird. Der Effekttyp ldsst sich jedoch nicht unabhingig auf Main,

Dual und Left Voice anwenden. Deshalb sollten Sie, wenn Sie Effekte verwenden,
fiir jede Voice den Send-Pegel einstellen.

Wenn die DSP-Funktion eingeschaltet ist, kann es sein, dass der Gesamtklang falsch
oder unerwartet ist, wenn die Main Voice gewechselt wird. Das liegt daran, dass der
DSP-Typ automatisch anhand der momentan ausgewéhlten Main Voice ausgewihlt
wird und derselbe Effekt nicht nur auf die Main Voice, sondern auch auf Dual oder
Left Voice angewendet wird. Wenn Sie DSP auf den Klang anwenden mochten,
legen Sie zunichst die Main Voice fest, und stellen Sie dann den auf jede Voice
angewendeten Send-Pegel des DSP-Effekts ein.

Der Reverb-/Chorus-Typ wird automatisch anhand der momentan ausgewéihlten
Main Voice ausgewihlt, und derselbe Effekt wird nicht nur auf die Main Voice,
sondern auch auf Dual oder Left Voice angewendet. Wenn Sie auf der Grundlage
einer bevorzugten Voice einen eigenen Klang erstellen mochten, legen Sie zunéchst
Voices, Effekte und Voice-Parameter fest, und speichern Sie dann die Einstellungen
im Registration Memory, ohne den Style oder den Song zu wechseln.

Referenzhandbuch
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Style-bezogene Einstellungen

Dieser Abschnitt stellt detaillierte Informationen (iber die nicht in
der Bedienungsanleitung beschriebenen Style-Funktionen bereit.

Einstellen der Style-Lautstarke

Hiermit konnen Sie das Lautstdrkeverhéltnis zwischen Style-Wiedergabe und dem auf der Tastatur
erzeugten Klang einstellen.

‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION

VGLLIME

Q S F Style Yolume

T

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [»],
um die Funktion ,,Style Volume* aufzurufen.

YOLUME
) ) { TR b Style-Lautstarke
L careaory —1 h — Der Einstellbereich ist 000-127
3 Stellen Sie mit dem Wahirad die Style-Lautstérke ein. [HINWEIS]

* Anweisungen zum
Einstellen der Lautstérke
fir das Tastaturspiel finden
Sie auf Seite 3.

Referenzhandbuch 14



Style-bezogene Einstellungen

Stummschaiten einzelner Style-Parts

Jede ,,Spur* (englisch: ,,Track*) eines Styles spielt einen anderen Part des Styles — Akkorde, Bass usw.

Sie konnen einzelne Spuren stummschalten und den stummgeschalteten Part selbst auf der Tastatur spielen,
oder Sie konnen auch einfach alle Spuren aufier denjenigen stummschalten, die Sie sich anhéren mochten.
Verwenden Sie die Taste [REGIST/PART [MIXER]], um ACMP. TR auszuwihlen, und schalten Sie

mit den STYLE-PART-Tasten [RHY 1]-[PHR 2] die entsprechenden Spuren stumm bzw. heben Sie ihre
Stummschaltung auf. Jede Spurtaste leuchtet griin, wenn die Spur nicht stummgeschaltet ist, und leuchtet nicht,
wenn sie stummgeschaltet ist. AuBerdem verschwindet der Rahmen um die Spurnummer im Display, wenn die
Spur stummgeschaltet ist.

STYLE REGIST/

[MIXER]
| | | | |
! !
Der Bass-Part verwendet Dieser Part wird flr
die Sounds verschiedener ausgehaltene Instrumente
Instrumente passend wie Geigen, Orgel, Chor
zum Style. usw. verwendet.
Dies sind die Basis-Parts des Dies sind die Parts Diese Parts werden fir druckvolle
Styles mit Rhythmus-Patterns fur die rhythmische Blechblasersétze, fur Arpeggio-Akkorde
fur Schlagzeug- und Akkordbegleitung, und andere Extras verwendet, die eine
Perkussionsinstrumente. gewohnlich mit Piano- Begleitung interessanter machen.

oder Gitarren-Voices.

'I Driicken Sie die Taste [REGIST/PART [MIXER]], bis die
gewiinschte Spur im Display erscheint.
Die folgende Eintriige sind im Display ausgewihlt, wenn Sie die Taste
[REGIST/PART [MIXER]] driicken. ,,REGIST* = ,,ACMP. TR*.

REGIST/
PART
[MIXER]
REGIST

| REGIST |

“AGHP. TR~ i
k} ACMP. TR

In diesem Zustand konnen Sie acht Tasten als Style-Spur-Tasten verwenden.

2 Driicken Sie die gewiinschte(n) Spurtaste(n),
um die stummzuschaltende(n) Spur(en) festzulegen.
Um die Stummschaltung aufzuheben, driicken Sie die entsprechende(n)
Spurtaste(n) noch einmal.

Keine Spurnummer ... keine Daten.

PLEY ERRT

STYLE

Spurnummer ohne Rahmen ... die Spur
enthélt Daten, ist aber stummgeschaltet.

Nicht_leuchtend ... enthélt keine Daten
oder ist stummgeschaltet. Spurnummer mit Rahmen ... die Spur enthalt
Leuchtet grin ... enthalt Daten und wird gespielt. Daten und ist nicht stummgeschaltet.
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Auswahl einer Akkordgrifftechnik

Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet ist, konnen Sie eine von drei Akkordgrifftechniken auswéhlen,
die die mit der linken Hand (im Tastaturbereich fiir die automatische Begleitung) gespielten Akkorde erkennt.

Style-bezogene Einstellungen

Halten Sie die [ACMP]-Taste lénger als eine Sekunde gedriickt,
um das Display fiir die Auswahl der Akkordgrifftechnik

aufzurufen.

Waéhlen Sie mit dem Wahlrad die Grifftechnik aus.
Die Standard-Grifftechnik ist ,,Multi Finger* (Mehrfingermodus).

1 Multi Finger

Erkennt die verschiedenen auf Seite 17 aufgelisteten Akkordarten.

2 FullKeyboard

Erkennt Akkorde im gesamten Tastenbereich. Die Akkorde
werden auf dhnliche Weise wie bei Multi Finger erkannt.

3 Al Fingered

Dieser Modus entspricht grundsitzlich dem Multi-Finger-Modus,
nur dass auch weniger als drei Noten gespielt werden konnen,
um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem zuvor gespielten
Akkord u. a.). Im Al-Fingered-Modus werden jedoch nicht die
in Kapitel 2 der Bedienungsanleitung beschriebenen einfachen
Akkorde erkannt.

LAl steht fiir ,,Artificial Intelligence* — kiinstliche Intelligenz.

Referenzhandbuch
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B Im Multi-Finger-Modus erkannte Akkordarten

Style-bezogene Einstellungen

cI Cadas QFGF gﬁ Cwr [oliid ckﬁ%"a c* E i H Csusa Caug Cwraug
cin Cm adds Cre cr % o Crit? chy Crii? Caim Cam
AUV P AR 2 AN O ) Y
RO 00 (TR RO (MLEYEL (AR ARRRT, MUYV (TR (AN o
T e e T B I.Eingelzlar.nr;e:rte N.ote.zn:( s) sir.1d .optionaI..Di; Akkorde.z we.r;Jen au.c.h or':ne sie erkannt.
Akkordname/[Abkiirzung] Grundstellung mit Grundton = 1 Anzeige
Dur-Akkord [M] 1-3-5 C
Dur-Akkord mit groBer None [(9)] 1-2-3-5 C add9
Dur-Akkord mit groBer Sexte [6] 1-3)-5-6 Ce
Dur-Akkord mit groBer Sexte und None [6(9)] 1-2-3-(5)-6 ce®
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1-3-(5)-7 Cwm7
Dur-Akkord mit groBer Septime und None [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 cmr®
Dur-Akkord mit groBer Septime und erhoéhter Undezime [M7(#11)] | 1-(2)-3-44-5-7oder1-2-3-44-(5)-7 om7 11
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(b5)] 1-3-b5 chs
Dur-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte [M755] 1-3-b5-7 cmr*s
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4
UbermaBiger Akkord [aug] 1-3-45 Caug
Dur-Akkord mit groBer Septime und ibermaBiger Quinte [M7aug] | 1-(3)-#5-7 CM7aug
Moll-Akkord [m] 1-b3-5 Cm
Moll-Akkord mit groBBer None [m(9)] 1-2-b3-5 Cm add9
Moll-Akkord mit groBer Sexte [m6] 1-b3-5-6 Cmeé
Moll-Akkord mit kleiner Septime [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7
Moll mit Septime und None [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7°
Moll-Akkord mit kleiner Septime und groBer Undezime [m7(11)] 1-(@)-b3-4-5-(b7) Cm7"
Moll-Akkord mit groBer Septime [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7
Moll-Nonakkord mit groBer Septime [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cmm7®
Moll-Akkord mit Septime und verminderter Quinte [m7b5] 1-b3-b5-57 Cm7"®
Moll-Akkord mit groBer Septime und verminderter Quinte [MM7b5] | 1 -b3-b5-7 Cmm7*8
Verminderter Mollakkord [dim] 1-b3-b5 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7
Dur-Akkord mit kleiner Septime (Dominantseptakkord) [7] 1-3-(5)-b70der1-(3)-5-b7 C7
Dominant-Septakkord mit verminderter None [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 c
Dur-Septakkord mit verminderter Terzdezime [7(b13)] 1-3-5-b6-b7 cte
Dominant-Sept-Non-Akkord [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 ¢
Dur-Septakkord mit GberméaBiger Undezime [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b70der1-2-3-4%4-(5)-b7 cA
Dominantseptakkord mit groBer Terzdezime [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 c7'3
Dur-Septakkord mit GberméaBiger None [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 c7*
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [755] 1-3-b5-b7 c*s
Dominantseptakkord mit GibermaBiger Quinte [7aug] 1-3-45-b7 Craug
Dominant-Septakkord mit Quartvorhalt [7sus4] 1-4-5-b7 C7sus4
Vorgehaltene Sekunde [sus2] 1-2-5 Csus2
Referenzhandbuch
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Style-bezogene Einstellungen

Pattern-Variationen (Sections)

Das Instrument bietet ein breites Spektrum von ,,Style-Sections*, mit denen Sie das Arrangement der Begleitung
variieren konnen, damit es zu dem gespielten Song passt.

Intro spielen

Driicken Sie eine der INTRO-Tasten
[I]-[II1], um einen Einleitungsteil
einzufiigen, sobald die Style-Wiedergabe
gestartet wird. Nach Beendigung

des Einleitungsteils schwenkt die
Style-Wiedergabe automatisch

auf den Hauptteil um.

Schlussteil spielen

Driicken Sie eine der ENDING/rit.-Tasten [I]-[III], um die
Wiedergabe eines Schlussteils zu starten. Die Wiedergabe stoppt
automatisch, nachdem der Schlussteil ganz durchgelaufen ist.

I

7
Sie konnen die Schlusssequenz allméhlich verlangsamen
(Ritardando), indem Sie dieselbe ENDINGrit.-Taste noch
einmal driicken, wihrend die Schlusssequenz gespielt wird.

STYLE CONTROL

AUTO INTRO
FILLIN 1 ] 1 A

ENDING /rit.
I

MAIN VARIATION
B C 1l

Fuliteil spielen

Wenn die [AUTO FILL IN]-Taste eingeschaltet ist,
wird durch Driicken einer der MAIN-VARIATION-
Tasten [A]-[D] automatisch ein Fiillteil gespielt,
was die automatische Begleitung lebendiger macht.
Auch wenn [AUTO FILL IN] deaktiviert ist,

wird vor der Riickkehr zur selben Main-Section
automatisch ein Fill-In gespielt, wenn Sie dieselbe
Taste der aktuell gespielten Section driicken.

Hauptteil spielen

Durch Driicken einer der MAIN-VARIATION-
Tasten [A]-[D] wéhrend der Wiedergabe wird

zu einem anderen Haupt-Pattern gewechselt.
Driicken Sie vor dem Starten der Style-Wiedergabe
eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D],
um die zu spielende Haupt-Section auszuwéhlen.

Referenzhandbuch

18



Style-bezogene Einstellungen

Einstellen des Split-Punkts

Stellen Sie den Punkt auf der Tastatur ein, der den Bereich fiir die rechte Hand von dem fiir die linke Hand
trennt (Split-Punkt). Wenn die Begleitautomatik ausgeschaltet ist, werden im Tastaturbereich fiir die linke

Hand angeschlagene Tasten zum Spielen der Left Voice verwendet. Bei eingeschalteter Begleitautomatik wird
der Tastaturbereich fiir die linke Hand zum Akkordbereich (Bereich fiir die automatische Begleitung), und die
im Akkordbereich gespielten Akkorde erzeugen eine passende Begleitautomatik-Wiedergabe und fiigen den

im Bereich fiir die rechte Hand gespielten Noten den Harmony-Effekt hinzu.

Werksseitig ist als Split-Punkt die Tastaturtaste Nr. 54 eingestellt (die Taste F#2), aber mit Hilfe des nachstehend
beschriebenen Verfahrens konnen Sie ihn auf eine andere Taste legen.

‘I Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION VOLUME
__; Lansuase [sona voluwe ) Vote
* SIS

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [»>],
um die Funktion ,,Split Point“ aufzurufen.

OVERALL
- T
Split Point
plit Poin i

d

£ |
< b
I

Verwenden Sie das Wéhlrad, um eine beliebige Taste [HINWEIS | '
von 036 (C1) bis 096 (C6) zum Split-Punkt zu machen. * Die fdr den Split-Punkt

festgelegte Taste gehdrt zum
Bereich der automatischen
Split-Punkt (54: F§2) Begleitung.

e Sie kénnen den Split-Punkt

auch mit den Tasten [-/NO]
und [+/YES] einstellen. Die
Split-Punkt-Einstellung kann

Main Voice leicht auf ihre urspriingliche
Voreinstellung ,,00“ gebracht

Tastaturbereich der automatischen Begleitung werden, indem die Tasten
[-/NO] und [+/YES]
gleichzeitig gedrtickt
werden.
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Style-bezogene Einstellungen

Stop-Accompaniment-Funktion

Wenn die Begleitautomatik aktiviert und die Synchronstart-Funktion deaktiviert ist, konnen Sie beim Spielen von
Akkorden im Bereich der automatischen Begleitung die Begleitakkorde héren, auch wenn die Style-Wiedergabe
angehalten ist. In diesem Zustand — genannt ,,Stop Accompaniment* — werden alle giiltigen Akkordgrifftechniken
erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden im Display angezeigt. Da das Instrument Akkorde richtig erkennt,
konnen Sie auch den Harmony-Effekt verwenden, ohne dass ein Style wiedergegeben werden muss.

A Tastaturbereich
‘ 4 der automatischen
ACMP i Begleitung

Die [ACMP]-Taste
leuchtet auf

Style-Typen

Dieses Instrument kann die folgenden vier Style-Typen verwenden.

Preset-Styles In das Instrument integrierte Styles

Mit der Style-Creator-Funktion erstellte Styles
User-Style Von einem Computer gesendete Styles
Aus dem USB-Flash-Speicher geladene Styles

. (Erweiterungs-Styles) Durch Installieren des Expansion-Packs im Instrument
Expansion-Styles .
gespeicherte Styles

USB-Style Styles im USB-Flash-Speicher

Die folgende Tabelle zeigt die grundlegenden Prozessabléufe fiir die Verwendung der Preset-Styles,
der User-Styles, der geladenen Styles und der USB-Styles — von der Speicherung bis zur Wiedergabe.

USB-Flash- Computer
Speicher Ihr eigenes Spiel
Installation Style Creator Senden AnschlieBen
(Bedienungsanleitung) § (Seite 30) (Seite 51) N
Style-Speicherort
Wieder- Preset-Styles Expansion- User-Style USB-Style
gabe Styles

Speichern

Expansion-Styles und User-Styles kdnnen mit Hilfe
der [EXPANSION/USER]-Taste ausgewahlt werden.

Referenzhandbuch
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Style-bezogene Einstellungen

Erstellen eigener One-Touch-Einstellungen

Sie konnen eigene One-Touch-Einstellungen erstellen und in den User-Styles

und USB-Styles speichern. Preset-Styles und Expansion-Styles kénnen nicht als
Speicherziel verwendet werden.

Die von Ihnen erstellten Einstellungen werden als Teil der Style-Daten gespeichert.

‘I Wihlen Sie den gewiinschten User-Style oder USB-Style aus,
in dem Sie lhre Einstellungen speichern méchten.

2 Nehmen Sie die Bedienfeldeinstellungen fiir den in Schritt 1
ausgewadhlten Style vor.

3 Halten Sie die [MEMORY]-Taste gedriickt und driicken
Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4], um
die Bedienfeldeinstellungen in der in dem ausgewahlten
Style enthaltenen One-Touch-Einstellung zu speichern.
Wenn im Display eine Abfrage erscheint, ob Sie die vorhandene Datei
mit der neuen One-Touch-Einstellung tiberschreiben mochten, driicken Sie
[EXECUTE)] oder [+/YES], um die Datei zu iiberschreiben, oder [-/NO],
um den Vorgang abzubrechen.

Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4], um die neue
One-Touch-Setting in dem Style aufzurufen.

ONE TOUCH SETTING
MEMORY 1 2 3 4

-

(fu S

HINWEIS

¢ Wenn der eingegebene
Style eine One-Touch-
Einstellung enthilt, wird
die vorherige One-Touch-
Einstellung geléscht und
durch die neuen Daten
ersetzt.

[HINWEIS |
® Durch die neue One-Touch-

Einstellung (berschriebene
Styles werden automatisch
im SFF-GE-Format
gespeichert.
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Song-bezogene Einstellungen

Dieser Abschnitt stellt detaillierte Informationen (iber die nicht in
der Bedienungsanleitung beschriebenen Song-Funktionen bereit.

Anpassen der Song-Lautstarke

Hiermit konnen Sie das Lautstdrkeverhéltnis zwischen der Song-Wiedergabe und dem auf der Tastatur
erzeugten Klang einstellen.

‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

¢ Die Erlduterungen
hier gelten nur fir
den Song-Modus.

FUNCTION VOLUME
m _
C e—TTTTr—-
b l_ _J

2 Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [P],
um die Funktion ,,Song Volume* aufzurufen.

FUNCTION

YOLUME
< > { ST b Song-Lautstirke
— Der Einstellbereich
L carecony —! b ist 000-127
3 Stellen Sie mit dem Wéhlrad die Song-Lautstérke ein. [HINWEIS ]

* Anweisungen zum
Einstellen der Lautstérke
flir das Tastaturspiel finden
Sie auf Seite 3.
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Song-bezogene Einstellungen

Stummschalten einzelner Song-Parts

Ein Song besteht aus 16 Spuren. Jede Spur (englisch: ,, Track*) eines Songs spielt einen anderen Part des Songs —
Melodie, Schlagzeug, Begleitung usw.

Sie konnen einzelne Spuren stummschalten und den stummgeschalteten Part selbst auf der Tastatur spielen,

oder Sie konnen auch einfach alle Spuren aufier denjenigen stummschalten, die Sie sich anhéren mochten.
Wihlen Sie mit der Taste [REGIST/PART [MIXER]] die Spur(en) TR 1-8, TR 9-16 aus und schalten Sie dann mit
den SONG-PART-Tasten [1/9]-[8/16] die entsprechenden Spuren ([1]-[8], [9]-[16]) stumm bzw. heben Sie deren
Stummschaltung auf. Jede Spurtaste leuchtet griin, wenn die Spur nicht stummgeschaltet ist, und leuchtet nicht,
wenn sie stummgeschaltet ist. AuBerdem verschwindet der Rahmen um die Spurnummer im Display, wenn die
Spur stummgeschaltet ist.

SONG  [MIXERI

‘| Wahlen Sie einen Song aus, und halten Sie dann die Taste
[REGIST/PART [MIXER]] gedriickt, bis die gewiinschte Spur
im Display erscheint.

Folgende Eintrige erscheinen im Wechsel im Display, wenn Sie die Taste
[REGIST/PART [MIXER]] driicken. ,,REGIST* = ,,TR 1-8*“ = ,,TR 9-16*.

REGIST/

PART
[MIXER] ;

REGIST

\

L .

TR 9-16

L |

In diesem Zustand konnen Sie die acht Tasten als Song-Spur-Tasten verwenden.

2 Driicken Sie die gewiinschten TRACK-Tasten [1/9]-[8/16],
um die stummzuschaltenende(n) Spur(en) festzulegen.

Um die Stummschaltung aufzuheben, driicken Sie erneut die entsprechende
REGISTRATION-MEMORY-Taste [1/9]-[8/16].

Anzeige Einstellung

Legen Sie die stummzuschaltenden Spuren im Bereich 1-8 fest,

TR 1-8
indem Sie die Tasten [1/9]-[8/16] driicken.

Legen Sie die stummzuschaltenden Spuren im Bereich 9-16 fest,
indem Sie die Tasten [1/9]-[8/16] driicken.

| ‘ ‘ J ;
h Spurnummer ohne Rahmen ... die Spur

enthélt Daten, ist aber stummgeschaltet.

TR 9-16

Keine Spurnummer ... keine Daten.

SONG

Nicht leuchtend ... enthélt keine Daten

oder ist stummgeschaltet. Spurnummer mit Rahmen ... die Spur enthalt

Leuchtet griin ... enthalt Daten und wird gespielt. Daten und ist nicht stummgeschaltet.
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Song-bezogene Einstellungen

Zufalls-Song-Wiedergahe

Mit dieser Funktion konnen Sie iiber die [DEMO]-Taste die bei Demo Group (Seite 47) festgelegten Songs
in zufilliger Reihenfolge wiedergeben. Die Erldauterungen hier gelten nicht, wenn Demo Group auf ,,.Demo*
eingestellt ist.

‘I Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION

VOLUME

Sows Uaioe
= soevome L
noF ’

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [P],
um die Funktion ,,Demo Play Mode* aufzurufen.

FUNCTION

DEMO
P > bewa cmf
‘-
I— CATEGORY J h

Verwenden Sie das Wahirad zur Auswahl von ,,Random* (Zufall).

Wenn Sie wieder zuriick auf den normalen Wiedergabemodus schalten mochten,
wihlen Sie ,,Normal“.

Driicken Sie die [DEMO]-Taste, um die zuféllige Wiedergabe
zu starten.

Die als Demo Group festgelegten Songs werden in zufilliger Reihenfolge
abgespielt.

Sie konnen die Wiedergabe jederzeit mit der [DEMO]-Taste oder der
[START/STOP]-Taste anhalten.
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Song-bezogene Einstellungen

Arten von Songs

Die folgenden drei Song-Arten konnen mit diesem Instrument verwendet werden.

Preset-Song-
Preset-S In das Inst t integrierte S
reset-Songs n das Instrument integrierte Songs Nummern 001-009
User-Song-
S , die Sie selbst aufneh
ongs, die Sie selbst aufnehmen Nummern 001005
User-Song
Von einem Computer gesendete Songs User-Song-
Aus dem USB-Flash-Speicher geladene Songs Nummern 006—
USB-Song Songs im USB-Flash-Speicher -

Die folgende Tabelle zeigt die grundlegenden Bedienvorgiinge fiir die Verwendung der Preset-Songs,
der User-Songs und der USB-Songs — von der Speicherung bis zur Wiedergabe.

Computer

lhr eigenes Spiel

)

H@W@ﬂ el USB-Flash-Speicher

Aufnahme Senden
(Bedienungsanleitung) (Seite 51)

AnschlieBen

Song-Speicherposition

Wieder- Preset-Songs User-Songs User-Songs

USB-Songs
gabe (001-009) (001-005) (006-)

Speichern

User-Songs kdnnen mit Hilfe der [USER]-Taste ausgewahlt werden.
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Song-Bearbeitung

Mit der Song-Edit-Funktion kénnen Sie, wenn Sie méchten, einzelne Spuren von
User-Songs und USB-Songs bearbeiten, um die endgiiltige Fassung der Song-Daten
zu erstellen. Folgende Elemente (Parameter) lassen sich mit der Song-Edit-Funktion
einstellen: Voice, Tonhéhe und Quantisierung. Zusatzlich zu diesen Parametern
kdnnen Sie mit der Mixer-Funktion die Parameter einzelner Spuren anpassen

und die Einstellungen speichern, wéhrend die Song-Edit-Funktion aktiv ist.

‘| Wihlen Sie einen User-Song oder einen Song in einem
USB-Flash-Speicher aus, der die Daten enthilt, die Sie

bearbeiten mochten.

Die verfiigbaren Songs sind auf das SMF-Format mit der Dateierweiterung:
,»-mid* beschrinkt. Preset-Songs lassen sich nicht bearbeiten.

I_ SONG
C]PRESET

SONG
MODE

L Gl
0,

SONG SELECT

CATEGORY

( “PRESET

)

(

| 004 UserSongd

« COEEEETTE—-

PRESET ]‘

005 UserSongh

001 UserSongl

002 UserSong2  ..oomni
003 UserSong3

Halten Sie die [REC]-Taste ldnger als eine Sekunde gedriickt,
um das Song-Edit-Display aufzurufen.
Das Display fiir die Spur- (Part-) Auswahl erscheint.

[ le=
Y

Langer als eine
Sekunde gedriickt
halten

CATEGORY
T
‘ Part b

| TR15 |
TR16
RO1

TRO2
TRO3

Benutzen Sie das Wahirad, um die zu bearbeitende Spur

auszuwihlen.

songem |

CATEGORY

« oammre—"- »
i TR 16 i

TRO1

TR 02

TRO3
TRO4

[ HINWEIS |

® Falls im Instrument
nicht mehr geniigend
Speicherplatz frei ist,
um die Daten zu speichern,
erscheint im Display eine
entsprechende Meldung.
Léschen Sie nicht benétigte
Daten vom Instrument,
um freien Speicherplatz
zu schaffen.

Wenn ein GM2-Song
ausgewdhlt und Schritt 2
ausgefihrt wird, erscheint
eine Meldung, die Sie
auffordert, die Umwandlung
der Song-Daten in das
Format dieses Instruments
zu bestétigen. Driicken Sie
die [+/YES]-Taste, um die
Song-Daten zu konvertieren,
oder die [-/NOJ-Taste, um
den Vorgang abzubrechen.

[HINWEIS i

* I/m Song-Modus kénnen
Sie Songs bearbeiten. Wenn
die [SONG MODE]-Taste
unbeleuchtet ist, schalten
Sie sie ein.
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Bearbeiten Sie die in Schritt 3 ausgewahlte Spur, und driicken
Sie dann die [EXECUTE]-Taste.
Sie konnen fiir die ausgewihlte Spur die Parameter ,,Voice*, ,,Ch Transpose®
und ,,Quantize* indern. Verwenden Sie die CATEGORY-Tasten [ <] und [P>],
um ,,Voice*, ,,Ch Transpose* (Kanal-Transponierung) oder ,,Quantize*
(Quantisierung, Auflosung) auszuwihlen, und stellen Sie dann mit dem
Wihlrad den Wert ein. Bei ,,Ch Transpose* und ,,Quantize* miissen Sie
die Anderung mit der [EXECUTE]-Taste bestitigen.
Wiederholen Sie die Schritte 3—4, um weitere Spuren zu bearbeiten.
B Voice
Hier konnen Sie die Voice fiir die ausgewihlte Spur dndern. Wenn eine Voice ausgewihlt
wird, werden fiir jede Voice automatisch geeignete Voice-Parameter (Seite 3) wie Voice-
Lautstirke oder Effekt-Send-Pegel aufgerufen. Der DSP-Anteil ist jedoch auf O eingestellt.
B Ch Transpose
Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten
in Halbtonschritten um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.
W Quantize
Die Quantize-Funktion erlaubt es, das Timing aller Noten auf einer Spur einheitlich
auszurichten. Wenn Sie zum Beispiel die nachstehende musikalische Phrase aufnehmen,
konnte es sein, dass Sie diese nicht mit absoluter Prizision spielen und Ihr Spiel leicht
vor oder hinter dem prizisen Timing liegt. Die Quantize-Funktion ist ein bequemer Weg,
dies zu korrigieren.

%\—V—ﬂ—'—g—lf
e e s =

o

Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale Resultate zu
erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten Notenwert der Spur setzen.
Wenn zum Beispiel Achtelnoten die kiirzesten auf der Spur sind, sollten Sie als
Quantisierungswert die Achtelnote wihlen.

TERSIER)

@ Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

IRYSINSS

Einstellungen Anzeige
Viertelnote 1/4
Vierteltriole 1/6
Achtelnote 1/8
Achteltriole 1/12
Sechzehntelnote 1/16
Sechzehnteltriole 124
Zweiunddreifigstelnote 1/32
Achtelnote + Achteltriole™® 1/8+1/12
Sechzehntelnote + Achteltriole™ 1/16+1/12
Sechzehntelnote + Sechzehnteltriole™* 1/16+1/24

Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da
hierdurch zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig quantisiert werden kédnnen. Wenn zum
Beispiel im selben Kanal Achtelnoten und Achteltriolen vorkommen, werden bei Quantisierung
nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal gleichmaBig zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der
Trioleneffekt vollig eliminiert wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

Song-Bearbeitung

[ HINWEIS |

e Achten Sie darauf,
nicht die Kanéle 9
und 10 zu transponieren.
Im Allgemeinen sind diesen
Kanélen Schlagzeug-Sets
zugeordnet. Wenn Sie die
Kanéle von Schlagzeug-
Sets transponieren,
&ndern sich die gespielten
Instrumente, die jeder
Taste zugewiesen sind.
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Song-Bearbeitung

Bearbeiten Sie die Parameter im Mixer-Display und stellen Sie
das Tempo ein.

Halten Sie die Taste [REGIST/PART [MIXER]] ldnger als eine Sekunde gedriickt,
um das Mixer-Display aufzurufen. Einzelheiten zu den Bedienvorgéingen im
Mixer-Display finden Sie in Kapitel 6 der Bedienungsanleitung.

Verwenden Sie die TEMPO-Tasten, um das Tempo einzustellen.

REGIST/
PART
[MIXER]

% Langer als eine Sekunde

gedrickt halten

Zur Riickkehr zum Song-Edit-Display driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Driicken Sie die [»/m]-Taste, um sich das Ergebnis lhrer
Einstellungen anzuhéren.
Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 3-5.

Zur Auswahl eines Speicherziels driicken Sie mehrmals
f “ e Wenn Sie die Datei in

die CATEGORY-Tasten [ 4] und [»], um ,,Save To USB*“ oder einem USB-Flash-Speicher

»Save To USER" auszuwéhlen. Driicken Sie dann gegebenenfalls speichern méchten,

die [USB]-Taste, um das Speicherziel umzuschalten. e iocar o s

Als Speicherziel fiir die Datei konnen Sie zwischen dem USB-Flash-Speicher Instrument angeschlossen ist.

und dem internen Speicher des Instruments wihlen. Wenn Sie im USB-Flash-

Speicher speichern mochten, wihlen Sie im Display ,,Save To USB*; wenn

Sie im internen Speicher speichern mochten, wihlen Sie ,,Save To USER".

Durch Driicken der [USB]-Taste schalten Sie das Speicherziel zwischen

USB-Flash-Speicher und internem Speicher um.

Der in Schritt 1 ausgewéhlte Song-Name wird automatisch angezeigt.

T  soNg
CATEGORY
< } R — Speicherziel fiir die Datei

I— CATEGORY J %

+— Dateiname

Press [EXECUTED & SAUE

Umschalten des Speicherziels

SONG

C] PRESET
SONG

MODE

CATEGORY
< ST
C] USER q = Save To USER =

CATEGORY
[ Tuanti o= ]
4 = Save To USB bl

0
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Song-Bearbeitung

8 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um das Speicherziel
zu bestétigen.

9 Andern Sie den Dateinamen, falls nétig.
Unter dem ersten Zeichen des Dateinamens erscheint ein Cursor.

* Mit der Registration-Memory-Taste [1] bewegen Sie den Cursor nach links,
mit [2] nach rechts.

* Benutzen Sie das Wihlrad, um ein Zeichen fiir die aktuelle Cursorposition
auszuwihlen. Die folgenden verschiedenen Zeichen stehen zur Verfiigung:
[AI-Z], [alHz], [01-9], ['], [#], [$1, [%], [&], ['], [, DL -1, [*1 [@1, [{],
(3, L1 ]

* Mit der Registration-Memory-Taste [8] l6schen Sie das an der Cursorposition
befindliche Zeichen.

SONG EDIT

CATEGORY
4 L Save To USER :" B

Cursor
Flease Enter Ham | ‘ | . 2
g Zeichen Zeichen auswahlen

Cursor Cursor
nach nach I6schen
links rechts

‘| O Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste. Wenn Sie im Display
zur Bestétigung aufgefordert werden, driicken Sie die
[+/YES]-Taste, um den Speichervorgang auszufiihren,
oder die [-/NO]-Taste, wenn Sie ihn abbrechen méchten.
Falls Sie einen vorhandenen Dateinamen angegeben haben, werden Sie
im Display zur Bestitigung aufgefordert. Driicken Sie [EXECUTE] oder
[+/YES], wenn die Datei {iberschrieben werden soll, oder [-/NO] zum
Abbrechen. Wenn der Vorgang beendet ist, erscheint kurz die Meldung
,,Completed* (Abgeschlossen), und es wird zum vorigen Display
zurlickgeschaltet.

‘| ‘| Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Song-Edit-Display
zu verlassen.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Dieses Instrument besitzt eine Style-Creator-Funktion, mit der Sie eigene Styles
aufnehmen und speichern kdnnen. Aufgenommene Styles kénnen genau wie
Preset-Styles abgespielt werden.

Style-Struktur

Style-Daten bestehen aus vierzehn Sections, die jeweils acht separate Parts besitzen.

4 N

FILL IN A-D

INTRO 1-3 MAIN A-D ENDING 1-3
A A A

07

8 Parts in jeder
Section

Parts: Rhythm 1, Rhythm 2, Bass, Chord 1,
Chord 2, Pad, Phrase 1, Phrase 2

Mit dem Style Creator konnen Sie einen Style erstellen, indem Sie die einzelnen Parts separat aufnehmen
oder Pattern-Daten von anderen vorhandenen Styles importieren. Nachfolgend sind einige der Unterschiede
zwischen der Style- und der Song-Aufzeichnung aufgefiihrt:

* Loop-Aufnahme

Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer
.Schleife wiederholt; auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von
Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme mit einer zwei Takte langen Main-
Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt aufgezeichnet. Aufgenommene
Noten werden von der nichsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig
aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen.

* Overdub-Aufnahme

Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind,
neues Material aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu 16schen. Bei der Style-
Aufnahme werden aufgezeichnete Daten nicht geloscht, es sei denn, Sie verwenden
Funktionen wie ,,Rhythm Clear* (Seite 39) und ,,Part Clear* (Seite 41). Wenn Sie
beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen Main-Section starten, werden
diese zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der nichsten
Wiederholung an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material
hinzufiigen und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen. Wenn Sie einen
Style auf der Grundlage eines vorhandenen internen Styles erstellen, dann wird die
Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanéle angewendet. Bei allen anderen
Kanilen (auier Rhythmus) miissen die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung
geloscht werden.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Verwendung des Style Creator

Wihlen Sie einen Preset-Style, der dem aufzunehmenden Style dhnlich ist.

* Wenn Sie einen vollig neuen Style erstellen, ist dieser Schritt nicht erforderlich.

v
Rufen Sie den Style Creator auf. — Seite 32
* Es erschient eine Abfrage, ob Sie einen vollig neuen Style erstellen mochten.
v

Beat-Einstellungen — Seite 33
* Beat: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4
* Wenn Sie die Taktmafeinstellungen (Beat usw.) dndern mochten, sollten Sie alle bestehenden Daten 16schen.

v ¢
Section-Einstellungen

* Section: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3
* Section Copy

« Taktléinge: 1-32

v ¢
Part-Einstellungen

¢ Aufzunehmender Part: RHY 1-2, BASS, CHD 1-2, PAD, PHR 1-2

* Voice: Wihlen Sie die aufzunehmende Voice aus.

* Lautstiirke des Parts (Part Volume): Bestimmt die Lautstirke jedes Parts.
* Pan: Legt die Panoramaposition fest.

* Reverb-Pegel

* Chorus-Pegel

4

Aufnahme des Parts — Seite 38
« Starten/Stoppen der Aufnahme
loschen W

v I Weiteren Part aufnehmen

g

Bearbeitung

* Quantize: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32
* Part Clear

v

Speichern

« Speichern im USB-Flash-Speicher
* Speichern im internen Speicher

A 4 I Weitere Section aufnehmen

> g

[ Style Creator verlassen j

* Driicken Sie jederzeit (jedoch nicht wihrend der Aufnahme) die [EXIT]-Taste, um den Style Creator zu verlassen. Wenn die Speicherung
der aufgezeichneten Daten abgeschlossen ist, konnen Sie den Style Creator verlassen. Wenn die Speicherung der aufgezeichneten Daten
nicht abgeschlossen ist, erscheint eine Abfrage, ob Sie den Style Creator verlassen mochten, ohne die Daten zu speichern. Driicken Sie
die [+/YES]-Taste, um den Style Creator zu verlassen, oder die [-/NO]-Taste, um den Vorgang abzubrechen.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Aufrufen des Style Creator

‘I Wahlen Sie einen Preset-Style, der dem aufzunehmenden Style
dhnlich ist.
Sie konnen auch einen der User-Styles oder einen Style in einem USB-Flash-
Speicher auswihlen (Seite 20).
Wenn Sie einen vollig neuen Style erstellen, ist dieser Schritt nicht erforderlich.
Vergewissern Sie sich, dass sich das Instrument im Style-Modus befindet, und
fahren Sie dann mit dem nichsten Schritt fort. (Wenn die [Song Mode]-Taste
leuchtet, driicken Sie die Taste, um in den Style-Modus zu schalten.)

2 Driicken Sie die [REC]-Taste, um das Style-Creator-Display

aufzurufen.
(

Es erscheint eine Abfrage, ob Sie die urspriinglichen Daten 16schen (verwerfen)
und einen vollig neuen Style erstellen mochten.

Do you clear original data? [YES]/[NO]

3 Wenn Sie einen véllig neuen Style erstellen, driicken Sie die
[+/YES]-Taste. Wenn Sie einen Style mit Hilfe von Daten aus
einem vorhandenen Style (Schritt 1) erstellen, driicken Sie
die [-/NO]-Taste.

Das Style-Creator-Display wird angezeigt.

Aktuelle Section Angegebener Takt und Schlag

[ HINWEIS |

® Falls im Instrument
nicht mehr geniigend
Speicherplatz frei ist, um
die Daten zu speichern,
erscheint im Display eine
entsprechende Meldung.
Léschen Sie nicht benétigte
Daten vom Instrument,
um freien Speicherplatz
zu schaffen.

[ HINWEIS |

e Stellen Sie vor der
Aufnahme die Lautstérke
der einzelnen Spuren ein.
Sie kénnen die Lautstérke
der einzelnen Spuren mit
der Mixer-Funktion einstellen,
bevor Sie mit Schritt 2
fortfahren. Ndheres hierzu
finden Sie in Kapitel 6 der
Bedienungsanleitung.

Aktuelles Tempo J=120 | STYLE CREATOR HEASURE 001- Bei Wiedergabe oder
— Aufnahme wird die aktuelle
HAIH A Lenath 4 4.4 Taktnummer angezeigt.

3 I 10
R
rHY 1iRHY2

Momentan ausgewahlte Section und
ausgewabhlter Part in der Section

{ COEmmremm—-T ) o e

CATEGORY-Tasten [«]/[P]
ausgewahlte Funktion

—— Stellen Sie mit dem Wéhlrad
z. B. die Anzahl der Schlage
(Beats) ein.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Beat-Einstellungen

Wenn Sie einen vollig neuen Style erstellen, miissen Sie das Taktmal einstellen. Wenn Sie einen vorhandenen
Style mit seinem urspriinglichen Taktmaf} verwenden, ist keine Beat-Einstellung erforderlich; fahren Sie mit
»Section-Einstellungen* fort.

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [P],
bis der Eintrag ,,Beat” (TaktmaB) im Display erscheint.

STYLE CREATOR HEASURE 001

HAIN A Lenath 1 d-d

4 }

L CATEGORY — b

Drehen Sie das Wahlrad und wéahlen Sie das TaktmaB aus.
Wertebereich: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um das TaktmaB einzustellen.
Wenn Sie einen Style auf der Grundlage eines vorhandenen Styles erstellen,
erscheint die folgende Meldung.

Clearing all data in all sections
before changing the beat setting.

Gontinue? [VES]/[NO]

Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um alle Sections in dem Style zu l6schen
(verwerfen).
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Section-Einstellungen

Der Style Creator stellt die folgenden zwei Basisverfahren zur Verfiigung:
* Auf der Tastatur gespielte Parts aufnehmen (Echtzeitaufnahme)
- Fiihren Sie die Vorginge ,,Auswihlen einer Section* und ,,Beat-Einstellungen*
durch und fahren Sie dann mit ,,Part-Einstellungen* fort.
¢ Verschiedene Sections aus vorhandenen Styles zusammensetzen
= Fiihren Sie die Funktion ,,Section Copy* aus.

Kopieren einer Section

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie eine eigene Section durch Abéndern
einer vorhandenen Section oder durch Zusammensetzen von Sections aus anderen
vorhandenen Styles erstellen mochten.

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [p],
bis der Eintrag ,,Section Copy“ (Section kopieren) im Display

erscheint.
STYLE CREATCOR HEASURE 001
HAIH A Lenath 4 4.4
P >
4 y
om0

Press [EXECUTE] : ENTRY

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um die Section-Copy-Funktion
auszufiihren.

Driicken Sie die CATEGORY-Tasten [«]/[»] oder driicken
Sie direkt die SECTION-Taste im STYLE-CONTROL-Bereich,
um die gewiinschte Section auszuwéhlen, in die Sie kopieren

méchten (Kopierziel).
Einstellungen: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3

STYLE CREATOR

CATEGORY
[ - ) .
\ 4 4 “EEEETTTEEE———— F — Zicl-Section
SOURCE STYLE
I— CATEGORY J h SOURCE SECTION
MAIN A ]
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Drehen Sie das Wahlrad oder driicken Sie direkt eine der [HINWEIS |
. . - . . - e Wenn die Kopierquell-

Auswahltasten fur die STYLE-Kategorie, um einen Quell-Style und die Kopierziel-Section
auszuwihlen. unterschiedliche Taktldngen

. .. . . . . .. haben, wird die Taktldnge
Sie konnen den momentan in Bearbeitung befindlichen Style auswihlen. der Kopierquelle verwendet.
Wihlen Sie mit dem Wihlrad den Display-Eintrag [Current] aus. Wenn die TaktmaBe

verschieden sind, wird das
Taktmaf3 des Kopierziels
CATEGCRY verwendet.

SOURCE STV
PianoBallad

SOURCE SECTION
( MAIN A ]

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um den Quell-Style
einzustellen.
Jetzt konnen Sie eine Quell-Section auswihlen.

STYLE CREATOR

CATEGORY

E"E"“TE = w0 Bl
Rl —
SOURCE STYLE

— Quell-Section

( PianoBallad )
b SOURCE SECTION

Wahlen Sie mit dem Wahlrad eine Quell-Section aus.
Einstellungen: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3
Um den Section-Copy-Vorgang abzubrechen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um den Section-Copy-Vorgang [HINWEIS|

e e Je nach der DatengréBe

auszufihren. der Quell- und Ziel-Sections

kann es sein, dass sich die
ii H H B H fon- - i Quell-Section nicht vollstdndig

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Section-Copy-Funktion in die Ziel-Section kopieren

zu verlassen. ldsst, weil der Speicherplatz

. . . . " nicht ausreicht. In diesem
Das Display kehrt wieder zu dem oben in Schritt 2 zuriick. Fall werden méglicherweise

einige Teile der Quell-Section
kopiert, andere hingegen
nicht.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Auswahlen einer aufzunehmenden Section

‘| Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [P],
bis der Eintrag ,,Section“ im Display erscheint.

2 Drehen Sie das Wahlrad oder driicken Sie direkt die SECTION-

Taste im STYLE-CONTROL-Bereich, um eine aufzunehmende
Section auszuwahlen.
Einstellungen: INTRO 1-3, MAIN A-D, FILL IN A-D, ENDING 1-3

oder

STYLE CONTROL
INTRO MAIN VARIATION ENDING /rit.

1000 D000 OO0

3 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um die Section einzustellen.

Die Taste der aufzunehmenden Section leuchtet rot. Wenn Sie eine
FILL-IN-Section A-D zur Aufnahme auswihlen, blinkt die entsprechende
MAIN-VARIATION-Taste A-D.

Einstellen der Taktlange

Achten Sie, wenn Sie einen vollig neuen Style erstellen mochten, darauf, die
Taktlinge einzustellen. Wenn Sie einen vorhandenen Style verwenden, nehmen
Sie die Einstellung nach Bedarf vor. Die Taktldnge der FILL-IN-Section knnen
Sie nicht einstellen, weil die FILL-IN-Section auf einen Takt festgelegt ist.

'| Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [p],
bis der Eintrag ,,Length“ (Lédnge) im Display erscheint.

2 Drehen Sie das Wéhlrad und wahlen Sie die gewiinschte
Taktlange.
Wertebereich: 1-32

3 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um die Taktlange
einzustellen.

e Sie kénnen auch eine
der FILL-IN-Sections A-D
auswéhlen, indem Sie
die [AUTO FILL IN]-Taste
driicken und FILL IN A-D
mit dem Wéhlrad auswéhlen.

[HINWEIS |
* Wenn Sie eine geringere
als die vorhandene Taktldnge
einstellen, werden die Daten
der liberzéhligen Takte
geléscht.
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Part-Einstellungen

Auswahlen eines Aufnahme-Parts

‘| Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [p],
bis der Eintrag ,,Part“ im Display erscheint.

2 Drehen Sie das Wahirad und wahlen Sie einen Aufnahme-Part aus. [HINWEIS |
Wertebereich: RHYTHM 1-2, BASS, CHORD 1-2, PAD, PHRASE 1-2 * Sie konnen den Part auch

auswdhlen, indem Sie die

3 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um den Part einzustellen. [REC]-Taste gedriickt halten
und die entsprechende

Die Taste, die dem aufzunehmenden Part entspricht, leuchtet rot. Part-Taste ([RHY 1]~[PHR 2])
drticken.

Auswahlen einer Voice

‘| Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [P],
bis der Eintrag ,,Voice“ im Display erscheint.

2 Driicken Sie die gewiinschte Auswahltaste fiir die
VOICE-Kategorie, um die Voice-Kategorie auszuwéhlen.

3 Waébhlen Sie die Voice mit dem Wahlrad aus.
Wertebereich: Wenn RHY 1 als Part ausgewihlt ist, kénnen
alle Voices ausgewihlt werden.
Wenn RHY 2 als Part ausgewéhlt ist, konnen
nur Schlagzeug-Voices ausgewihlt werden.
Wenn ein anderer Part ausgewihlt ist, konnen alle
Voices auBer Schlagzeug-Voices ausgewihlt werden.

Part Volume (Part-Lautstérke)

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [»], bis
der Eintrag ,,Part Volume“ (Part-Lautstérke) im Display erscheint.

Drehen Sie das Wahirad und stellen Sie die Part-Lautstérke ein.
Wertebereich: 0—127
Pan (Panorama)

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [»],
bis der Eintrag ,,Pan“ (Panorama) im Display erscheint.

Drehen Sie das Wahlrad und stellen Sie die Pan-Position ein.
Wertebereich: 0—64—127

Reverb Level (Reverb-Pegel)
Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [»], bis
der Eintrag ,,Reverb Level”“ (Reverb-Pegel) im Display erscheint.

Drehen Sie das Wahlrad und stellen Sie die Halltiefe ein.
Wertebereich: 0-127

Chorus Level (Chorus-Pegel)

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [»], bis
der Eintrag ,,Chorus Level“ (Chorus-Pegel) im Display erscheint.

Drehen Sie das Wahlrad und stellen Sie den Chorus-Anteil ein.
Wertebereich: 0-127
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Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Aufnahme-Part

Anzeigen der Part-Tasten

STYLE

Nicht leuchtend, enthalt keine Daten oder ist ein
nicht wiederzugebender Part (stummgeschaltet)

Leuchtet griin, enthélt Daten und ist als wiederzugebender Part eingestellt

Leuchtet rot, Aufnahme-Part

Aufnehmen eines Rhythmus-Parts

Wenn Sie auf Seite 37 einen Rhythmus-Part fiir die Aufnahme auswihlen,
folgen Sie den nachstehenden Anweisungen.

‘| Achten Sie darauf, dass der gewiinschte Rhythmus-Part

I3 G g . = . ® Der von lhnen ausgewébhite

»RHY 1“ oder ,,RHY 2“ fiir die Aufnahme ausgewahlt ist. Part kann gedindert werden,

Die Taste, die dem aufzunehmenden Part entspricht, leuchtet rot. wenn Sie die Section ereut
auswdéhlen.

In diesem Zustand erscheint aulerdem im Display bei dem aufzunehmenden
Part ein REC-Symbol.

Aktuelle Taktnummer

4=120 STYLE CREATOR HEASURE 001

HAIH A Lenath 4 a4

4 "R
=

I RHYTHHI I

™ ( oowe )

| BASS 1

Press [EXECUTED ¢ REC OFF
T a4 5155 1
% RCTHR ) [
RivL EASS chrzl pae Bene 18pHe2
Enthélt keine Daten
Enthélt Daten, erklingt (Part eingeschaltet (ON))

Aufnahme-Part
Enthélt Daten, ist aber stummgeschaltet (Part ausgeschaltet (OFF))

ICHE 1)

Spielen Sie auf der Tastatur, um zu priifen, ob die richtigen Schlagzeug-Voices
zu horen sind. Wihrend der Aufnahme konnen Sie die Parts (mit Ausnahme des
aufzunehmenden Parts) stummschalten, indem Sie einfach die [PART]-Taste
driicken, so dass das MUTE-Symbol fiir den Part angezeigt wird. Auflerdem
dndert sich die Farbe der [PART]-Taste von Griin zu nicht leuchtend.

Falls Sie Thren Part vor Beginn der Aufnahme proben mochten, driicken
Sie die [EXECUTE]-Taste. Das REC-Symbol des Parts im Display erlischt.
In dieser Situation konnen Sie durch Driicken der [START/STOP]-Taste
zu proben beginnen. Schalten Sie zuriick in die Part-Aufnahmebereitschaft,
nachdem Sie durch Driicken der [START/STOP]-Taste die Probe beenden.
AnschlieBend driicken Sie die [EXECUTE]-Taste.

2 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um mit der Aufnahme
zu beginnen.
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Spielen Sie auf der Tastatur und zeichnen Sie die Schlagzeug-

Voices auf.
Da der gesamte Style wiederholt abgespielt wird, konnen Sie zu beliebigen
Zeitpunkten Noten einspielen.

4 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Aufnahme
zu beenden.

B Loschen der aufgenommenen Schlagzeug-Voices

Um die aufgenommenen Schlagzeug-Voices nach gestarteter Aufnahme
(siehe oben, Schritt 2 des Aufnahmevorgangs) zu 16schen, folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen.

1 Halten Sie die [-]-Taste gedriickt und spielen Sie die Taste(n) der zu
l16schenden Events der Voice.

2 Driicken Sie zum Beenden des Loschvorgangs die [START/STOP]-Taste.

Aufnehmen von Bass-, Akkord-, Pad- und Phrase-Parts

Wenn Sie auf Seite 38 einen Nicht-Rhythmus-Part fiir die Aufnahme auswéhlen,
folgen Sie den nachstehenden Anweisungen.

'| Stellen Sie sicher, dass der gewiinschte Part (Nicht-Rhythmus-

Part) zur Aufnahme ausgewidhlt ist.
Die Taste, die dem aufzunehmenden Part entspricht, leuchtet rot.

In diesem Zustand erscheint aulerdem im Display bei dem aufzunehmenden

Part ein REC-Symbol.
2 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um mit der Aufnahme
zu beginnen.

3 Spielen Sie auf der Tastatur und zeichnen Sie Ihr Spiel auf.

Regeln fiir die Aufnahme von Nicht-Rhythmus-Parts:

Informationen iiber die Aufnahme auf Nicht-Rhythmus-Parts (Parts auller
RHY1, 2) finden Sie im nachstehenden Abschnitt; verwenden Sie in diesem
Fall zum CM7-Akkord passende Noten.

¢ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Bass- und Phrase-Parts nur die Noten
der CM7-Tonleiter (d. h. C, D, E, G, A und H).

¢ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Akkord- und Pad-Parts nur Noten
des C-Akkords (d. h. C, E, G und H).

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der
hier aufgezeichneten Daten entsprechend den auf der Tastatur gespielten
Akkordwechseln umgewandelt. Der Akkord, der die Grundlage dieser
Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet wird,

ist standardméBig auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben).

C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Aufnahme zu beenden.

Nehmen Sie andere Parts in anderen Sections auf.
5 Speichern Sie die Style-Daten (Seite 42).

[ HINWEIS |

* Mit diesem Vorgang
lassen sich nur Daten im
Rhythmus-Part I6schen;
nicht aber andere Parts
(z. B. Bassnoten oder
Akkorde).

[ HINWEIS |

® Der von lhnen ausgewéhlte
Part kann gedndert werden,
wenn Sie die Section erneut
auswéhlen.

[ HINWEIS |

 Fiir die Sections INTRO
und ENDING kénnen
Sie alle Akkorde oder
Akkordfolgen ganz nach
Wunsch verwenden.
Wenn Sie beim Aufzeichnen
der einzelnen Sections die
Section-Wechsel im Kopf
behalten (Intro > Main -
Fill in - Main - Ending),
kénnen Sie bessere
Ergebnisse erzielen.
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Bearheitung (Quantisieren und Loschen von Parts)

Quantize

Mit dieser Funktion konnen Sie das Timing aller aufgenommenen Noten korrigieren.

—— 1Takt ——
Tatsachlich j

aufgezeichnete Note | o ' T ' i : F---
: : 14 : 12 : 3/4 : :

Wenn Quantize . D ; ; , ; ; : ;

auf 1/8 gestellt ist | I T f T
A V- B 171 : ; :

Wenn Quantize j : :

auf 1/4 gestellt ist t o t F---

1/4 1/2

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«] und [»],
bis der Eintrag ,,Quantize” (Quantisieren) im Display erscheint.

Drehen Sie das Wahlirad und stellen Sie den Quantisierungswert ein.
Einstellungen: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32

3 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste. [HINWEIS |
® Wenn kein aufgenommener
Part angegeben wird,

l4sst sich Quantize nicht
einstellen. Geben Sie den
aufzunehmenden Part ein
und verwenden Sie dann
die Quantize-Funktion.

e Das Riickgédngig-Symbol
(Undo) im Display

Die ,,UNDO*“-Meldung erscheint. verschwindet, sobald
Sie das aktuelle Display
verlassen.

1 : )
| 1/12 |
) Fress [EXECUTED i UHDO

1a B 11 B 1z [ 13 a4 B 15 3
[REC | “ IR IREN - IR IR IEEN IR
rHv2Renss@cur1ficip2l pap Benr1lPHR2]

Driicken Sie erneut die [EXECUTE]-Taste, falls Sie den jeweils
letzten Quantize-Wert wiederherstellen méchten.
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Léschen eines aufgenommenen Parts

Wihlen Sie die zu l6schende Section, und folgen Sie den nachstehenden Anweisungen.

‘| Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [»], bis
der Eintrag ,,Part Clear” (Part I6schen) im Display erscheint.

2 Um einen Part zum Loschen auszuwéhlen, halten Sie die Taste
des gewiinschten Parts langer als eine Sekunde gedriickt.

% Langer als eine Sekunde

gedrickt halten

e Sie kénnen den Part auch
mit dem Wéhlrad auswéhlen.
Drticken Sie in diesem
Fall zum Léschen die
[EXECUTE]-Taste.

STYLE

Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint.

3 Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um den ausgewéhliten Part
zu léschen.
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Speichern der Daten

Erstellen/Bearbeiten eigener Styles (Style Creator)

Speichern Sie die aufgezeichneten Daten. Als Speicherziel konnen Sie entweder den USB-Flash-Speicher
oder den internen Speicher auswihlen. Wenn Sie die Datei in einem USB-Flash-Speicher speichern mochten,
schlieBen Sie einen geeigneten USB-Flash-Speicher an der USB-TO-DEVICE-Buchse an.

1

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [P], HINWEIS

bis der Eintrag ,,Save To USB“ oder ,,Save To USER" im Display

erscheint.

Es wird automatisch eine neue User-Style-Nummer vergeben und im Display

angezeigt.

4

L CATEGORY — h

STYLE CREATOR HEASURE 001

HAIN A Lenath 4 d-d

4 w Save To USB - b

UserUsbStyle001
|

Fress [EXECUTED £ SAUE

¢ Wenn Sie eine User-Style-
Nummer auswéhlen, die
bereits Daten enthiilt,
werden die vorherigen
Daten geléscht und mit
den Neuen iiberschrieben.

[HINWEIS |

e Um den Style Creator ohne
Speichern zu verlassen,
driicken Sie die [EXIT]-Taste
und danach die [+/YES]-Taste.

e Es kbnnen maximal 50
Style-Dateien gespeichert
werden.

Driicken Sie gegebenenfalls die [USB]-Taste, um das Speicherziel

umzuschalten.

Durch Driicken der [USB]-Taste schalten Sie das Speicherziel zwischen

USB-Flash-Speicher und internem Speicher um. Wenn Sie im USB-Flash-
Speicher speichern mochten, wihlen Sie im Display ,,Save To USB*; wenn
Sie im internen Speicher speichern mochten, wihlen Sie ,,Save To USER".
Fiir die Datei wird automatisch ein Name vorgegeben.

Wenn Sie ,,Save To USER* als Speicherziel auswihlen, werden die
aufgezeichneten Daten auf der [EXPANSION/USER]-Taste gespeichert.

STYLE CREATOR

HEASURE 001

HAIN A Lenath 4 d-d4

[ -t &
A

4 Save To USER

UserStyle01 |
Press [EXECUTE] 3 SAUE

{ — Speicherziel

+— Dateiname

B Wenn Sie eine vorhandene User-Style-Datei iiberschreiben méchten,
withlen Sie mit dem Wihlrad die Datei aus, und fahren Sie dann mit

Schritt 3 fort.
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3 Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste, um das Speicherziel
einzustellen.

EXECUTE

t

Eine Abfrage zur Bestitigung erscheint.

Save OK? [YES]/[NO]
4 Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um den Speichervorgang PHINWEIS,
. * Wenn Sie eine User-Style-
auszufiihren. Nummer verwenden, die
: : : foe . bereits Daten enthélt, erscheint
Nach beend?,tem Spelc}}ervqrgang erscheint die folgen.de Anzeige im Display. die Ablrage ,Overwrite?"
Der Style wird automatisch im SFF-GE-Format gespeichert. (Uberschreiben?). Wenn
Sie speichern und die alten
STYLE CREATOR HEASURE 001 Daten tiberschreiben méchten,

drticken Sie die [+/YES]-Taste.

HAIN A Lenath 4 a-q

* T
L Save To USER _Ji

User8tyleD2

Sie konnen zuriickkehren und weitere Sections mit den Section-Einstellungen
bearbeiten (Seite 34) und dann nach Bedarf zusitzliche Parts aufnehmen.

Style Creator verlassen

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den Style Creator zu verlassen.

EXIT

4

Wenn keine Speicherung der aufgezeichneten Daten durchgefiihrt wurde, erscheint
eine Abfrage, ob Sie den Style Creator verlassen mochten, ohne die Daten zu speichern.
Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um den Style Creator zu verlassen, oder die
[-/NO]-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

Loschen eines User-Styles

1 Driicken Sie die [FILE MENU]-Taste.

2  Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [ ] und [P], bis der Eintrag ,,User Delete*
oder ,,USB Delete* im Display erscheint. Wihlen Sie ,,User Delete®, wenn Sie einen User-
Style auf einer [EXPANSION/USER]-Taste 16schen mochten, oder wihlen Sie ,,USB Delete®,
wenn Sie eine User-Style-Datei in einem USB-Flash-Speicher 16schen mochten.

w

Wiihlen Sie mit dem Wihlrad die zu 16schende User-Style-Datei aus.
Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste.
5 Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um die Datei zu 16schen.

IS
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Im Function-Display kdnnen Sie detaillierte Einstellungen fiir das Instrument vornehmen
wie zum Beispiel Feineinstellung der Tonhéhe, Anpassung des Lautstéarkeverhéltnisses
zwischen Wiedergabe und Ihrem eigenen Spiel, effektbezogene Einstellungen und
weiteres mehr. Hier stehen insgesamt 60 Eintrdge zur Auswahl.

Bedienuny
‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das Function-Display
aufzurufen.
FUNCTION
m LLT' b

2 Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [«4] und [P],
bis der Anzeigename der Funktion im Display erscheint.
Schauen Sie sich die Funktionsliste an, die auf Seite 45 beginnt. Der Name
des vorhergehenden Eintrags in der Liste erscheint oben links, der des néichsten
Eintrags oben rechts neben dem aktuell ausgewahlten Eintrag.

Vorhergehender
Funktionsgruppe Eintrag Né&chster Eintrag

!
o tever ‘

C emrrrrra—-
Reverb Type F

—r—

Momentan ausgewahlter Parameter
Eintrag

4 4

I— CATEGORY J %

3 Stellen Sie die Parameter mit dem Wéhirad oder den Tasten [-/NO]
und [+/YES] ein.
Die Tasten [-/NO] und [+/YES] werden verwendet, um Einstellungen vom
Typ EIN/AUS vorzunehmen: [+/YES] = ON (Ein), [-/NO] = OFF (Aus).
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [-/NO] und [+/YES], um wieder die
Standardeinstellung (mit Ausnahme des Anfangs-Setups von MIDI) aufzurufen.

—/NO +/YES

* Wert verringern um 1. * Wert erhéhen um 1.
* OFF * ON

Driicken Sie diese Tasten gleichzeitig,
um die Standardeinstellung aufzurufen.

Einige Funktionseinstellungen werden gespeichert, sobald sie gedndert werden.
Um alle urspriinglichen Werkseinstellungen wiederherzustellen, fiithren Sie den
Vorgang ,.Backup Clear* aus, der unter , Initialisierung* in der Bedienungsanleitung
beschrieben ist.
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Funktionsliste
. . Bereich/ Standard- .
Eintrag (Display) Einstellungen einstellung Beschreibung
VOLUME
Style Volume 000-127 100 Bestimmt die Lautstarke des Styles.
Song Volume 000-127 100 Legt die Lautstérke des Songs fest.
OVERALL
Tuning 415,3-466,2Hz 440,0Hz Stellt die Tonhdhe des Instruments ein.
Pitch Bend Range 01-12 2 Gibt den Bereich der Tonhdhenverschiebung (Pitch Bend) in Halbtonschritten an.
Bestimmt den Split-Punkt auf der Tastatur (die héchste Taste der Split Voice)
036-096 und teilt die Tastatur dadurch in zwei Bereiche auf: einen linken (unteren)
Split Point (C1-C6) 054 (F#2) fur die Split Voice und einen rechten (oberen) fiir die Main Voice. ,Split Point*
und ,Accompaniment Split Point* (Tastaturbereich fiir die Begleitung) werden
automatisch auf den gleichen Wert eingestellt.
1 (Soft) Legt die Anschlagempfindlichkeit der Tastatur fest. Kleine Werte bewirken
e N . bereits bei schwachem Tastenanschlag eine hohe Lautstérke. Bei groen
Touch Sensitivity 2 (Medium), 2 (Medium) . : . f
3 (Hard) Werten missen die Tasten relativ hart angeschlagen werden, um die

maximale Lautstérke zu erzielen.

Chord Fingering

1 (Multi Finger),
2 (FullKeyboard)

1 (Multi Finger)

Stellt den Akkorderkennungsmodus bzw. die Akkordgrifftechnik ein. Im Multi-
Finger-Modus (Mehrfingermodus) werden sowohl normale Akkorde als auch
einfache Akkorde erkannt, die links vom Split-Punkt gespielt werden. Im Full-
Keyboard-Modus (Volltastaturmodus) werden an beliebiger Stelle der Tastatur
gespielte normale Akkorde erkannt und zusétzlich erklingen ihre Téne. Der

Al-Finger-Modus (Al = ,Artificial Intelligence; kiinstliche Intelligenz) entspricht

3 (Al Finger) grundsétzlich dem Multi-Finger-Modus, auBer dass weniger als drei Noten
gespielt werden kdnnen, um die Akkorde anzugeben (basierend auf dem
zuvor gespielten Akkord usw.). Im Al-Finger-Modus werden jedoch nicht
die in der Bedienungsanleitung beschriebenen einfachen Akkorde erkannt.

SCALE TUNE

EQUAL,

PURE MAJOR,

PURE MINOR,

PYTHAGOREAN, " . o

VEANTONE | EQUAL | DL Sl onalen on D e S veren

WERCKMEISTER, 9 9 :

KIRNBERGER,

ARABICH,

ARABIC2

C, C#,D, Eb, E, F, F§,

Base Note G, Ab, A, Bb, B C Wahlt den Grundton flr die Funktion ,Scale Tune“ aus.

(engl. Bb = Note B,

engl. B = Note H)

Noten:

C,C#,D,EbEF
Scale Tune F#, G, Ab, A, Bb, B | Note: C Stellt die Tonhdhen der Tone der Skala einzeln ein, um eine eigene
(engl. Bb = Note B, | Cent: 0 Tonleiter zu erstellen.
engl. B = Note H)
Cent: -64-63
MAIN/DUAL: ON/OFF | MAIN/DUAL: ON | W&hlt den Part aus, auf den die voreingestellte Scale-Tune-Stimmung oder
Part Select LEFT: ON/OFF LEFT: OFF die eigene Tonleiter angewendet wird. Die Parts ,MAIN/DUAL und ,LEFT“
STYLE: ON/OFF STYLE: OFF sind Tastatur-Voices, der Part ,STYLE" ist die Style-Wiedergabe.
WAéhlt den Part aus, auf den die von einem externen MIDI-Gerét empfangene
Scale-Tune-MIDI-Meldungen angewendet werden. Bei der Standardeinstellung
OFF L,OFF* (Aus) werden MIDI-Meldungen auf die Song-Kanéle 1-16 angewendet,
External Scale Tune ON (‘KEYBOARD) OFF jedoch nicht auf das Tastaturspiel. Wenn Sie dies auf ,ON (KEYBOARD)“
setzen, werden die MIDI-Meldungen wie folgt auf das Tastaturspiel angewendet:
Kanal 1 = Main Voice, Kanal 2 = Dual Voice und Kanal 3 = Left Voice; die
anderen Kandle haben keine Wirkung.
REGIST FREEZE
STYLE: ON/OFF STYLE: ON
VOICE: ON/OFF VOICE: OFF
Freeze Group Setting TEMPO: ON/OFF TEMPO: ON Wahlt eine Freeze-Gruppe aus, die nicht aufgerufen werden soll.
TRANSPOSE: ON/OFF | TRANSPOSE: OFF
SCALE: ON/OFF SCALE: OFF
MAIN VOICE
Main Volume 000-127 * Legt die Lautstérke der Main Voice fest.
Main Octave -2—+2 * Bestimmt die Oktavlage (d. h. den Tonumfang) der Main Voice.
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. . Bereich/ Standard- .
e (L) Einstellungen einstellung EETE TR
000-64—127 Bestimmt die Panoramaposition der Main Voice im Stereoklangbild.
Main Pan * Durch den Wert ,0“ wird der Klang im Klangbild ganz nach links verschoben;

(Left - Center - Right)

durch den Wert ,127“ ganz nach rechts.

Bestimmt den Anteil des Signals der Main Voice, der dem Reverb-Effekt

Main Reverb Level 000-127 zugefilhrt wird.

Main Chorus Level 000-127 . Best|rT_1mt dgn Anteil des Signals der Main Voice, der dem Chorus-Effekt
zugefihrt wird.

Main DSP Level 000-127 N Bestlrpmt d(_en Anteil des Signals der Main Voice, der dem DSP-Effekt
zugefiihrt wird.

. . N Bestimmt den Anteil des unverarbeiteten Signals der Main Voice, der erklingt

Main Dry Level 000-127 (keine Reverb-, Chorus- oder DSP-Effektverarbeitung).

DUAL VOICE

Dual Volume 000-127 * Legt die Lautstérke der Dual Voice fest.

Dual Octave -2—+2 * Bestimmt die Oktavlage (d. h. die Tonhdhe auf der Tastatur) der Dual Voice.

000-64—127 Bestimmt die Panoramaposition der Dual Voice im Stereoklangbild.
Dual Pan * Durch den Wert ,0“ wird der Klang im Klangbild ganz nach links verschoben;

(Left - Center - Right)

durch den Wert ,127“ ganz nach rechts.

Bestimmt den Anteil des Signals der Dual Voice, der dem Reverb-Effekt

Dual Reverb Level 000-127 zugefilhrt wird.

Dual Chorus Level 000-127 . Best|rT_1mt dgn Anteil des Signals der Dual Voice, der dem Chorus-Effekt
zugeflhrt wird.

Dual DSP Level 000-127 N Bestlrpmt d(_en Anteil des Signals der Dual Voice, der dem DSP-Effekt
zugefihrt wird.

. N Bestimmt den Anteil des unverarbeiteten Signals der Dual Voice, der erklingt

Dual Dry Level 000-127 (keine Reverb-, Chorus- oder DSP-Effektverarbeitung).

LEFT VOICE

Left Volume 000-127 * Bestimmt die Lautstéarke der Left Voice.

Left Octave -2—+2 * Bestimmt die Oktavlage der Left Voice.

000-64—127 Bestimmt die Panoramaposition der Left Voice im Stereo-Klangbild.
Left Pan * Durch den Wert ,0“ wird der Klang im Klangbild ganz nach links verschoben;

(Left - Center - Right)

durch den Wert ,127“ ganz nach rechts.

Bestimmt den Anteil des Signals der Left Voice, der dem Reverb-Effekt

Left Reverb Level 000-127 * M :
zugefihrt wird.
Left Chorus Level 000-127 . Beshmmt dgn Anteil des Signals der Left Voice, der dem Chorus-Effekt
zugeflhrt wird.
Left DSP Level 000-127 * Bestimmt den Anteil des Left-Voice-Signals, der dem DSP-Effekt zugefihrt wird.
. N Bestimmt den Anteil des unverarbeiteten Signals der Left Voice, der erklingt
Left Dry Level 000-127 (keine Reverb-, Chorus- oder DSP-Effektverarbeitung).
EFFECT
Reverb Type 01-36 ** Bestimmt den Reverb-Typ, wobei Reverb auch ausgeschaltet werden kann (36).
Chorus Type 01-45 ** Bestimmt den Chorus-Typ, wobei Chorus auch ausgeschaltet werden kann (45).
DSP Type 001-239 * Bestimmt den DSP-Typ, wobei DSP auch ausgeschaltet werden kann (239).
; ESPZ:EZ: ;; Wéhlt eine von fiinf Master-Equalizer- (EQ-) Einstellungen, um je nach
P ' angeschlossenem Tonwiedergabesystem die bestmégliche Klangwiedergabe
Master EQ Type 3 (Headphones), 1 (Speaker 1) ) i . .
4 (Line Out 1) zu erreichen: die integrierten Lautsprecher des Instruments, Kopfhorer und
5 (Line Out 2) externe Lautsprecher.
HARMONY
Harmony Type 01-26 * Bestimmt den Harmony-Typ.
Harmony Volume 000-127 * Legt die Lautstérke des Harmonieeffekts fest.
PC
PC Mode PC1/PC2/OFF OFF Opt|m|grt cye MIDI-EmsteIIungeqfur das Senden/Empfangen von Spieldaten
(MIDI) in einem praktischen Bedienvorgang.
MIDI
Bestimmt, ob die Tastatur des Instruments den internen Klangerzeuger
Local ON/OFF ON steuert (ON) oder nicht (OFF).
External Clock ON/OFF OFF Bestimmt, ob das_ Instrument zu selne?r_lnternen Clock (OFF) oder zu einem
externen Clock-Signal (ON) synchronisiert.
Keyboard Out ON/OFF ON Bestimmt, ob die beim Spielen auf der Tastatur des Instruments erzeugten

Daten gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).
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. . Bereich/ Standard- .
e (L) Einstellungen einstellung EETE TR
Bestimmt, ob wéhrend der Style-Wiedergabe Style-Daten Giber USB TO HOST
Style Out ON/OFF OFF gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).
Bestimmt, ob wahrend der Song-Wiedergabe Song-Daten iiber USB TO HOST
Song Out ON/OFF OFF gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).
Gibt Ihnen die Méglichkeit, eine ,Momentaufnahme” der MIDI-Daten
samtlicher Bedienfeldeinstellungen sofort an einen Computer oder Sequenzer
zu senden. Driicken Sie zum Senden der Daten die [+/YES]-Taste.
Initial Setu ON _ Verwenden Sie diese Funktion, bevor Sie beginnen, Ihr Tastaturspiel
P auf einem Sequenzer (DAW usw.) auf dem an der USB-TO-HOST-Buchse
angeschlossenen Computer aufzuzeichnen. Dadurch wird sichergestellt,
dass alle Einstellungen genau so reproduziert werden, wie Sie sie
vorgenommen haben, zusammen mit dem Rest der Aufnahme.
METRONOME
Time Signature — Numerator 01-60 > Bestimmt das TaktmaB des Metronoms.
Time Signature — Denominator 2,4,8,16 > Bestimmt die Lange jedes einzelnen Metronomschlags.
Bell ON/OFF ON Bes_t|mmt, ob ein Glockenton auf dem ersten Taktschlag jedes Taktes
erklingt oder nicht.
Metronome Volume 000-127 100 Bestimmt die Lautstarke des Metronoms.
SCORE
1 (1/4 note),
2 (1/4 note triplet), Je nach den Song-Daten kénnen Sie die Notendarstellung lesbarer gestalten,
3 (1/8 note), indem Sie die Zeitwerte der Noten korrigieren. Dies bestimmt die minimale
Quantize 4 (1/8 note triplet), ok zeitliche Aufldsung (kleinster angezeigter Notenwert) des Songs. Wenn z. B.
5 (1/16 note), sowohl Viertelnoten als auch Achtelnoten im Song vorkommen, sollten Sie
6 (1/16 note triplet), diesen Wert auf ,Achtelnote” einstellen. Noten oder Pausen, die kiirzer als
7 (1/32 note), dieser Wert sind, werden im Notenbild nicht dargestelit.
8 (1/32 note triplet)
GuideTrack 1-16 Bestimmt die Nummer der Fiihrungsspur fiir den Part der rechten Hand.
Right - Part OFF ’ CH1 Diese Einstellung gilt fir alle Songs mit Ausnahme der Preset-Songs. Auf
dem Instrument aufgezeichnete Songs haben die Standardeinstellung.
GuideTrack 1-16 Bestimmt die Nummer der Filhrungsspur fiir den Part der linken Hand.
Left - Part OFF ’ CH2 Diese Einstellung gilt fir alle Songs mit Ausnahme der Preset-Songs.
Auf dem Instrument aufgezeichnete Songs haben die Standardeinstellung.
DEMO
1 (Demo),
2 (Preset), Legt die Songs fest, die tiber die [DEMO]-Taste wiedergegeben werden.
Demo Group 3 (User), 1 (Demo) Durch Driicken der [DEMO]-Taste werden die hier festgelegten Songs
4 (Download), nacheinander abgespielt.
5 (USB)
1 (Normal), . . . . '
Demo Play Mode 1 (Normal) Legt die Reihenfolge der Song-Wiedergabe (iber die [DEMO]-Taste fest.
2 (Random)
Hier konnen Sie die Funktion ,Demo Cancel“ ein- und ausschalten.
Demo Cancel ON/OFF OFF Wenn eingeschaltet (ON), wird auch dann kein Song abgespielt, wenn
die [DEMO]-Taste gedrickt wird.
UTILITY
Bestimmt, ob ein externer Song korrekt im XG-Format abgespielt wird
oder nicht. In der Einstellung XG werden externe Songs korrekt im
TG Mode XG/Normal NORMAL XG-Format wiedergegeben, aber die Song-Daten kénnten unbeabsichtigte
Klangé&nderungen fiir die auf der Tastatur gespielten Parts bewirken.
OFF, 5, 10, 15, 30, Gibt die Zeitdauer an, die vergehen soll, bis sich das Instrument automatisch
Auto Power off 30
60, 120 abschaltet.
LANGUAGE
Bestimmt die angezeigte Sprache fiir die Namen der Song-Dateien,
Gesangstext und bestimmte Meldungen im Display. Alle anderen Meldungen
und Bezeichnungen werden in englischer Sprache ausgegeben. Wenn hier
Language English/Japanese English wJapanese” eingestellt ist, werden die Dateinamen in japanischer Schrift

angezeigt. Die Song-Textanzeige folgt der urspriinglichen Spracheinstellung
in den Song-Daten; wenn diese allerdings nicht vorliegen, wird die hiesige
Einstellung gewahit.

*  Unterschiedlich fiir jede Voice-Kombination.

#* Unterschiedlich fiir jede Song- oder Style-Kombination.

##% Unterschiedlich je nach eingestelltem Wert im Song. Wenn kein Wert eingestellt ist, wird 6 (Sechzehnteltriole) ausgewihlt.
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AnschlieBen an einen Computer

Dieser Abschnitt enthélt ausfiihrliche Informationen zu den MIDI-Einstellungen,

die zum Ubertragen von Spieldaten (MIDI) zwischen dem Instrument und einem
Computer benétigt werden, sowie zur Vorgehensweise beim Ubertragen von Dateien.
Einzelheiten zum AnschlieBen an einen Computer und zur Treiberinstallation finden
Sie im Kapitel ,,AnschlieBen an einen Computer” in der Bedienungsanleitung.

MIDI-Einstellungen fiir die ﬁhﬂl‘tl‘ﬂgllllg von Spieldaten mit einem l:l]llllllltﬂl‘
PC Mode (PC-Modus)

Das Einstellen von ,,PC Mode* (PC-Modus) im Function-Display nimmt mit einem
einzigen Bedienvorgang die folgenden MIDI-Einstellungen vor. Drei Einstellungen
sind verfiigbar: PC1, PC2 und OFF (Aus).

PC1 PC2 | OFF
%If)(():lililsteuerung) Aus Aus Ein
?];(;t::r?irc"g)litgeber) Ein Aus Aus
(S;élrlgg?:;sgabe) Aus Aus Aus
(SSt)t/}IITe-O:ltls gabe) Aus Aus Aus
?Fil};tt);irr(—l/gitgabe) Aus Ein Ein

‘I Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION

t

Driicken Sie mehrmals die CATEGORY-Tasten [4] und [P],
um ,,PC Mode“ (PC-Modus) auszuwéhlen.

4

I— CATEGORY J m

VOLUME

= sovoee —— BRI
A —

FUNCTICON

PC

— T
] PC Mode B

Verwenden Sie das Wahlrad, um PC 1, PC 2 oder OFF

auszuwihlen.

e Daten von Preset-Songs
kénnen nicht mit der Funktion
»Song Out“ vom Instrument
gesendet werden, méglich ist
dies jedoch bei User-Songs.

¢ Diese Einstellung ist beim
Ubertragen einer Datei
zwischen Computer und
Instrument nicht erforderlich.
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AnschlieBen an einen Computer

MIDI-Einstellungen
Diese Einstellungen betreffen die Ubertragung und den Empfang von Spieldaten.
Bereich/
Element Einstel- Beschreibung
lungen
Der Parameter ,,Local“ bestimmt, ob Noten, die auf der
Local Tastatur des Instruments gespielt werden, mit Hilfe der internen
(Lokalsteuerung) ON/OFF | Klangerzeugung erklingen sollen: Der interne Klangerzeuger

ist aktiv, wenn ,,Local Control* eingeschaltet ist, und inaktiv,
wenn ,,Local Control ausgeschaltet ist.

Diese Einstellungen bestimmen, ob das Instrument zu seinem

E 1 Clock
xternal Cloc ON/OFF | eigenen internen Taktgeber (OFF) oder zum Clock-Signal eines

(Externer Taktgeber) externen Gerits (ON) synchronisiert.

Song Out ON/OFF Diese Einstellungen bestimmen, ob die Song-Daten wihrend
(Song-Ausgabe) der Song-Wiedergabe gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).
Style Out Diese Einstellungen bestimmen, ob die Style-Daten wihrend

ON/OFF

(Style-Ausgabe) der Style-Wiedergabe gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).

Diese Einstellungen bestimmen, ob die beim Spielen auf der
ON/OFF | Tastatur des Instruments erzeugten Daten gesendet werden (ON)
oder nicht (OFF).

Keyboard Out
(Tastaturausgabe)

‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION
VOLUME
ST
0 il I

Wihlen Sie mit den CATEGORY-Tasten [«4] und [»] den
Menii-Eintrag aus, dessen Wert Sie &ndern méchten.

FUNCTION

MIDI
Y )
4 )

I— CATEGORY J %

Benutzen Sie das Wahirad, um ,,ON“ (Ein) oder ,,OFF“ (Aus)
zu wahlen.

[HINWEIS |

e Wenn Local auf OFF steht,
erzeugt das Instrument
keinen Ton, wenn auf der
Tastatur gespielt wird.

e Wenn , External Clock“
eingeschaltet ist und kein
Clock-Signal von einem
externen Gerédt empfangen
wird, arbeiten die Funktionen
Song, Style und Metronom
nicht.

Referenzhandbuch 49



AnschlieBen an einen Computer

Initial Setup (Anfangseinstellungen)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten des Bedienfeld-Setups an einen externen  [HINWEIS|

Sequenzer oder einen Computer senden. Bevor Sie auf einem Sequenzer oder einer * Der Wiedergabekiang

. . . einer Schlagzeug-Set-Voice
auf Threm Computer ausgefiihrten Sequenzeranwendung Spieldaten aufzeichnen, kann anders sein als der
empfiehlt es sich, zunichst die Bedienfeldeinstellungen zu senden und aufzunehmen, Aufnahmeklang.

bevor die tatsdchlichen Spieldaten folgen. Dies ermdglicht die Wiederherstellung der
Bedienfeldeinstellungen des Instruments und stellt sicher, dass bei der Wiedergabe
der gleiche Klang produziert wird.

‘| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION
VOLUME
ST

Wahlen Sie mit den CATEGORY-Tasten [«] und [»] den
Meni-Eintrag ,,Initial Setup” aus.

FUNCTION
MIDI

< )
{ “"EEEETTTTTEE- »

om0

Send OK?

3 Driicken Sie zum Senden der Daten die [+/YES]-Taste.

—/NO +/YES

-
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AnschlieBen an einen Computer

Dateniibertragung zwischen Computer und Instrument

Sie konnen auf dem Instrument befindliche Daten wie zum Beispiel Songs und Styles, die Sie aufgenommen haben,
sowie die Sicherungsdaten (Backup) zum Speichern an einen Computer senden oder von einem Computer an das
Instrument senden. AuBlerdem konnen Sie auf einem Computer befindliche Style-, Song- und Music-Database-Dateien
an das Instrument senden. Um Dateien zwischen IThrem Computer und dem Instrument tibertragen zu kdnnen, miissen
Sie die (kostenlose) Anwendung ,,Microsoft Downloader* herunterladen und auf Threm Computer installieren.

Installation von Musicsoft Downloader

Die Anwendung ,,Musicsoft Downloader* konnen Sie von der folgenden Website
herunterladen und auf Ihrem Computer installieren. Dazu benétigen Sie einen
Computer mit Zugang zum Internet.

http://download.yamaha.com/

Bitte besuchen Sie den vorstehenden URL, um die Informationen iiber die
Anforderungen von Musicsoft Downloader an das Computersystem zu erhalten.

Dateniibertragung mit Musicsoft Downloader

Hinweise zur Bedienung von Musicsoft Downloader finden Sie im Hilfemenii:
Starten Sie die Anwendung Musicsoft Downloader, und klicken Sie auf ,,Help*.

Daten, die zwischen Instrument und Computer iibertragen werden konnen
* Sicherungsdaten/Backup (PSR-S650.BUP)
* Nicht vorinstallierte (Preset) Styles, Songs und Music-Database-Dateien
(Datenkapazitit: etwa 1.130 KB)
* Songs: (SMF-Format 0 und 1)
« Style: (SFF/SFF GE)
* Music Database: (.mfd)

* Die maximale Anzahl von Dateien, die im Display angezeigt werden konnen, ist wie folgt.

* Songs: 100
* Styles: 50
* Music Database: 50
* Das Format SMF (Standard MIDI File) ist eines der gebriduchlichsten und kompatibelsten

Sequenzformate, die zum Speichern von Sequenzdaten verwendet werden. Die meisten
im Handel erhéltlichen MIDI-Sequenzdaten haben das SMS-Format 0.

HINWEIS |

® Besuchen Sie die Yamaha-
Website, wenn Sie weitere
Informationen (ber die
neueste Version von
Musicsoft Downloader
(Version 5.6.1 oder héher)
sowie Hinweise zur
Installation benédtigen.

HINWEIS

e Wéhrend einer Dateniiber-
tragung diirfen Sie niemals
eines der Gerdte ausschalten
und niemals den Netzadapter
ein- oder ausstecken.
Dadurch verhindern Sie
nicht nur die Ubertragung
und Speicherung der Daten,
es kénnte auch der Betrieb
des Flash-Speichers instabil
werden und der Speicherinhalt
beim Ausschalten vollstédndig
verloren gehen.

HINWEIS |

o \orinstallierte (Preset) Styles,
Songs und Music-Database-
Dateien kénnen nicht vom
Instrument (bertragen werden.

e Auch wenn weniger als die
héchstzuldssige Anzahl von
Dateien tibertragen werden
soll, kénnen die Daten nicht
an das Instrument (ibertragen
werden, wenn die Datenmenge
1.130 KB (ibersteigt.

* Achten Sie, bevor Sie mit Hilfe
der Anwendung Musicsoft
Downloader auf das Instrument
zugreifen, darauf, zum Main-
Display zuriickzukehren und
die Wiedergabe anzuhalten,
wenn gerade ein Song oder
Style gespielt wird.

e SchlieBen Sie das Fenster,
um Musicsoft Downloader zu
beenden und das Instrument
wieder selbst steuern zu kénnen.

e Wenn unter ,,Language”
(Sprache) ,,English“ eingestellt
ist, kbnnen keine Dateien,
deren Namen Doppel-Byte-
Zeichen enthalten, an das
Instrument gesendet werden.
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®m Ubertragen von Sicherungsdaten an einen Computer

Bedienung

Verschieben Sie mit Hilfe von Musicsoft Downloader die Datei ,,PSR-S650.BUP*¢
von ,,System Drive* (Systemlaufwerk) unter ,,Electronic Musical Instruments‘
auf einen Computer.

Um die Einstellungen wiederherzustellen, verschieben Sie die Datei ,,PSR-S650.BUP*
vom Computer in ,,System Drive (Systemlaufwerk) unter ,,Electronic Musical
Instruments*.

B Ubertragen von auf dem Instrument aufgenommenen Styles und Songs
an einen Computer

Bedienung

Verschieben Sie mit Hilfe von Musicsoft Downloader die Datei von

,,Flash Memory“ (Flash-Speicher) unter ,,Electronic Musical Instruments‘
auf einen Computer.

Um eine Datei zuriickzuverschieben, verschieben Sie die Datei vom Computer
in ,,Flash Memory* unter ,,Electronic Musical Instruments*.

B Ubertragen von aus dem Internet heruntergeladenen und auf einem
Computer gespeicherten Style-, Song- und Music-Database-Dateien
an das Instrument

Bedienung
Verschieben Sie mit Hilfe von Musicsoft Downloader die Datei vom Computer
in ,,Flash Memory* (Flash-Speicher) unter ,,Electronic Musical Instruments*.

Um eine Datei zuriickzuverschieben, fithren Sie den gleichen Bedienvorgang aus wie
oben unter ,,Ubertragen von auf dem Instrument aufgenommenen Styles und Songs
an einen Computer*.

Verwenden von Songs mit Notenschrift

Wenn Sie von einem Computer gesendete Songs (nur im SMF-Format 0/1) zum
Uben nutzen, konnen Sie angeben, welche Kanile als die Parts der rechten und
linken Hand wiedergegeben werden sollen.

1 Driicken Sie die [USER]-Taste, und wihlen Sie den im internen Speicher befindlichen
Song aus, dessen Fiihrungsspur Sie einstellen mochten.

2 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste.

3 Wibhlen Sie mit den CATEGORY-Tasten [ 4] und [P] den Menii-Eintrag ,,R-Part*
oder ,,L-Part“ aus.

4 Benutzen Sie das Wihlrad, um den Kanal auszuwhlen, der als der angegebene Part

der rechten bzw. linken Hand wiedergegeben werden soll.

Wir empfehlen Ihnen, Kanal 1 fiir den Part der rechten Hand und Kanal 2 fiir
den Part der linken Hand auszuwihlen.

HINWEIS

¢ Die Sicherungsdatei
wird als einzelne Datei
gesendet/empfangen.
Deshalb werden jedesmal,
wenn Sie die Datei senden
oder empfangen, sdmtliche
Registration-Memory-Daten
auf dem Instrument bzw.
die auf einem Computer
gespeicherte Datei
liberschrieben. Beachten
Sie dies beim Ubertragen
von Daten.

* Benennen Sie die
Sicherungsdatei nicht am
Computer um. Andernfalls
wird sie nicht an das
Instrument gesendet.
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