


FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED ADVARSEL!
IMPORTANT Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig

handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN af samme fabrikat og type. Levér det brugte
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

batteri tilbage til leverandoren.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH

BLUE : NEUTRAL ‘éARIN'NG ara vid folaktict batteribyie. Amvand
) xplosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvén

BROWN: LIVE samma batterityp eller en ekvivalent typ som

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may rekommenderas av apparattillverkaren.

not correspond with the coloured markings identifying the terminals in Kassera anvant batteri enligt fabrikantens

your plug, proceed as follows: instruktion.

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be

connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E VAROITUS _ o

or by the safety earth symbol <L or coloured GREEN and YELLOW. Paristo voi rdjahtaa, jos se on virheellisesti

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal agennettg. V@hda papsto amoastaan" -
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita

which is marked with the letter N or coloured BLACK. N . L .
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden

The wire which is coloured BROWN must be connected to the mukaisesti.

terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE
MUSIC (U.K.) LTD.

NEDERLAND /THE NETHERLANDS

* Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of gelieve
dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van Yamaha in
uw land.

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end
of life please consult your retailer or Yamaha representative office in
your country.

¢ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium disposal)

This product contains a high intensity lamp that contains a small amount of mercury. Disposal of this material may be regulated
due to environmental considerations. For disposal information in the United States, refer to the Electronic Industries Alliance web
site: www.eiae.org

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (mercury)
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Wichtige Hinweise

VorsichtsmalRnahmen

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Gerites ausschliefSlich mit einer Netzsteckdose, die den
Angaben in dieser Bedienungsanleitung entspricht. Tun Sie das nicht, so besteht Brandge-
fahr.

Achten Sie darauf, eine geeignete Steckdose mit Sicherheitserdung zu verwenden. Durch
falsche Erdung konnen elektrische Schlidge verursacht werden.

Vermeiden Sie, dass Wasser oder andere Fliissigkeiten in das Geriteinnere gelangen. Sonst
besteht ndmlich Schlag- oder Brandgefahr.

Stellen Sie keine schweren Gegenstinde (also auch nicht dieses Gerit) auf das Netzkabel.
Ein beschédigtes Netzkabel kann ndmlich einen Stromschlag oder einen Brand verursa-
chen. Auch wenn das Netzkabel unter dem Teppich verlegt wird, diirfen Sie keine schweren
Gegenstinde darauf stellen.

Stellen Sie keine Behilter mit Fliissigkeiten bzw. legen Sie keine kleinen Metallgegenstinde
auf das Gerit. Wenn diese ndmlich in das Geriteinnere gelangen, besteht Brand- oder
Schlaggefahr.

Dieses Gerit ist mit einer Erdungsschraube versehen, mit der Stromschlige vermieden wer-
den. Vor Anschlielen des Netzkabels an eine Steckdose miissen Sie das Gerit erden. Wenn
der Netzstecker zwei Stifte und eine Offnung aufweist, kann das Gerit bei Verwendung
einer geeigneten Steckdose tiber das Netzkabel geerdet werden.

Achten Sie darauf, dass das Netzkabel weder beschédigt, noch verdreht, gedehnt, erhitzt
oder anderweitig beschiddigt wird. Bei Verwendung eines beschidigten Netzkabels besteht
nimlich Brand- oder Schlaggefahr.

Offnen Sie niemals das Gehduse dieses Gerites, um sich nicht unnétig einem Stromschlag
auszusetzen. Wenn Sie vermuten, dass das Gerit nachgesehen, gewartet oder repariert wer-
den muss, wenden Sie sich bitte an Thren Hindler.

Dieses Gerit darf vom Anwender nicht modifiziert werden. Sonst bestehen nimlich Brand-
und Schlaggefahr.

Im Falle eines Gewitters sollten Sie das Gerit so schnell wie moglich ausschalten und den
Netzanschluss 16sen.

Wenn die Moglichkeit eines Blitzeinschlages besteht, diirfen Sie auf keinen Fall das Netzka-
bel beriihren, solange es noch an die Steckdose angeschlossen ist. Sonst besteht Strom-
schlaggefahr.

Verwenden Sie ausschlieSlich das beiliegende Netzkabel. Bei Verwendung eines anderen
Typs besteht Schlaggefahr.

Das DM2000 weist sechs Schichte (Steckplitze) fiir Mini-YGDAI-Platinen auf. Vor der
Installation einer Platine sollten Sie auf der Pro Audio-Website von Yamaha iiberpriifen, ob
die betreffende Platine iiberhaupt vom DM2000 unterstiitzt wird. Ferner reduziert sich bei
bestimmten Platinenkombinationen (Platinen von Yamaha und Drittanbietern) die Anzahl
der gleichzeitig nutzbaren Platinen. Auch diese Informationen finden Sie auf der Website.
— Bei Installieren einer oder mehrerer Platinen, die von Yamaha nicht ausdriicklich fiir das
DM?2000 empfohlen werden, bestehen Stromschlag- und Brandgefahr sowie das Risiko
von Funktionsstorungen.
Wenn das Netzkabel beschidigt ist (d.h. wenn eine Ader blank liegt), bitten Sie ihren Hind-
ler um ein neues. Bei Verwendung dieses Gerites mit einem beschidigten Netzkabel beste-
hen Brand- und Schlaggefahr.
Wenn Thnen etwas Abnormales auffillt, z.B. Rauch, starker Geruch oder Brummen bzw.
wenn ein Fremdkorper oder eine Fliissigkeit in das Geriteinnere gelangt, miissen Sie es sofort
ausschalten und den Netzanschluss l6sen. Reichen Sie das Gerit anschlieflend zur Reparatur
ein. Verwenden Sie es auf keinen Fall weiter, weil dann Brand- und Schlaggefahr bestehen.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



4 Wichtige Hinweise

Achtung

Wenn das Gerit hinfillt bzw. wenn das Gehiuse sichtbare Schiden aufweist, miissen Sie es
sofort ausschalten, den Netzanschluss 16sen und sich an Ihren Hindler wenden. Bei Nicht-
beachtung dieses Hinweises bestehen Brand- und Schlaggefahr.

Stellen Sie das Gerit niemals an einen der folgenden Orte:

— Orte, wo Ol verspritzt wird bzw. wo es zu starker Kondensbildung kommt, z.B. in der
Nihe eines Herdes, Luftbefeuchtigers usw.

— Unstabile Oberflichen, z.B. einen wackligen Tisch oder abschiissige Oberfldchen.

— UbermiBig heifle Orte, z.B. in einem Auto, dessen Fenster geschlossen sind oder Orte,
die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind.

— UbermiBig feuchte oder staubige Orte.

Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer am Stecker und niemals am Netzkabel.
Sonst konnen namlich die Adern reiffen, so dass Brand- oder Schlaggefahr besteht.

Beriihren Sie das Netzkabel niemals mit feuchten Hinden. Sonst besteht nimlich Schlagge-
fahr.

Dieses Gerit ist vorne und hinten an der Unterseite mit Liiftungsschlitzen versehen, tiber
welche die Wirme entweichen kann. Versperren Sie diese Liiftungsschlitze auf keinen Fall.
Sonst besteht ndmlich Brandgefahr. Stellen Sie das Gerit niemals seitlich oder umgekehrt
auf und legen Sie wiahrend des Betriebs niemals eine Decke auf das Geridt und stellen Sie es
weder auf einen Teppich, noch auf ein Bett.

Halten Sie die gesamte Finheit beim Transport niemals an der optionalen Meterleiste
MB2000 fest. Sonst kann die Authingung der Leiste ndmlich beschadigt werden. Auflerdem
ist es denkbar, dass das DM2000 fallt und beschadigt wird bzw. Verletzungen verursacht.

Dieses Gerit ist besonders schwer. Am besten bitten Sie jemanden, Ihnen beim Transport
zu helfen.

Achten Sie beim Transport des DM2000 mitsamt der MB2000 darauf, dass das Verbin-
dungskabel zwischen der MB2000 und dem DM2000 nicht gedehnt oder abgerissen wird.
Sonst kann es namlich zu Funktionsstorungen kommen.

Vor dem Transport dieses Gerites miissen Sie es ausschalten, den Netzanschluss 16sen und
alle Anschlusskabel losen. Beschidigte Kabel konnen zu Brand- oder Schlaggefahr fithren.

Achten Sie beim Aufstellen des Gerites darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht
erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten
Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann,
wenn das Gerit ausgeschaltet ist, flief3t eine geringe Menge Strom. Falls Sie das Gerit fiir
lingere Zeit nicht nutzen mochten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteck-
dose ziehen.

Wenn Sie dieses Gerit lingere Zeit nicht verwenden mochten, z.B. weil Sie in Urlaub fahren,
l6sen Sie am besten den Netzanschluss. Sonst besteht namlich Brandgefahr.

Das Geriteinnere sollte in regelmafligen Zeitabstdnden gereinigt werden. Bei starker
Staubansammlung kann es namlich zu Funktionsfehlern kommen, die eventuell einen
Brand verursachen kénnen. Uberlassen Sie die Reinigung Ihrem Héndler.

Um zu vermeiden, dass Sie beim Reinigen des Gerites einen Stromschlag bekommen, soll-
ten Sie vorher den Netzanschluss losen.

Geben Sie niemals Ol, Schmierfett bzw. Konktaktreiniger auf die Fader. Das konnte ndmlich
zu elektrischen Kontaktfehlern fithren bzw. die Bewegungsfreiheit der Fader einschrinken.
Benutzen Sie Kopfthérer nicht iiber lingere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Laut-
stiarken. Hierdurch konnen bleibende Horschiden entstehen. Falls Sie Gehorverlust bemer-
ken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Bedienungshinweise

Die Bedrahtung der XLR-Anschliisse lautet folgendermaflen: Stift 1= Masse, Stift 2= heif3
(+), Stift 3= kalt (-).

Die TRS-Klinken der Insert-Wege weisen folgende Bedrahtung auf: Mantel= Masse,
Spitze= Hinweg, Ring= Riickweg.

Die Leistung der Bedienelemente mit beweglichen Kontakten (z.B. Schalter, Potentiometer,
Fader und Anschliisse) lasst allmahlich nach. Wie schnell das geht, richtet sich nach den
Umgebungsbedingungen. Allerdings kann dies nicht vermieden werden. Bitten Sie ihren
Hindler notfalls, die beschidigten Teile zu ersetzen.

Bei Verwendung eines Handys in der Nihe dieses Gerites kann es zu Storungen kommen.
Am besten verwenden Sie Thr Handy niemals in der Nihe dieses Gerites.

Wenn die Meldung ,, WARNING Low Battery” bei Einschalten dieses Gerites angezeigt
wird, wenden Sie sich bitte so schnell wie moglich an Thren Héndler, um die Pufferbatterie
erneuern zu lassen. Das Gerit funktioniert zwar auch bei erschopfter Batterie, jedoch wird
der Speicherinhalt bei Ausschalten jeweils geloscht.

Vor Auswechseln der Batterie sollten Sie Thre Daten auf einer Karte speichern bzw. als
MIDI-Datenblécke extern sichern.

Die Digital-Schaltkreise dieses Gerites konnen Rauschen bei einem Radio oder Fernseher
verursachen. Wenn das bei Thnen der Fall ist, miissen Sie das Gerit etwas weiter vom Emp-
fanger entfernt aufstellen.

Nach Anschliefien eines D-Sub-Kabels miissen Sie es mit seinen beiden Schrauben arretie-
ren. Vor Losen der Kabelverbindung miissen die Schrauben vollstindig gelost werden. Zie-
hen Sie anschliefRend an dem Stecker. Reiffen Sie niemals an dem Kabel, wenn die Schrau-
ben (noch) nicht gelost sind. Sonst konnte ndmlich eine Ader reiflen, was zu Fehlfunktio-

nen fithren kann.

Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes auf einem Gerit Ihres Digital-Parks wird even-
tuell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstirke der Abhore vor Anwahl
eines anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

Hinweise fiir die Verwendung von SmartMedia-Karten

Der CARD-Schacht eignet sich nur fiir SmartMedia-Karten. Versuchen Sie niemals, andere
Datentriger anzuschlieflen.

Verwenden Sie nur SmartMedia-Karten, die in dieser Bedienungsanleitung ausdriicklich
erwdhnt werden.

Lagern Sie SmartMedia-Karten immer an staub- und schmutzfreien Orten, die weder
Extremtemperaturen, noch Feuchtigkeit ausgesetzt sind.

Legen Sie SmartMedia-Karten nach dem Gebrauch immer in ihre Dose.

Beschriften Sie Karten nur im dafiir vorgesehen Bereich.

Achten Sie bei Verwendung von SmartMedia-Karten immer darauf, dass Sie nicht die Gold-
kontakte beriihren. Fingerabdriicke, Schmutz, Kratzer und andere Fremdkorper konnen
nidmlich die Funktionstiichtigkeit beeintrachtigen.

Fingerabdriicke und Staub diirfen nur mit einem weichen, trockenen Tuch weggewischt
werden — und zwar behutsam. Verwenden Sie niemals Waschbenzin, Verdiinner,
Losungsmittel oder chemisch behandelte Reinigungstiicher.

Wenn Sie eine SmartMedia-Karte an einem kalten Ort lagern (z.B. Nachts im Auto liegen
lassen) und dann an einen wiarmeren Ort bringen bzw. wenn es zu einem plotzlichen Tem-
peraturanstieg kommt, konnte sich Kondenswasser auf der Karte ablagern, das die Funkti-
onstiichtigkeit beeintrachtigen kann. Warten Sie dann mindestens eine Stunde, bevor Sie
die Karte in den Schacht schieben.

Schieben Sie SmartMedia-Karten immer mit den goldenen Kontakten nach oben —und
behutsam— in den CARD-Schacht.

Verbiegen bzw. falten Sie eine SmartMedia unter keinen Umstidnden.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



6 Wichtige Hinweise

Schieben Sie niemals eine SmartMedia-Karte in den Schacht, die sichtlich beschadigt ist oder sogar
Risse aufweist. Dadurch konnten Sie ndmlich den Steckplatz im CARD-Schacht beschédigen.
Entnehmen Sie die SmartMedia-Karte niemals, solange noch Daten darauf gesichert bzw.
von ihr gelesen werden. Sonst kénnte es ndmlich zu Datenverlusten kommen.

Die Daten einer SmartMedia-Karte kann man vor unbeabsichtigtem Uberschreiben schiit-
zen, indem man den (beiliegenden) Aufkleber an der dafiir vorgesehenen Stelle anbringt.

Interferenz

Das DM2000 verwendet hochfrequente Digital-Schaltkreise, die den Radio- und/oder
Fernsehempfang stéren konnten. Ist das bei Thnen der Fall, sollten Sie das DM2000 etwas
weiter von dem betroffenen Gerit entfernt aufstellen. Bei Verwendung eines Handys in der
Nihe des DM2000 kann es zu Stérungen kommen. Telefonieren Sie dann woanders.

Haftungsausschluss fiir das DM2000

Der Hersteller, Vertrieb bzw. Hindler haftet nicht fiir direkte oder Folgeschdden seitens der Kunden
oder deren Kunden, die sich aus einer unsachgeméifien Bedienung des DM2000 ergeben kénnen.

Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface sowie ADAT und Alesis sind eingetragene
Warenzeichen der Alesis Corporation. Apogee ist eine Warenzeichen der Apogee Electro-
nics, Inc. Apple, Mac und Power Macintosh sind eingetragene Warenzeichen von Apple
Computer, Inc. HUT ist ein Warenzeichen der Mackie Designs, Inc. Intel und Pentium sind
eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation. Nuendo ist ein eingetragenes Warenzei-
chen der Steinberg Media Technologies AG. Pro Tools ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Digidesign und/oder Avid Technology, Inc. SmartMedia ist ein Warenzeichen der Tos-
hiba, Corp. Sony ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation, Inc. Tascam
Digital Interface ist ein Warenzeichen und Tascam sowie TEAC sind eingetragene Waren-
zeichen der TEAC Corporation. Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen
der Microsoft Corporation. Waves ist ein Warenzeichen der Waves, Inc. Yamaha ist ein
Warenzeichen der Yamaha Corporation. Nuendo und Cubase SX sind Warenzeichen der
Steinberg Media Technologies GmbH. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der
betreffenden Firmen und werden von Yamaha anerkannt.

Copyright

Diese Bedienungsanleitung bzw. die verwendete Betriebssoftware diirfen ohne die schrift-
liche Genehmigung der Yamaha Corporation weder auszugsweise noch vollstindig verviel-
faltigt oder anderweitig kopiert bzw. verteilt werden.

© 2003 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Yamaha-Website

Weiter fithrende Informationen iiber das DM2000, damit zusammenhingende Geréte und
andere Pro Audio-Gerite finden Sie auf der ,,Yamaha Professional Audio”-Website unter:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Lieferumfang

Digital-Produktionsmischpult DM2000
CD-ROM

Netzkabel

Diese Bedienungsanleitung
Installationshandbuch fiir Studio Manager

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Sonderzubehor

+  Meterleiste MB2000

+ Seitenteile aus Holz SP2000

+  Schwanenhalsstrahler LA1800

+ Platinen der Mini-YGDAI-Serie

Uber diese Bedienungsanleitung
Diese Bedienungsanleitung bezieht sich auf das Digital-Produktionsmischpult.

Die Bedienungsanleitung enthilt alle fiir die Bedienung des DM2000 notwendigen Infor-
mationen. Verwenden Sie die Inhaltstibersicht, um sich mit der Struktur der Anleitung ver-
traut zu machen. Im Index sind die Informationen nach Stichworten alphabetisch
aufgefiihrt. Bitte lesen Sie sich auf jeden Fall das Kapitel “Die wichtigsten Bedienvorginge”
auf Seite 53 durch.

Jedes Kapitel behandelt eine bestimmte Sektion oder Funktionsgruppe des DM2000. Die
Eingangskanile finden Sie im Kapitel ,,Eingangskanile” (Seite 86). Die Ausgangskanile
werden in den Kapiteln ,,Die (Summen-)Busse” (Seite 109), ,Die AUX-Wege” (Seite 112),
»Die Matrix-Wege” (Seite 123) und ,,Stereo-Bus” (Seite 106) vorgestellt. Wir haben uns
nach Kriften darum bemdiht, die Vorstellung immer in der Reihenfolge des Signalflusses
vorzunehmen.

Funktionen wie der EQ (Klangregelung) und die Verzogerung (Delay) sind fiir alle Kanéle
belegt. Diese finden Sie folgerichtig im Kapitel ,,Funktionen fiir alle Kanile” (Seite 131). Die
Kapitel tiber die Eingangskanile, Busse, AUX-Busse, Matrix-Wege und den Stereo-Bus ent-
halten daher auch Querverweise auf “Funktionen fiir alle Kanile”.

Konventionen fiir diese Bedienungsanleitung

Das DM2000 bietet zwei Sorten Bedienelemente fiir Schaltfunktionen: Taster, die man drii-
cken kann (z.B. ENTER und DISPLAY) und Tastensymbole (,,Buttons”), die im Display
angezeigt werden. Die Taster sind an den eckigen Klammern erkenntlich. Beispiel: ,,Drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster”. Buttons (Tastensymbole im Display) werden jedoch nicht
hervorgehoben und heiflen auflerdem anders. Beispiel: ,,Driicken Sie den ENTER-Button”.
Display-Seiten kénnen tiber die [DISPLAY]-Taster, <€, » und [F1]-[F4] unter dem Dis-
play aufgerufen werden. In der Bedienungsanleitung wird jedoch nur jeweils der betref-
fende [DISPLAY]-Taster erwihnt. Siehe ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf
Seite 54 fuir weitere Hinweise beztiglich der Seitenanwahl.

Aufstellung des DM2000

Stellen Sie das DM2000 immer auf eine stabile Oberfliche, die das Gewicht des Pultes aus-
hilt. Beachten Sie bei der Wahl des Aufstellungsortes aufierdem die Hinweise auf den vori-
gen Seiten.

Neue Funktionen des DM2000 (Version 2)

Die Firmware-Version 2.0 des DM2000 bietet im Verhéltnis zur Version 1.2 folgende Neu-
erungen.

Bedienoberflache

+  Beim Verschieben bzw. Drehen der Fader (Pegeleinstellung) oder Regler (Stereoposition)
zeigt das betreffende Kanalzug-Display den neuen Pegelwert bzw. die Stereoposition an.

+  Die Anzeige im Kanalzug-Display kann zwischen Kanal-Kurzname/ID sowie Portname/ID
umgeschaltet werden. — Seite 290

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Der Reglermodus bietet jetzt eine zuweisbare Funktion, ALT LAYER, mit der Sie den Pegel
aller 48 Kanile regeln konnen, ohne zwischen den Ebenen umzuschalten. — Seite 63

Ab sofort gibt es 50 zuweisbare Reglerparameter. — Seite 65

Eingangskanile

.

Die Surround-Funktion unterstiitzt nun auch 6.1. — Seite 99

Die Zuordnung der Busse zu den Surround-Kanilen kann geandert werden. — Seite 101
Mit der ,,Fader Group Master”-Funktion konnen Sie den Summenpegel aller Kanile einer
Fader-Gruppe unter Wahrung der Kanalbalance dndern. — Seite 94

Mit der ,Mute Group Master”-Funktion kénnen alle Kanile einer Mute-Gruppe gleichzei-
tig ausgeschaltet werden. — Seite 92

Der An/Aus-Status des FOLLOW PAN-Parameters wird von den Pan- und Surround
Pan-Finstellungen tibernommen. — Seite 95

AUX-Wege

.

Es konnen bestimmte Kanile von einem AUX-Weg abgekoppelt werden (,Mix Minus®).
— Seite 119

Die Fader-Werte konnen zu den Hinwegpegelparametern (AUX Send) kopiert werden.
—> Seite 120

Alle Hinwegpegel konnen gleichzeitig auf den Nennwert gestellt werden. — Seite 114

Wenn die Signale der AUX-Wege vor den Fadern abgegriffen werden, kénnen Sie bestim-
men, ob das vor oder hinter dem [ON]-Taster der Fall sein soll. — Seite 114

Funktionen fiir alle Kanale

Die Meter-Seiten der Ein- und Ausgangskanile zeigen die mit dem Gate und Kompressor
erzielte Pegelreduzierung (GR) an. — Seite 132

Sie konnen wihlen, ob die Pan-Einstellung beim Soloschalten eines Eingangskanals iiber-
nommen wird, wenn sich der Solo-Signalpunkt vor (Pre) dem Fader befindet. — Seite 147
Durch das Hochfahren eines Faders solo geschalteter Kanile aus der ,,—<”-Position kann
der Solo-Status der Kanile aufgehoben werden. — Seite 147

Mit den AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12]-Tastern konnen Sie AUX-Wege solo schalten
oder diesen Status wieder autheben. — Seite 147

Mit der ,,Fader Group Master”-Funktion kénnen Sie den Summenpegel aller Kanile einer
Fader-Gruppe unter Wahrung der Kanalbalance dndern. — Seite 153

Mit der ,Mute Group Master”-Funktion kénnen alle Kanile einer Mute-Gruppe gleichzei-
tig ausgeschaltet werden. — Seite 155

Monitor

.

Der Pegel des Surround-Abhorsignals kann auf 85dB SPL zuriickgestellt werden.
— Seite 166

Auf der ,,Surround Monitor Setup”-Seite wurde ein neuer Parameter fiir das ,Bass Manage-
ment® hinzugefiigt. — Seite 168

Surround Monitor steht nun auch zur Verfiigung, wenn als Surround-Modus ,,Stereo”
gewihlt wurde.

Auf der ,,Surround Monitor”-Seite konnen BUS und ASSIGN1 bzw. BUS und ASSIGN 2
gleichzeitig gewihlt werden.

Die Slot-Kanile 9-16 konnen als Surround Monitor-Signalquellen definiert werden.

2TRD, D2, D3, Al oder A2 und STEREO, ASSIGN1 oder ASSIGN2 kénnen gleichzeitig als
Control Monitor-Abhérquelle gewdhlt werden.

Das Kommandosignal kann als Studio-Abhérquelle definiert werden. — Seite 170

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Effekte, Plug-Ins und GEQ

Die Werkseffekte konnen um optionale Zusatzeffekte erweitert werden. — Seite 187

Mit den Kanal-Fadern konnen Sie den Pegel fiir die einzelnen Bénder des Grafik-EQs ein-
stellen. — Seite 194

Szenenspeicher

Die Fade Time-Werte konnen global auf alle Szenen angewendet werden. — Seite 199

Die Recall Safe-Einstellungen konnen global auf alle Szenen angewendet werden.
— Seite 200

Die Einstellungen eines Kanals oder Parameters innerhalb der aktuellen Szene konnen
kopiert und in andere Szenenspeicher eingefiigt werden. — Seite 201

Recall Safe kann sich ab sofort auf noch mehr Parameter beziehen. — Seite 200

Automation

Die aktuellen Mischparameter kénnen in einen Automix eingefiigt werden. — Seite 214
Durch Beriihren eines Faders kann man in die Automix-Aufzeichnung ein- und auch wie-
der aussteigen. Nach dem Finsteigen kann der mit OVERWRITE gewihlte Parameter kor-
rigiert werden. — Seite 204

Ab sofort gibt es auch einen neuen Parameter fur die Zeitcode-Synchronisation.

— Seite 292

Fernbedienung

Mit dem Joystick oder den Bedienelementen der SELECTED CHANNEL-Sektion lassen
sich die Surround Pan-Einstellungen von Pro Tools fernbedienen.

Mit den definierbaren Tastern (USER DEFINED KEYS) konnen Sie zwischen den Fenstern
des beiliegenden ,,Studio Manager”-Programms umschalten.

Auch A/D-Wandler des Typs AD8HR von Yamaha konnen fernbedient werden.

Andere Funktionen

Uber eine ,,User Assignable”-Ebene konnen Sie der Remote-Ebene die gewiinschten Kanéle
zuordnen. — Seite 282

Auch General DAW (fiir DAW-Programme, die das Pro Tools-Format unterstiitzen) oder
Cubase SX konnen nun als Ziel fiir eine Remote-Ebene gewidhlt werden. — Seite 263

Das ,,Advanced DAW”-Protokoll von Yamaha wird nun auch fiir Nuendo, Cubase SX und
»General DAW” verwendet. Vorteil dieses Systems ist, dass man jene Programme nun auch
iiber das SELECTED CHANNEL-Feld des DM2000 fernbedienen kann. (Welche Funktio-
nen angesteuert werden konnen, richtet sich nach dem verwendeten DAW-Programm und
seiner Version.)

Ab sofort stehen 214 Funktionen fiir die USER DEFINED KEYS-Taster zur Verfiigung.

— Seite 298

Uber die USER DEFINED KEYS lassen sich die gewdhlten Kanile einer Fader- oder
Mute-Gruppe zuordnen. — Seite 298

Mit einer Passwort-geschiitzten Sperre (,Operation Lock”) lassen sich versehentliche,
unbefugte oder boswillige Anderungen vermeiden. —> Seite 294

Der Oszillator kann Sinuswellen unterschiedlicher Frequenzen an den L- und R-Kanal bzw.
ungeradzahlige und geradzahlige Busse ausgeben. — Seite 293

Uber die ,,Auto Direct Out On”-Option kann man dafiir sorgen, dass die Direktausgabe
eines Kanals aktiviert wird, sobald man jenem Ausgang eine andere Buchse zuordnet.

— Seite 290

Mit der ,,Routing ST Pair Link”-Option kann man dafiir sorgen, dass gepaarte Kanile bei
Bedarf auch jeweils gemeinsam an den Stereo-Bus angelegt werden. — Seite 290
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1 Willkommen

Zuerst einmal vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Digital-Produktionsmischpult DM2000
von Yamaha entschieden haben.

Das DM2000 wurde speziell fiir die Produktion von Audiomaterial entworfen und bietet
alles, was man fiir diese Aufgaben braucht: Fine kompromisslose 24-Bit/96kHz-Audiover-
arbeitung, umfassende Misch- und Abhorfunktionen fiir Surround-Anwendungen mit z.B.
einstellbarer Basswiedergabe und ,,Downmix”-Funktionen (Reduktionen) und sogar eine
umfassende Fernsteuerung der am hiufigsten verwendeten ,, DAWSs” (Digital Audio Work-
stations).

Audio-Eigenschaften

Lineare A/D-Wandler mit 24-Bit-Auflsung und 128-fachem Oversampling
Lineare D/A-Wandler mit 24-Bit-Auflésung und 128-fachem Oversampling
Frequenzgang von 20 Hz—40 kHz (0.5,-1.5 dB) bei 96kHz

Dynamikumfang von 108 dB (typisch, AD INPUT- zu STEREO OUT-Buchsen)

Interne Signalverarbeitung im 32-Bit-Format (mit 58-Bit ,,Akkumulator”)

Kanalarchitektur

96 Eingangskanile mit direkter Ausgabemoglichkeit (Direct Outs)

8 Busse, die auch an den Stereo-Bus angelegt werden konnen (Nutzung als Subgruppen)
12 AUX-Wege

4 Stereo-Matrix-Wege (22 x 8 Matrix)

Stereo-Ausgabe

Die Kanile konnen benannt werden

Kanalspeicherbereich mit 127 Anwenderspeichern

Die Kanaleinstellungen konnen zu anderen Kanilen kopiert werden

Ein- und Ausgabe

24 analoge MIC/Line-Einginge, ausgefiihrt als symmetrische XLR- und Klinkenbuchsen
(mit 48 V-Phantomspeisung)

24 analoge Insert-Wege mit separaten Klinkenbuchsen (Hin-/Riickweg)

48 Eingiinge, 48 Ausginge tiber sechs Mini-YGDAI-Platinensteckplitze. Dort konnen opti-
onale Ein-/Ausgangsplatinen installiert werden, die unterschiedliche Analog- und Digital-
formate unterstiitzen. Alle gédngigen Digital-Formate, darunter AES/EBU, ADAT, Tascam
TDIF-1 und mLAN, werden unterstiitzt.

8 frei belegbare Omni Out-Buchsen

2-Spur-Digital-Eingénge; 2x AES/EBU, 1x Koax
2-Spur-Digital-Ausginge: 2x AES/EBU, 1x Koax

2x 2-Spur-Analog-Einginge

Die Stereo-Ausginge sind als XLR- und Klinkenbuchsen ausgefiihrt
Separate Ausginge fiir grofie Studioabhére und Nahfeldmonitore
Separate Ausginge fiir die Studioabhore

Sampling-Frequenzwandler fiir AES/EBU- und Koax-Einginge, damit auch éltere 44.1/
48kHz-Digitalgerdte problemlos verwendet werden konnen

2x Digital-Ein-/Ausgangskanale fiir 44.1/48kHz-Mehrspurrecorder
Cascade-Anschliisse, um bis zu 4 DM2000 (384 Eingangskanile) zu verkoppeln

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Frei routbare Ein- und Ausgange

Jede verfiigbare Eingangsbuchse kann den Fingangskanilen, Insert In-Signalpunkten oder
Effekteingingen frei zugeordnet werden

Direktausgabe (Direct Out), Insert-Ausginge (Insert Out), Bus-, AUX-, Matrix- und Ste-
reo-Ausgabe an jeden beliebigen Ausgang

Die Ein- und Ausgangsbuchsen konnen benannt werden

Die Routings kénnen in ,,Input Patch”- bzw. ,Output Patch”-Speichern gesichert werden

EQ (Klangregelung) & GEQ (grafische Equalizer)

Parametrischer 4-Band-EQ auf allen Ein- und Ausgangskanilen

EQ-Bibliothek mit 40 Preset- und 160 Anwenderspeichern

6x grafische 31-Band-Equalizer, die den Ausgangskanilen frei zugeordnet werden kénnen
Die GEQ-Bibliothek bietet 128 Anwenderspeicher

Gruppen & Paare

.

Eingangskanile konnen horizontal oder vertikal gepaart werden

Die Busse, AUX-Busse und Surround Pan-Kanile konnen horizontal gepaart werden
8x (Eingangskanile) bzw. 4x (Ausgangskanile) Fader-Gruppen

8x (Eingangskanile) bzw. 4x (Ausgangskanile) Mute-Gruppen

4x EQ-Gruppen fiir Eingangskanile und 4x fiir Ausgangskanile

4x Comp-Gruppen (Kompressor) fiir Eingangskanile und 4x fiir Ausgangskanile

Effekte

.

8 interne Effektprozessoren

Effekt-Bibliothek mit 61 Preset- und 67 Anwenderspeichern (Presetspeicher 53—61 werden
fiir optionale Zusatzeffekte verwendet.)

Das optionale ,,Add-On”-Effektpaket bietet Effekte, die auf neuen Algorithmen beruhen.
Multikanaleffekte fiir die Surround-Bearbeitung

Die Erstreflexionen und der Hall des ,,Reverb 5.1”-Effekts konnen per Joystick eingestellt
werden

Es kann eine optionale Waves 56K-Karte (Effekt-Plug-Ins) verwendet werden

Uber programmierbare ,,Software-Plug-Ins” konnen externe Effekte via MIDI fernbedient
werden (mit ,,Learn”-Funktion fiir eine schnelle Parameterzuordnung).

Dynamik-Effekte

.

Gates auf allen 96 Eingangskanilen
Gate-Bibliothek mit 4 Preset- und 124 Anwenderspeichern
Kompressoren auf allen Ein- und Ausgangskanilen (insgesamt 126)

Kompressor-Bibliothek mit 36 Preset- und 92 Anwenderspeichern

Automation

Dynamische Automation so gut wie aller Mischparameter (,,Automix’, bis auf 1/4. Frame
genau)

16 Automix-Speicher

»Schnappschuss”-Automation tiber 99 Szenenspeicher, die via MIDI oder per Automix auf-
gerufen werden kénnen

Die Uberginge der Fader-Pegel konnen fiir die Ein-/Ausgangskanile separat eingestellt
werden

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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Laden von Szenen- und anderen Speichern

Uber die [AUTO]-Tasten der Kanalziige kann man bei Bedarf ein- und aussteigen (alle oder
nur bestimmte Mischparameter der betreffenden Kanle)

Aufgezeichnete Fader-Bewegungen konnen mit mehreren Verfahren korrigiert werden
(,Return’, , Takeover”, ,,Absolute/Relative”)

Die Ereignisse lassen sich einzeln editieren: Loschen in einem bestimmten Bereich, Kopie-
ren, Verschieben/Uberlagern, Trim (Pegelreduzierung um einen vorgegebenen Wert),
Duplizieren, Entfernen und Einfiigen.

Surround

»3-17.,5.17 - und ,,6.1”-Verfahren

Joystick-Bedienung

»Bass Management” (Basskontrolle)

Downmix (auf weniger Kanile)

Funktion fiir den Pegelabgleich der Surround-Monitorboxen

Bibliothek fiir Boxenkonfigurationen mit 32 Anwenderspeichern

Fernbedienung

MIDI

Dank des beiliegenden ,,Studio Manager”-Programms kann das DM2000 von einem PC
oder Mac aus fernbedient werden

»Remote”-Mischebene fiir die Fernbedienung externer Gerite, mit Vorgabe-Einstellungen
fiir gingige DAW-Systeme und programmierbaren Ebenen (,,User Defined”) fur die MIDI-
Steuerung anderer Gerite (inklusive ,,Learn”-Funktion)

Umfassende Fernbedienung externer Mehrspurmaschinen via MMC oder P2: Transport,
Aufnahmebereitschaft der Spuren, Jog/Shuttle und Locator mit 8 Speichern; mehrere
»Master” - und MTR-Maschinen kénnen separat bedient werden

GPI-Anschluss (General Purpose Interface) fiir die Steuerung externer Gerite und/oder
einer ,,Aufnahme”-Signalleuchte

Es konnen bis zu 12 A/D-Wandler des Typs ADSHR/AD824 von Yamaha ferngesteuert wer-
den.

MIDI-Kommunikation iiber herkémmliche MIDI-Anschliisse, USB TO HOST oder
SERIAL TO HOST
Bei Verwendung von USB und/oder SERIAL stehen mehrere ,,Ports” zur Verfiigung

Umfassende MIDI-Steuerung: Laden von Szenen, Mischparameter, Bulk Dump (Datenar-
chivierung) sowie MTC und MIDI Clock fiir Automix-Synchronisation, und MMC fur die
Fernbedienung externer Maschinen

Bedienoberflache

25x berithrungsempfindliche motorisierte 100mm-Fader (Bertihrungsempfindlichkeit fiir
die Kanalanwahl und Punch In/Out wihrend der Automix-Aufzeichnung)

Die Fader dienen zum Einstellen der Kanal- und AUX/Matrix-Hinwegpegel

24x zuweisbare Regler fiir die Einstellung des Panoramas, der AUX/Matrix-Hinwegpegel
oder anderer Parameter

Die Kandle sind in vier Eingangsebenen, eine ,,Master”-Ebene und vier ,,Remote”-Ebenen
unterteilt

320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hintergrundbeleuchtung

Fluoreszierende Displays auf allen Kanalziigen, in denen die Kanalnamen, die Reglereinstel-
lungen, das Routing usw. angezeigt werden

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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+  Alle Parameter des gewahlten Kanals konnen tiber die SELECTED CHANNEL-Sektion
bedient werden

+  2-stelliges Display fiir die Anzeige der Szenenspeichernummer
+  4x EQ-Displays fiir die Anzeige der Frequenz, Anhebung/Absenkung und Giite (,Q”)

+  16x frei definierbare Tasten (,,User Defined”), mit denen oft benétigte Handlungen schnel-
ler ausgefiihrt werden konnen

+ ,Display History”-Taste, iiber die man schneller zu einer zuvor aufgerufenen Display-Seite
zuriickkehren kann

« Anschluss fiir SmartMedia-Karten zum Sichern der Automix-, Szenen-, Bibliotheks- und
Setup-Daten

+ Anschluss fiir eine optionale PS/2-kompatible Tastatur zwecks schnellerer Benennung.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung
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AD Input-Sektion

+48V
Lo

OFF

+—— PAD D

26dB.

— &

-167.60
[+ 10[eT\0] -34]

O
PEAK

l______-O
SIGNAL

1
[:J AOFF
—ON

INSERT

Diese Abbildung zeigt den Analog-Eingang ,,1”.

(1) +48V ON/OFF-Schalter
Mit diesem Schalter kann die +48 V-Phantomspeisung ein-/ausgeschaltet werden.
Wenn der Taster gedriickt ist, wird diese Speisung an INPUT A (XLR-Buchse) ange-
legt. Phantomspeisung braucht man in der Regel fiir die Stromversorgung von Kon-
densatormikrofonen und DI-Boxen. Siehe auch ,,Phantomspeisung” auf Seite 66.

PAD-Taster
Hiermit kann die 26 dB-Abschwichung (,,Pad”) fiir die betreffende AD Input-
Buchse ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Pad” auf Seite 66.

GAIN-Regler

Mit diesem Regler kann der Eingangspegel des Vorverstirkers von der zugehérigen AD
Input-Buchse eingestellt werden. Die Eingangsempfindlichkeit betragt —16 dB bis —60 dB
bzw. +10 dB bis —34 dB bei gedriicktem PAD-Taster. Siehe auch ,,Gain” auf Seite 66.

PEAK-Diode
Diese Diode leuchtet, sobald der Pegel des Eingangssignals nur noch 3 dB unter der Verzer-
rungsgrenze liegt. Siehe auch ,,PEAK- & SIGNAL-Dioden” auf Seite 66.

SIGNAL-Diode
Diese Diode leuchtet, wenn der Pegel des Eingangssignals 20 dB unter dem Nennwert liegt.
Siehe auch ,,PEAK- & SIGNAL-Dioden” auf Seite 66.

INSERT ON/OFF-Taster
Mit diesem Taster kann die Effektschleife der betreffenden AD Input-Buchse ein- oder aus-
geschaltet werden. Siehe auch ,,AD Insert (analoge Schleifen)” auf Seite 67.

@

Kanalziige

+
a

AUTO

PTYT Y

SEL

SOLO

HLf=

[

Diese Abbildung zeigt den Analog-Eingang ,,1”.

Die Funktion der Kanalziige richtet sich nach der jeweils gewihlten Mischebene
(»Layer”). Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 60.

(1) Zuweisbare Drehregler
Mit diesem Regler konnen die Parameter der Ein- und Ausgangskanile editiert
werden. Das genaue Verhalten der Drehregler richtet sich nach dem momentan
gewdhlten ENCODER-Modus sowie der derzeit aktiven Mischebene. Es stehen
zwei vorprogrammierte (Pan und AUX/Mtrx) sowie vier vom Anwender definier-
bare Reglermodi zur Verfiigung. Letztere erlauben die Zuordnung eines von 50
Parametern. Siehe auch ,,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 63.

Die Drehregler sind mit einer Druckschaltfunktion ausgestattet, mit der man bei

©)

P

Verwendung eines Automix’ in die Aufzeichnung ein- und wieder aussteigen
kann. Dabei werden dann die Werte fiir den aktuell zugeordneten Parameter auf-
gezeichnet. Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 217.

AUTO-Taster

Mit diesem Taster kann man die Automix-Aufzeichnung und -Wiedergabe des
betreffenden Kanals aktivieren. Die genaue Funktion richtet sich jedoch nach der
aktuell gewdhlten Mischebene. Diese Diode leuchtet orange, um die Aufnahme-
bereitschaft anzuzeigen, rot fiir die Aufnahme und griin fiir die Wiedergabe. Siehe
auch ,,Die [AUTO]-Taster der Kanalztige” auf Seite 209.

SEL-Taster

Mit diesem Taster kann der betreffende Kanal dem SELECTED CHANNEL-Feld
zugeordnet und ausgiebig editiert werden. Auch hier richtet sich die genaue Taster-
funktion jedoch nach der aktuell gewidhlten Mischebene. Die Diode des momentan

gedriickten [SEL]-Tasters leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl eines Kanals” auf Seite 61.
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Auflerdem wird bei Driicken dieses Tasters der vollstindige Name des betreffenden Kanals
angezeigt. Siehe auch ,,Displays der Kanalziige” auf Seite 57.

Schlieflich kann der [SEL]-Taster zum Erstellen von Kanalpaaren sowie die Zuordnung zu
einer EQ-, Comp-, Fader- oder Mute-Gruppe verwendet werden.

(4) SOLO-Taster
Uber diesen Taster kann man den betreffenden Kanal solo schalten. Die Diode des [SOLO]-
Tasters leuchtet, wenn der dazugehorige Kanal solo geschaltet ist. Siehe auch ,,Solo Schalten
der Kanile” auf Seite 147.

(5) ON-Taster
Hiermit kann der betreffende Ein- oder Ausgangskanal aktiviert oder stummgeschaltet
werden. Das genaue Verhalten richtet sich nach der aktuell gewihlten Mischebene. Wenn
die [ON]-Diode eines Kanals leuchtet, ist dieser aktiv.

Sie konnen diese Taster auch gemeinsam mit den AUX SELECT-Buttons verwenden, um
Kanile von einem AUX-Weg abzukoppeln (Mix Minus) (Seite 119).

(® Kanal-Display
In diesem fluoreszierenden Display wird angezeigt, welchen Parameter man gerade mit
dem Regler des betreffenden Kanalzuges einstellen kann. Aufierdem werden hier das Rou-
ting, der An/Aus-Status des EQ, der Insert-Schleife, der Delay-, Comp- und Gate-Funktion
angezeigt. Schliefilich erscheint hier auch der Kurz- oder vollstindige Name des betreffen-
den Kanals. Bei Betitigen der Kanal-Fader oder -Regler wird hier der eingestellte Wert ange-
zeigt. Siehe auch ,,Displays der Kanalztige” auf Seite 57.

(@ Kanal-Fader
Diese druckempfindlichen 100 mm-Motorfader dienen fiir die Pegelregelung der Ein-
gangsanile, der Busse, AUX- und Matrix-Wege. Die genaue Funktion der Fader richtet sich
nach dem aktuell gewihlten Fader-Modus und der aktiven Mischebene. Siehe auch
»Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 62. Bei Bedarf konnen mehrere Fader zu Gruppen
zusammengefasst werden. Siehe ,,Arbeiten mit Fader-Gruppen” auf Seite 93 und ,,Fader-
Gruppen fur die Ausgangskanile” auf Seite 152.

Auflerdem kann man iiber die Fader den benétigten Ein- oder Ausgangskanal wihlen. Siehe
auch ,,Auto Channel Select und Touch Sense Select” auf Seite 62. Und dank der Schaltfunk-
tion kann man iiber die Fader auch in die Automix-Aufzeichnung ein- und wieder ausstei-
gen. Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 217.

Mit den Kanal-Fadern konnen auch die Grafik-Equalizer eingestellt werden. Siehe auch
»Einstellen der GEQs” auf Seite 192.

CARD-Schacht fiir SmartMedia™-Karte

In diesen CARD-Schacht kann man eine SmartMedia-Karte (3.3 V)
schieben, auf der sich die Finstellungen des DM2000 (Setups, Sze- N
nen, Automix-Daten, Bibliotheksspeicher usw.) sichern lassen. Siehe
auch ,,Sichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte” auf
Seite 284.

B33V CARD

MATRIX SELECT

MATRIX SELECT
~ ] 0.0 O
MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3 MATRIX4

(1) MATRIX SELECT DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,Matrix Send”, ,Matrix
Send Pan” und ,Matrix View”. Siehe auch ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 123.
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@

MATRIX 1-4-Taster

Uber diese Taster konnen die Matrix-Wege fiir die Ausgabe der Busse, AUX-Wege und des
Stereo-Bussignals definiert werden. Die Diode des aktuell gewihlten Matrix-Weges leuchtet
jeweils. Siehe auch ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 123.

AUX SELECT

@

@

=~ O B O B

AUX SELECT DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,,Aux Send”, ,,Aux Send
Pan” , Input Channel Aux View”. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 112.

AUX 1-12-Taster

Uber diese Taster konnen Sie einen Eingangskanal den gewiinschten AUX-Wegen zuord-
nen. Die Dioden der aktiven (und also zugeordneten) AUX-Wege leuchten jeweils. Wenn
der aktuell gewihlte AUX-Weg Teil eines Paares ist, blinkt die Diode des Tasters, dessen
AUX-Weg die andere Hilfte des Paares darstellt. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 112.

Sie konnen diese Taster auch gemeinsam mit den [ON]-Tastern verwenden, um Kanile von
einem AUX-Weg abzukoppeln (Mix Minus) (Seite 119).

Wenn Sie diese Taster gemeinsam mit den LAYER-Tastern betatigen, konnen Sie die Kanal-
pegel als AUX-Hinwegpegel tibernehmen (kopieren).

Diese Taster dienen auch zum Ein-/Ausschalten der Aux Out Solo-Funktion, wenn ,,Aux/
Solo Link” aktiv ist (Seite 147).

ENCODER MODE

ek

DISPLAY [

PAN  AUX/MTRX|
ssssssss

|||||

Die kleinen Beschriftungen unter den ASSIGN-Tastern beziehen sich auf die ,,Remote”-
Ebene fiir die Pro Tools-Fernbedienung. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)”
auf Seite 263.

ENCODER MODE DISPLAY-Taster
Uber diesen Taster kann die ,,Encoder Mode Assign”-Seite angewéhlt werden. Siehe auch
»Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 63.

PAN-Taster

Dieser Taster dient fiir die Anwahl des Pan-Reglermodus’. Wenn dieser Modus aktiv ist,
leuchtet die Diode dieses Tasters, und die Regler der Kanalziige fungieren als PAN-Regler —
aber nur, wenn eine Fingangskanal-Mischebene gewihlt ist. Haben Sie die ,Master”-Ebene
gewihlt, so dienen die Regler 21-24 zum Regeln der Matrix-Balance, wihrend die iibrigen
Regler nicht belegt sind. Siehe auch ,,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf
Seite 63.
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(3 AUX/MTRX-Taster
Mit diesem Taster kann der AUX/Mtrx-Reglermodus gewdhlt werden. Wenn er aktiv ist,
leuchtet seine Diode und die Regler der Kanalziige dienen zum Einstellen des AUX-Hin-
wegpegels — aber nur, wenn eine Eingangskanal-Mischebene gewihlt ist. Haben Sie die
»Master”-Mischebene gewihlt, so dienen die Regler 1-20 zum Einstellen des Matrix-Hin-
wegpegels. Siehe auch ,,Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)” auf Seite 63.

(4) ASSIGN 1-4-Taster
Mit diesen Tastern kann ein definierbarer Reglermodus gewihlt werden. Die Diode des
gedriickten Tasters leuchtet jeweils. Bei Anwahl eines ASSIGN-Reglermodus’ richtet sich
die Funktion der Regler nach der aktuellen Parameterzuordnung. Diesen vier Tastern kon-

nen bis zu vier Parameter einer Gruppe 50 Parametern zugeordnet werden. Siehe auch
»Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-Tasten” auf Seite 64.

FADER MODE

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

(1) FADER-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie den Fader-Modus, in welchem die Fader als Pegelsteller fiir
die Ein- und Ausgangskanile fungieren (je nachdem, welche Mischebene gewihlt ist). Bei
Anwahl dieses Modus’ leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf
Seite 62.

(@ AUX/MTRX-Taster
Mit diesem Taster wechseln Sie in den Fader-Modus ,,AUX/Mtrx”, in welchem die Fader
zum Einstellen des Hinwegpegels zu den AUX- oder Matrix-Wegen dienen (je nachdem,
welche Mischebene gerade gewihlt ist). Bei Anwahl dieses Modus’ leuchtet die Diode. Siehe
auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 62.

DIéPLAY jCCESS
iDATA imo isETUP iUTILITV

& s

PAIR GROUP |INPUT  |ouTPUT
PATCH  |PATCH

©® © @5 @5
(1) DATA-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die Display-Seiten ,,Save”, ,,Load” und ,,File”, wo
man die Daten des DM2000 auf SmartMedia-Karte archivieren und laden kann. Siehe auch
»Sichern der DM2000-Daten auf SmartMedia-Karte” auf Seite 284.

(@ DIO-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Wordclock Select”,
»Dither”, ,,Cascade In”, ,,Cascade Out’, ,Sampling Rate Converter” und ,,Higher Sample
Rate Data Transfer Format”. Siehe auch ,,Digital-Ein-/Ausginge & Cascade” auf Seite 68.

DISPLAY ACCESS
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®

SETUP-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Preferences 17,
»Preferences 27, ,,Preferences 37, ,,MIDI/TO HOST Setup”, ,GPI Setup”, ,Input Port Name”,
»Output Port Name”, ,,Time Reference”, ,,Time Signature’, ,Remote Port Setup” und
»durround Bus Setup”

UTILITY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Oscillator”, ,Channel Sta-
tus Monitor”, ,Battery Check” und ,,Operation Lock™

REMOTE-Taster
Mit diesem Taster rufen Sie die Remote-Seiten auf. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen
(Layer)” auf Seite 263.

MIDI-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,,MIDI Setup”, ,Program
Change Assign Table”, ,,Control Change Assign Table” und ,,Bulk Dump”. Siehe auch
»MIDI-Parameter des DM2000” auf Seite 225.

METER-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugrift auf folgende Display-Seiten: ,Input Channel Meter”,
»Master Meter”, ,Effect Input/Output Meter”, ,Effect 1-8 Input/Output Meter”, ,,Effect 1-2
Input/Output Meter”, , ,Stereo Meter” und ,,Metering Position”. Sieche auch ,,Meteranzei-
gen” auf Seite 131.

VIEW-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Parameter View”, ,,Fader
View” und ,,Channel Library”. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick”
auf Seite 155, ,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156 und
»Channel Library (Kanalspeicher)” auf Seite 173.

PAIR-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die Display-Seiten mit den Ein- und Ausgangspaa-
ren. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149.

GROUP-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Fader Group”, ,Mute

Group”, ,,Output Fader Group”, ,,Output Mute Group’, ,Input Equalizer Link”, ,,Output

Equalizer Link”, ,Input Comp Link’, ,Output Comp Link”, ,,Input Fader Group Master”
und ,,Output Fader Group Master”.

INPUT PATCH-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Input Channel Patch”,
»Input Channel Insert In Patch’, , Effects 1-2 Input/Output Patch”, ,,Effects 3-8 Input/Out-
put Patch”, ,Input Channel Name” und ,,Input Patch Library”. Siehe auch ,, Input Patch:
Routen der Eingidnge” auf Seite 79.

OUTPUT PATCH-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Slot Output Patch’,
»Omni Out Patch”,,,Output Insert In Patch”, ,Input Channel Direct Out Destination”, ,2TR

Out Digital Patch”,,,Graphic Equalizer Insert”, ,Output Channel Name” und ,,Output Patch
Library”. Siehe auch ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.
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EFFECTS/PLUG-INS

DISPLAY

INTERNAL _GRAPHIC PLUG-INS CHANNEL
EFFECTS EQUALIZERS INSERTS|

D000
000y (g
IO
(1) EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Effects Edit”, ,,Effects

Library”, ,,Graphic Equalizer Edit”, ,,Graphic Equalizer Library”, ,,Plug-In Setup” und
»Plug-In Edit”. Siehe auch , Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs” auf Seite 183.

(@ INTERNAL EFFECTS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters konnen die internen Effektprozessoren iiber die EFFECTS/
PLUG-INS [1]—[8]-Taster gewihlt werden. Wenn dieser Taster gedriickt ist, leuchtet seine
Diode. Siehe auch ,,Editieren der Effekte” auf Seite 185.

(3 GRAPHIC EQUALIZERS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters dienen die Taster EFFECTS/PLUG-INS [1]-[6] zur Anwahl
des GEQ (Grafik-Equalizers) der gleichen Nummer. Wenn er gedriickt ist, leuchtet seine
Diode. Siehe auch ,,Einstellen der GEQs” auf Seite 192.

(4) PLUG-INS-Taster
Nach Driicken dieses Tasters dienen die Taster EFFECTS/PLUG-INS [1]-[8] zur Anwahl
der zugeordneten Platine. Wenn er gedriickt ist, leuchtet seine Diode. Siehe auch ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 190.

(5) CHANNEL INSERTS-Taster
Wenn ein interner Effektprozessor oder eine Y56K Plug-In-Platine in den Signalweg des
aktuell gewdhlten Kanals eingeschleift wird, erscheint die dazugehorige ,,Effects Edit”- oder
»Plug-In Edit”-Seite, sobald Sie diesen Taster driicken. Gleichzeitig fingt die EFFECTS/
PLUGS-Diode [1]—[8] an zu blinken. Im Falle einer Y56K-Platine blinkt aulerdem die
Diode des [PLUG-INS]-Tasters. Handelt es sich um einen internen Effektprozessor, so
blinkt die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Wenn kein Effekt in den aktuell
gewihlten Kanal eingeschleift wird, erscheint eine Warnung im Display. Siehe ,,Editieren
der Effekte” auf Seite 185 und ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 190.

(6) EFFECTS/PLUG-INS 1-8-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie den zugeordneten internen Effektprozessor, GEQ oder das
Plug-In. Ausschlag gebend hierfiir ist, ob Sie zuvor EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL
EFFECTS], [GRAPHIC EQUALIZERS] oder [PLUG-INS] gedriickt haben. Die Diode des
momentan gewihlten internen Effektprozessors, GEQs oder Plug-Ins leuchtet. Da es ,,nur”
sechs Grafik-EQs gibt, haben die Taster [7] und [8] bei aktivem [GRAPHIC EQUA-
LIZERS]-Taster keine Funktion. Wenn die Diode des EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL
INSERTS]-Tasters leuchtet, ist sogar kein einziger Taster dieses Feldes belegt.

(@) Parameter A/V-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie die Zeile mit den internen Effekt- oder Plug-In-Parametern,
die mit den Parameterreglern editiert werden kénnen. Die Parameter der momentan
gewihlten Zeile werden invertiert dargestellt. Es konnen bis zu 16 Parameter gleichzeitig
angezeigt werden. Wenn mehr Parameter zur Verfuigung stehen, wird ein nach oben oder
unten weisender Pfeil angezeigt. Siehe ,,Editieren der Effekte” auf Seite 185 und ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 190.

ey

+-€
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Parameterregler 1-4

Hierbei handelt es sich um Drehregler mit Schaltfunktion (wenn man sie driickt). Die Reg-
lerfunktion erlaubt das Editieren der momentan zugeordneten Parameter des internen
Effekts, Plug-Ins oder GEQs. Nach Anwahl der ,,Effects Edit”-Seite dienen diese Regler zum
Einstellen der Werte jener Parameter, die invertiert dargestellt werden, weil sie mit den Para-
meter A/V-Tasten angewihlt wurden. Nach Anwahl der ,,Graphic Equalizer Edit”-Seite
dient Regler 1 fuir die Auswahl des Frequenzbandes, wihrend man mit Regler 4 die Anhe-
bung/Absenkung einstellt. Regler 2 und 3 sind dann also nicht belegt. Siehe ,,Editieren der
Effekte” auf Seite 185, ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 190 und ,.Einstellen der GEQs” auf
Seite 192.

Die Schaltfunktion erlaubt das Ein- und Aussteigen in die Automix-Aufzeichnung zwecks
Aufnahme oder Korrektur der Effektparameter mit den Drehfunktionen. Siehe auch ,,Ein-
/Aussteigen fiir einzelne Parameter” auf Seite 217.

Display-Sektion
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Display

In diesem 320 x 240-Punkte-Display mit fluoreszierender Hintergrundbeleuchtung werden
die Display-Seiten, Informationen iiber die momentan gewihlte Szene, den aktiven Kanal,
die Sampling-Frequenz usw. angezeigt. Siehe auch ,,Uber das Display” auf Seite 53.

Kontrastregler
Mit diesem Regler kann der gewiinschte Display-Kontrast eingestellt werden.

F1-F4-Taster
Uber diese Taster kann man Display-Seiten wihlen, deren Register momentan sichtbar
sind. Siehe auch ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 54.

Linker Registerwahltaster

Dieser Taster ist nur belegt, wenn im Display ein nach links zeigender Pfeil angezeigt wird.
Er bedeutet, dass sich links neben der aktuellen Seite noch weitere Register befinden. Siehe
auch ,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 54.

Rechter Registerwahltaster

Dieser Taster ist nur belegt, wenn im Display ein nach rechts zeigender Pfeil angezeigt wird.
Er bedeutet, dass sich rechts neben der aktuellen Seite noch weitere Register befinden. Siehe
auch ,, Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 54.
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SELECTED CHANNEL-Sektion
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Die einzelnen Felder der SELECTED CHANNEL-Sektion werden weiter unten vorgestellt.
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DISPLAY
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FOLLOW PAN  STEREO  DIRECT
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(1) ROUTING DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Input Channel Routing’,
»Bus to Stereo” und ,,Bus to Stereo Library”. Siehe ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile”
auf Seite 95 und ,,Anlegen der Busse an den Stereo-Bus” auf Seite 111.

FOLLOW PAN-Taster

Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob die Pan- und Surround Pan-Einstellung des aktuell
gewihlten Eingangskanals auch fiir die Busse gilt. Wenn er aktiv ist, leuchtet seine Diode.
Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 95.

STEREO-Taster

Mit diesem Taster legen Sie den aktuell gewihlten Eingangskanal an die Stereo-Summe an.
Wenn diese Taster gedriickt ist, leuchtet ihre Diode. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der Ein-
gangskanale” auf Seite 95.

DIRECT-Taster

Mit diesem Taster kann der aktuell gewdhlte Eingangskanal an eine Direct Out-Buchse
(Direktausgang) angelegt werden. Wenn diese Taster gedriickt ist, leuchtet seine Diode.
Siehe auch ,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 95.
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(3) ROUTING 1-8-Taster

Uber diese Taster kann der aktuell gewihlte Eingangskanal auf die Busse geroutet werden.
Die Dioden der Bus-Taster, denen der Eingangskanal zugeordnet ist, leuchten. Siehe auch
»Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 95.

PHASE/INSERT

PHASE / INSERT

DISPLAY B

e INSERT ON

PHASE/INSERT DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,Input Channel Phase”- und ,,Insert”-Seiten.
Siehe ,,Phasenumkehrung” auf Seite 86 und ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf
Seite 140.

Phase [¢]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die Phase des aktuell gewdhlten Fingangskanals zu drehen.
In dem Fall leuchtet dann die dazugehorige Diode. Siehe auch ,,Phasenumkehrung” auf
Seite 86.

INSERT ON-Taster

Mit diesem Taster kann die Insert-Schleife des aktuell gewdhlten Kanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Wenn die Schleife aktiv ist, leuchtet seine Diode. Siehe auch ,,Verwendung
der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

DELAY

DELAY

FBO ,
DISPLAY mxo
ON 1 T

TIME

DELAY DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,,Delay”-Seiten. Siehe auch ,,Verzogern der
Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

ON-Taster

Mit diesem Taster kann die Verzogerung (Delay) des aktuell gewidhlten Kanals ein- und aus-
geschaltet werden. Wenn die Verzogerung aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe
auch ,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

TIME-Regler
Mit diesem Regler kann die Verzogerungszeit fiir den aktuell gewéhlten Kanal eingestellt
werden. Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

FB/MIX-Dioden

Diese Dioden zeigen an, ob der FB/MIX-Regler zum Einstellen des Feedback Gain- oder
Feedback Mix-Parameters dient. Die FB-Diode leuchtet, wenn man den Feedback Gain-
Parameter einstellen kann; die MIX-Diode leuchtet, wenn der Regler zum Einstellen von
Feedback Mix dient. Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

FB/MIX-Regler

Hierbei handelt es sich um einen Drehregler mit Schaltfunktion. Wenn gerade ein Ein-
gangskanal gewihlt ist, kann man durch Driicken des Reglers entweder den Feedback Gain-
(FB) oder den Feedback Mix-Parameter (MIX) wihlen. Der gewihlte Parameter kann dann
durch Drehen am Regler wunschgemif eingestellt werden. Siehe auch ,,Verzégern der
Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.
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AUX/MATRIX SEND
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AUX/MATRIX SEND DISPLAY-Taster

Welche Seiten sich mit diesem Taster aufrufen lassen, richtet sich danach, welcher Kanaltyp
momentan gewahlt ist. Handelt es sich um einen Eingangskanal, so konnen die Seiten ,,Aux
Send”, ,,Aux Send Pan” und ,,Input Channel Aux View” aufgerufen werden. Im Falle eines
Ausgangskanals haben Sie mit diesem Taster Zugriff auf die Seiten ,,Matrix Send”, ,,Matrix
Send Pan” und ,,Matrix View”.

BANK-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie ,,Aux 1-4/Matrix 1-4”, ,,Aux 5-8” oder ,,Aux 9—12”, die dann
iiber die AUX/MATRIX LEVEL-Regler und [ON]-Taster bedient werden konnen. Ist der-
zeit ein Ausgangskanal gewihlt, so wird automatisch ,,Aux 1-4/Matrix 1-4” eingestellt. Das
kann man nicht dndern. Siehe auch ,,Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/
MATRIX SEND LEVEL-Bedienelemente” auf Seite 113.

Bank-Dioden

Diese Dioden zeigen an, welche AUX/Matrix-Bank zuletzt mit dem [BANK]-Taster gewiahlt
wurde. Wenn gerade ein Ausgangskanal aktiv ist, wird die ,Aux 1-4/Matrix 1-4”-Bank ver-
wendet. Das kann man nicht dndern.

LEVEL-Regler

Mit diesen Reglern kann man den AUX- oder Matrix-Hinwegpegel zu den aktuell mit dem
[BANK]-Taster gewihlten Bussen einstellen. Wenn Sie momentan einen Eingangskanal
gewihlt haben, fungieren diese Regler als AUX Sends. Haben Sie einen Bus-, AUX-Weg oder
den Stereo-Bus gewihlt, so dienen die Regler zum Einstellen des Matrix-Hinwegpegels.
Siehe ,,Einstellen der AUX-Hinwegpegel” auf Seite 113 und ,,Einstellen der Matrix-Hinweg-
pegel” auf Seite 123.

ON-Taster

Hiermit kénnen die iiber die [BANK]-Taster gewihlten AUX- oder Matrix-Wege ein- oder
stummgeschaltet werden. Die Dioden von eingeschalteten Kanilen leuchten. Haben Sie
zuletzt einen Eingangskanal gewihlt, so beziehen sich die Taster auf die AUX-Wege. Wenn
Sie hingegen einen Bus, AUX-Weg oder den Stereo-Bus gewidhlt haben, beziehen sich diese
Taster auf die Matrix-Hinwege. Siehe ,,Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines
Kanals” auf Seite 114 und ,,Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)” auf Seite 124.

DYNAMICS

DYNAMICS

0]

GATE / COMP

GATE O THRESHOLD __ RANGE ATTACK DECAY. HOLD

Comp O THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN
]

DYNAMICS DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Gate Edit’, ,,Gate Library”,
»Comp Edit” und ,,Comp Library”. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 87 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

GATE ON__COMP ON
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(2 GATE/COMP-Taster

Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob die Regler rechts zum Einstellen des Gates oder des
Kompressors dienen. Bei Anwahl eines Ausgangskanals wird automatisch ,,Comp” gewahlt.
Das kann man nicht dndern. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 87 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY, HOLD (THRESHOLD, RATIO, ATTACK,
RELEASE, GAIN) Regler

Wenn Sie mit dem GATE/COMP-Taster ,, GATE” wihlen, lauten die Funktionen dieser Reg-
ler ,, Threshold”, ,Range”, ,Attack’, ,,Decay” und ,,Hold” und dienen zum Editieren des Gates
fiir den aktiven Eingangskanal. Haben Sie hingegen ,,COMP” gewihlt, so lauten die Funk-
tionen dieser Regler ,,Threshold”, ,Ratio”, ,Attack’, ,Release” und ,,Gain”, und erlauben das
Einstellen des Kanal-Kompressors. Siehe ,, Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 87 und
»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

GATE ON-Taster

Uber diesen Taster kann das Gate des aktuell gewéhlten Eingangskanals ein- und ausge-
schaltet werden. Wenn das Gate aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Verwendung der
(Noise) Gates” auf Seite 87.

COMP ON-Taster

Uber diesen Taster kann der Kompressor des aktuell gewihlten Ein- oder Ausgangskanals
ein- und ausgeschaltet werden. Wenn der Kompressor aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe
auch ,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

GATE/COMP-Dioden

Diese Dioden zeigen an, ob die Regler in diesem Feld zum Bedienen des Gates (GATE) oder
Kompressors (COMP) dienen. Wenn die GATE-Diode leuchtet, dienen die Regler zum Ein-
stellen des Gates. Leuchtet die COMP-Diode, so dienen die Regler zum Einstellen Kompres-
sors. Siehe ,,Verwendung der (Noise) Gates” auf Seite 87 und ,,Arbeiten mit den Kompres-
soren” auf Seite 142.

PAN/SURROUND

o]

C <> PAN / SURROUND
DISPLAY ﬁ E‘ o;n OOOONEOO00 EVREN E‘ E‘
L R A LINK GRAB EFFECT

o | | | | |
® © ©® 06 0
PAN/SURROUND DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf die ,Input Channel Pan”-, ,Surround Mode” und

»surround Edit”-Seite. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf Seite 97 und
»Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 99.

L- & R-Taster

Mit diesen Tastern konnen horizontal oder vertikal verkniipfte Ein- und Ausgangskanile
gewihlt werden. Nach Anwahl eines Matrix-Weges oder des Stereo-Busses aktivieren Sie
hiermit den linken oder rechten Kanal. Wenn Sie den ,,Individual Pan”-Modus aktivieren
und einen Eingangskanal wihlen, leuchtet die Diode des [L]-Tasters, um anzugeben, dass
der ungeradzahlige/linke Kanal gewihlt ist; die Diode des [R]-Tasters leuchtet, wenn der
geradzahlige/rechte Kanal gewahlt ist. Im ,,Gang”- oder ,Inverse Gang”-Pan-Modus blinkt
die Diode des anderen Kanals, wenn Sie einen Kanal eines Paares wihlen.
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®

PAN-Display

Diese 10-gliedrige LED-Kette zeigt die Stereoposition des momentan gewahlten Eingangs-
kanals an. Wenn Sie den Kanal in der Mitte anordnen, leuchten die beiden Glieder in der
Mitte. Haben Sie zuletzt einen Matrix-Weg oder den Stereo-Bus gewihlt, so zeigt diese
LED-Kette die Balance an.

PAN-Regler

Mit diesem Regler kann die Stereoposition des momentan gewihlten Eingangskanals ein-
gestellt werden. Wenn Sie einen Matrix-Weg oder den Stereo-Bus gewihlt haben, dient die-
ser Regler zum Einstellen der Balance. Wenn Sie einen Eingangskanal wihlen und den
»Gang”- oder ,,Inverse Gang”-Pan-Modus aktiviert haben, dndert sich die Stereoposition
horizontal oder vertikal gepaarter Kanile immer synchron. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der
Eingangskanile” auf Seite 97, ,,STEREO-Balance” auf Seite 108 und ,,Balance der Matrix-
Wege” auf Seite 129.

LINK-Taster

Dieser Taster ist nur belegt, wenn Sie einen Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”) wihlen.
In dem Fall dient er zum Verkniipfen des PAN-Reglers mit dem Joystick, so dass das nor-
male oder Surround-Panorama sowohl mit dem Regler als auch iiber den Joystick einge-
stellt werden kann. Die Verkniipfung gilt fiir alle Eingangskanile. Wenn der PAN-Regler
und der Joystick miteinander verkntipft sind, leuchtet die Diode dieses Tasters. Wenn der
Joystick zum FEinstellen des Effekts dient (d.h. wenn die [EFFECT]-Diode leuchtet), ist die-
ser Taster nicht belegt. Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf Seite 97 und
»Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 99.

GRAB-Taster

Mit dem Fall kann man die Zuordnung des Joysticks zum aktuell gewihlten Eingangskanal
herstellen oder wieder autheben. Wenn die Grab-Funktion aktiv ist, leuchtet die Diode die-
ses Tasters. Das bedeutet, dass der Joystick fiir die Einstellung der Surround-Position des
aktuell gewdhlten Eingangskanals dient. Solange die Diode dieses Tasters nicht leuchtet,
kann der Joystick nicht zum Einstellen der Surround-Position verwendet werden. Im Ste-
reo-Modus dient er zum Einstellen der Stereoposition des gewdhlten Eingangskanals. Wenn
der Joystick mit dem PAN-Regler verkniipft ist (d.h. wenn die [LINK]-Diode leuchtet),
wird die Grab-Funktion deaktiviert, sobald Sie am PAN-Regler drehen. Wenn der Joystick
zum Einstellen des Effekts dient (d.h. wenn die [EFFECT]-Diode leuchtet), ist dieser Taster
nicht belegt.

EFFECT-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um den Joystick fuir die Parametereinstellung des Reverb 5.1-
Effektes verwenden zu konnen. Wenn die Reverb 5.1-Effektsteuerung aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Das bedeutet, dass man den Joystick zeitweilig nicht zum Einstellen
der Surround-Position verwenden kann. Siehe auch ,,REVERB 5.1” auf Seite 341.

Joystick

Mit dem Joystick kann man die Surround-Position, die Stereoposition (Pan) oder die Para-
meter des Reverb 5.1-Effekts einstellen. Wenn die Diode des [EFFECT]-Tasters leuchtet,
dient er zum Einstellen des Reverb 5.1-Effekts. Siehe auch ,,REVERB 5.1 auf Seite 341.
Wenn die Diode des [EFFECT]-Tasters nicht leuchtet, wihrend das beim [GRAB]-Taster
wohl der Fall ist, dient der Joystick zum Einstellen der Surround-Position fiir den aktuell
gewdhlten Fingangskanal. Wenn weder die [EFFECT]-, noch die [GRAB]-Diode leuchten,
kann der Joystick trotzdem noch zum Einstellen der Surround-Position verwendet werden,
sofern der ,,Preference”-Parameter ,,Auto Grab” aktiv ist. Sieche auch ,,Panorama in einem
Surround-Modus” auf Seite 99. Wenn die [EFFECT]-Diode aus ist, wihrend die [GRAB]-
und [LINK]-Diode leuchten, kann der Joystick —wie auch der PAN-Regler— zum Einstellen
der Stereoposition verwendet werden. Siehe auch ,,Stereoposition (Pan) der Eingangska-
nile” auf Seite 97.
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EQUALIZER (Klangregelung)
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EQUALIZER DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Equalizer Edit”, ,Equali-
zer Library”, ,Input Channel Attenuator/Shifter” und ,,Output Attenuator”.

EQ ON-Taster

Mit diesem Taster kann die Klangregelung (EQ) des aktuell gewihlten Kanals ein- und aus-
geschaltet werden. Wenn der EQ aktiv ist, leuchtet die Diode. Siehe auch ,,Arbeiten mit den
EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

ATT-Regler
Mit diesem Regler kann das Signal des aktuell gewihlten Kanals vor dem EQ abgeschwicht
werden. Siehe auch ,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

FREQUENCY/Q-Dioden

Diese Dioden zeigen an, ob die FREQUENCY/Q-Regler zum Einstellen der Frequenz oder
der Filtergiite (,Q”) dienen. Die FREQUENCY-Diode leuchtet, wenn die Frequenz einge-

stellt werden kann. Das Leuchten der Q-Diode bedeutet, dass die Filtergiite eingestellt wer-
den kann. Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

FREQUENCY/Q-Regler

Hierbei handelt es sich um Drehregler mit Schaltfunktion. Durch Driicken eines Reglers
wihlen Sie entweder die FREQUENCY- oder Q-Funktion, die von der betreffenden Diode
angezeigt wird. Der gewihlte Parameter kann dann mit der Drehfunktion des Reglers ein-
gestellt werden. Siehe auch ,, Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

EQ GAIN-Regler
Mit diesen Reglern kénnen Sie den gewidhlten Frequenzbereich anheben oder absenken.
Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

EQ-Displays

Normalerweise wird hier die Eckfrequenz der einzelnen Bander angezeigt. Wenn Sie jedoch
an einem GAIN-Regler drehen, wird der Pegel des betreffenden Frequenzbandes angezeigt.
Beim Drehen am Q-Regler erscheint hier die eingestellte Filtergiite. Nach zwei Sekunden
wird jedoch wieder die Eckfrequenz angezeigt. Siehe auch ,,Arbeiten mit den EQs (Klang-
regelung)” auf Seite 135.

CHANNEL COPY

O]
@]
COPY-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die aktuellen Einstellungen zum Puffer zu kopieren. Siehe
auch ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

PASTE-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass die Einstellungen im Puffer zum gewdhlten Kanal
kopiert werden (,,Einftigen”). Siehe auch ,, Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.
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1-24, 25-48, 49-72 & 73-96 Taster

Uber diese Taster wihlen Sie Mischebene. Das bedeutet, dass die Eingangskanile der
gewihlten Gruppe den Kanalziigen zugeordnet werden. Die LAYER-Diode der aktuell
gewidhlten Mischebene leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 60.

MASTER-Taster

Mit diesem Taster aktivieren Sie die ,Master”-Mischebene, auf der die Kanalziige zum
Bedienen der Busse, AUX- und Matrix-Wege dienen. Wenn diese Ebene gewihlt ist, leuch-
tet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 60.

REMOTE 1-4-Taster

Uber diese Taster wihlen Sie eine ,,Remote”-Mischebene, auf der man externe Gerite, dar-

unter DAWSs (Digital Audio Workstations), vom DM2000 aus fernbedienen kann. Siehe auch
»Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263. Die LAYER-Diode der aktuell gewihlten
»Remote”-Mischebene leuchtet. Siehe auch ,,Anwahl der Mischebene (Layer)” auf Seite 60.

EO
(1) AUTO-Taster

Dieser Taster hat nur eine Funktion: Er dient zum Aktivieren der Automix-Auf-
nahme und -Wiedergabe des Stereo-Busses. Die Diode leuchtet orange, wenn der
Stereo-Bus aufnahmebereit ist, rot wihrend Aufnahme und griin wihrend der Wie-
dergabe. Werden zuvor aufgezeichnete Automix-Ereignisse abgespielt, so leuchtet
die Diode griin. Siehe auch ,,Die [AUTO]-Taster der Kanalziige” auf Seite 209.

(@ SEL-Taster

Uber den STEREO [SEL]-Taster kann der Stereo-Bus der SELECTED CHAN-
NEL-Sektion zugeordnet werden. Wenn der Stereo-Bus selektiert ist, leuchtet die

Diode dieses Tasters. Bei jedem Driicken des Tasters wihlen Sie abwechselnd den
linken und rechten Kanal des Stereo-Busses. Siehe auch ,,Anwahl eines Kanals” auf
Seite 61. AuBerdem kann man den Stereo-Bus mit diesem Taster den EQ-, Comp-
, Fader- und Mute-Gruppen zuordnen.

(3 ON-Taster
Mit diesem Taster kann der Stereo-Bus ein- und stummgeschaltet werden. Wenn
er aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Ein-/Ausschalten des Ste-
reo-Busses (ON/OFF)” auf Seite 107.

(@) Fader
Dieser druckempfindliche 100 mm-Motorfader dient zum Einstellen des Stereo-
Buspegels. Siehe auch ,,Einstellen des Stereo-Pegels” auf Seite 107. Bei Bedarf kann
er einer Fader-Gruppe von Ausgangskanilen zugeordnet und also simultan mit

STEREO

jenen bedient werden. Siehe auch ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanile” auf

Seite 152. Ferner kann man mit dem Fader den Stereo-Bus anwihlen (,,Auto
Channel Select und Touch Sense Select” auf Seite 62) oder wihrend der Automix-
Aufzeichnung ein- und aussteigen. Siehe auch ,,Ein-/Aussteigen fiir einzelne Para-
meter” auf Seite 217.
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TRACK ARMING
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(1) TRACK ARMING DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,, Track Arming Group”,
»MTR Track Arming Configuration” und ,,Master Track Arming Configuration”. Siehe
auch ,,Aufnahmebereitschaft externer Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 273.

(2 TRACK ARMING 1-24-Taster
Uber diese Taster kann man die Spuren der externen Mehrspurmaschine aufnahmebereit
machen oder sichern (DAW, MMC oder P2). Die Taster aufnahmebereiter Spuren leuchten.
Siehe auch ,,Aufnahmebereitschaft externer Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 273.

(3 TRACK ARMING GROUP A-D-Taster
Mit diesen Tastern konnen alle Spuren der entsprechenden ,, Track Arming”-Gruppe (A, B,
C oder D) aufnahmebereit geschaltet werden. Wenn alle Spuren der gewihlten Gruppe auf-
nahmebereit sind, leuchtet die Tasterdiode jener Gruppe. Siehe auch ,,Aufnahmebereit-
schaft externer Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 273.

(4) ALL CLEAR-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie die Aufnahmebereitschaft aller momenten ,,heifen” Spuren
(DAW, MMC oder P2) wieder ausschalten. Siehe auch ,,Aufnahmebereitschaft externer
Spuren (TRACK ARMING)” auf Seite 273.

(5) MASTER-Taster
Mit diesem Taster bestimmen Sie, ob eine Master- oder Mehrspurmaschine (MTR) iiber die
TRACK ARMING-Taster bedient werden kann. Wenn Sie die Master-Maschine wihlen,
leuchtet die Diode dieses Tasters. Leuchtet sie nicht, so kann eine Mehrspurmaschine
bedient werden. Siehe auch ,,MIDI Machine Control (MMC & P2)” auf Seite 267.

SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

00]0 & 0

(1) SCENE MEMORY DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Scene Memory”, ,Input
Channel Fade Time”, ,,Output Fade Time”, ,,Recall Safe” und ,,Scene Memory Sort”. Siehe
auch ,,Szenenspeicher” auf Seite 195.

(2 Scene Memory-Display
Hier wird die Nummer des aktuell gewidhlten Szenenspeichers angezeigt. Siehe auch ,,Sze-
nenspeicher” auf Seite 195.
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(3 Editierdiode
Wenn diese Diode leuchtet, entsprechen die aktuellen Einstellungen nicht mehr der gespei-
cherten Fassung der momentan verwendeten Szene. Siehe auch ,,Editierpuffer und
-anzeige” auf Seite 195.

(4) STORE-Taster
Uber diesen Taster konnen Sie die aktuellen Einstellungen im gewiinschten Szenenspeicher
sichern. Siehe ,,Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern” auf
Seite 197.

(B5) A/V-Taster
Mit diesen Tastern konnen Szenenspeicher gewihlt werden. Driicken Sie den [ a ]-Taster,um
den jeweils nachsten Szenenspeicher aufzurufen. Mit [ ¥ | wihlen Sie den jeweils vorangehenden
Szenenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie den benotigten Taster auch gedriickt halten, um schneller
zu einem weiter entfernten Szenenspeicher zu gehen. Siehe ,,Speichern/Laden von Szenen mit
den SCENE MEMORY-Tastern” auf Seite 197.

() RECALL-Taster
Mit diesem Taster laden Sie die Einstellungen des zuletzt gewéhlten Szenenspeichers. Siehe
»Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern” auf Seite 197.
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Die kleingedruckten Beschriftungen unter den AUTOMIX-Tastern beziehen sich auf die
»Remote”-Mischebene fiir die DAW-Fernbedienung. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebe-
nen (Layer)” auf Seite 263.

(1) AUTOMIX DISPLAY-Taster
Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Automix Main”, ,,Auto-
mix Memory”, ,Input Channel Fader Edit’, ,Event Copy” und ,,Event Edit”. Siehe auch
SAutomix” auf Seite 203.

(2 ENABLE-Taster
Mit diesem Taster kann die Automix-Funktion aktiviert und ausgeschaltet werden. Sie ist
mit dem ENABLED/DISABLED-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe
auch ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 204.

(3 REC-Taster
Driicken Sie diesen Taster, um die Aufnahme der Automix-Funktion zu starten. Er ist mit
dem REC-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,REC” auf Seite 207.

(4 ABORT/UNDO-Taster
Mit diesem Taster kann die Automix-Aufzeichnung oder -Wiedergabe abgebrochen werden. Er
ist mit dem ABORT-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siche auch ,,Aufzeichnen
eines Automix’” auf Seite 213. Solange kein Automix aufgezeichnet oder abgespielt wird, kann
man mit diesem Taster die Aufzeichnung riickgingig machen (Undo). Das kann man aber
auch mit dem UNDO-Button auf der ,,Automix Main”-Seite tun. Siehe ,,UNDQO” auf Seite 207.

(5) AUTO-REC-Taster
Mit diesem Taster kann die automatische Automix-Aufnahmefunktion aktiviert werden. Er
ist mit dem AUTO REC-Button auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,AUTO
REC” auf Seite 207.
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RETURN-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie den ,,Automix Edit Out”-Modus. Er ist mit den EDIT OUT
RETURN-Buttons auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe ,,EDIT OUT” auf
Seite 205.

RELATIVE-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie den ,,Automix Fader Edit”-Modus. Er ist mit den FADER
EDIT-Buttons auf der ,,Automix Main”-Seite verkniipft. Siehe auch ,FADER EDIT” auf
Seite 206.

TOUCH SENSE-Taster

Mit diesem Taster kann die Druckempfindlichkeit der Fader (,,Fader Touch Sense”) wih-
rend der Automix-Aufzeichnung ein- oder ausgeschaltet werden. Siehe ,, Fader Edit’-Sei-
ten” auf Seite 210.

FADER, ON, PAN, SURROUND, AUX, AUX ON & EQ-Taster

Uber diesen Taster withlen Sie die Parameter, die innerhalb des Automix’ aufgezeichnet wer-
den sollen. Diese Funktionen kann man auch mit den Buttons der Seiten ,,Automix Main”
und ,Memory” einstellen. Siehe ,,OVERWRITE” auf Seite 206.

USER DEFINED KEYS

@

@

USER DEFINED KEYS

i i
00000000

@

USER DEFINED KEYS DISPLAY-Taster
Uber diesen Taster erreichen Sie die ,,User Defined Key Assign”-Seite. Siehe auch ,,Arbeiten
mit den definierbaren Tasten (User Defined Keys)” auf Seite 283.

USER DEFINED KEYS 1-16-Taster

Diesen Tastern kénnen 16 Funktionen (von insgesamt 214) zugeordnet werden. Siehe auch
»Arbeiten mit den definierbaren Tasten (User Defined Keys)” auf Seite 283. Bei Anwahl der
»Remote”-Mischebene fiir die DAW-Fernbedienung haben diese Taster jedoch festgelegte
Funktionen. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.

LOCATOR

@

DISPLAY LOQATE MEMORY,
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LOCATOR DISPLAY-Taster

Mit diesem Taster rufen Sie die ,,Locate Memory”- und ,,Machine Configuration”-Seiten
auf. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter ,,Einstellen der Locate-/Pre & Post Roll-/Roll
Back-Positionen” auf Seite 272 und ,,Konfigurieren der fernbedienten Maschinen” auf
Seite 267.
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@)

AUDITION-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,Audition”-Funktion des fernbedienten Gerites (DAW, MMC

oder P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Funktion aktiviert wurde, leuchtet die
Diode. Siehe ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

PRE-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie die Vorspannposition (,,Pre-Roll”) des fernbedienten Gerites
(DAW, MMC oder P2) anfahren. Beim Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Die
Vorspannposition befindet sich ein paar Sekunden vor dem Einstiegspunkt (,,In”). Siche
auch ,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

IN-Taster
Mit diesem Taster kann die ,,In”-Position des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder P2)

eingestellt und angefahren werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.
Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

OUT-Taster

Mit diesem Taster kann die ,,Out”-Position des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder
P2) angefahren und eingestellt werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.
Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

POST-Taster
Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) zur
Nachspannposition (,,Post-Roll”) fahrt. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz.

Die Post-Roll-Position befindet sich ein paar Sekunden hinter der Out-Position. Siehe auch
»Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

SET-Taster

Mit diesem Taster konnen acht Locator-Positionen sowie die ,,In”-, ,,Out”- und ,RTZ”-
Position eingestellt werden. Solange Sie den Taster driicken, leuchtet die dazugehdorige
Diode. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

MTR-Taster

Mit diesem Taster kann die Maschine gewihlt werden, deren Locator-, Transport-, Scrub-
und Shuttle-Funktionen Sie vom DM2000 aus bedienen mochten (MMC oder P2). Wenn
Sie ,MTR” wihlen, leuchtet die Diode dieses Tasters (wihrend die [MASTER]-Diode
erlischt). Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

LOCATE MEMORY-Taster
Mit diesen Tastern wird ein Locator-Befehl zu einem fernbedienten Gerit (DAW, MMC
oder P2) tibertragen, der daftir sorgt, dass das Gerit die betreffende Position anfihrt. Bei

Driicken eines Tasters leuchtet die dazugehorige Diode kurz auf. Siehe auch ,,Verwendung
der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

RETURN TO ZERO-Taster

Mit diesem Taster kann die ,,RTZ”-Position (Return to Zero) des fernbedienten Gerites
(DAW, MMC oder P2) angefahren werden. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode
kurz. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

END-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um das Ende der Session anzufahren. Das ist nur bei Verwen-
dung der ,,Remote”-Mischebene fiir eine DAW moglich. Beim Driicken dieses Tasters
leuchtet die Diode kurz. Siehe auch ,,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.

ONLINE-Taster

Mit diesem Taster kann die Chase-Funktion eines fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder
P2) aktiviert oder ausgeschaltet werden. Wenn die Chase-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf
Seite 269.
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LOOP-Taster

Hiermit kann die Schleifenwieder des fernbedienten Gerites (DAW, MMC oder P2) akti-
viert oder ausgeschaltet werden. Wenn die Schleifenwiedergabe aktiv ist, leuchtet die Diode
dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

QUICK PUNCH-Taster

Mit diesem Taster kann die,,Quick Punch”-Funktion des fernbedienten Gerites (DAW, MMC
oder P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die ,,Quick Punch”-Funktion aktiv ist, leuchtet
die Diode. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

ROLL BACK-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das fernbediente Gerit (MMC oder P2) um ein eingestelltes
Intervall zurtickspulen. Bei Driicken dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Siehe auch
»Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

REHEARSAL-Taster

Mit diesem Taster kann die ,,Rehearsal”’-Funktion des fernbedienten Gerites (MMC oder
P2) ein- und ausgeschaltet werden. Wenn die Probefunktion aktiv ist, leuchtet die Diode
dieses Tasters. Siehe auch ,,Verwendung der Taster in der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.

MASTER-Taster

Mit diesem Taster wihlt man die Master-Maschine fiir die Fernbedienung der Locator-,
Transport-, Scrub- und Shuttle-Funktionen. Wenn Sie ,,Master” wihlen, leuchtet die Diode
dieses Tasters (wihrend die [MTR]-Diode erlischt). Siehe auch ,,Verwendung der Taster in
der LOCATOR-Sektion” auf Seite 269.
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REW-Taster

Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2)
zuriickgespult wird. Solange der Riickspulvorgang lduft, leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 268.

FF-Taster

Mit diesem Taster sorgen Sie dafiir, dass das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) vor-
gespult wird. Solange der Vorspulvorgang lduft, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das
Transportfeld des DM2000” auf Seite 268.

STOP-Taster
Mit diesem Taster halten Sie das fernbediente Gerit (DAW, MMC oder P2) an. Bei Driicken
dieses Tasters leuchtet die Diode kurz. Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 268.
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PLAY-Taster
Mit diesem Taster starten Sie die Wiedergabe des fernbedienten Gerates (DAW, MMC oder

P2). Solange die Wiedergabe lduft, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das Transport-
feld des DM2000” auf Seite 268.

REC-Taster

Dieser Taster muss gemeinsam mit [PLAY] gedriickt werden, um die Aufnahme auf dem
fernbedienten Gerit (DAW, MMC oder P2) zu starten. Solange die Aufnahme lduft, leuch-
tet die Diode dieses Tasters. Siehe ,,Das Transportfeld des DM2000” auf Seite 268.

DISPLAY HISTORY BACK/FORWARD-Taster

Dieser Taster haben die gleiche Funktion wie ,,Back” und ,,Forward” in einem Webbrowser:
hiermit kénnen Sie in der aufgerufenen Reihenfolge durch die Display-Seiten ,,steppen”
Somit diirfte es ein Leichtes sein, noch einmal zu einer kurz zuvor benutzen Display-Seite
zurtickzukehren. Siehe auch ,,Seitenpuffer (Display History)” auf Seite 55.

SHUTTLE-Taster

Mit diesem Taster wird dem Parameterrad die ,,Shuttle”-Funktion des fernbedienten Geri-
tes (DAW, MMC oder P2) zugeordnet. Wenn die Shuttle-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Scrub & Shuttle” auf Seite 269.

SCRUB-Taster

Mit diesem Taster kann man dem Parameterrad die ,,Scrub”-Funktion des fernbedienten
Geriites (DAW, MMC oder P2) zuordnen. Wenn die Scrub-Funktion aktiv ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Scrub & Shuttle” auf Seite 269.

DEC- & INC-Taster

Mit diesen Tastern kann der Wert des aktuell gewihlten Parameters gedndert werden. Mit
[INC] erhohen Sie den Wert um eine Einheit, mit [DEC] verringern Sie ihn. Sie konnen den
benotigten Taster auch gedriickt halten um schneller einen weiter entfernten Wert einzu-
stellen.

Auflerdem konnen mit diesen Tastern An/Aus-Parameter wie EQ ON/OFF eingestellt wer-
den. Solche Parameter schaltet man mit dem [DEC]-Taster aus und mit [INC] ein.

SchlieSlich kann man mit diesen Tastern durch die Szenen- und Speicheriibersichten
»scrollen”

ENTER-Taster

Mit diesem Taster wihlen und bestétigen Sie Parameterwerte, stellen An/Aus-Parameter ein
(z.B. EQ ON/OFF) und geben beim Benennen von Szenen, Effekten usw. Zeichen ein.
Wenn Sie auf einer ,Pan”-Seite einen Pan-Regler gewihlt haben, konnen Sie das betreffende
Signal durch Driicken dieses Tasters wieder in der Mitte des Stereobildes anordnen. Bei
bestimmten Parametern kann der [ENTER]-Taster auch zum Doppelklicken (zwei mal
schnell Driicken) verwendet werden.

Parameterrad

Mit dem Parameterrad kénnen Werte eingestellt, Szenen- und andere Speicher angewihlt
sowie Zeichenpositionen beim Benennen von Szenen- und anderen Speichern gewéhlt wer-
den. Hierbei handelt es sich um einen rastenden Drehgeber, bei dem man also sofort merkt,
wann sich die Einstellung andert. Drehen Sie das Rad nach rechts, um den Wert des gewihl-
ten Parameters zu erhéhen. Drehen Sie es nach links, um den Wert zu verringern. Drehen
Sie das Rad schnell, um in kiirzester Zeit einen weiter entfernten Wert aufzurufen.

Das Parameterrad kann auch fiir die ,,Shuttle”- und ,,Scroll”-Funktion verwendet werden.
Siehe auch ,,Scrub & Shuttle” auf Seite 269.

Cursor-Taster

Mit diesen Tastern kann der Cursor auf der angezeigten Display-Seite zum gewtiinschten
Parameter gefiithrt werden. Der Cursor ist als blinkendes Rechteck ausgefiihrt, damit man
sofort weif, welcher Parameter gerade gewihlt ist. Auch die Cursor-Taster kann man
gedriickt halten, um den Cursor schneller in die gewiinschte Richtung zu bewegen.
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Monitor-, Phones- & Talkback-Sektion

Zr—®

) 10
TALKBACK LEVEL

n—®

H

oo 0

SMALL STuDIO PHONES
TRIM LEVEL LEVEL

R

(1) SMALL TRIM-Regler
Mit diesem Regler stellt man den Pegel des an SMALL CONTROL ROOM MONITOR
OUT anliegenden Signals ein. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 164.

(@) STUDIO LEVEL-Regler
Mit diesem Regler stellt man den Pegel des an STUDIO MONITOR OUT anliegenden Sig-
nals ein. Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 165.

(3 PHONES LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann der Kopfhorerpegel (PHONES-Buchse) eingestellt werden. Siehe
auch ,,Control Room-Abhoérquellen” auf Seite 164.

(4) PHONES-Buchse
An dieser TRS-Klinkenbuchse liegt das Spitze (links)
CONTROL ROOM-Signal an und kann mit 1/4" TRS-Klinke Ring (rechts)
einem Kopfhorer iiberwacht werden.

Mantel (Masse)

(3) Kommandomikrofon

Dieses Mikrofon kann fiir Kommandozwecke verwendet werden. Siehe auch ,,Kommando-
funktion (Talkback) und Slate” auf Seite 170.

(6) TALKBACK LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann der Pegel des Kommandomikrofons eingestellt werden. Siehe auch
»<Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf Seite 170.
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CONTROL ROOM LEVEL

[ TALKBACK |

C]

SLATE

TALKBACK

MONITOR-Sektion

Die Felder der MONITOR-Sektion werden im Folgenden separat vorgestellt.

STUDIO
@__z : MONITOR

DISPLAY
[ STUDIO ]

CONTROL  STEREO
a0 O+

(1) MONITOR DISPLAY-Taster

>

Mit diesem Taster haben Sie Zugriff auf folgende Display-Seiten: ,,Solo Setting, ,,Control
Room Setup’; ,, Talkback Setup”, ,,Surround Monitor”, ,Surround Monitor Setup”, ,,Sur-
round Monitor Patch” und ,,Surround Monitor Library”. Siehe ,,Einstellen der Solo-Funk-
tion (Solo Setup)” auf Seite 147, ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164 ,,Komman-
dofunktion (Talkback) und Slate” auf Seite 170 und ,,Surround-Uberwachung” auf

Seite 166.

CONTROL ROOM-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das CONTROL ROOM-Signal als Uberwachungsquelle fiir
die Personen im Studio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 165.

STEREO-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das Stereo Out-Signal als Uberwachungsquelle fiir die Perso-
nen im Studio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch
»Studio Monitor” auf Seite 165.

AUX 11-Taster

Mit diesem Taster definieren Sie AUX 11 als Uberwachungsquelle fiir die Personen im Stu-
dio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Studio
Monitor” auf Seite 165.

AUX 12-Taster

Mit diesem Taster definieren Sie AUX 12 als Uberwachungsquelle fiir die Personen im Stu-
dio. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Studio
Monitor” auf Seite 165.

SOLO
®—|:|:| SOLO
o 1§
@_ CLEAR
SOLO-Diode

Diese Diode leuchtet, sobald Sie einen oder mehrere Kanile solo geschaltet haben. Sie
bedeutet, dass die Solo-Funktion aktiv ist. Siehe auch ,,Solo Schalten der Kanile” auf
Seite 147.

SOLO CONTRAST-Regler

Mit diesem Regler kann die Balance zwischen den solo geschalteten Eingangskanilen und
dem aktuell verwendeten CONTROL ROOM-Signal eingestellt werden. Die Ausgangska-
nile koénnen hiermit nicht beeinflusst werden. Siehe auch ,,Solo Schalten der Kanile” auf
Seite 147.
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CONTROL ROOM
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CLEAR-Taster
Mit diesem Taster konnen Sie den Solo-Status aller solo geschalteten Kanile wieder authe-
ben. Siehe auch ,,Solo Schalten der Kanile” auf Seite 147.

CONTROL ROOM

(1) STEREO 2TR D1-Taster

Mit diesem Taster wéhlen Sie das an 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1 anliegende Sig-
nal als Uberwachungsquelle in der Regie (,,Control Room”). Bei Anwahl dieser
Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhor-
quellen” auf Seite 164.

STEREO 2TR D2-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN DIGITAL AES/EBU 2 anliegende Sig-
nal als Uberwachungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet
die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

STEREO 2TR D3-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 anliegende Sig-
nal als Uberwachungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die
Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 164.

(4) STEREO 2TR Al-Taster
Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN ANALOG 1 anliegende Signal als
Uberwachungsquelle in der Regie (,,Control Room”). Bei Anwahl dieser Signal-
quelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control Room-Abhérquel-
len” auf Seite 164.

STEREO 2TR A2-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das an 2TR IN ANALOG 2 anliegende Signal als Uberwa-
chungsquelle in der Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

STEREO-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie das Signal des Stereo-Busses als Uberwachungsquelle in der
Regie. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Control
Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

STEREO ASSIGN 1-Taster

Mit diesem Taster kann der zugeordnete Ausgangskanal als Uberwachungsquelle in der
Regie gewihlt werden. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 165.

STEREO ASSIGN 2-Taster

Mit diesem Taster kann der zugeordnete Ausgangskanal als Uberwachungsquelle in der
Regie gewihlt werden. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters.
Siehe auch ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 165.

SURROUND BUS-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie die Busse als Surround-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl die-
ser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf
Seite 166.

SURROUND ASSIGN 1-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie die Eingénge des zugeordneten Steckplatzes (Slots) als Sur-
round-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tas-
ters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 166.

©
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SURROUND ASSIGN 2-Taster

Mit diesem Taster wihlen Sie die Eingéinge des zugeordneten Steckplatzes (Slots) als Sur-
round-Uberwachungsquelle. Bei Anwahl dieser Signalquelle leuchtet die Diode dieses Tas-
ters. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 166.

SURROUND MONITOR LEVEL-Regler
Mit diesem Regler kann die Lautstérke der Surround-Uberwachungssignale eingestellt wer-
den. Siehe auch ,,Surround-Uberwachung” auf Seite 166.

MONO-Taster

Mit diesem Taster schalten Sie das Uberwachungssignal in der Regie (,,Control Room”)
mono. Wenn die Mono-Schaltung aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Siehe auch
»Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

DIMMER-Taster
Mit diesem Taster kann der Abhorpegel des Control Room- und Surround-Uberwachungs-
signals abgeschwicht werden. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquellen” auf Seite 164.

SMALL-Taster

Mit diesem Taster routen Sie das Control Room-Uberwachungssignal entweder auf die
»SMALL” oder die ,,LARGE” CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen. Wenn die
Diode nicht leuchtet, liegt das Uberwachungssignal der Regie an den LARGE CONTROL
ROOM MONITOR OUT-Buchsen an. Leuchtet die Diode, so wird das Monitor-Signal
iiber die SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben. Siehe auch
»Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

CONTROL ROOM LEVEL-Regler
Hiermit stellen Sie den Abhorpegel in der Regie ein. Siehe auch ,,Control Room-Abhorquel-
len” auf Seite 164.

TALKBACK

[_TALKBACK _|

O
®_

TALKBACK

SLATE-Taster

Mit diesem Taster kann die Slate-Funktion aktiviert werden, die das Signal des Komman-
domikrofons (,, Talkback”) an alle Busse und Matrix-Wege sowie den Stereo-Bus ausgibt.
Siehe auch ,Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf Seite 170.

TALKBACK-Taster

Mit diesem Taster wird die Kommandofunktion aktiviert. Das bedeutet, dass das Signal des
Kommandomikrofons an die STUDIO MONITOR OUT, eventuell die Slot- und OMNI
OUT-Buchsen ausgegeben wird. Ausschlaggebend dafiir sind die Einstellungen auf der
»Talkback Setup”-Seite. Siehe auch ,,Kommandofunktion (Talkback) und Slate” auf

Seite 170.
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Riickseite

AD Input-Sektion (S. 47)
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Analog Master 1/O-Sektion (S. 47)

OMNI OUT +4d8 (8AL)

OMNI OUT-Sektion (S. 49)

SLOT-Sektion (S. 52)

Digital-Ein-/Ausgange und Steueranschliisse (S. 49)

POWER-Sektion (S. 51)
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AD Input-Sektion

(1) INPUT A & B (BAL) Buchsen
Die AD Input-Anschliisse 1-24 sind als symmetrische XLR-3-31-Buchsen und
symmetrische 1/4"-Klinkenbuchsen ausgefiihrt. Der Eingangspegel betragt
—60 dB bis +10 dB. An die XLR-Buchsen kann bei Bedarf Phantomspeisung
(+48 V) angelegt werden. Das kann fiir jeden Kanal einzeln eingestellt werden
(siehe Seite 22). An die Klinkenbuchsen kann man auch unsymmetrische Signale
anlegen. Diese Buchsen haben tibrigens Vorrang, wenn auch an die XLR-Buchse
des betreffenden Kanals eine Signalquelle angeschlossen ist. Die Eingangsbuchsen
kénnen separat und beliebig auf die Eingangskanile oder Insert In-Punkte gerou-
N tet werden. Dank ihrer hohen Empfindlichkeit und des PAD-Schalters kann man
R an diese Buchsen sowohl Kondensatormikrofone als auch besonders ,,heife” Line-
Signale anlegen. Siehe auch ,,AD Input-Sektion” auf Seite 66.

1 (Masse) Spitze (heiB)
Maénnlicher XLR-Stecker 3 (kalt 1/4" TRS-Klinke Ring (Kalt
2 (heiB) Mantel (Masse)

(2 INSERT IN & OUT +4dB (BAL) Buchsen
Diese symmetrischen 1/4” TRS-Klinkenbuchsen erlauben
das Einschleifen externer Prozessoren usw. in den Signal-
weg der AD Input-Buchsen 1-24. Die Bedrahtung lautet: e TRS Kk Rifgi&; t()heiﬁ)
Mantel= Masse, Ring= kalt, Spitze= heif}. Der Nennpegel
beider Buchsen betrigt +4 dB. Die Signalschleifen kénnen

tiber die INSERT ON/OFF-Tasten separat ein- und ausge- Mantel (Masse)
schaltet werden. Siehe auch ,,AD Input-Sektion” auf
Seite 66.

Analog Master 1/0-Sektion

O

+4dB
(BAL)

ﬁl
Zo
Cw

o

i
STUDI +4dB
| MONITOR ouT (BAL)

‘u
N

N
ga -

®

-10dBV
UNBAL)
R

@

1>
Z

STEREO OUT | CONTROL ROOM MONITOR OUT | 2TR IN ANALOG/

(1) STUDIO MONITOR OUT +4 dB (BAL)
An diesen symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem " TRS Kinke Rifgﬁzl t()heifi)
Nennausgangspegel von +4 dB liegt das analoge ,,Studio
Monitor”-Signal an. Als Signalquelle kann man tber die
Taster der MONITOR-Sektion AUX 11, AUX 12, den Ste- Mantel (Masse)
reo-Bus oder das ,,Control Room”-Signal wihlen. Die Lautstirke kann mit dem STUDIO
LEVEL-Regler eingestellt werden. Siehe auch ,,Studio Monitor” auf Seite 165.
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@) STEREO OUT +4 dB (BAL)

Ap diesen symmetrischen XLR-3—32—B9chsen mit Weiblichor xLR-Stecker 2™ 3 geaty
einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das ana- —

loge Signal des Stereo-Busses an. Diese Buchsen ‘m_.

werden Sie in der Regel wohl mit den Eingdngen 1 (Masse)

eines 2-Spur-Recorders verbinden. Die Bedrahtung lautet: Stift 1= Masse, Stift 2= heif3 (+)
und Stift 3= (). Siehe ,,Die Stereo Out-Buchsen” auf Seite 106.

SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB (BAL)

. . 22y . 2 (hoil
An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen mit Weiblicher XLR.Stecker MeiB) iy

einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das ana- —
loge ,,Small Control Room”-Abhdgrsignal an. Schlie- ‘m_

Ben Sie hier die Nahfeldmonitore an. Siehe auch 1 (Masse)
»Control Room-Abhorquellen” auf Seite 164.

LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB (BAL)

. . 229 : 2 (heiB
An diesen symmetrischen XLR-3-32-Buchsen mit Weiblicher XLR-Stecker MeiB) - alty

einem Nennausgangspegel von +4 dB liegt das ana- —
loge ,,Large Control Room”-Abhdrsignal an. Schlie- ‘IE_

Ben Sie hier die grofle Studioabhore an. Siehe auch 1 (Masse)
»Control Room-Abhérquellen” auf Seite 164.

2TR IN ANALOG 1 +4 dB (BAL)

An diese symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem . , ‘Spitze (neiB)
) A . 1/4" TRS-Klinke Ring (Kalt)

Nenneingangspegel von +4 dB werden in der Regel die

Analog-Ausginge eines 2-Spur-Recorders angeschlossen.

Die hier anliegenden Signale kénnen iiber die CONTROL Mantel (Masse)

ROOM MONITOR OUT-Buchsen abgehort werden (CONTROL ROOM [2TR Al]-Taster

driicken). Sie lassen sich jedoch auch auf einen Eingangskanal oder einen Insert In-Punkt

routen. Siehe ,2TR IN ANALOG” auf Seite 67.

STEREO OUT -10 dBV (UNBAL)

An diesen unsymmetrischen RCA/Cinch-Buchsen mit einem ~ RCA/Cinch-Stecker  Spitze (neif)
Nennausgangspegel von —10 dBV liegt das Stereo-Bussignal an.

Diese Buchsen werden in der Regel mit den Eingéngen einer 2- Mantel (Masse)
Spur-Maschine verbunden. Siehe ,,Die Stereo Out-Buchsen” auf

Seite 106.

2TR IN ANALOG 2 -10 dBV (UNBAL)

An diese unsymmetrischen RCA/Cinch-Buchsen mit einem RCA/Cinch-Stecker  Spitze (heiB)
Nenneingangspegel von —10 dBV konnen die Ausginge eines 2-

Spur-Recorders angeschlossen werden. Die hier anliegenden Mantel (Masse)
Signale konnen tiber die CONTROL ROOM MONITOR OUT-

Buchsen abgehort werden (CONTROL ROOM [2TR A2]-Taster driicken). Sie lassen sich
jedoch auch auf einen Eingangskanal oder einen Insert In-Punkt routen. Siehe auch ,2TR
IN ANALOG” auf Seite 67.
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OMNI OUT-Sektion

(Bededed Godedod |
| |

(1) OMNI OUT +4dB (BAL)
Diese symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen mit einem Nenn- _ Spitze (heiB)
. 1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)
ausgangspegel von +4 dB stellen 8 Analog-Ausginge dar,
an welche man ganz nach Belieben folgende Signalquellen
anlegen kann: Stereo-Bus, Busse, AUX-Wege, Matrix- Mantel (Masse)

Wege, Insert Out, Direct Out und die Surround-Abhorka-
nile. Siehe ,,Omni Out-Buchsen” auf Seite 67.

Digital-Ein-/Ausgange und Steueranschliisse

???????T??ﬂOﬁ

KEY- TIME CODE INP To HosT! WORD CLotK

2TR

BOARD | (30), T SMPTE MTC USB  SERIAL z ouT— 1 DIG\TAL@ DI TAL

(30 3
Q o o ON OFF ®
® &

48kHZ 43/96kHZ CDAXIAL AES/EBU AES/EBU COAXIAL AESIEBU AESIEBU
METER CONTROL REMOTE MIDI CASCADE OUT [CCASCADEIN ]|
o o
0 () 0| O (BeXE) @ |© %3&&& . . @ ©
ouT " .

] ]
PR
(1) KEYBOARD-Buchse
Hier kann eine PS/2-kompatible Tastatur angeschlossen werden, tiber welche die Namen

der Szenen- und Effektspeicher sowie der Kanile eingegeben werden konnen. Siehe auch
»Arbeiten mit einer Computertastatur” auf Seite 57.

(@ SMPTE TIME CODE INPUT-Buchse
Diese symmetrische XLR-3-31-Buchse erlaubt den Empfang eines SMPTE-Codes fiir die
Synchronisation der Automix-Funktion. Siehe ,,Anwahl des Taktgebers und der Frame-
Auflosung” auf Seite 211.

(3 MTC TIME CODE INPUT-Anschluss
Diese 5-Pin DIN-Buchse dient fiir den Empfang eines MTC-Signals zwecks Synchronisa-
tion der Automix-Funktion. Siehe ,,Anwahl des Taktgebers und der Frame-Auflosung” auf
Seite 211.

(4) USB TO HOST-Anschluss
Diese USB-Buchse ist fiir den MIDI-Datenaustausch zwischen dem DM2000 und einem
Computer mit USB-Port gedacht. Siehe auch ,,Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation”
auf Seite 225.

(5) SERIAL TO HOST-Anschluss
Diese 8-Pin Mini-DIN-Buchse ist fiir den MIDI-Datenaustausch zwischen dem DM2000
und einem Computer mit seriellem Port gedacht. Siehe auch ,,Anschliisse fiir die MIDI-
Kommunikation” auf Seite 225.

(6) WORD CLOCK OUT 2-Buchse
An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des DM2000 bei Verwendung von
88.2kHz oder 96kHz mit halbierter Sampling-Frequenz an. Siehe auch ,,Wordclock-Verbin-
dungen” auf Seite 68.
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WORD CLOCK OUT 1-Buchse
An dieser BNC-Buchse liegt das Wordclock-Signal des DM2000 mit der momentan ver-
wendeten Frequenz an. Siehe auch ,, Wordclock-Verbindungen” auf Seite 68.

WORD CLOCK 75Q ON/OFF-Abschluss
Dieser Schalter versiecht die WORD CLOCK IN-Buchse mit einem 75Q-Abschluss. Siehe
auch ,Abschluss der Wordclock-Signalkette” auf Seite 70.

WORD CLOCK IN-Buchse
Uber diese BNC-Buchse kann das DM2000 Wordclock-Signale eines externen Taktgebers
empfangen. Siehe auch ,,Anwahl des Wordclock-Taktgebers” auf Seite 69.

2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3

An dieser RCA/Cinch-Buchse liegen Digital-Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
an. In der Regel werden Sie sie wohl mit dem Digital-Fingang einer 2-Spur-Mastermaschine
verbinden. Dieser Buchse konnen folgende Signale zugeordnet werden: Stereo-Bus, Busse,
AUX-Wege, Matrix-Wege, Direct Out, Insert Out und Control Room. Die Sampling-Fre-
quenz der hier anliegenden Signale kann unabhéngig von der Frequenz des DM2000 einge-
stellt werden (die Buchse ist mit einem SRC/Sampling-Frequenzwandler versehen). Bei
Anwahl einer geringeren Sampling-Frequenz kann das Signal bei Bedarf ,,gedithered” wer-
den. Siehe auch ,2TR DIGITAL-Ausginge” auf Seite 70.

2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1 & 2

An diesen XLR-3-32-Buchsen liegen Digital-Audiosignale im AES/EBU-Format an. Auch
diese Buchsen werden wohl meistens mit einer 2-Spur-Mastermaschine verbunden. Man
kann jedoch folgende Busse auf diese Buchsen routen: Stereo, Busse, AUX-Wege, Matrix-
Wege, Direct Out, Insert Out und Control Room. Die Sampling-Frequenz der hier anlie-
genden Signale kann unabhingig von der Frequenz des DM2000 eingestellt werden (die
Buchsen sind mit einem SRC/Sampling-Frequenzwandler versehen). Bei Anwahl einer
geringeren Sampling-Frequenz kann das Signal bei Bedarf ,,gedithered” werden. Siehe auch
»2TR DIGITAL-Ausginge” auf Seite 70.

2TR IN DIGITAL COAXIAL 3

An diese RCA/Cinch-Buchse konnen Digital-Audiosignale im Consumer-Format
(IEC-60958) angelegt werden. Meistens wird hier wohl der Digital-Ausgang der 2-Spur-
Mastermaschine angeschlossen. Die hier anliegenden Signale kénnen itber CONTROL
ROOM MONITOR OUT ausgegegeben werden (driicken Sie die CONTROL ROOM
[2TR D3]-Taster). Allerdings lasst sie sich auch auf einen Eingangskanal oder einen Insert
In-Punkt routen. Nicht synchronisierte Signale, die hier anliegen, werden mit dem zuge-
ordneten SRC/Sampling-Frequenzwandler hochgewandelt. Siehe auch ,,2TR DIGITAL-
Eingidnge” auf Seite 71.

2TR IN DIGITAL AES/EBU 1 & 2

Diese symmetrischen XLR-3-31-Buchsen erlauben den Empfang von Digital-Audiosigna-
len im AES/EBU-Format. Hier werden in der Regel die digitalen Stereo-Ausginge einer 2-
Spur-Mastermaschine angeschlossen. Die hier anliegenden Signale kénnen tiber
CONTROL ROOM MONITOR OUT ausgegeben werden (driicken Sie den CONTROL
ROOM [2TR D1]- oder [2TR D2]-Taster). Allerdings lassen sie sich auch auf einen Ein-
gangskanal oder den Insert In-Punkt eines Eingangskanals routen. Nicht synchronisierte
Signale, die hier anliegen, werden mit dem zugeordneten SRC/Sampling-Frequenzwandler
hochgewandelt. Siehe auch ,,2TR DIGITAL-Eingiange” auf Seite 71.

METER-Anschluss
An diese 15-Pin D-Sub-Buchse kann eine optionale MB2000 Meterleiste angeschlossen
werden.
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CONTROL-Anschluss

Uber diese 25-Pin D-Sub-Buchse haben Sie Zugriff auf GPI-Anwendungen (,,General Pur-
pose Interface”), d.h. einer Steuerung externer Gerite durch Bedienen der Fader oder USER
DEFINE-Taster des DM2000. Bei Bedarf kann man damit jedoch auch einen ,,AUF-
NAHME”-Signalgeber im Studio und/oder an der Regietiir steuern, die Solo-Funktion
eines 02R Digital-Aufnahmemischpults steuern oder die Kommandofunktion fernbedie-
nen. Siehe auch ,,GPI (General Purpose Interface)” auf Seite 277.

REMOTE-Anschluss

An diese 9-Pin D-Sub-Buchse kann ein optionaler ADSHR/AD824 AD Wandler von
Yamaha angeschlossen werden. Dessen Vorverstiarker konnen vom DM2000 fernbedient
werden und jene Einstellungen lassen sich sogar im Pult speichern. Gerite, die das Sony P2-
Protokoll unterstiitzen, kénnen ebenfalls iiber diese Buchse fernbedient werden. Fiir P2-
Gerite brauchen Sie ein , gerades” (Straight) Kabel; fiir einen ADSHR/AD824 hingegen ein
»Uberkreuz-Kabel”. Siehe ,,Fernbedienung von ADSHR/AD824 A/D-Wandlern” auf

Seite 280 und ,,MIDI Machine Control (MMC & P2)” auf Seite 267.

MIDI IN-, OUT- & THRU-Buchse

Hierbei handelt es sich um herkommliche MIDI IN-, OUT- und THRU-Buchsen fiir den
Datenaustausch des DM2000 mit externen MIDI-Geriten. Das DM2000 unterstiitzt fol-
gende MIDI-Befehle: Programmwechsel (fiir Szenenspeicher), Steuerbefehle (CC) und
Parameterbefehle fiir die Echtzeitsteuerung, Bulk Dump fiir die Datenarchivierung, MIDI
Clock, MTC und MMC. Siehe ,,Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation” auf Seite 225.

CASCADE IN- & OUT-Buchse

Uber diese 64-Pin-Buchsen kénnen bis zu vier DM2000-Pulte kaskadiert werden. Auch
02R Digital-Aufnahmemischpulte lassen sich in solche Kaskaden einbeziehen. Siehe auch
»Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)” auf Seite 76.

POWER-Sektion

@

@

POWER
}——=ON/
MOFF :

®_® ACIN

o€ o

POWER ON/OFF-Schalter
Hiermit kann das DM2000 ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Ein- und Ausschal-
ten des DM2000” auf Seite 53.

Erdungsschraube

Im Sinne einer hoheren elektrischen Betriebssicherheit und einer verldsslicheren Bedie-
nung der berithrungsempfindlichen Fader muss das DM2000 ordnungsgemifd geerdet wer-
den. Das beiliegende Netzkabel ist mit drei Adern ausgestattet. Wenn die verwendete Steck-
dose geerdet ist, brauchen Sie weiter nichts mehr zu tun, weil dann eine ausreichende
Erdung vorliegt. Ist die Steckdose jedoch nicht geerdet, so miissen Sie diese Schraube mit
einer geeigneten Masse verbinden. Das Erden des DM2000 verhindert aufSerdem Brumm-
schleifen, Interferenzen und andere Stéreinstreuungen.
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(3 AC IN-Buchse

Uber diese Buchse muss das DM2000 mit einer geeigneten Steckdose verbunden werden.
Verwenden Sie das beiliegende Netzkabel. Siehe auch ,,Anschlieflen des Netzkabels” auf
Seite 53.

Geblase (Ventilator)

Das Geblise verhindert einen kritischen Temperaturanstieg im Gerdteinneren. Wenn die
Warmluft nicht ordnungsgemif abgefiihrt werden kann, kommt es intern eventuell zu
Uberhitzung.

SLOT-Sektion
| |
® ®® ®
sorEm (%) SLOTER ) SLOTEN (%)
@) SLOT 1-6

In diesen sechs Schichten (,,Slots”) konnen Mini-YGDAI-Platinen installiert werden.
Damit ldsst sich das Pult um die gewiinschten Analog- und Digital-Ein-/Ausginge erwei-
tern. Siehe auch ,,Uber die Schichte (Slots) des DM2000” auf Seite 72. Die Eingéinge der in
den Schichten installierten Platinen konnen auf Eingangskanile und/oder Insert In-Punkte
geroutet werden. Siehe auch ,,Input Patch: Routen der Eingéinge” auf Seite 79. Folgende Sig-
nale lassen sich zudem den eventuell vorhandenen Platinenausgéngen zuordnen: Busse,
AUX- und Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out, Direct Out und Surround Monitor-
Kandle. Siehe auch ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.
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Die wichtigsten Bedienvorgange

AnschlieRen des Netzkabels

Warnung: Schalten Sie alle Gerite aus, bevor Sie Verbindungen mit dem DM2000 herstellen
oder losen.

Verbinden Sie den kleinen weiblichen Stecker des beiliegenden AC IN

Netzkabels mit der AC IN-Buchse auf der Riickseite des DM2000.
Schlieflen Sie den grof3en Stecker an eine Steckdose an, die den ® ®
auf dem Typenschild erwdhnten Anforderungen entspricht.

Ein- und Ausschalten des DM2000

Um laute Klick- oder Knallgerdusche zu vermeiden, miissen Sie die —
Audiogerite in folgender Reihenfolge einschalten (kehren Sie die Rei-
henfolge zum Ausschalten um): Signalquellen, Mehrspur- und Mas- —ON/
termaschine(n), Endstufen der Abhore.

1 Um das DM2000 einzuschalten, miissen Sie den [POWER]-
Taster driicken.

Nun wird einen Moment lang die BegriifSungsseite angezeigt. Danach erscheint die zuletzt
gewdhlte Display-Seite.

2 Um das DM2000 auszuschalten, miissen Sie den [POWER]-Taster noch ein-
mal driicken.

Uber das Display
Die Mischparameter des DM2000 kénnen tiber das Display eingestellt werden. Zu diesem
Zweck sind sie iiber mehrere Display-Seiten verteilt.

EDIT-Anzeige Sampling-Frequenz/Surround-Modus

Aktuelle Szene tionsgruppe Gewabhlter Kanal
] ] ]

MIDI-Anzeige —‘ Gewahite Funk-

B nitial Data__ BCOI & AUR ESJ chi-chi
Seitenname (AT _SEND CHi-—24] CHI — Kanalname
Seitennr. AU MODE
B 1 z E 4 =) = 7 =
— o0 — o0 —ca — o — oD — oD — o — oD
FisT Fisl]  [FosT]
a 1@ 11 12 15 19 15 16
Parameterfeld — @ @ @ @
=] = o0 =Ca bl =) fal =] =C2 bl =) fal =]
FO5T [ [
17 15 19 Ze Z1 Z2Z Z3 29
- - - - - -2 - -
FUsT]  [FOST s [FOET [FOET
L FRE POINT § GLOBAL
SEMD1—24 J} SENDZE-45 By SEMDAS—7Z 3 SENDTS—96 J :— Registerwahlpfeile

Seitenregister

Aktuelle Szene: Hier erscheinen der Name und die Nummer des zuletzt gewéhlten Sze-
nenspeichers. Siehe auch ,,Speichern einer Szene” auf Seite 197. Wenn die aktuelle Szene
schreibgeschiitzt ist, wird hier auflerdem ein Hangeschloss angezeigt. Siehe auch ,Arbeiten
auf der ‘Scene Memory’-Seite” auf Seite 198.
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MIDI-Anzeige: Diese Anzeige erscheint, wenn das DM2000 tiber seine MIDI IN-, USB
TO HOST- oder SERTAL TO HOST-Buchse MIDI-Daten empfingt.

EDIT-Anzeige: Diese Anzeige leuchtet, wenn die aktuellen Einstellungen nicht mehr mit
der gespeicherten Version der aktuellen Szene iibereinstimmen. Diese Anzeige ist mit dem
Editierpunkt auf den SCENE MEMORY-Seiten verkniipft. Siehe auch ,,Editierpuffer und
-anzeige” auf Seite 195.

Gewabhlte Funktionsgruppe: Hier erfahren Sie, zu welcher Funktionsgruppe (AUX,
EQ, AUTOMIX usw.) die angezeigte Seite gehort. Die Funktionsgruppe wihlt man mit den
[DISPLAY]-Tastern.

Sampling-Frequenz/Surround-Modus: Hier wird werden die Sampling-Frequenz
(44,1 kHz (44k), 48 kHz (48k), 88,2 kHz (88k) oder 96 kHz (96k)) sowie der Surround-
Modus (6.1, 5.1, 3-1 oder ST) angezeigt.

Gewabhlter Kanal: Hier wird der Ein- oder Ausgangskanal angezeigt, dessen [SEL]-Tas-
ter momentan gedriickt ist. Siehe ,,Anwahl eines Kanals” auf Seite 61. Die ersten vier Zei-
chen verweisen auf die Kanaladresse (ID, z.B. CH1-CH96, BUS1-BUS8, AUX1-AUXO9,
AX10-AX12, MT1L-MT4R, ST-L, ST-R). Die nichsten vier Zeichen vertreten den Kurzna-
men des Kanals. Siehe ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 162.

Kanalname: Je nach der gewihlten Display-Seite wird hier entweder der Kurz- oder der
Vollname des aktuelle gewihlten Kanals bzw. des mit den Cursor-Tastern angefahrenen
Kanals angezeigt. Auf bestimmten Seiten (z.B. den ,,Aux Send”-Seiten) konnen die Parame-
ter (AUX-Hinwegpegel) auch eingestellt werden, ohne dass man zuvor einen Kanal wahlen
misste. Dann entspricht der Name aber nicht unbedingt dem rechtsoben angezeigten
Kurznamen.

Seitenname: Hier erscheint der Name der aktuell gewihlten Display-Seite.

Seitennr.: Nach Anwahl bestimmter Display-Seiten wird hier eine Nummer angezeigt.
Beispiel: Da immer nur eine AUX-Seite fiir die Eingangskanile 1-24 angezeigt werden
kann, verweist die Nummer auf den momentan gewéhlten AUX-Weg (es gibt ndmlich 12
AUX-Wege). Auch fiir folgende Seiten wird jeweils eine Nummer angezeigt: Matrix-Wege,
Effekte und GEQ.

Parameterfeld: Hier erscheinen alle Parameter, die man auf der aktuell gewihlten Dis-
play-Seite einstellen kann.

Seitenregister: Diese Register erlauben das Aufrufen einer anderen Display-Seite. In die-
sem Bereich konnen bis zu vier Register angezeigt werden. Siehe auch ,,Aufrufen der Funk-
tionsgruppen (DISPLAY)” auf Seite 54.

Registerwahlpfeile: Wenn einer dieser Pfeile angezeigt wird, gibt es noch weitere Regis-
ter (und Display-Seiten). Siehe auch ,,Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)” auf
Seite 54.

Aufrufen der Funktionsgruppen (DISPLAY)

Die Display-Seiten sind nach Funktionsgruppen unterteilt. Das bedeutet, dass man

erstmal die Funktionsgruppe der benétigten Seite aufrufen muss. Driicken Sie also
DISPLAY - einen der folgenden [DISPLAY]-Taster: MATRIX SELECT, AUX SELECT, ENCO-

DER MODE, EFFECTS/PLUG-INS, ROUTING, PHASE/INSERT, DELAY, AUX/
MATRIX SEND, DYNAMICS, PAN/SURROUND, EQUALIZER, TRACK ARMING,
SCENE MEMORY, AUTOMIX, USER DEFINED KEYS, LOCATOR, MONITOR. Andere
Seiten konnen iiber die DISPLAY ACESS-Taster aufgerufen werden.

Um danach jeweils die nichste Seite der aktive Funktionsgruppe aufzurufen, missen Sie
den [DISPLAY ]-Taster mehrmals driicken.

Vorangehende Display-Seiten kann man aufrufen, indem man den [DISPLAY]-Taster lin-
gere Zeit gedriickt halt.

Um die erste Seite einer Funktionsgruppe aufzurufen, muss man den betreffenden
[DISPLAY]-Taster ,,doppelklicken” (zweimal schnell nacheinander driicken).

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Seitenpuffer (Display History) 55

+  Seiten, deren Register momenten angezeigt werden,
kénnen auch mit den Tastern [F1]—[F4] gewahlt wer- |:1| |:2’ l:‘ \:4\
F F: F3 F

den.

4] Registerwahlpfeile | Wenn eine Funktionsgruppe mehr Display-Seiten ent-
hilt als Register angezeigt werden kénnen, werden auch
. ein oder beide Registerwahlpfeile angezeigt. Das bedeu-
\:’ Registerwahitasten l:‘ tet, dass man die entsprechende Registerwahltaste drii-
cken kann, um den Tastern [F1]-[F4] andere Register
zuzuordnen.

< »

Wenn bestimmte Parameter iber mehrere Seiten verteilt sind (Beispiel: Abschwiachung der
Eingangskanile), wird bei Aufrufen einer anderen Mischebene immer automatisch die Dis-
play-Seite angezeigt, die den relevanten Parameter des aktuell gewdhlten Kanals enthalt.
Beispiel: Wenn gerade die ,,Input Channel 1-24 Attenuator”-Seite angezeigt wird, erscheint
automatisch die ,Input Channel 25-48 Attenuator”-Seite, wenn Sie Kanal 25 wihlen,
indem Sie LAYER [25-48] und anschliefSend den [SEL]-Taster ,,1” driicken.

Die zuletzt innerhalb einer Funkionsgruppe aufgerufene Display-Seite wird beim Wechsel
in eine andere Funktionsgruppe gepuffert. Wenn Sie also noch einmal den [DISPLAY]-Tas-
ter der zuvor gewdhlten Funktionsgruppe driicken, erscheint automatisch wieder die dort

zuletzt gewihlte Seite.

Auflerdem gibt es Preference-Parameter namens ,,Auto Display”, mit denen man einstellen
kann, dass bei Verwendung eines bestimmten Bedienelements automatisch die Display-
Seite erscheint, auf der sich der bediente Parameter befindet. Beispiel: Wenn ,,Auto EQUA-
LIZER Display” aktiviert wurde, erscheint bei Verwendung eines SELECTED CHANNEL
EQUALIZER-Bedienelementes automatisch die relevante EQ-Seite. Alles Weitere tiber die
»Auto Display”-Optionen finden Sie auf Seite 288.

Seitenpuffer (Display History)

DISPLAY HISTORY Die ,,Display History”-Funktion verhilt sich genau wie der URL-

Puffer eines Webbrowsers und erlaubt demnach das Vor- und

sack  romwaro | Zuriicksteppen durch die zuvor aufgerufenen Display-Seiten. Wenn
eine Display-Seite ldnger als fiinf Sekunden angezeigt wird, kommt
ihre Adresse in den Display History-Puffer.

Driicken Sie den DISPLAY HISTORY [BACK]-Taster, um zu einer zuvor aufgerufenen Dis-

play-Seite zu gehen. Danach kénnen Sie dann mit dem DISPLAY HISTORY [FORWARD]-

Taster zu einer spiter aufgerufenen Seite gehen. Wenn der Puffer noch keine Seitenverweise

enthilt, geschieht beim Driicken dieser Taster nichts.

Bei Bedarf konnen Sie den [BACK]- oder [FORWARD]-Taster auch gedriickt halten, um
schneller zu einer weiter entfernten gepufferten Display-Seite zu gehen. Driicken Sie den
[BACK]- und [FORWARD]-Taster gleichzeitig, um die Verweise im ,,Display History”-Puf-
fer wieder zu lschen.

Bedienelemente der Display-Seiten

Die Bedienung der angezeigten Buttons, Regler- und Fader-Symbole erklirt sich
fast von selbst. Deshalb wollen wir hier auch nur die Wertefelder erwihnen.
Rechts sehen Sie z.B. das Wertefeld GEQ Insert-Parameters. Zum Einstellen eines
anderen Wertes miissen Sie die Taster INC/DEC oder das Parameterrad verwen-
den. Die neue Einstellung blinkt dann und muss mit dem [ENTER]-Taster
bestitigt werden. Wenn Sie vor bestitigen des neuen Wertes einen anderen Para-
meter anwahlen, wird der zuvor geinderte Parameter wieder zuriickgestellt.
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Parameterfenster

Bei Verwendung eines Reglers in der SELECTED CHANNEL-Sektion kann es CI]

. . v s . . . . . LEVEL
passieren, dass die dazugehorige Display-Seite nicht angezeigt wird. Dann B
erscheint ein kleines Parameterfenster (siehe rechts), um Sie auf die neue Ein- =
stellung hinzuweisen. Nach ein paar Sekunden wird das Fenster dann wieder
ausgeblendet. Wenn Sie jedoch die betreffende ,,Auto Display”-Funktion aktivieren (sieche
S.288), wird statt des Parameterfensters jeweils die Display-Seite aufgerufen, auf der sich
der gednderte Parameter befindet.

Riickfragen (,,Confirmation”)

Vor der Ausfiihrung bestimmter Befehle/Einstellun- i T
gen erscheint ein Fenster mit einer Riickfrage (siche
z.B. rechts). Driicken Sie dann YES, um die Eingabe
zu bestitigen bzw. NO, wenn Sie es sich anders tiber-
legt haben. Wenn Sie die Riickfrage nicht beantwor-
ten, wird das Fenster nach ein paar Sekunden unver-
richteter Dinge wieder ausgeblendet.

Clear #41 from the E& Librara?

MO ] | I=EE |

Das Title Edit-Fenster

Uber das ,, Title Edit”-Fenster kénnen Szenen- und Effektspeicher, Automix-Einstellungen
usw. benannt werden. Je nach dem zu benennenden Eintrag konnen 4, 12 oder 16 Zeichen
eingegeben werden. Nachstehend sehen Sie, welche Zeichen fiir die Benennung zur Verfi-
gung stehen: Das Fenster links enthélt die moglichen Zeichen bei aktiver SHIFT LOCK-
Funktion. Im Fenster rechts werden die verfiigbaren Zeichen bei ausgeschalteter SHIFT
LOCK-Funktion angezeigt.

Leancee ] |0nitial Datal

oL PRESS"0K’TO STORE.

SHIFT LOCK [k ] [EE]

(o] IDnitial Datal

oL PRESS"0K’TO STORE

UEEEEAHEEEER
EHEEDHLUDE
(B =1 ] [E & H LG E D
(Z] (] (E] V] E] M [ C=Fe] B

W EEEE EREEE
(= e [ ] (2] (e () (D 2D 2
(el = EEE R EEOE
(=] G (=] [ E] 0] ] (EFE

Um einen Namen einzugeben, miissen Sie den Cursor mit den Cursor-Tastern zum
gewiinschten Zeichen fithren und anschlieBend den [ENTER]-Taster driicken. Bei Eingabe
eines Zeichens springt der Cursor im Namenfeld automatisch zur niachsten Zeichenposi-
tion.

Mit dem SHIFT LOCK-Button (der ebenfalls angefahren und aktiviert werden muss), kon-
nen Sie Grof$- (SHIFT LOCK dunkel) oder Kleinbuchstaben (SHIFT LOCK hell) wihlen.
Leerstellen konnen mit dem SPC-Button eingegeben werden. Mit dem INS-Button kann an
der vom Cursor angezeigten Position eine Leerstelle eingegeben werden. Alle Zeichen ab
dieser Position riicken dann eine Einheit weiter nach rechts. Mit DEL kann die vom Cursor
angezeigte Zeichenposition geloscht werden.

Um den eingegebenen Namen zu tibernehmen, miissen Sie den OK-Button wihlen und
[ENTER] driicken. Um weiterhin den alten Namen zu verwenden, miissen Sie den CAN-
CEL-Button verwenden.
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Arbeiten mit einer Computertastatur

Bei Bedarf kann eine PS/2-kompatible Computertastatur an den KEYBOARD-
Port angeschlossen und zum Eingeben von Namen im ,, Title Edit”-Fenster ver-
wendet werden. Beachten Sie jedoch, dass nur amerikanische Tastaturen mit 101
oder 104 Tasten (QWERTY) erwartungsgemafd funktionieren.

Auflerdem konnen iiber die Tastatur nur Buchstaben, Ziffern und Symbole ein-
gegeben werden, die das DM2000 unterstiitzt. Die eingegebenen Zeichen erschei-
nen sofort im Namenfeld. Folgende Tasten der Tastatur konnen fiir die Arbeit im
,Title Edit”-Fenster ebenfalls verwendet werden:

KEY-
BOARD

Taste ,/ Title Edit”-Funktion Beschreibung
ESC CANCEL Abbrechen der Nameneingabe.
RETURN/ENTER OK Ubernehmen des eingegebenen Namens.
CAPS LOCK SHIFT LOCK gg:]schalten zwischen GroR- und Kleinbuchsta-
SHIFT — Zeitweilige Anwahl von GroRRbuchstaben.
Loschen des Zeichens links neben der aktuellen
Backspace —

Position.
Cursor (links/rechts) | Linker/rechter Pfeilbutton | Anwahl einer anderen Zeichenposition.

INSERT INS Unj\sc”halten zwischen dem , Insert”- und ,, Over-
write”-Modus.

DELETE DEL Loschen des gewdhlten Zeichens.

LEERTASTE SPACE Einfligen einer Leerstelle.

Displays der Kanalziige

Die fluoreszierenden Displays der einzelnen Kanalziige zeigen die unten

aufgefiihrten Informationen an.

BEESE|  Bei Bedarf kann die Helligkeit dieses Displays mit dem Parameter ,,Dis-

play Brightness” auf Seite 290 gedndert werden.

Welcher Kanal ist momentan gewahlt?

Beriihrungsempfindlichkeit

Das Display des momentan gewiahlten Kanals ist jeweils von einem Rah-
men umgeben (siehe Abbildung).

Wenn Sie den Riicken eines Kanal-Faders beriihren, leuchtet das links
g gezeigte Symbol, um Sie darauf hinzuweisen, das Thre Wahl erkannt
wurde.

Routing-Anzeigen

[1]2] Diese Anzeigen geben an, wie der betreffende Ausgangs- oder Eingangs-
[5]¢] kanal geroutet ist: ,,1”—,,8” vertreten die Busse, ,,S” den Stereo-Bus und
S »D” die Direktausgabe.

EQ-, Insert-, Delay-, Comp- & Gate-Anzeigen

m=m An diesen Anzeigen kénnen Sie ablesen, ob die Klangregelung (EQ), die

Insert-Schleife, die Kanalverzogerung (Delay), der Kompressor (Comp)
. .
und das Gate ein-/ausgeschaltet sind.
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Reglerkranz
@\ Das Verhalten der LED-Reglerkrinze richtet sich nach der Funktion, die ein Regler
E;S;E momentan hat. Dabei gibt es folgende Varianten:

Pan-Modus, Surround L/R- und Surround F/R-Position

|}
s (S a
=

4

Hart links Andere Position Mitte
(4 verweist auf die Mitte) (= vertritt die Mitte)

AUX/Mtrx-Modus und Alt Layer

=

Mindestwert (—)
( > verweist auf den Nennwert)

"

-
-

<A
v
! "‘
-

Andere Einstellung Nennwert
(= vertritt den Nennwert)

Surr LFE Level

QS Q>
> = » : I}:
¢ \4 v
Mindestwert (—96 dB) Andere Einstellung Nennwert

( »verweist auf den Nennwert) (= vertritt den Nennwert)

Attenuator-Parameter (Abschwichung)

v ]
\“ "‘ ) "‘
- - ra -
\

Mindestwert (—96 dB) Andere Einstellung Nennwert
( »verweist auf den Nennwert) (= vertritt den Nennwert)

Delay Feedback Gain, Delay Mix & EQ Gain

! m 7
L] -

Positiver Wert

Negativer Wert 0%, +0 dB
(4 verweist auf 0%, +0 dB) ( m vertritt 0%, +0 dB)

On/Off- & Pre/Post-Parameter

)

Hart recshts

5\""‘
- e

ARY

Héchstwert

M
- > -

AR

Maximum

>=
v

Maximum

Der An/Aus-Status eines EQs, der Phase, eines Insert-Weges, der EQ-Typ, der An/Aus-Sta-
tus des Gates, Kompressors, sowie der Pre/Post-Status eines AUX-Weges werden folgender-

maflen angezeigt:

A7)
e
% 3

An/Pre Aus/Post

Scene Fade Time

)

G

®

Mindestwert Andere Einstellung Hoéchstwert

(,Aus”, wenn Fade Time= Mindestwert)

Qe
- -
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Andere Parameter

Delay Time, EQ Q, EQ Frequency, Comp Threshold, Comp Ratio, Comp Attack, Comp
Release, Comp Out Gain, Comp Knee, Gate Threshold, Gate Range, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay, Compander Width, HA Input Gain, HA Insert In Gain.

() €) (7 ()

Mindestwert Andere Einstellung Andere Einstellung Héchstwert

Keine Funktion fiir den Regler

Wenn die Reglerfunktion ,No Assign”, ,,Input Patch”, , Insert In Patch”, ,,Insert Out Patch”,
»Direct Out” oder ,,Surr. Pan Wheel” lautet, sind die LED-Reglerkrinze nicht belegt.

Kanalnamen

Die Displays der Kanalziige zeigen aulerdem den Namen oder die ,,ID” der momentan
erreichbaren Kanile an (was sich nach der aktiven Mischebene richtet). Jeder Ein- und Aus-
gangskanal hat ein fest zugeordnete ,,ID” (Kanaladresse) sowie zwei Namen, die Sie selbst
editieren konnen: einen Kurz- und einen Vollnamen. Siehe ,,Benennen der Kanile (Name)”
auf Seite 162.

QO
-3 ) IEEEA
v’ v/ dEETE

SEEE

Sie konnen einstellen, ob die Kurznamen oder die Kanal-IDs angezeigt
werden sollen. Aulerdem kénnen Sie withlen, ob die Port-Namen oder
die Port-IDs dargestellt werden. Siehe auch ,,Preferences 2” auf Seite 290.

1 Umden Vollnamen eines Kanals aufzurufen, miissen Sie den [SEL]-Taster des
betreffenden Kanalzuges gedriickt halten.

Nach ungefihr einer Sekunde werden dann der Reihe nach der Kurz- und Vollname sowie
die Channel ID angezeigt:

o o o

Channel ID Kurzname (Short) Vollname (Long)

Solange Sie den [SEL]-Taster gedriickt halten, werden alle anderen Anzeigen im Kanal-Dis-
play deaktiviert.
2 Geben Sie den [SEL]-Taster wieder frei, wenn Sie genug wissen.

Das Kanal-Display verhilt sich dann wieder wie gewohnt.

Kanal-Fader und -Regler

Wenn Sie einen Kanal-Fader betitigen, wird der gewdhlte Pegel vierstellig im entsprechen-
den Kanalzug-Display angezeigt. Fine Sekunde nach Betitigen der Fader kehrt das Display
zuriick zur vorigen Anzeige.

Wenn die Regler zum Einstellen von ,,Pan”, ,,Aux Send”, ,Matrix Send” oder ,,Alt Layer” die-
nen, erscheinen in den Kanalzug-Displays bei Betatigen der Regler vierstellige Parameter-
werte. Eine Sekunde nach Betitigen der Fader erscheint wieder die vorige Anzeige.
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Input Patch, Insert In Patch, Insert Out Patch & Direct Out

Solange man mit dem Regler den ,,Input Patch”-, ,Insert In Patch”-, ,,Insert Out Patch”-
oder ,Direct Out”-Parameter bedienen kann, zeigt das Regler-Display ,,Port ID”-Nummern
an. Siehe auch ,,Verwendung der Regler zum Routen” auf Seite 85.

Anwahl der Mischebene (Layer)

Die Ein- und Ausgangskanile sind nach Ebenen gruppiert (siehe Abbildung). Insgesamt
stehen neun solcher Ebenen zur Verfiigung: vier fir die Eingangskanile, eine ,,Master”-
Ebene (Ausgangskanile) und vier ,,Remote”-Ebenen.

coooo00O COOCCOOO COCCOOOO
SO OO O OO0 GO000008 O0000050

Eingangskanale [1-24]
Eingangskanéle [25-48]

Eingangskanéle [49-72]

7=
Mo

WA
%o
[ S
. JH2077. 575
W 2

-y
27
s
g
£

Eingangskanéle [73-96]
Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege [MASTER]

[REMOTE 1] JLIZ5777 7777777 77777
-y
[REMOTE 2] JL000777 FI77777 7777 75
/[
[REMOTE 3] JIIZ7757 JIP P PP,
[REMOTE 4] Y A A Z

Durch Anwahl der benétigten Ebene ordnen Sie die betreffenden X' _aver

Kanile den Kanalziigen zu. Die Anwahl muss durch Driicken

eines Tasters im LAYER-Feld erfolgen. = E‘
Die Diode des aktiven LAYER-Tasters leuchtet und die Kanal-Dis- 122 REMOTE 1
plays zeigen nun die Kurznamen/Channel IDs der zugeordneten =

Kanile an. 25-48 REMOTE 2
Die Wahl der Mischebene ist auflerdem ausschlaggebend fiir die = E‘
Funktion der zuweisbaren Regler, [AUTO]-, [SEL]-, [SOLO]- und T
[ON]-Taster sowie das Verhalten der Kanal-Displays und -Fader.

Beispiel: Wenn Sie die Mischebene,,1-24” wihlen, kénnen Sie mit = E‘
dem [SEL]-Taster von Kanalzug ,,1” Eingangskanal ,,1” wihlen. 73-96  REMOTE4
Leuchtet hingegen die Diode des [25-48]-Tasters, so dient jener =
[SEL]-Taster fiir die Anwahl von Eingangskanal ,,25”. Wenn die MASTER
[MASTER]-Diode leuchtet, selektieren Sie mit jenem Taster

»Bus 1”.

Fassen wir das noch einmal anhand einer iibersichtlichen Tabelle zusammen:

Kanalzug
Mischebene
1-8 | 9-16 | 17-20 | 21-24
1-24 Eingangskandle 1-24
25-48 Eingangskanile 25-48
49-72 Eingangskanéle 49-72
73-96 Eingangskanidle 73-96
MASTER Busse 1-8 AUX-Wege 1-12 Matrix-Wege 1-4
REMOTE 1-4 I?ie Funktion richtgt sich nach dem gewahlten Einsatz;weck.
Siehe auch ,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.
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Ferner richtet sich die Funktion jedoch nach dem momentan aktiven Fader- und Encoder-
Modus. Siehe ,,Anwahl des Fader-Modus’™ auf Seite 62 und ,,Anwahl des Reglermodus’
(Encoder Mode)” auf Seite 63.

Anwahl eines Kanals

Um den bendtigten Ein- oder Ausgangskanal dem SELECTED CHANNEL-Feld zuzuord-
nen, miissen Sie zuerst den LAYER-Taster jener Ebene driicken, auf der sich der Kanal befin-
det und anschlieffend den [SEL]-Taster des zugeordneten Kanalzuges betitigen.

1 Wie man eine Mischebene wahlt, finden Sie auf Seite 60.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des dem bendétigten Kanal zugeordne-
ten Kanalzuges.

(e}

SEL

Die Diode des gedriickten [SEL]-Tasters leuchtet nun, wihrend das Display jenes
Kanals von einem Rand umgeben ist (siehe S. 57). Auflerdem erscheinen rechtsoben im
Display die Channel ID sowie der Kurzname des aktivierten Kanals (siehe S. 54).

Welcher Kanal (Signalweg) bei Driicken des [SEL]-Tasters gewihlt wird, richtet sich nach
der momentan aktiven Mischebene. Beispiel: Wenn die LAYER [1-24]-Diode leuchtet,
selektieren Sie mit dem [SEL]-Taster von Kanalzug,,1” Eingangskanal ,,1”>. Wenn die LAYER
[25—48]-Diode leuchtet, selektieren Sie mit diesem Taster Eingangskanal ,,25”. Leuchtet hin-
gegen die LAYER [MASTER]-Diode, so selektieren Sie Bus ,,1”. Siehe nachstehende Tabelle.

[SEL]-Taste
LAYER
1-8 | 9-16 17-20 21-24
1-24 Eingangskanale 1-24
25-48 Eingangskandle 25-48
49-72 Eingangskanale 49-72
73-96 Eingangskandle 73-96
MASTER Busse 1-8 AUX-Hinweg 1-12 Matrix-Hinweg 1-4'
REMOTE 1-4 . Die Fu.nktion richtet sich.nach dem gewahlten Einsatzzweck..
Siehe auch Siehe auch , Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.

1. Bei mehrmaligen Driicken eines [SEL]-Tasters wahlen Sie abwechselnd den linken und rechten Matrix
Send-Kanal.

Bei Eingangs- oder Ausgangskanalpaaren leuchtet die Diode des gedriickten [SEL]-Tasters,
wihrend die [SEL]-Diode des anderen Kanals blinkt.

Vertikale oder horizontale Eingangs-/Ausgangskanalpartner konnen auch mit den Tastern
SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] und [R] gewéhlt werden. Diese Taster
erlauben zudem die Anwahl des linken oder rechten Matrix- oder Stereo-Kanals.

Wenn die aktuell gewihlte Display-Seite Parameter enthilt, die sich auf den neu gewihlten
Kanal beziehen, wird der relevante Parameter bei Driicken des [SEL]-Tasters automatisch
angewihlt. Wenn sich kein angezeigter Parameter auf den neu gewihlten Kanal bezieht,
wird die Display-Seite aufgerufen, auf der das wohl der Fall ist. Beispiel: Wenn gerade eine
»Delay”-Seite fiir einen Ausgangskanal angezeigt wird, erscheint —nach Anwahl einer Ein-
gangskanalebene— bei Driicken eines [SEL]-Tasters die ,Delay”-Seite, die den Delay-Para-
meter des gewdhlten Kanals enthalt.
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Stereo [SEL]-Taster

Mit dem Stereo [SEL]-Taster kann man nur den Stereo-Bus auswihlen und dem SELEC-
TED CHANNEL-Feld zuordnen. Wenn der Stereo-Bus gewihlt ist, leuchtet die Diode die-
ses Tasters. Danach konnen Sie mit SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] und [R]
entweder den linken oder rechten Kanal des Stereo-Busses wihlen.

Wenn die aktuell angezeigte Display-Seite einen Stereo-Parameter enthélt, wird der bei
Driicken des Stereo [SEL]-Tasters automatisch gewahlt. Wenn die aktuelle Display-Seite
keinen Stereo-Parameter enthilt, erscheint automatisch die Seite, auf der das wohl der Fall
ist. Beispiel: Wenn momentan eine ,Delay”-Seite der Eingangskanile angezeigt wird,
erscheint bei Driicken des Stereo [SEL]-Tasters automatisch die Seite mit dem Delay-Para-
meter des Stereo-Busses.

Auto Channel Select und Touch Sense Select

Wenn die Option ,,Auto Channel Select” (Seite 289) aktiv ist, kann man einen Kanal anwih-
len, indem man seinen Fader oder zuweisbaren Regler bedient bzw. seinen [AUTO]-,
[SOLO]-, oder [ON]-Taster driickt. Die [AUTO]-Taster der Kanalziige sind nur wihrend
der Automix-Aufzeichnung und im Bereitschaftsbetrieb belegt.

Wenn die Option ,Fader Touch Sense” (Seite 290) aktiv ist, kann man einen Kanal anwih-
len, indem man den Fader-Riicken des betreffenden Kanalzuges beriihrt.

Anwahl des Fader-Modus’

Die Funktion der Fader richtet bekanntlich nach der momentan gewihlten Mischebene,
aber auch nach dem aktiven ,,Fader Mode”.

Wahlen Sie die benotigte Mischebene (siehe S. 60).

Wahlen Sie mit den FADER MODE-Tastern den Fader-Modus.

[FADER]: Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des Pegels der
momentan zugeordneten Kandle (das richtet sich nach der aktiven
Mischebene).

[AUX/MTRX]: Die Fader der Kanalziige dienen zum Einstellen des
AUX- oder Matrix-Hinwegpegel.

Die Diode des gedriickten FADER MODE-Tasters leuchtet.

In der nachstehenden Tabelle werden die Fader-Funktionen der einzelnen Mischebenen
und Fader-Modi iibersichtlich dargestellt.

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

Mische- Fader Fader
bene Mode 1-8 9-16 17-20 21-24
1-24 Fader Kanal 1-24: Pegel
Aux/Mtrx Kanal 1-24: AUX-Hinwegpegel
2548 Fader Kanal 25-48: Pegel
Aux/Mtrx Kanal 25-48: AUX-Hinwegpegel
49-72 Fader CH 49-72: Pegel
Aux/Mtrx Kanal 49-72: AUX-Hinwegpegel
73-96 Fader Kanal 73-96: Pegel
Aux/Mtrx Kanal 73-96: AUX-Hinwegpegel
Bus 1-8: AUX 1-12: Matrix 1-4:
Fader Summenpegel Summenpegel Summenpegel
Master Bus 1 F:Sg AUX 1 F:Zg Nich bFI) ¥
us 1-8: -12: icht belegt:
Aux/Mtrx Matrix-Hinwegpegel Matrix-Hinwegpegel Fader auf —oo
Remote | Fader Die Funktion richtet sich nach dem gewabhlten Einsatzzweck.
1-4 Aux/Mtrx | Siehe auch Siehe auch ,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.
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Anwahl des Reglermodus’ (Encoder Mode)

Die Regler der Kanalziige konnen fiir mehrere Dinge verwendet werden. Das .
richtet sich einerseits nach der aktiven Mischebene (Layer) und andererseits nach 2
dem gedriickten ENCODER MODE-Taster. In jenem Feld stehen zwei vorpro-
grammierte (,Pan” und ,,Aux/Mtrx”) sowie vier frei definierbare Funktionen zur

Verfiigung.
1 Wabhlen Sie die benétigte Mischebene (siehe S. 60).
2 Wahlen Sie mit den ENCODER MODE-Tas- ENCODER MODE

tern den bendétigten Reglermodus.

[PAN]: Einstellen der Stereoposition. Bei Drii-
cken der Regler erscheinen in den Kanalzug-Dis- PAN  AUX/MTRX
plays die aktuell gewihlten Stereopositionen.

DISPLAY

[AUX/ MTRX] Einstellen des Hinwegpegels u ASSIGN1 ASSIGN2 ASSIGN 3 ASSIGN 4
den AUX- oder Matrix-Bussen (je nach der T o emee
gewihlten Mischebene). Bei Driicken der Regler

erscheinen in den Kanalzug-Displays die aktuell gewihlten AUX- oder Matrix-Hinwegpe-
gel.

[ASSIGN 1-4]: Die Regler steuern den Parameter an, der dem gedriickten ASSIGN-Tas-
ter zugeordnet ist. Siehe auch ,,Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-
Tasten” auf Seite 64.

Die Diode des zuletzt gedriickten ENCODER MODE-Tasters leuchtet.

In folgender Tabelle sind die Reglerfunktionen der einzelnen Mischebenen und Reglermodi

aufgefiihrt.
Mische- | Reglermo- Regler
bene dus 1-8 | 916 | 17-20 | 21-24
Pan Kanal 1-24: Pan (Stereoposition)
1-24 Aux/Mtrx Kanal 1-24: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 1-24: Zugeordnete Parameter’
Pan Kanal 25-48: Pan (Stereoposition)
25-48 | Aux/Mtrx Kanal 25-48: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 25-48: Zugeordnete Parameter’
Pan Kanal 49-72: Pan (Stereoposition)
49-72 | Aux/Mtrx Kanal 49-72: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 49-72: Zugeordnete Parameter’
Pan Kanal 73-96 Pan (Stereoposition)
73-96 | Aux/Mtrx Kanal 73-96: AUX-Hinwegpegel
Assign 1-4 Kanal 73-96: Zugeordnete Parameter’
Pan Nicht belegt Nicht belegt Matrix 1-4: Balance
Master Aux/Mtrx Matrixl%nsi;w;pegel Matr;?(l-Jl-)l(ir:wl;)egel Nicht belegt
Assign 1-4 Bus 1-8: Zugeord- AUX 1-12: Matrix 1-4: zuge-
nete Parameter Zugeordnete Parameter ordnete Parameter
Pan
Remote Aux/Mtrx . Die Fu.nktion richtet sich.nach dem gewahlten Einsatzzweck..
1-4 Siehe auch Siehe auch ,Uber die ‘Remote’-Ebenen (Layer)” auf Seite 263.
Assign 1-4

1. Nach Zuordnung der , Alt”-Ebene kénnen die Mehrzweckregler zum Einstellen des Parameters ver-
wendet werden, der dem Kanal der Partner-Ebene zugeordnet ist. (Mit ,,Partner-Ebene” sind hier die
Kandle 25-48 gemeint, wenn momentan die Ebene der Kanale 1-24 gewahlt ist bzw. die Kanale
73-96, wenn momentan die Ebene der Kanale 49-72 aktiv ist.)

Die mit den Reglern eingestellten Werte werden in den Kanal-Displays grafisch angezeigt.
Siehe auch ,,Displays der Kanalziige” auf Seite 57.
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Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-Tasten

Bis zu vier fast beliebige Parameter konnen ebenfalls iiber die Regler der Kanalziige einge-
stellt werden, sofern man sie den ENCODER MODE ASSIGN-Tastern zuordnet.

Ab Werk lauten die Parameterzuordnungen der ASSIGN-Taster:

[ASSIGN 1]: Input Patch

[ASSIGN 2]: Direct Out

[ASSIGN 3]: Surr. LFE Level

[ASSIGN 4]: Surr. Pan Wheel

1 Wahlen Sie mit dem ENCODER MODE [DISPLAY]-Taster die ,,Encoder Mode
Assign”-Seite.

1 Initial Data <» ENCODER ST-R-8T
ENCODER:_MODE A5G TGH.

Insert On
[l AssicH1-4 Phose
Direct Out
11 [ reut Pateh ] Insert Out Patch
: Insert In Patch
Ez Direct Dut |hFut Potch
Fl2  Surr L/R Fan Atteruator

Mo As=isn

El4  Surr F4R Fan

EHCODER

Die Namen der Parameter, die den ASSIGN-Tastern momentan zugeordnet sind, erschei-
nen in dem Feld links. Im rechten Feld wird der Name des momentan fiir den gewéhlten
Taster selektierten Parameters invertiert dargestellt.

2 Driicken Sie einen ASSIGN-Taster oder wahlen Sie mit den A/V-Tastern ein
ASSIGN-Feld.

3 Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den benétig-
ten Parameter.
Ein Parameter ist dann gewihlt, wenn sein Name von einer Strichlinie umgeben ist.

Unter ,,Ubersicht der verfiigbaren Encoder Mode-Parameter” auf Seite 65 finden Sie eine
Ubersicht der belegten Parameter.

4 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestatigen.
Der zugeordnete Parameter wird im rechten Feld invertiert dargestellt.

Wenn Sie einen Kanal wihlen, auf dem der zugeordnete Parameter fehlt, ist der Regler bei
Driicken des betreffenden ASSIGN-Tasters fiir jenen Parameter nicht belegt. Beispiel: Wenn
Sie den ,,Phase”-Parameter zuordnen und jene Reglerfunktion wihlen, nachdem Sie den

LAYER [MASTER]-Taster gedriickt haben, kann mit den Reglern der Kanalziige nichts ein-
gestellt werden, weil die Busse-, AUX- und Matrix-Wege keinen Phasenparameter besitzen.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Parameterzuordnung fiir die ENCODER MODE Assign-Tasten

65

Ubersicht der verfiigbaren Encoder Mode-Parameter

# Parameter Regler-Drehfunktion Regler-Schaltfunktion
No Assign — —
Attenuator Abschwéchung —
Input Patch Routing des Eingangskanals Bestdatigung oder Ausfiihrung der Anwahl.

Insert In Patch

Routing der Insert In-Quelle

Bestatigung oder Ausfiihrung der Anwahl.

Insert Out Patch

Routing des Insert Out-Signals

Bestatigung oder Ausfiihrung der Anwahl.

Direct Out Direct Out-Routing Bestatigung oder Ausfiihrung der Anwahl.
Phase Phase: normal/umgekehrt —
Insert On Insert-Schleife an/aus —

Aux pre/post

AUX vor/hinter Fader

Ol Jlaldl nl DRSS N|o|vn|n|w| | =

Delay On Verzégerung an/aus —
Delay Time Verzdgerungszeit —
Delay FB.Gain Delay FB.Gain —
Delay Mix Delay Mix —
EQ On Klangregelung (an/aus —
EQ Type Filtertyp —
EQ Low Q Glte des Low-Bandes —
EQ Low F Eckfrequenz des Low-Bandes —
EQ Low G Low-Anhebung/Absenkung —
EQ Low-Mid Q Glte des Low-Mid-Bandes —
20 | EQ Low-Mid F Eckfrequenz des Low-Mid-Bandes —
21 | EQ Low-Mid G Low-Mid-Anhebung/Absenkung —
22 | EQ High-Mid Q Giite des High-Mid-Bandes —
23 | EQ High-Mid F Eckfrequenz des High-Mid-Bandes —
24 | EQ High-Mid G High-Mid-Anhebung/Absenkung —
25 | EQHighQ Gute des High-Bandes —
26 | EQHighF Eckfrequenz des High-Bandes —
27 | EQHigh G High-Anhebung/Absenkung —
28 | Gate On Gate an/aus —
29 | Gate Threshold Gate Threshold (Schwellenpegel) —
30 | Gate Range Gate Range —
31 | Gate Attack Gate Attack —
32 | Gate Decay Gate Decay —
33 | Gate Hold Gate Hold —
34 | Comp On Kompressor an/aus —
35 | Comp Threshold Comp Threshold (Schwellenpegel) —
36 | Comp Ratio Comp Ratio —
37 | Comp Attack Comp Attack —
38 | Comp Release Comp Release —
39 | Comp Out Gain Comp Out Gain —
40 | Comp Knee/Width | Comp Knee/Width —
41 | Surr L/R Pan Surround L/R-Position —
42 | Surr F/R Pan Surround F/R-Position —
43 | Surr Front DIV Surround Front-Divergenz —
44 | Surr Rear DIV Surround Hinten-Divergenz —
45 | Surr. LFE Level Surround LFE-Pegel —
46 | Surr. Pan Wheel Surround Pan-Regler —
47 | Scene Fade Time Fade Time-Wert der Szene —
48 | Alt Layer Alternative Ebene Wertanzeige in den Kanalzug-Displays.
49 | HA Gain Trimmregelung eines HA —
50 | Ins HA Gain Insert-Pegel eines HA —
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4 Analog-Ein-/Ausgdange & AD Input-Sektion

AD Input-Sektion

Das DM2000 bietet 24 Analog-Finginge, an die man Mikrofone und Line-Signalquellen
anschliefSen kann.

Diese ,,AD Inputs” kénnen auf die Eingangskanile und Insert In-Punkte der Eingangska-
nile geroutet werden (siehe S. 79). AufSerdem lassen sie sich auf die Insert In-Punkte der
Ausgangskanile routen (siehe S. 82).

AD Input-Anschliisse

B
INPUT
(BAL)

Die AD Input-Buchsen sind als symmetrische XLR-3-31- und symmetrische
1/4”-TRS-Klinkenbuchsen ausgefiihrt. Der Nenneingangspegel betragt —-60 dB
bis +10 dB. An die Klinkenbuchsen kann man bei Bedarf auch unsymmetrische
Signalquellen anlegen. Diese haben tibrigens Vorrang, wenn man sowohl an
eine XLR- als auch an die dazugehorige Klinkenbuchse ein Signal anschlief3t (in
dem Fall wird die XLR-Buchse deaktiviert).

Phantomspeisung

+48V
ON
OFF

Pad

Gain

=167 -60
50 GAIN B

Die AD Input-Buchsen sind mit einer +48 V-Phantomspeisung ausgestattet,
die man z.B. fir Kondensatormikrofone und bestimmte DI-Boxen braucht.
Diese Phantomspeisung muss mit dem Schalter des betreffenden Kanalzuges
aktiviert werden und wird nur an die symmetrischen XLR-3-31-Buchsen ange-
legt.

Auflerdem steht fiir die AD Input-Buchsen ein PAD-Taster zur Verfiigung, mit
dem der Eingangspegel um 26 dB abgeschwicht werden kann. Das ist aber nur
notwendig, wenn Signalquellen mit relativ hohem Pegel an diese Buchsen ange-
legt werden. Beispiele hierfiir sind besonders ,,heif3e” Signale von Bassdrum-
oder Snare-Mikrofonen bzw. Signale mit Line-Pegel.

Ferner steht fir die AD Input-Buchsen ein Drehregler zur Verfiigung, mit dem
man den Eingangspegel im Bereich —16 dB bis —60 dB (+10 dB bis —34 dB bei
gedriicktem [PAD]-Taster) einstellen kann. Die Einstellung des GAIN-Reglers
bezieht sich auf die Pegelanhebung des Vorverstarkers und erlaubt somit das
Einpegeln der Signale im Sinne eines optimalen Fremdspannungsabstands. In
der Regel muss der GAIN-Regler so eingestellt werden, dass der Signalpegel
relativ hoch ist. Die PEAK-Diode darf bei Pegelspitzen kurz aufblinken. Wenn
die PEAK-Diode jedoch oft leuchtet, miissen Sie den Pegel etwas zuriickfahren.
Andererseits darf der Pegel auch nicht zu niedrig sein, weil die Signale sonst
einen Ubertriebenen Rauschanteil enthalten.

PEAK- & SIGNAL-Dioden

PEAK

@]
SIGNAL

An diesen Dioden sollten Sie sich beim Einpegeln der Signale mit den GAIN-
Reglern und PAD-Tastern orientieren. Die SIGNAL-Diode leuchtet, sobald der
Signalpegel 20 dB unter dem gewidhten Wert liegt. Die PEAK-Diode leuchtet
hingegen, wenn der Signalpegel nur noch 3 dB unter der Verzerrungsgrenze

liegt.
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AD Insert (analoge Schleifen)

Fiir die AD Input-Buchsen sind beschaltete Analog-Schleifen vorhanden, die
tiber separate symmetrische 1/4”-Klinkenbuchsen (Hin- bzw. Riickweg) nach
auflen bzw. zuriickgefiihrt werden. Die Bedrahtung lautet: Mantel= Masse,
Ring= kalt, Spitze= heif3. Der Pegel fiir diese beiden Buchsen lautet +4 dB.

Diese Analog-Schleifen kénnen mit den INSERT ON/OFFE-Tastern aktiviert
und ausgeschaltet werden, so dass das angeschlossene Gerit nicht abgetrennt zu
nser O werden braucht, wenn Sie es nicht einschleifen mochten.

A OFF

Stereo Out
Alles Weitere zu den Stereo Out-Ausgingen finden Sie ab Seite 106.

Control Room Monitor Out-Buchsen
Alles Weitere zu diesen Buchsen finden Sie auf Seite 164.

Studio Monitor Out-Buchsen

Ales Weitere zu diesen Buchsen finden Sie auf Seite 165.

Omni Out-Buchsen

Die OMNI OUT-Buchsen des DM2000 sind als symmetrische 1/4”-TRS-Klinkenbuchsen
ausgefiihrt. Auf diese Buchsen lassen sich folgende Signale routen: Busse, AUX-Wege,
Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out der Ein- oder Ausgangskanile oder die Surround
Monitor-Kanile (siche S. 82). Auch die Direktausgabe (,,Direct Out”) der Eingangskanile
kann iiber diese Buchsen abgewickelt werden (siche S. 83).

(300000 Oodsde0]

Der maximale Ausgangspegel der einzelnen OMNI OUT-Buchsen kann intern auf ,,+4dB”
(Arbeitspegel von —10dB) oder ,,+18dB” (Arbeitspegel von +4dB gestellt werden). Weitere
Hinweise hierzu bekommen Sie bei Threm Hiandler.

2TR IN ANALOG

Auf dem DM2000 stehen zwei Analog-Eingangspaare zur Verfiigung: 2TR IN " O
ANALOG 1 +4 dB (BAL — d.h. symmetrische 1/4”-TRS-Klinkenbuchsen) und ® s
2TR IN ANALOG 2 -10 dBV (UNBAL — d.h. unsymmetrische RCA/Cinch- Or
Buchsen). Nach Driicken des CONTROL ROOM [2TR Al]- oder [2TR A2]- * @
Tasters konnen die hier anliegenden Signale tiber die CONTROL ROOM- @aﬂzsfx

Buchsen abgehort werden. Die Signale lassen sich jedoch auch auf einen Ein-
gangskanal (siche S. 79) oder den Insert In-Punkt eines Ein- (siehe S. 80) oder
Ausgangskanals (siehe S. 82) routen.

2TRIN ANALOG
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5 Digital-Ein-/Ausgdnge & Cascade

Uber die Wordclock-Synchronisation

Im Gegensatz zu analogen Geriten konnen digitale Gerite auf der digitalen Ebene nur Sig-
nale Gibertragen, wenn sie alle den gleichen Takt verwenden. Ist das ndmlich nicht der Fall,
kommt es zu Rauschen, Aussetzern und Klickgerduschen, die das Material unbrauchbar
machen. Es muss also eine Form der Synchronisation geben. Das hierfiir verwendete Signal
nennt man den Digital-Zeittakt (oftmals auch kurz und griffig Wordclock). Wordclock hat
tibrigens nichts mit der zeitlichen Synchronisation (dem ,,Gleichlauf”) von Sequenzern o.4.
zu tun und ist demnach nicht dasselbe wie SMPTE/EBU oder MIDI Timecode (MTC).
Letzteres Signal erlaubt die Synchronisation von MIDI-Geriten. Andererseits beruhen digi-
tale Signalbearbeitungen jedoch ebenfalls auf einem Zeittakt —eben Wordclock. Und da
jedes digitale Gerit einen internen Zeitgeber enthilt, kime es zu unerwiinschten Nebenef-
fekten, wenn man sie nicht auf die eine oder andere Art gleichschalten kénnte.

In einer Audio-Anlage gibt es in der Regel einen Taktgeber (den sog. Master), dessen Word-
clock-Signal iitber BNC-Kabel zu allen anderen Geriten iibertragen und von diesen ausge-
wertet wird. Das Wordclock-Signal kann jedoch auch tiber digitale Signalverbindungen,
darunter AES/EBU, ADAT und Tascam ausgegeben und verteilt werden.

Wenn Sie das DM2000 ausschlieSlich mit analogen Ein- und Ausgingen verwenden, brau-
chen Sie sich darum nicht weiter zu kiimmern, weil das DM2000 dann ja seinen internen
Zeittakt verwenden kann. Wenn Sie jedoch mit Digital-Geridten arbeiten, muss ein Gerit als
Master fungieren, wihrend die anderen als Slaves verwendet werden.

Das DM2000 kann als Wordclock-Master fungieren und unterstiitzt folgende Frequenzen:
44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz und 96 kHz. Bei Bedarf kann es sich jedoch auch als Slave in
den Wordclock-Takt eines externen Gerites einklinken. Den externen Wordclock-Takt
kann es tiber die SLOT-Eingénge, die 2TR DIGITAL-Buchsen, den CASCADE IN-Port oder
iiber die BNC WORD CLOCK IN-Buchse beziehen.

Wenn in Threr Anlage nur ein Wordclock-Signal verwendet und zu den Slave-Geriten
durchgeschleift wird, miissen auch die Gerite eingeschaltet sein, die Sie zur Zeit nicht brau-
chen. Schalten Sie immer zuerst den Wordclock-Master und danach die Slave-Gerite ein.
Beim Ausschalten muss diese Reihenfolge umgekehrt werden: zuerst die Slaves und danach
der Master. Vor dem Einsatz sollten Sie jeweils nachschauen, ob sich alle Slaves in das Word-
clock-Signal des Masters einklinken. In der Regel sind synchronisationsfihige Gerdte mit
einer Anzeige oder Diode ausgestattet, die leuchtet, wenn ein brauchbares Wordclock-Sig-
nal empfangen wird. Siehe die Bedienungsanleitung der verwendeten Gerite.

Wordclock-Verbindungen

Das DM2000 bietet einen BNC Wordclock-Eingang und zwei BNC- L
Ausgange. Externe Wordclock-Taktgeber miissen mit der WORD B B a2
CLOgCIEgIN-Buchse verbunden werien. Bei Bedarf kann auch der w
750 ON/OFF-Schalter (siehe S. 70) aktiviert werden. An der

WORD CLOCK OUT 1-Buchse liegt ein Wordclock-Signal derselben Sampling-Frequenz
an wie jene, die das DM2000 selbst verwendet. Die Frequenz des an WORD CLOCK OUT
2 anliegenden Signals wird jedoch von 88.2kHz oder 96kHz halbiert, so dass z.B. statt des
vom DM2000 verwendeten 96 kHz-Taktes ein 48 kHz-Signal ausgegeben wird.
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Anwahl des Wordclock-Taktgebers

1

2

Der Wordclock-Taktgeber muss folgendermaflen gewihlt werden:

Anmerkung: Bei Anwahl eines anderen Wordclock-Taktes fiir ein Gerit Ihres Digital-Parks
wird eventuell Rauschen ausgegeben. Am besten stellen Sie die Lautstirke der Abhére vor
Anwahl eines anderen Taktgebers auf den Mindestwert.

Wibhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,,Word Clock Select”-
Seite.

95 Initial Data ammlll]
WORD CLOCK SELECT]

BT | i four

5 CHa8-NAHE

S/ | AME | ase (TAZ[1SAM9 ISAE

SLOT1

adall:
BnEzEeld 2 | ©
SLOTS

OO O] ) s
I )

| Juc ][ fersan][ [z7ro1] [xJerroz| [<]eTrRos]
95“"2[ |IHT44.1k| [intask|[ Jrsazk][ Jimroek|

WoRD cLOCKSL DITHER J% CRSCADE J% CAs. OUT FFIT

Fiihren Sie den Cursor zum bendétigten Taktgeber und bestitigen Sie lhre
Wahl mit dem [ENTER]-Taster.

In der ,SLOT TYPE”-Spalte werden die Namen aller installierten E/A-Platinen angezeigt.
In der IN- und OUT-Spalte erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausginge die E/A-Platinen bie-
ten. Das ,,FS”-Feld linksunten im Display zeigt den aktuellen Wordclock-Status an:
44.1kHz, 48kHz, 88.2kHz, 96kHz oder ,,Unlock”.

Folgende Taktgeber stehen zur Verfiigung:

SLOT1-6 (1/2-15/16): Mit diesen Buttons wihlen Sie einen SLOT-Eingang (Platine)
als Wordclock-Taktgeber. Hier werden immer Eingangspaare gewihlt. Die Anzahl der Paare
richtet sich nach der gewihlten E/A-Platine.

WC IN: Mit diesem Button definieren Sie das an WORDCLOCK IN anliegende Signal als
Wordclock-Taktgeber.

CAS. IN: Mit diesem Button definieren Sie das an CASCADE IN anliegende Signal als
Wordclock-Taktgeber.

2TRD1, 2TRD2, 2TRD3: Mit diesen Buttons wihlen Sie den entsprechenden 2TR DIGI-
TAL-Eingang als Wordclock-Taktgeber.

INT44.1k, INT48k, INT88.2k, INT96k: Mit diesen Buttons wihlen Sie einen intern
generierten Wordclock-Takt.

Die Taktgeber-Buttons konnen auf folgende Arten dargestellt werden:

[ An diesem Eingang liegt ein brauchbares Wordclock-Signal an.

[
1
|
B

An diesem Eingang liegt kein brauchbares Wordclock-Signal an.

Es liegt ein Wordclock-Signal vor, jedoch lduft es nicht zum Taktgeber des DM2000
synchron.

Dieser Taktgeber wird momentan verwendet.

Dieser Eingang wurde zwar als Taktgeber definiert, jedoch liegt dort kein brauchbares
Wordclock-Signal an.

Dieser Eingang kann nicht als Wordclock-Taktgeber verwendet werden, weil die E/A-
Platine das nicht zulisst bzw. weil in dem Schacht keine Platine installiert ist.

Wenn der externe Taktgeber ausfillt, verwendet das DM2000 automatisch denen internen
Zeittakt mit (ungefihr) der gleichen Frequenz.
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Abschluss der Wordclock-Signalkette

Uber BNC-Kabel verteilte Wordclock-Signale miissen ordnungsgemif abgeschlossen wer-
den, um Ausfille und Synchronisationsfehler zu vermeiden. Am besten wihlen Sie fiir jedes
Gerit eine separate Wordclock-Verbindung. Auflerdem muss es ,terminiert” werden.
Nachstehend werden zwei Arten gezeigt, wie man das Wordclock-Signal verteilen kann.
Auflerdem wird erwihnt, welche Gerite abgeschlossen werden miissen. Der WORD
CLOCK 75Q ON/OFF-Schalter muss in der Regel auf ,,ON” gestellt werden. ,,OFF” eignet
sich nur fiir Wordclock-Taktgeber mit besonderen Spezifikationen.

Sternverteilung
In diesem Beispiel wird ein dedizierter Wordclock-Verteiler verwendet, an den die Slaves
angeschlossen werden. Alle angeschlossenen Gerite miissen abgeschlossen werden.

Wordclock- |WC OUT Wordclock-Ver-

Master (BNC) teilerbox
WC IN (BNC) lwc IN (BNC) WC IN (BNC) WC IN (BNC)
Gerat A Gerat B Gerat C Gerat D

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Wordclock-Kette

In diesem Beispiel wird das Wordclock-Signal gemif3 dem guten alten Daisy Chain-Prinzip
verteilt. Das heift, dass das Wordclock-Signal jeweils an das nichste Gerit weitergereicht
wird. Dieses Verfahren eignet sich nicht fiir groflere Anlagen.

Wordclock-
Master
WC OUT (BNC)
WC IN WC OUT WC IN WC OUT WC IN
(BNC) (BNC) (BNC) (BNC) (BNC)
Gerat A Gerat B Gerat C

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

Terminator = AN
Wordclock-Slave

2TR DIGITAL-Ausgdnge

Das DM2000 bietet drei Digital-Ausginge mit jeweils zwei Kanilen: e~ o
2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1 und AES/EBU 2 sind als :
XLR-3-32-Buchsen ausgefiihrt und tibertragen Digital-Audiodaten CL 0 ~—®
im AES/EBU-Format. 2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3 ist als RCA/

Cinch-Buchse ausgefiihrt. Hier liegt ein Digital-Signal im Consumer-Format (IEC-60958)
an. Auf diese Ausginge konnen folgende Signale geroutet werden: Busse, AUX- und Matrix-
Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkt der Ein- oder Ausgangskanile oder das CONTROL
ROOM-Signal (siche S. 83). SchlieSlich konnen diese Buchsen auch als Direktausginge
genutzt werden (siehe S. 83). Bei Bedarf kann man sogar dafiir sorgen, dass die Sampling-
Frequenz der hier anliegenden Signale nicht jener des DM2000 entspricht. Zu diesem
Zweck stehen ndmlich Sampling-Frequenzwandler zur Verfiigung (siche S. 71). Beim Hin-
unterkonvertieren kann auch eine Dither-Funktion verwendet werden (siehe S. 75).
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2TR DIGITAL-Eingange
Auch eingangsseitig stehen drei Digital-Buchsen zur Verfiigung: 2TR

) [BichAL @), ®

IN DIGITAL AES/EBU 1 und AES/EBU 2 sind als XLR-3-31-Buch- '®
sen ausgefithrt und empfangen Digital-Audiosignale im AES/EBU- ® ®
Format. 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 ist als RCA/Cinch-Buchse

ausgefiihrt. Hier muss ein Digital-Signal im Consumer-Format (IEC-60958) anliegen. Die
eingehenden Digital-Signale konnen mit den Tastern CONTROL ROOM [2TR D1],
[2TR D2] und [2TR D3] auf den Control Room-Bus gelegt und also in der Regie iitberwacht
werden. Man kann diese Buchsen jedoch auch auf einen Eingangskanal (siehe S. 79) oder
auf den Insert In-Punkt eines Ein- (siehe S. 80) oder Ausgangskanals (siehe S. 82) routen.
Falls die eingehenden Digital-Signale eine andere Sampling-Frequenz verwenden als das
DM?2000, konnen sie mit den nachgeschalteten SRCs gewandelt werden (siehe S. 71). Den
Status der an den Digital-Eingidngen anliegenden Signale kann man auf der ,,Channel Status
Monitor”-Seite iiberwachen (siehe S. 75).

COAXIAL _AES/EBU___AES/EBU

‘Sampling Rate Converter’ fiir die 2TR IN/OUT-Buchsen

Die 2TR Digital-Ein-/Ausginge des DM2000 sind mit Frequenzwandlern ausgestattet, so
dass auch Digital-Gerite/-Audiomaterial mit einer Frequenz von 44.1/48 kHz verwendet
werden kénnen/kann.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Sampling Rate Con-
verter”-Seite.

B Initial Dota B 010
TSANPL NG FRTE CONUERTER

24 CH6-CHG

SRC SRC SRC
zTR 1N D1 [ECM | z7R 16 D0z JEGM | 2TR IN D3
AES/EBU  Unlock [ AES/EBU  Unlock | COAXIAL  96kHz

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

Im ,,FS”-Feld linksunten im Display wird der aktuelle Wordclock-Status angezeigt:
44.1kHz, 48kHz, 88.2kHz, 96kHz oder ,,Unlock”

2TR IN D1-3: Mit diesen Buttons schaltet man den Frequenzwandler der betreffenden
2TR IN DIGITAL-Buchse ein oder aus. Wenn ein Wandler aktiv ist, wird die Sampling-Fre-
quenz der eingehenden Signale zur Frequenz des DM2000 konvertiert. Die Frequenz der
eingehenden Signale wird jedoch ebenfalls angezeigt.

2TR OUT D1-3: Mit diesen Buttons schaltet man den Frequenzwandler der betreffenden
2TR OUT DIGITAL-Buchse ein oder aus. Wenn ein Wandler aktiv ist, wird die Sampling-
Frequenz der ausgehenden Signale zur gewihlten Frequenz (44.1 kHz oder 48 kHz) kon-
vertiert.
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Uber die Schichte (Slots) des DM2000

Das DM2000 ist mit sechs Steckplitzen versehen, in denen man optionale Fin-/Ausgangs-
platinen im Mini-YGDAI-Format (Yamaha General Digital Audio Interface) installieren
kann. Damit erweitert man das DM2000 um zusitzliche Ananlog- oder Digital-Ein/Aus-
ginge (z.B. AES/EBU, ADAT und Tascam).

Die Einginge einer installierten Platine konnen auf die Eingangskanile oder die Insert In-
Punkte der Ein- (siehe S. 79) oder Ausginge (siehe S. 82) geroutet werden. Den Ausgingen
einer installierten Platine lassen sich folgende Signale zuordnen: Busse, AUX- und Matrix-
Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkte oder die Surround Monitor-Kandle (Seite 81). Aufler-
dem konnen sie als Direktausginge (,,Direct Out’, Seite 83) genutzt werden.

Bei Bedarf kann eine Dither-Funktion aktiviert werden, wenn die Wortbreite der ausgege-
benen Signale reduziert wird (siehe S. 75).

Verfiigbare Platinen
Momentan stehen folgende Mini-YGDAI-Platinen fiir das DM2000 zur Verfiigung. Aktu-
elle Informationen tiber eine Erweiterung des Angebots finden Sie jedoch auf der Yamaha
Professional Audio-Webpage unter:
<http://www.yamahaproaudio.com/>.

Auflésung/Sampling-

Platine Format Eing. | Ausg. Anschliisse
Frequenz
MY8-AD 20-Bit, 44,1/48 kHz
MY8.AD24] 8 Klinken (symmetrisch) x8
- Analog-Ein- — | 24-Bit, 44,1/48 kHz
MY4-AD gange 4 XLR-3-31 (symmetrisch) x4
MY8-AD96 8 24-Bit, 44,1/48/88,2/96 kHz | 25-Pin, D-sub
MY4-DA Analog-Aus- | 4 | 20-Bit, 44,1/48 kHz XLR-3-32 (symmetrisch) x4
MY8-DA96 | gdnge 8 25-Pin, D-sub
Ein- 24-Bit, 44,1/48/88,2/96 kHz
MY8-ADDA96 | ANI0G-Ein-/ | g | g Euroblock x4
Ausgange
MY8-AE? 8 | 8
2 24-Bit, 44,1/48KkH 25-Pin, D-sub
MY16-AE AES/EBU- 16 | 16 -Bit, 44,1/ z
MY8-AEB Ein-/Aus- 8 8 BNC-Anschluss x8

MY8-AE96 | 94n9e

8 8 | 24-Bit, 44,1/48/88.2/96 kHz | 25-Pin, D-sub

MY8-AE96S3
MY8-AT? ADAT-Ein- 8 | 8 Glasfaser x2
MY16-AT2 /Ausgdnge 16 16 Glasfaser x4

Tascam 24-Bit, 44,1/48 kHz -vvordclock-Ausgang
MY16-TD? 16 | 16 25-Pin, D-sub
MY8-mLAN?2 8 8

IEEE1394 6-Pin, 1394-Anschluss x2
MY 16-mLAN2 16 | 16
MY16-C2 CobraNet 16 | 16 |24-bit, 44,1/48 kHz RJ-45 x2
WAVES Y56K 24-Bit, 44,1/48 kHz

ADAT 8 8 Glasfaser x2
WAVES Y96K 24-Bit, 44,1/48/88.2/96 kHz

. Kann alternativ zur 20-Bit MY8-AD-Platine verwendet werden.

2. Im Doppelkanal-Modus wird auch 24 Bit/96 kHz unterstiitzt. (Hierfir wird ein separater 96 kHz-Word-
clock-Takt benétigt.)

3. Wie die MY8-AE96, allerdings enthélt diese Platine auch Sampling-Frequenzwandler.

_
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Installieren der E/A-Platinen

In diesem Abschnitt wird gezeigt, wie man eine Platine in einen Schacht installiert.

Vor der Installation von Platinen in diesen Steckpliitzen miissen Sie auf der
Yamaha-Webpage (siehe Seite 6) nachschauen, ob jene Platine zu diesem Geriit
kompatibel ist.
http://www.yamahaproaudio.com/
Schauen Sie auflerdem nach, wie viele Platinen von Yamaha und/oder Drittanbietern aufSer
der gewiinschten Platine noch eingebaut werden konnen. Wenn Sie eine Platine installieren,
die von Yamaha nicht ausdriicklich empfohlen wird, bestehen Stromschlag-, Brand- und
Defektgefahr.

f Aus technischen Griinden werden bestimmte Kombinationen nicht unterstiitzt.

1 Schalten Sie das DM2000 aus.

2 Losen Sie die beiden Befestigungsschrauben und entfernen Sie die Schacht-
blende wie nachstehend gezeigt.

Bewahren Sie die Blende und Befestigungsschrauben an einem sicheren Ort auf.

3 Sorgen Sie dafiir, dass die Platine entlang der beiden Schienen nach innen
gleitet und driicken Sie sie vollstandig auf den Steckplatz. Um die Verbin-
dung herzustellen, miissen Sie die Platine zuletzt eventuell etwas starker
driicken.
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Arretieren Sie die Platine mit den beiliegenden Daumenschrauben. Diese
Schrauben miissen unbedingt festgedreht werden, um die Platine ord-
nungsgemal zu erden und Funktionsstérungen des DM2000 zu vermeiden.
Auf der ,Word Clock Select”-Seite (sieche S. 69) konnen Sie nachschauen, ob die Platine
erkannt wird.

Arbeiten mit hohen Sampling-Frequenzen

Bestimmte Platinen wurden zwar urspriinglich nicht fiir die Verwendung mit hohen Samp-
ling-Frequenzen konzipiert, erlauben aber iiber einen Umweg eventuell trotzdem das
Arbeiten mit ganz vielen Kilohertz.

Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,,Higher Sample Rate
Data Transfer Format”-Seite.

96 Initial Data a L1 ]1] GH48-HAKE
"HIGHER SHMPLE RATE ORTH TRAMSEER FORMAT.
SLOT SRC

TYPE I ouT 17z =i =7E TIE

FORMAT

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

In der ,,SLOT TYPE”-Spalte werden die Namen aller installierten E/A-Platinen angezeigt.

IN/OUT: Mit diesen Parametern stellen Sie den Formattransfer fiir die Ein- oder Ausginge
der installierten Platinen ein, sofern Sie lieber mit einer hoheren Sampling-Frequenz arbei-
ten (88.2 kHz oder 96 kHz). Dafiir stehen drei Verfahren zur Verfiigung: ,Double Channel”,
»Double Speed” und ,,Single”. Im Double Speed-Modus werden die Digital-Audiodaten mit
der aktuell gewihlten hohen Sampling-Frequenz (88.2 kHz oder 96 kHz) empfangen bzw.
gesendet. Im Double Channel-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau der halben
Sampling-Frequenz gesendet/empfangen. Allerdings werden fiir jedes Signal zwei Kanile
belegt, wobei die Anzahl der Kanile dann halbiert wird (z.B. vier statt acht). Will hie8en:
zwei Kanile teilen sich jeweils die Rechenarbeit. Im ,,Double Channel”-Modus kann man
an die geradzahligen Kanile keine Signalquelle anlegen. Vorteil dieses Systems ist jedoch,
dass man Signale mit einer Sampling-Frequenz von 96 kHz auch mit Mehrspurmaschinen
aufnehmen/abspielen kann, die nur 44.1/48 kHz unterstiitzen (allerdings braucht man
dann auch zwei Spuren je Part). Im Single-Modus werden Digital-Audiodaten mit genau
der halben Sampling-Frequenz des aktuell verwendeten hohen Frequenzwertes empfangen
und gesendet. Das eignet sich z.B. fiir die Arbeit mit lteren Digital-Mehrspurgeriten.

Die IN- und OUT-Parameter sind nur belegt, solange eine hohe Sampling-Frequenz

(88.2 kHz oder 96 kHz) gewihlt ist. Wenn Sie momentan mit 44.1 kHz oder 48 kHz arbei-
ten, sind die Parameter dieser Seite nicht belegt. Auch Parameter, die sich auf Schichte
beziehen, in denen eine Platine mit Analog-Eingdngen bzw. keine Platine installiert ist, sind
nicht belegt. Bei Verwendung von Platinen, die 88.2/96 kHz von Haus aus nicht unterstiit-
zen (MY8-AE, MY8-AT oder MY8-TD), kann fiir IN und OUT nicht ,,Double Speed”
gewihlt werden.
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SRC: Mit diesen Parametern konnen die Sampling-Frequenzwandler der einzelnen Slot-
Eingangspaare ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn Sie einen Wandler einschalten, wird
die Frequenz der empfangenen Signale automatisch zu jener des DM2000 konvertiert.
Diese Parameter sind nur fiir Platinen belegt, die mit Frequenzwandlern bestiickt sind (Bei-
spiel: MY8-AE96S).

Dither fiir die Digital-Ausgidnge

Wenn das DM2000 Digital-Audiodaten an Gerite mit einer geringeren Wortbreite (Auflo-
sung) ausgeben muss, konnen Sie dafiir sorgen, dass die an den 2TR OUT DIGITAL-Buch-
sen anliegenden Signale ,, gedithered” werden. Die Dither-Funktion ist fiir die Wandlung
auf 16 Bit, 20 Bit und 24 Bit belegt.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die , Dither”-Seite.

B Initial Dota B 010 X CH6-CHG
-0 | THER]
ZTR OoUT O1 : ZTR QUT Dz ZTR QUT D3 o
RAES/EEU RES/EEU CORX 1AL ks
| 1452 304 5/6 Fili=] 9.8 | 11012 [ 15414 | 1546
SLOTH .

AEJESRLY:

DITHER Jpy CASCADE g CAS OUT g

2 Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Dither-Parameter und stellen Sie ihn
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern wunschgemaR ein.

In der ,,SLOT”-Spalte werden die Namen der installierten Platinen angezeigt.

Die aktuell gewihlte Einstellung kann zu allen ,,Dither”-Parametern kopiert werden, indem
man den [ENTER]-Taster doppelklickt.

Kanalstatusiiberwachung (Channel Status Monitor)

Bei Bedarf kann der Kanalstatus der iiber die 2TR IN DIGITAL- oder Platineneinginge
empfangenen Digital-Signale tiberwacht werden.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [UTILITY]-Taster die ,,Channel Status
Monitor”-Seite.

1 [nitial Data [ <UTILITY i CH1-CH1i
[CHAMMEL STATUS MOMITOR]

[5LoT1] [LoTz] [5LoTS] [2TRIH]

SLOTS SLOTS SLOTS SLOTS
1/2 244 =i} i-

FS 48kH= 48kH= 48k H= 42kH=

EMPHAS S Offl Offl Of fl Offl

CATEGORY! RES/EEU RES/EEBU AES/EEUl AES/EEL

COFY - - — —

SCILLATOREY CH STATUS f4 BATTERY g3 LOCK
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2

Fiihren Sie den Cursor zu SLOT 1-6 oder einem 2TR IN-Button und driicken
Sie dann [ENTER].

Nun werden folgende Informationen tiber die anliegenden Signale angezeigt: Sampling-
Frequenz (FS), Emphasis, Kategorie und Kopierschutz-Status.

Wenn Sie eine andere Mini-YGDAI E/A-Platine als jene des AES/EBU-Formats installiert
haben, wird die ,,Channel Status”-Information grau dargestellt.

Wenn Sie einen SLOT-Button wihlen, der auf einen -
Schacht mit einer MY 16-AE-Platine verweist, kénnen a3
Sie mit den Buttons 01-08 und 09-16 unten rechts im

Display die gewiinschte Kanalgruppe wahlen.

Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)

Es konnen insgesamt vier DM2000 oder 02R96-Pulte zu einer grofien Anlage von 384 Ein-
gangskanilen verkoppelt werden. Dabei werden dann mehrere Funktionen (Solo, Aufrufen
und Speichern von Szenen usw.) miteinander verkniipft, so dass der Eindruck entsteht, dass
es sich um ein grof8es Pult handelt. Ubrigens kann man auch ein 02R Digital-Aufnahmepult
in die Kaskade einbinden.

Uber den CASCADE IN- und CASCADE OUT-
Anschluss werden die Cascade- und Steuersignale emp- @[ [© Qs @
fangen bzw. gesendet. Fiir diese Verbindung brauchen

Sie spezielle Cascade-Kabel.

Verkniipfte Funktionen im Cascade-Betrieb

Bei Herstellung einer DM2000-Kaskade werden folgende Funktionen der einzelnen Pulte
miteinander verkniipft:

AUX SELECT (AUX 9-12 werden nicht mit dem 02R96 verkniipft.)
MATRIX SELECT (Nicht mit dem 02R96 verkniipft.)

Anwabhl der Display-Seite (Nicht mit dem 02R96 verkniipft.)
Solo-Funktion

FADER MODE

ENCODER MODE

Anwahl der Meterpunkte

Peak Hold an/aus

METER FAST FALL an/aus

Speichern und Laden von Szenen, Title Edit (Benennen)

Wenn auf dem Master-Pult eine Szene geladen wird, wihlen auch die ,,Slave”-Pulte der Kas-
kade jenen Speicher an.

Folgende Automix-Funktionen: Make New Automix, Store, Recall, Title Edit, Transport
(Auto-REC, REC, PLAY, STOP, ABORT).

Folgende Automix-Parameter: Automix Enable/Disable, Internal Start Time, Offset Time,
Frame Rate, Overwrite (FADER, ON, PAN, SURR, AUX, AUX ON, EQ), Motor ON/OFE
Edit Out Mode OFF/RETURN/TAKEOVER, Return Time, Update To End On/Off,
ABSOLUTE/RELATIVE Fader Edit Mode, Touch Sense Edit Off/Touch/Latch.
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Verkoppeln mehrerer Pulte (Cascade)

Die Verkniipfung der Funktionen und Parameter kann mit ,,Cascade COMM Link”
(Seite 289) ausgeschaltet werden, wenn Sie die einzelnen Pulte lieber separat bedienen. Die
Verkniipfung der Solo-Funktion kann man jedoch nicht ausschalten.

Anmerkung: Solange die Option ,,Cascade COMM Link” aktiv ist, diirfen Sie die MIDI- Ver-
bindungen zwischen zwei kaskadierten DM2000/02R96-Pulten aufkeinen Fall indern. Wenn
zwei DM2000/02R96 nimlich kaskadiert und via MIDI miteinander verbunden sind, ent-
steht beim Speichern von Einstellungen auf dem Master-Pult eine Schleife (wenn ,,Cascade
COMM Link” aktiv ist) und die Speicherroutine wird nicht mehr beendet.

Anschlussbeispiele fiir den Cascade-Betrieb

Arbeiten mit zwei DM2000-Pulten

Master: Off Master: On
Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT
DM2000 #1 CASCADEIN] DM2000 #2
CASCADE IN
- CASCADE OUT

:

Alle Endsignale kénnen Uber die
Slot-Ausgange oder Omni Out-
Buchsen ausgegeben werden.

:

Alle Endsignale kénnen tber die
Slot-Ausgange oder Omni Out-
Buchsen ausgegeben werden.

Arbeiten mit drei oder mehr DM2000-Pulten

Master: Off

Master: Off Master: On
Bi-directional: — Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT _ CASCADE OUT _ | CASCADE OUT
DM2000 #1 CASCADEINIDM 2000 #2/3 CASCADEIN| DM2000 #4

CASCADE IN

Alle Endsignale kénnen Uber die
Slot-Ausgénge oder Omni Out-
Buchsen ausgegeben werden.

Alle Endsignale kdnnen Uber die
Slot-Ausgénge oder Omni Out-
Buchsen ausgegeben werden.

Arbeiten mit einem 02R Digital-Aufnahmemischpult

Master: Off
Bi-directional: — Master: On
Cascade In from: 02R Bi-directional: Off
CASCADE OUT _ CASCADE OUT _
02R CASCADE IN[DNM2000 #1 /2 CASCADE IN

AUX Send 9-12 werden nur zu
DM2000-Pulten tibertragen.

DM2000 #3

l

Alle Endsignale kénnen Uber die
Slot-Ausgénge oder Omni Out-
Buchsen ausgegeben werden.
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Cascade-Abschwiachung, -Modus und -Quelle

Die tiber die CASCADE IN-Buchse empfangenen Signale konnen bei Bedarf abgeschwicht
werden. Auflerdem konnen Sie den Cascade-Modus der einzelnen Pulte und die Cascade-
Quelle wihlen.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,Cascade In”-Seite.

[

B Initial Data  EEAH o DD
[CRECADE 1T1)

CASCADE MODE
O CASCADE MASTER
L (Er=orrecTiome]

[CASCADE IH ATTEHUATOR]
ELIS1 BUSEZ BUSZ BUS4 EBUSS EBUSE  BUSTY  BUSS

W @ @ Q0 Q0 @ Q

ade ade ade ade ade ade ade ade
AL AUXEZ AUXS  AUX4  AUXS  AUXE  AUXKTY  AUXS

W @ @ @ @ @

adE ade ade [clal] Bde ade lal} a3
AUXS  AUKI@ A1 AUX1Z STEREQ S0LO

D QQ Q@ Q@ Q

ade ade ade = lal] ade ade

§4 CH6-CHG

CASCADE M FROM

DMZG6EE BZR

ANORD CLOCKE,  DITHER By cAsScADE B

CAz _O0T_F

2 Fihren Sie den Cursor zum benétigten Parameter und stellen Sie mit dem Para-
meterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten Wert ein.

CASCADE MODE: Um iiber zwei DM2000-Pulte dieselben Signale auszugeben, miissen
Sie den BI-DIRECTIONAL-Button aktivieren. Dann wird eine Cascade-Schleife hergestellt.
Aktivieren Sie die CASCADE MASTER-Option eines der beiden DM2000, damit es als
Master fungiert. Wenn der BI-DIRECTIONAL-Button nicht aktiv ist, wird das letzte
DM2000 der Kaskade automatisch als Master-Pult konfiguriert und gibt also die abge-
mischten Signale (,,Endsignale”) aus.

CASCADE IN FROM: Hier miissen Sie angeben, von welchem Pulttyp das DM2000 Cas-
cade-Informationen empfingt: DM2000 oder 02R. Wenn Sie an die CASCADE IN-Buchse
ein DM2000 oder 02R96 angeschlossen haben, wird automatisch ,,DM2000” eingestellt.

CASCADE IN ATTENUATOR: Mit diesen Reglersymbolen kann der Pegel der eingehen-
den Cascade-Audiosignale abgeschwicht werden. Die aktuelle Einstellung kann per
[ENTER]-Doppelklick zu allen ,,Attenuator”-Parametern kopiert werden.

Ein-/Ausschalten der Cascade-Ausgangssignale
Man kann daftir sorgen, dass das Pult nicht alle Signale an den Cascade-Bus ausgibt:
1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [DIO]-Taster die ,,Cascade Out”-Seite.

B Initial Oota @R o010 g6k
[CRSCADE 00T,

CH6-CHE

CASCADE OUT OMAOFF

ELUS1 EUSZ BUSST BUS4 EBUSS EBUSE BUSTY BUSS

El 1 E3 A G R EE

AL AUXEZ AUXE AUxd AUxXS  AUXE  AUXT  AUXS

Il B B BN 0 00 O BT

AUXS  AWKi@ ALKl AUX1Z STEREQ S0LO
oEE OEE

DI THER FA CASCADE J3y CAS OUT g

2 Fiihren Sie den Cursor zu den ON/OFF-Buttons und aktivieren/unterbinden Sie
die Ausgabe der gewiinschten Signale, indem Sie den [ENTER]-Taster driicken.
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6 Routen der Ein- und Ausgange

Input Patch: Routen der Eingédnge

Auf dem DM2000 kann man fast frei bestimmen, mit welchen Kanilen welche Signale ein-
gestellt werden sollen. Ein- und Ausgangssignale lassen sich den Eingangskanilen (,CH”)
und Insert In-Signalpunkten die gewiinschten Signalquellen zuordnen. Aulerdem konnen
Sie sich bei Bedarf den Ausgang eines internen Effektprozessor auf einen Eingangskanal
legen. Fiir dieses ,Routing” miissen Sie den DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster
driicken. fithren Sie den Cursor zum benétigten Patch-Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten Wert ein.

Die Patch-Parameter verwenden abgekiirzte Port-Namen. Nur fiir den aktuell angewihlten
Patch-Parameter wird oben rechts im Display auch der Port-Vollname angezeigt.

Das Routing muss im ,,Patch”-Fenster (siehe S. 85) vorgenommen werden. Das Routing fiir
die Eingangskanile sowie die Insert In- und Out-Punkte kann jedoch auch tiber den Regler
des betreffenden Kanalzuges vorgenommen werden (siehe S. 85).

Ab Seite 301 finden Sie eine vollstindige Ubersicht der zuweisbaren Signalquellen. Auf
Seite 304 sind die werksseitig programmierten Zuordnungen (,,Routings”) aufgefiihrt.

Die ,, Input Patch”-Einstellungen miissen bei Bedarf in einem Input Patch-Speicher gesi-
chert werden. Jene Bibliothek umfasst 1 Werks- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch
»Input Patch Library (Eingangszuordnungen)” auf Seite 174.

Routen der Eingangskanile

Einem Eingangskanal kann jeweils eine der folgenden Signalquellen zugeordnet werden:
AD Input-Buchse, ein Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektprozessors, ein 2TR IN
ANALOG- oder DIGITAL-Kanal, Bus oder eine AUX-Summe.

Die ,, Input Channel Patch”-Parameter der 96 Eingangskandle sind iiber zwei Display-Seiten
verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Patch”-Seite. Die andere Display-
Seite sieht dhnlich aus, bezieht sich aber auf die restlichen Eingangskanile. Nach Aktivieren
des vertikalen Paarmodus’ werden die Patch-Parameter fiir vertikale ,,Partner” (z.B. CH1,
CH25, CH2, CH26 usw.) angezeigt.

1 Initial Data [ <IN PATCH BEdST-R-8T
TIHEUT_CHI-48 _PRTCH) CHI |
O M1 &

1 z =] 4 =1 =] 7 a

T S I i BN O = T o =R A o -

=] —'— 1@ 11 12 15 13 15 16
(S EETE Y EDT T TS AN T TS e

17 —— 18 19 ZQ 21 ZZ Z5 2%

AT DT E DTS ANEE T DR T A T DR (RO Y

25 ZE Z7 =) =] =1~} =1 =y
T T T A S R T T
33 L} =) =1=) =7 =11 =9 G
T T T T T T R T Y T R
a1 4z 43 44 45 9E 47 LE

orc el It i = I e b S e I v SR S B o T

CHi-d45 g3 CHA49-96 #y INS1-d45 g INS49-35 g

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Tastern anwihlen.
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Routen der Insert In-Signalpunkte

Den Insert In-Signalpunkten der Eingangskanile kann eine der folgenden Quellen zuge-
ordnet werden: eine AD Input-Buchse, ein Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektpro-
zessors, ein 2TR IN ANALOG- oder DIGITAL-Kanal.

Auch die Patch-Parameter fiir die Insert In-Signalpunkte der 96 Eingangskanile sind tiber
zwei Display-Seiten verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Insert In Patch”-
Seite. Die andere Seite sieht dhnlich aus. Nach Aktivieren des vertikalen Paarmodus’ werden
die Patch-Parameter fur vertikale ,,Partner” (z.B. CH1, CH25, CH2, CH26 usw.) angezeigt.

1 Initial Data <> I[N PATCH CHi-CH1
[INFUT CH1-42 IMSERT IM FATCH. CHZ
S1ot] CHZ IN &

1 Z = 4 = & s =]
iSi=1 S1-2 |iADZ3 HADZ4 P = i i

=] —'— 1@ 11 1z 15 13 15 16

17 —- 15 19 2@ 21 22 25 2q

Z25 Z6 27 Z5 Z9 S =3 SZ2

=i =L 35 =1-) =r =r=3 == 3@

a1 4z 43 44 45 46 47 45

CH1-45 Jf3 CH49-96 £y IMS1-45 J3 INS49-96 g

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Tastern anwihlen.

Zuordnung der Effektein- und -ausgange

An die Eingédnge der internen Effektprozessoren konnen folgende Signalquellen angelegt
werden: AUX-Wege, Ausginge eines anderen internen Effekts (nur OUT1 oder OUT2)
oder der Insert Out-Signalpunkt eines Ausgangskanals.

Die Ausginge der internen Effektprozessoren konnen an Fingangskanile oder Insert In-
Quellen angelegt werden. Als Signalpunkte stehen auflerdem die Ein- und Ausginge (aber
nur OUT1 und OUT2) der internen Effektprozessoren zur Verfiigung.

Die Input Patch-Parameter der internen Effektprozessoren sind iiber zwei Display-Seiten

verteilt: eine fiir die Prozessoren 1 & 2 und eine weitere fiir die Prozessoren 3—8. In den Kis-
ten wird jeweils angezeigt, welchen Effekttyp die Prozessoren gerade erzeugen.

1 Initial Data <+ IN PATCH ST-R-8T
] [EFFECT=—2 INFUT/OUTFUT FATCH. ALCE

e {7 EFFECTS 3 L%;m?
EA : REVERE HALL F i

L
FOLLOL =]
SURFROUHD

QT
EFFECTA
EEFL!:EE!%TAHQ REVERE RDE
EFFECTS (%)
REVERE STRAGE
1M1
oL EFFECTG [+
v IHZ
g :ng e sﬁgLnLo?.llﬁnl REVERE PLATE
B — I EFFECTZ [ EFFECT? &)
SRR NS ] pEUERE ROOM ERRLY REF.
B e
iy L EFFECTS [+)
B 1M GATE REVERE

EFFECTIo2 B EFFECTS—& J3 CH HANE _J L IBRARY T A3 EFFECTI-Z )
FOLLOW SURROUND: Wenn Sie fiir Effektprozessor 1 oder 2 einen Surround-Effekt
laden, kénnen Sie mit diesem Button dafiir sorgen, dass seine Ein- und Ausginge in der Rei-
henfolge angezeigt werden, die Sie auf der ,,Surround Bus Setup”-Seite gewihlt haben (siehe
Seite 101). Wenn die geladenen Surround-Effekte 5.1-Systeme unterstiitzen, werden die
Surround Bus-Einstellungen des 5.1-Modus’ verwendet.

[®J: Durch wiederholtes Driicken dieses Tasters erreichen Sie eine ,,Effect Edit (1-8)“-Seite
fiir den einzustellenden Effektprozessor.

EFFECTS—5 g4 CH MAME g3 L IERARY
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Output Patch: Routen der Ausgédnge

Das DM2000 bietet folgende Ausgangsmoglichkeiten: Slot-Ausginge, OMNI OUT-Buch-
sen, Insert In-Signalpunkte der Ausgangskanile, Direktausginge und die Grafik-EQs.
Denen lassen sich auf den ,,Output Patch”-Seiten, die man tiber den DISPLAY ACCESS
[OUTPUT PATCH]-Taster erreicht, die gewiinschten Signal zuordnen. Fiihren Sie den
Cursor zum benétigten Patch-Parameter und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewtinschten Wert ein.

Auf bestimmten Patch-Seiten werden die Kurznamen der Kanile oder ,,Ports” angezeigt.
Der Vollname des gewihlten Kanals oder Ports wird nur jeweils fir den gewihlten Kanal
oder Port rechtsoben im Display angezeigt.

Die Signalquellen kénnen auch iiber das ,,Patch”-Fenster (siehe S. 85) gewihlt werden. Die
Insert In- und Out-Signalpunkte sowie die Direktausgidnge lassen sich zudem iiber die Reg-
ler routen (siehe S. 85).

Ab Seite 305 finden Sie eine vollstindige Ubersicht der zuweisbaren Signalquellen. Auf
Seite 312 sind die werksseitig programmierten Zuordnungen (,,Routings”) aufgefiihrt.

Die,,Output Patch”-Einstellungen miissen bei Bedarf in einem Output Patch-Speicher gesi-
chert werden. Jene Bibliothek umfasst 1 Werks- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch
»Output Patch Library (Ausgangszuordnungen)” auf Seite 175.

Belegen der Slot-Ausgange

Den Ausgdngen einer in einem Schacht (,,Slot”) installierten Platine kann man folgende
Signalquellen zuordnen: Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Punkt
eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Surround Monitor-Kanile. Auf den ,,Direct Out
Destination”-Seiten (siehe S. 83) konnen die Slot-Ausginge als Direktausginge (,,Direct
Out”) definiert werden.

Die ,,Slot Output Patch”-Parameter sind tiber drei Display-Seiten verteilt. Nachstehend
sehen Sie die ,,Slot 1-2 Output Patch”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen dhnlich aus.

1 Initial Data <»0UT PATCH ST-R-3T
[ELOT1-Z OUTPUT PATCH, BOST
r : = SLAOTA S m 1
[EU=A ] B ; H=ii=] ; igigy
=] =] 7 =]
{Bigs i H=N=S) i H=i = ; ==
a 1@ 11 12
{BiEy ; H=1Ni=) ; H=I ik ; iEigg
15 14 15 16
== i BUEE i BT i H=i=
r SLOTZ 1
1 Z = g
{BiEy H H=IT=5e) H H=I =i H eI
= =] 7 =]
{piisE H H=IN=) H HEl = H eIt
=] 1@ 11 12
Biig Biigs H={ =] Biigd
15 14 15 (=]
Biligs Biligh =iy BiigH

SLOT1-2 # SLOTS—d gy SLOTS-6 g OMNT OUT

Wenn ein Slot-Ausgang als Direktausgang fungiert (siehe S. 83), der folglich auf einer
»Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man das Routing
jenes Slot-Ausgangs hier nicht 4ndern. Wenn Sie als Datenformat einer hohen Sampling-
Frequenz (88.2kHz/96kHz) den ,,Double Channel”-Modus wihlen, ist das Routing des
geradzahligen Kanals unerheblich und kann nicht einmal gedndert werden.
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Zuordnung der Omni Out-Buchsen

Den OMNI OUT-Buchsen kénnen folgende Signalquellen zugeordnet werden: Busse,
AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus oder Insert Out-Signalpunkte der Fin-/Ausgangska-
nile. Zusitzlich lassen sie sich als Direktausginge nutzen, was dann aber auf den ,,Direct
Out Destination”-Seiten eingestellt werden muss (siehe S. 83).

1 nitiol Dota  [S08 < OUT PATCHEG] CHI-CHI
LOMH I OUT PATCH! aMel OuT 1
AL i+
QMM |1 OMH 12 QMM IS QMM 4
(AL PiALEZ PiRLEE AL
OMH 15 OMH 16 QMM QMM IS
ALES P iALEE PiALEY i AL

SLOT1-2 g SLOTS—4 Fy SLOTS-E g3 OMMl OUT g

Wenn eine OMNI OUT-Buchse als Direktausgang fungiert (siehe S. 83), der auf einer
»Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man das Routing
jener Buchse hier nicht dndern.

Insert In-Signalpunkte der Ausgangskanile

Auf den Insert In-Signalpunkt der Ausgangskanile konnen folgende Signalquellen geroutet
werden: AD Input-Buchse, Slot-Eingang, Ausgang eines internen Effektprozessors, ein
Kanal der 2TR IN ANALOG- oder DIGITAL-Buchse. Ubrigens lassen sich fiir den linken
und rechten Kanal der Matrix-Wege und des Stereo-Busses separate Routings herstellen.

1 Initial Data <> OUT PATCH ST-R-8T
OUTPUT IMSERT IH PATCH] MATHR X1
Slctl CHT 1N &

I BUS 1

1 z = 4 5 E v - =
(ADG RO HAD1E GiAD19 i =i = i i
I AU 1

1 - ] 4 5 [ 7 g
AT HADE ADG HADG i - b rr

o Y- @ 11 12
I MATR 1% 1

iL — 1R L — =R 3L — SR 4L — dR
151-1 |isi—=F iigi=3 Hg{—4 if = if o Er RS
—STEREQ=——

INS 1M B 0.00T1—d0 F0. 00740 oo =18 001

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den
[SEL]-Taster wihlen.
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Output Patch: Routen der Ausgédnge

Definieren der Direktausgange (Direct Out)

Folgende Ziele konnen als Direktausginge der Eingangskanile definiert werden: Slot-Aus-
ginge, OMNI OUT-Buchsen und 2TR OUT DIGITAL-Buchsen.

Die,,Direct Out Destination”-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber zwei Display-Sei-
ten verteilt. Nachstehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Direct Out Destination”-Seite.

Die andere Seite sieht dhnlich aus.

1 Initial Data < 0UT PATCH ST-R-3T
[CHIi-4% DIRECT OUT DESTIMATI0H] CHT
S1oti cAl ooT |4
1 z 3 L} = =) 7 =
o s o I R e T R T R e
= (] 11 12 1= 14 15 16
PGP=1 jigi=it IS il HIGPSG HIGOR g G-
1?—”— 15 i3 2@ z1 o 25 =4
T T M- e Rt e JE =3 - WL e = o i i T =i S I
Z5 ZE 27 5 Z9 za =3 IZ
35 =t 35 =1=) 37 == 39 3@
41 4z 45 44 45 45 47 45
DirecT out [_FEE EG ] [PRE FADER |
A D.0UT1—45 gan. 3 2TR OUT g

Aufler mit den Cursor-Tastern lassen sich die benotigten Patch-Parameter auch mit den

[SEL]-Tastern anwihlen.

Belegen der 2TR OUT DIGITAL-Buchsen

An die 2TR OUT DIGITAL-Buchsen kénnen folgende Signalquellen angelegt werden:
Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus, Insert Out-Signalpunkte der Ein-/Ausgangs-
kanile oder das CONTROL ROOM-Signal. Bei Bedarf lassen sich diese Buchsen jedoch
auch als Direktausginge nutzen, was dann auf den ,,Direct Out Destination”-Seiten (siche
S. 83) eingestellt werden muss. Die 2TR OUT DIGITAL-Buchsen bieten bekanntlich zwei

Kanile, die separat belegt werden konnen.

{1 lnitial Data

[&OuUT PATCHESST-R-ST

(ZTE OUT OIGITAL FATCH]

ZTR OUT DIGITAL1

ZTR OUT DIGITALZ
L 3]

ZTR OUT DIGITALS

ZTR OUT Dis 1L
STERED +

IMS 1N _fAD0.0UTI—45 pAD.OUT4S—96#, FTR OUT p

Wenn eine 2TR OUT DIGITAL-Buchse als Direktausgang fungiert (siche S. 83), der folg-
lich auf einer ,,Input Channel Routing”-Seite als ,,Direct Out” definiert wurde, kann man

das Routing jener Buchse hier nicht dndern.
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Einschleifen der GEQs

Die sechs 31-Band-GEQs (Grafik-Equalizer) kénnen auf der ,,Graphic Equalizer Insert”-
Seite in folgende Signalwege eingeschleift werden: Busse, AUX-Wege, in den linken oder
rechten Kanal eines Matrix-Weges oder des Stereo-Busses.

Auflerdem lassen sich die GEQs jedoch auf den Seiten ,,Graphic Equalizer Edit” (siehe S. 192)
und ,,Output Channel Insert” (siehe S. 140) in den gewtinschten Signalweg einschleifen.

1 Initial Data [ < 0UT PATCHEEIST-R-8T
GRAFHIC EGUALIZER [HSERT
MTX2 L MLz R =T Lo =) R
1 i 1 i 1 1 1
|eE@i | |6E@2 | |6EQ3| | GEO4 |
AL H H = :
1 1 i 1
| 6E@s | | BEQS |
GER ,& CH _MAME & L |ERARY

Benennen der Ein- und Ausgangsports

Den Ein- und Ausgangsports kann ein Kurz- und ein Vollname zugeordnet werden. Diese
Namen werden beim ,,Routen” mit den Reglern auf den ,,Input Patch”- und ,,Output
Patch”-Seiten sowie im Display des betreffenden Kanalzuges angezeigt.

Auf Seite 315 finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Eingangsportnamen; auf
Seite 316 befindet sich die Ubersicht der Ausgangsports.

1 Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die Display-Seite
»Input Port Name” oder ,,Output Port Name”.

B Initial Data @000 o SETUP B Initial Data @000 o SETUP g1 CH6-CHG
[ IHFUT PORT HAFE] E Hame InFut Auto Corg [OUTFUT PORT HAFE] E Home InFut Auto Corw
10 SHORT LOMG 10 SHORT LOMG

AD17 CAD1T » = <ADI?> <AD IH 17 ¥ SLOTZ2-13 (5213 » = <5213 «<5lot2 CHIZ OUT =
AD1 G tAD1G » = <AD1G> <AD IH 18 ¥ SLOTZ2-12 <5212 » = <5212: «<5lot2 CHIZ OUT =
AO1S tAD1S » = <AD1S* <AD IH 13 ¥ SLOTZ2-11 <5211 » = <5211: <51ot? CHI1 OUT =
AO14 CAD14 » = <AD14: <AD IM 14 ¥ SLOTZ2-18 (5218 » = <5218: <51ot2 CHIG OUT
AO13 CAD13 » = <ADI3» <AD IH 13 » SLOTZ2-9 (52-9 » = <52-9: «<5lot? CHI OUT >
AO1Z tAD1Z » = <AD1Z2> <AD IH 12 ¥ SLOTZ-2 (52-8 » = <52-8: «<Slotd CHE OUT ¥
AO11 CADTT » = i<AD11x: (<AD 1M 11 ¥i sSLOTZ2-7 (52-F 1= |<52—?>|i<510t2 CHY auT ¥i
AO1& tAD1E » = <AD1@> <AD IH 18 ¥ SLOT2-6 (52-6 ) = <52-6> <5lot? CHE OUT ¥
AOS CADD9 »= <AD9 :* <AD IH 9 ¥ SLAOT2-5 (52-5 » = <52-5r <5lot2 CHS OUT ¥
ADS (ADE »= <AD3 » <AD IH & » SLOTZ2-4 (52-4 » = <52-4r <5lot? CH4 OUT >
AO7 CAD? »= <ADY * <AD IH 7 ¥ SLOTZ2-3 ((52-3 » = <52-3r «<5lot2 CHI OUT ¥
ADG tADG »= <ADG » <AD IH & ¥ SLAOTZ2-2 (52-2 » = <52-2: «<5lot2 CHZ OUT ¥
ADS tADS »= <ADS * <AD IH 5 ¥ SLOT2-1  (52-1 » = <52-1: «<Slot2 CH1 OUT ¥

IN_FoORT B OUT _FORT FA TIME FEF GEl__ B 10 PoRT /4 ouT FoRT J& TITE FEF F

2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-

ten Port.

3 Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Voll- (,Long”) oder Kurznamen

(,,Short”) und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und wihlen
Sie OK. Wie man Namen eingibt, erfahren Sie unter ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option aktiv ist, werden die ersten vier Buchstaben des
neuen Vollnamens zum Kurznamen kopiert — und umgekehrt.

Mit dem INITIALIZE-Button konnen Sie fiir alle Ports wieder den vorgegebenen Namen

wihlen.
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Das Patch-Fenster

Das Routing der Ein- und Ausginge kann auch tiber das ,,Patch”-Fenster vorgenommen
werden. Dieses Fenster rufen Sie auf, indem Sie nach Anwahl eines Patch-Parameters den
[ENTER]-Taster driicken.

I FPATCH SELECT ]
IMPUT CH1 PATCH. Slot! CH1 IH

BlUS OUT SLOTH CH4
2TR IH SLOT2 CH2
Fx OuUT SLOTZ2 CHz
SSLOT 1M HlESLOT iiCH1
AD I
MOME

Die verfiigbaren Ein- oder Ausgangsquellen werden —von links nach rechts— in hierarchi-
scher Reihenfolge angezeigt. Die momentan gewihlte Quelle bzw. das Ziel wird oben rechts
im Fenster angezeigt. Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte und wiéhlen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern zuerst den tibergeordneten Eintrag (Buchse, Pla-
tine usw.). In der mittleren Spalte erscheinen nun die vorhandenen Kanile/Anschliisse.
Wiihlen Sie einen aus. Wenn nun in der rechten Spalte weitere Optionen erscheinen, miis-
sen Sie dort eine wihlen. Fiihren Sie den Cursor zu EXECUTE und driicken Sie [ENTER].

Verwendung der Regler zum Routen

Folgende Routings lassen sich bei Bedarf auch mit den Reglern der Kanalziige herstellen:
Eingangskandle, Insert Out-Punkte, Insert In-Punkte und Direktausginge.

1 Ordnen Sie einem Encoder ASSIGN-Taster ein Routing-Ziel zu. Siehe
Seite 64.

Eingangskanile und Direktausgange kann man erst zuordnen, nachdem man mit den
LAYER-Tastern eine Eingangskanalebene gewihlt hat. Insert In- und Out-Punkte kénnen
sowohl auf der Ebene (LAYER) eines Eingangskanals als auch auf der MASTER-Ebene
zugeordnet werden.

2 Driicken Sie den ASSIGN-Taster, dem Sie einen Patch-Parameter zuordnen
mochten.

Wenn Sie nun nicht innerhalb von fiinf Sekunden eine Definition vorneh-
men, kehrt das Display des Kanalzuges zurtick zur vorigen Anzeige. Dann
miissen Sie den betreffenden Taster noch einmal driicken.

Mit ,,Port ID/Name on FL Display” (Seite 290) konnen Sie einstellen, ob im
Display der Kanalziige die Port ID oder der Port-Kurzname angezeigt wird.

3 Wahlen Sie mit den Reglern den/die benétigten Port(s) und driicken Sie die
Regler, um Ihr Wahl zu bestitigen.

Wenn Sie Thre Wahl nicht innerhalb von finf Sekunden bestitigen (d.h. solange die Port ID
oder der Port-Kurzname blinkt) bzw. wenn Sie vor Driicken des Reglers bereits an einem
anderen Regler drehen, wird das neue Routing nicht iibernommen.
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/ Eingangskanale

Routen der Eingangskanale

Einem Fingangskanal kann man eine AD Input-Buchse, einen Slot-Eingang (einer Platine),
einen Ausgang eines internen Effektprozessors, einen 2TR IN DIGITAL- oder ANALOG-
Kanal, einen Bus oder einen AUX-Weg zuordnen. Wie man das macht, erfahren Sie unter
»Routen der Fingangskanile” auf Seite 79.

Uberwachen der Eingangskanalpegel

Den Signalpegel der Eingangskanile kann man auf den ,,Meter”-Seiten iiberwachen. Siehe
»Meteranzeigen” auf Seite 131.

Phasenumkehrung

Bei Bedarf kann die Phase der Eingangskanile umgekehrt werden, was wohl nur beim Ste-
reo-Einsatz notwendig ist.

Verwendung der SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [+]-Taster

1 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanalebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Phase Sie andern mochten.

2 Stellen Sie mit dem Phasentaster [¢] die gewiinschte Phase ein. E’
Wenn die Diode des [¢]-Tasters leuchtet, ist die Phase gedreht.

é

Arbeiten mit den Phase-Seiten

Bei Bedarf konnen Sie sich die aktuellen Phaseneinstellungen von jeweils 48 Eingangskani-
len auf einen Blick anschauen. Wenn die Option ,,Auto PHASE/INSERT Display”

(Seite 288) aktiv ist, erscheint die betreffende Display-Seite bei Driicken des [¢]-Tasters in
der SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT-Sektion automatisch. Die Tasterdiode leuch-
tet dann.

1 Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY]-Taster
die bendétigte ,,Phase”-Seite.

Die Phasenparameter der 96 Eingangskanile sind tiber zwei Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,,Input Channel 1-48 Phase”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.

B (nitial Data < 9 JINSERT CH6-CHG

TTHFUT_CH1—45 FHASE [CH
z E 4 = g 7 =
3 1@ 11 12 13 14 15 15
17 12 19 oz = zz oz 24
E @ E EE E E E
25 26 27 28 23 3@ 32
E @ E E E E E E
s 34 35 = 37 I I3 40
a1 4z 45 44 45 46 47 4B
[[mer]=normAL PHAsE [EJ=REVERSED| GLOBAL

INSERT
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Wihlen Sie mit den Cursortastern oder dem Parameterrad einen NOR/REV-
Button und stellen Sie mit [ENTER] oder den INC/DEC-Tastern die
gewiinschte Phase fiir jenen Eingangskanal ein.

Die NOR/REV-Buttons kann man auch durch Driicken eines [SEL]-Tasters wihlen.

GLOBAL NOR/REV: Mit diesen Tastern konnen Sie die Phase aller Eingangskanile nor-
mal (NOR) einstellen oder umkehren (REV).

Verwendung der (Noise) Gates

Alle Eingangskanile sind mit einem Noise Gate versehen, das man einerseits zum Unter-
driicken von Brummen, Rauschen usw. und andererseits als Effekt nutzen kann. Die Para-
meter dieser Gates sind einstellbar und konnen in der Gate-Bibliothek gesichert werden.
Jene ,Library” enthilt 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Gate Library” auf
Seite 178.

Vorprogrammierte Gate-Einstellungen und Gate-Typen

Nachstehend finden Sie die Namen der vier vorprogrammierten Gate-Einstellungen sowie
den Effekttyp, auf dem sie beruhen. Genaueres zu den Parametern finden Sie ab Seite 349.

# Preset-Name Typ Beschreibung

1 |Gate GATE Vorlage fir lhre eigenen Gate-Einstellungen.
2 |Ducking DUCKING Vorlage fir den ,,Ducking”-Typ.

3 |A.Dr.BD GATE Gate-Vorlage fiir eine akustische Bassdrum.
4 |A.Dr. SN GATE Vorlage fur eine akustische Snare.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Regler

1

Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen
mochten.

Driicken Sie den [GATE ON]-Taster, um das Gate des soeben gewdihlten Ein-
gangskanals ein- oder auszuschalten.

DYNAMICS

O]

GATE / COMP

GATE O THRESHOLD __ RANGE ATTACK DECAY HOLD

Comp O THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN
GATE ON__COMP ON

Driicken Sie den [GATE/COMP]-Taster so oft, bis die DYNAMICS-Elemente
den Gate-Parametern zugeordnet sind (die GATE-Diode muss leuchten).
Stellen Sie das Gate mit den Reglern THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY
und HOLD wunschgemaR ein.

‘Gate Edit’-Seite

Die aktuellen Einstellungen des Gate-Effekts konnen auf der ,,Gate Edit”-Seite tiberwacht
werden. Diese Seite erscheint beim Bedienen eines der oben erwdhnten Regler automatisch,
sofern Sie die Option ,,Auto DYNAMICS Display” (Seite 288) aktiviert haben.

Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen
mochten.

Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
,Gate Library”-Seite auf und laden Sie die Einstellungen eines Gate-Spei-
chers, der den benétigten Typ (siehe Tabelle oben) verwendet.

Siehe auch ,,Gate Library” auf Seite 178.
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3 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
,Gate Edit”-Seite auf.

B nitial Dota _ BE00 S DYNAHICS Figj CHI-CHI
[CHT GATE EOIT] [CH ]

CURVE TYPE

KEYIN STERED

SOURCE LTHE GATE
SELF

CHANHEL

L " OFF r

o L L L L
ONSOFF PHRAMETER

(I) THRESHOLD RANGE : ATTACK
—Z6.6dB -56dB Bm=
OFF : :

DECAY : HOLD

132m= 1.18m=

GATE EDIT g4 GATE LIE f4 COMP EDIT g3 COME LIE

4  Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

KEYIN SOURCE: Hiermit bestimmen Sie, wie das Gate des gewéhlten Eingangskanals
ausgeldst werden soll. Die Moglichkeiten lauten ,SELF” (das Signal des Fingangskanals),
»CHANNEL” (das Signal eines anderen Eingangskanals) und ,,AUX” (das Signal des AUX-
Weges 1-12). Die ,, CHANNEL”-Optionen sind nicht ganz frei, weil immer nur einer von
jeweils 12 Eingangskandlen als Ausloser fungieren kann. Wenn Sie gerade mit Fingangska-
nal ,,1” arbeiten, stehen als Ausloser also ,nur” die Eingangskanile 1-12 zur Verfiigung.
Arbeiten Sie hingegen mit Eingangskanal ,,13”, so kann nur ein Eingangkanal im Bereich
13-24 definiert werden. Denken Sie daran beim Routen der Eingangskanile.

STEREO LINK: Mit diesem Parameter konnen zwei Gates miteinander verkniipft werden,
was selbst dann moglich ist, wenn die beiden Eingangskaniile kein Stereopaar bilden. Diese
Verkniipfung kann entweder horizontal oder vertikal durchgefiihrt werden. Das richtet sich
nach dem fiir den aktuell gewihlten Eingangskanal eingestellten Paarmodus. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149. Bei gepaarten Fingangskani-
len wird die Gate-Verkniipfung automatisch hergestellt und kann nicht deaktiviert werden.
CURVE: Diese Grafik zeigt die Pegelkurve an (d.h. Ein- zu Ausgangspegel).

TYPE: Hier erfahren Sie, welchen Typ der Gate-Prozessor des gewihlten Eingangskanals
verwendet.

Meter: Diese drei LCD-Meterketten zeigen den Pegel des aktuell gewahlten Fingangska-
nals, seines horizontalen oder vertikalen Partners sowie die Pegelreduzierung (,GR”) an.
ON/OFF: Hiermit kann das Gate des aktuell gewihlten Eingangskanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Dieser Button ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE
ON]-Taster verkniipft.

PARAMETER: Hier wird angezeigt, wie die Gate-Parameter (Threshold, Range, Attack,
Decay und Hold) eingestellt sind.

Abschwachen der Eingangskanale

Bei Bedarf kann der Signalpegel der Eingangskanile vor dem betreffenden EQ (Klangrege-
lung) reduziert werden. Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

Entzerrung/Klangregelung der Eingangskanile

Alle Eingangskandle sind mit einem separaten parametrischen 4-Band EQ ausgestattet.
Siehe ,,Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.
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EQ-Gruppen fiir Eingangskanale (Equalizer Link)

Bei Bedarf konnen Sie die EQs mehrerer Kanile miteinander verkoppeln (,,Link”), so dass
sich bei Einstellen eines EQs auch die iibrigen EQs entsprechend dndern. Es stehen vier EQ-
Gruppen zur Verfiigung: a, b, c und d.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die , Input Equalizer
Link”-Seite auf.

B Initial Data  EEAH o GROUP I CH32-CH32
IMPUT_EGRUAL I7ER L THE]]
1.2 4 O B L= T e 5 A e 2 L T B
[T@aad@ T e

B @@ @G

2T 2152 5N RN H142434 4546474

NEEIE DTSN TG G1626364 EEGETES BATOTIT

TITETSTE Troovadd S1525004 SOO0O7E0 S0Ua0i1a2 9594909

o oo oo an oo an
onoo oan oo an oo an Oog

Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

Wie Sie sehen, sind die Kanile im Display in vier Gruppen unterteilt, die den anwéhlbaren
Eingangskanalebenen entsprechen. Der Kasten befindet sich jeweils bei der aktuell gewihl-
ten Ebene.

Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Gruppe (a—d).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern mochten.

Die EQ-Einstellungen des einer Gruppe zuerst zugeordneten Kanals werden von den
danach zugeordneten Eingangskanilen tibernommen.

Wenn Sie einen Eingangskanal einer EQ-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.

Insert-Schleifen der Eingangskanile

Uber die Insert-Wege kdnnen entweder interne oder externe Effektprozessoren in den Sig-
nalweg eines Eingangskanals eingeschleift werden. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schlei-
fen” auf Seite 140.

Verwendung des Kompressors

Alle Eingangskanile weisen auflerdem einen separaten Kompressor auf. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie unter ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.
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Kompressorgruppen fiir die Eingangskanale (Comp Link)

Auch die Kompressor-Prozessoren der Fingangskanile konnen miteinander verkniipft wer-
den. Es stehen vier Gruppen zur Verfiigung: i, j, k und L.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die ,,Input Comp Link”-
Seite auf.
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2 Wabhlen Sie iiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

Bei Anwahl einer Fingangskanalebene wird die entsprechende Gruppenzeile selektiert.

3 Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benotigten Comp-Gruppe (i-I).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern méchten.

Die Kompressor-Einstellungen des ersten Eingangskanals, den Sie einer Gruppe zuordnen,
werden automatisch von den spiter zugeordneten Eingangskanilen tibernommen.

Wenn Sie einen Eingangskanal einer Comp-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.

Verzoégern der Eingangskanile

Alle Eingangskanile konnen bei Bedarf verzogert werden. Wie man das macht, erfahren Sie
unter ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

Ein-/Ausschalten der Eingangskanale (ON/OFF)

Nicht benotigte Eingangskanile kann man folgendermafen ausschalten:

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die Ebene des benotigten Eingangska-
nals.

2 Driicken Sie den [ON]-Taster aller Kanalziige, deren Signal nicht mehr aus-
gegeben werden soll.

Wenn eine [ON]-Diode leuchtet, ist der betreffende Kanal eingeschaltet.

(e

ON

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Arbeiten mit Mute-Gruppen (ON/OFF) 91

Arbeiten mit Mute-Gruppen (ON/OFF)

Das DM2000 erlaubt das Zusammenfassen mehrerer Fingangskanile zu so genannten
Mute-Gruppen. Es stehen acht solcher Gruppen zur Verfigung (I, J, K, L, M, N, O und P),
mit denen man jeweils alle zugeordneten Kanile zu- und abschalten kann.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine ,,Input CH Mute

Group”-Seite.
Die Mute Group-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber zwei Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH 1-48 Mute Group”-Seite. Die andere Seite sieht

genauso aus.
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2 Waihlen Sie liber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.
Damit bestimmen Sie einerseits, welche der beiden Seiten angezeigt und andererseits, wel-
che der beiden Hilften angewéhlt wird.

3 Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benétigten Mute-Gruppe (I-P).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern méchten.
Wenn Sie einen Eingangskanal einer Mute-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.
ENABLE: Mit diesen Buttons kénnen die Mute-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.
INPUT MUTE MASTER: Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, werden beim Klicken auf
einen MASTER MUTE-Button alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe ein- oder ausge-
schaltet. Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt ist, wird der [ON]-Tasterstatus der Ein-
gangskanile mit dem Mute-Status jener Kanile verkniipft, die der betreffenden Gruppe
zugeordnet sind.
MASTER MUTE: Wenn das ,,Input Mute Master”-Kastchen angekreuzt ist, kann man mit
diesem Button alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe ein- bzw. ausschalten.
Wenn das ,,Input Mute Master”-Kiastchen nicht angekreuzt ist, kann man durch Driicken
des [ON]-Tasters eines Eingangskanals alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe
umschalten (nicht aktive Kanile werden zu- und aktive Kanile abgeschaltet).
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Pegeleinstellung der Eingangskanile o]

Mute-Master fiir Eingangskanale

Das DM2000 bietet eine Mute Master-Funktion mit MASTER-Button, der das Ein- und
Ausschalten der gesamten Gruppe erlaubt (genau wie auf einem analogen Mischpult).
Wenn die Mute Master-Funktion aktiv ist, hat der Status der [ON]-Taster keinen Einfluss
mehr auf die betreffende Mute-Gruppe.

Fiihren Sie die Schritte 1-4 unter , Arbeiten mit Mute-Gruppen (ON/OFF)”
weiter oben aus, wihlen Sie das ,, Input Mute Master”-Kastchen und driicken
Sie [ENTER], um es zu aktivieren/deaktivieren.

Wenn das , Input Mute Master”-Kastchen angekreuzt ist, kann man mit dem
MASTER MUTE-Button einer Mute-Gruppe alle Kanéle jener Mute-Gruppe
ein- bzw. ausschalten.

Die [ON]-Taster von Kanilen, die iiber die Mute Master-Funktion ausgeschaltet werden,
blinken. Wenn Sie im Laufe eines Projekts wiederholt ganze Kanalgruppen zu- und abschal-
ten miissen, ordnen Sie die MASTER MUTE-Funktion am besten einem der USER DEFI-
NED KEYS zu.

Die Lautstirke der Eingangskanile kann mit den Fadern der zugeordneten Kanal-
ziige eingestellt werden.

Wihlen Sie uiber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene. P |
Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den Fader-Modus = ==
zu wabhlen. 2.

Stellen Sie mit den Fadern die Lautstarke der Eingangskanile ein. ol

Bei der Pegeleinstellung der Eingangskanile gelten die links neben der Fader- =
Bahn aufgedruckten Werte.

Die mit den Fadern eingestellten Pegelwerte werden in den Kanalzug-Displays angezeigt.

Auflerdem kann man die Fader-Positionen auf den ,,Fader View”-Seiten verfolgen. Die
erreichen Sie iiber den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster. Siehe auch ,,Parameter View: alle
Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 155.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Arbeiten mit Fader-Gruppen 93

Arbeiten mit Fader-Gruppen

Auch die Fader der Eingangskanile lassen sich zu Gruppen zusammenfassen, so dass man
nur jeweils einen Fader zu verschieben braucht, um den Pegel aller verkntipften Eingangs-
kanile im gleichen Verhiltnis zu dndern. Es stehen acht Fader-Gruppen zur Verfiigung: A,
B,C,D,E, F G und H.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine , Input CH Fader
Group”-Seite auf.

Die Fader Group-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber zwei Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH 1-48 Fader Group”-Seite. Die andere Seite sieht
genauso aus.
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2 Waihlen Sie liber die LAYER-Taster eine Eingangskanalebene.

Damit bestimmen Sie einerseits, welche der beiden Seiten angezeigt und andererseits, wel-
che der beiden Hilften angewihlt wird.

3 Waihlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benotigten Fader-Gruppe (A-H).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern méchten.

Wenn Sie einen Eingangskanal einer Fader-Gruppe zuordnen, leuchtet sein [SEL]-Taster.
ENABLE: Mit diesen Buttons konnen die Fader-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.

INPUT FADER MASTER: Wenn dieses Kistchen nicht angekreuzt ist, sind die Fader-
Positionen der Eingangskanile mit den Pegeln jener Fader-Gruppe verkniipft, der sie zuge-
ordnet sind. Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, konnen Sie in der Master-Spalte den
Gruppenpegel (aller zugeordneten Kanile) einstellen. Dabei ergibt sich der Pegel der zuge-
ordneten Eingangskanile aus der Summe ihres Fader- und des Group Master-Wertes. Siehe
»Master-Funktion fiir die Fader-Gruppen der Eingangskanile” auf Seite 94.

Wenn dieses Kistchen nicht angekreuzt ist, beeinflusst die Position der Kanal-Fader den
Eingangspegel der zugeordneten Fader-Gruppe. Halten Sie den [SEL]-Taster eines Ein-
gangskanals gedriickt (um ihn voriibergehend aus der Gruppe auszuklinken), wihrend Sie
seinen Fader verschieben, um seinen Pegel im Verhiltnis zu den tibrigen Eingangskanilen
zu dndern.

Die Fader-Gruppen sind nur im ,,Fader”-Modus belegt (wenn die Diode des FADER
MODE [FADER]-Tasters leuchtet). Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 62.
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Master-Funktion fiir die Fader-Gruppen der Eingangskanile

Das DM2000 bietet eine Fader Group Master-Funktion, mit der man den Pegel aller Grup-
penmitglieder unter Wahrung der Kanalbalance dndern kann. Das entspricht der Arbeit mit
VCA-Gruppen eines Analog-Mischpults. Solange diese Funktion aktiv ist, hat die Bedie-
nung der Kanal-Fader keinen Einfluss auf die Kanalpegel innerhalb der zugeordneten
Fader-Gruppe.

1 Fiihren Sie die Schritte 1-4 unter , Arbeiten mit Fader-Gruppen” weiter oben
aus, wahlen Sie das ,, Input Fade Master”-Kastchen und driicken Sie [ENTER],
um das Kastchen zu aktivieren/deaktivieren.

2 Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, konnen Sie in der Master-Spalte den
Gruppenpegel (aller zugeordneten Kanile) einstellen.

Nach Anwahl der Master-Spalte konnen Sie die Fader-Gruppen der Eingangskanile mit
dem [ENTER]-Taster aktivieren und ausschalten.

Diese Einstellungen konnen auch auf der,, Input Fader Group Master”-Seite vorgenommen
werden (siehe unten).

3 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die , Input Fader Group
Master”-Seite auf.

B Initial Data  EEAH o GROUP

. IHFUT _FADER GROLF MASTER: [E INFUT FADER MASTER
A E C u} E F G H

N | X | EN | 2| EX | 21| EX | E

-2.58 B.55 =Xc] :8:] :8:] =R ]
IH _COMP .ﬁ OUT COMP .@ I _MASTER g

4  Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und dndern
Sie seinen Wert mit dem Parameterrad, den INC/DEC-Tastern oder [ENTER].
INPUT FADER MASTER: Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kann der Summenpegel
der Eingangs-Fader-Gruppen eingestellt werden. Dabei ergibt sich der Pegel der zugeord-
neten Eingangskanile dann aus der Summe ihres Fader- und des Group Master-Wertes.

ALL NOMINAL: Mit diesem Button konnen die Summenpegel aller Fader-Gruppen wie-
der auf den Nennwert gestellt werden.

ON/OFF: Hiermit kann die betreffende Input Fader-Gruppe ein- und ausgeschaltet wer-
den. Diese Funktion entspricht der VCA-Stummschaltung auf einem analogen Mischpult.

Fader: Hiermit kann der Summenpegel der Fader-Gruppe eingestellt werden. Wenn der
Pegel ,,0.0dB” betragt, wird das Fader-Symbol invertiert dargestellt. Um einen Fader auf
»0.0dB” zu stellen, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.
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Die Parameter konnen auch iiber die Kanalziige der Bedienoberfliche eingestellt werden,
sofern man sie zuvor auf der ,,User Assignable Layer”-Mischebene der ,Remote”-Gruppe
definiert. Alles Weitere zur ,,User Assignable”-Mischebene finden Sie auf Seite 282.

Mehrzweckregler: Die Regler sind hier nicht belegt.

[AUTO]-Taster: Hiermit kann man die Fader-Gruppenstatus und den Master-Pegel eines
Automix’ einstellen.

[SEL]-Taster: Hiermit konnen Sie den Cursor auf der ,,Input Fader Group Master”-Seite
zum gewtiinschten Gruppen-Fader fithren.

[SOLO]-Taster: Hiermit konnen Sie die einzelnen Fader-Gruppen bei Bedarf solo schal-
ten. Dabei werden dann jeweils alle Kanile der betreffenden Gruppe solo bzw. stummge-
schaltet.

Kanalzug-Displays: Diese Displays zeigen die Gruppennamen (,GrpA”—,,GrpH”) an.
Bei Auslenken eines Kanal-Faders zeigt das dazugehorige Display den neuen Summenpegel
an.

Kanal-Fader: Mit den Kanal-Fadern kann der Summenpegel der einzelnen Fader-Grup-
pen eingestellt werden.

Ausgabe (Routing) der Eingangskanile

Die Signale der Fingangskanile konnen folgendermafien ausgegeben werden: an einen Bus,
an den Stereo-Bus und/oder an den zugeordneten Direct Out-Signalweg.

Verwendung der SELECTED CHANNEL ROUTING-Taster

1

Waihlen Sie uiber die LAYER-Taster die benétigten Mische- ROUTING
bene und driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen | .7,
Ausgabe Sie einstellen mochten.

00

00

Driicken Sie [1]-[8], [STEREO] und/oder [DIRECT], um den F 5
Kanal an den betreffenden Signalweg anzulegen. R

00

Cl [

[1]-[8]: Hiermit ordnen Sie den gewihlten Eingangskanal dem
betreffenden Bus (1-8) zu.

[STEREO]: Hiermit ordnen Sie den gewidhlten Eingangskanal dem
Stereo-Bus zu.

FOLLOW PAN  STEREO  DIRECT

DIRECT: Mit diesem Taster ordnen Sie dem gewihlten Eingangskanal einen Direct Out-
Signalweg zu.

[FOLLOW PAN]: Hiermit bestimmen Sie, ob die Pan-Einstellung des gewahlten Ein-
gangskanals vom Bus tibernommen wird. Wenn diese Diode nicht leuchtet, liegt das Signal
an beiden Bussen mit demselben Pegel an. Leuchtet die Diode hingegen wohl, so richtet sich
der Kanalpegel im ungeradzahligen/geradzahligen Bus nach der Pan-Einstellung (was z.B.
fiir Stereo-Anwendungen wichtig ist).

Wenn dieser Button nach Anwahl eines Surround-Modus’ ausgeschaltet wird, hat eine
Anderung des Surround-Panoramas keinen Einfluss mehr auf die an die Busse angelegten
Signale. Die Surround-Stereoposition kann aber aktiviert werden, wenn die Eingangsquelle
mono ist. AuBerdem kann man die Surround-Signalquellen und Surround-Effekte direkt
mit den Surround-Bussen verbinden.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



96

Kapitel 7—Eingangskanale

Routing-Seiten

Die Routing-Einstellungen der Eingangskanile konnen auf den Routing-Seiten tiberwacht
werden. Wenn Sie ,,Auto ROUTING Display” (Seite 288) aktiviert haben, erscheint die
betreffende Seite bei Driicken eines Tasters im SELECTED CHANNEL ROUTING-Feld
automatisch.

Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster eine
Routing-Seite.

Die Routing-Parameter der 96 Eingangskandle sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 Routing”-Seite. Die iibrigen Seiten sehen genauso
aus.

B nitial Dota _ BE00 G ROUTING _ FRjCH64-CHEA

LIHPUT CHi-24 ROUT MG CH1
ALL STERED] [BLL EUS] [ALL CLERR]
1 Z =] 3 =] =] 7 =] ] 1@ i1 1z

[ Prt B Prn B Pati B Pan B P B ean B P H Ak B eat f ean B PR H PAf
LIE): LIE): EL: LE] ; LIE): LIE):LE]: LIE): LE]: DE]:LE): LIE)
I 2 {2 2 Y e e e e e e e
[ 2 e . ) o ) ] 2 | 2 o e
ElE): ElEl ElEEIE: ElE: ElEl:EE: ENE: EEl ElE: ElE): ElE
BEl: Hol: 5ol BEl 5El: B 5El: e 5ol 5E: 52l 2l
Z.A% A5 A8 A7 18,19 28 2l 2z ZE. 2%
Pr H pan B ean § P B ean B ea B eanH ean B Pan g ear
LIE: UE: LE:LE: DE: OE:DE:LE: DE: DE
I 2 Him | e |2 e Y 2 O 2 |2 R e O 2
BE:CE D8 O Q8 08 QE:CE: DE QR
ElE): ENEL: EJELENE): ENEL: ElE]: EIZ)ENR] : ElE] EE)
BC:B0: 8ol 50 B0 B0 BCl: 80l B 5l
SURROUMND MODE

CH1—-24 J3 CH2S-45 Ji CH49-7Z gl CHVS-96

Waihlen Sie den benétigten Button mit den Cursor-Tastern oder dem Para-
meterrad und schalten Sie den Button mit dem [ENTER]-Taster oder INC/
DEC ein- bzw. aus.

Finen Kanal kann man auch iiber die LAYER-Taster und seine [SEL]-Taster wihlen.

ALL STEREO: Mit diesem Button kénnen alle aktuell dargestellten Eingangskanile an den
Stereo-Bus angelegt werden.

ALL BUS: Mit diesem Button legen Sie alle aktuell dargestellten Eingangskanile an alle
Busse an.

ALL CLEAR: Mit diesem Button loschen Sie alle aktuell dargestellten Ausgangszuordnun-
gen.

Linksunten im Display erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewahlt ist.
Haben Sie den ,,Stereo”-Modus gewihlt, dann werden die Bus-Buttons als [1]—[8] darge-
stellt. Wenn hingegen ein Surround Pan-Modus aktiv ist, werden statt der Nummern
Kanalabkiirzungen angezeigt. Siehe auch ,,Panorama in einem Surround-Modus” auf
Seite 99.

Bus-Buttons
Surround-Modus
1 2 3 4 5 6 7 8
Stereo 1 2 4 5 6 7 8
3-1 L R C S 5 6 7 8
5.1 L R Ls Rs C E! 7 8
6.1 L R Ls Rs C Bs E 8

1. Vertritt ,LFE” (,Low-Frequency Effect”).

Die Angaben in obiger Tabelle verweisen auf die Vorgaben. Die tatsichlichen Zuordnungen
richten sich jedoch nach den Einstellungen der ,,Surround Bus Setup”-Seite. Siehe auch
»Buszuordnung der Surround-Kanile” auf Seite 101.
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Stereoposition (Pan) der Eingangskanile

Die Signale der Eingangskanile konnen an einer beliebigen Stelle im Schallbild des Stereo
Out-Busses angeordnet werden.

Verwendung der zuweisbaren Regler

1
2

Waihlen Sie liber die LAYER-Taster die benétigte Eingangskanal-Mischebene.

Driicken Sie den ENCODER MODE [PAN]-Taster, um den ,,Pan”-Modus fiir die
zuweisbaren Regler zu wahlen.

Verwenden Sie die zuweisbaren Regler der Kanalziige, um die Stereoposi-
tion einzustellen.

Verwendung der SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND-
Bedienelemente

1

Waihlen Sie uiiber die LAYER-Taster die benétigte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Ausgabe Sie einstellen mochten.

PAN / SURROUND E

DISPLAY ﬁ ﬁ o:;n 0000NN0000 E\f‘EN ﬁ ﬁ
T R Iy

LINK GRAB EFFECT

Stellen Sie mit dem Pan-Regler die Stereoposition des aktuell gewahlten Ein-
gangskanals ein.

Das kleine Display links neben dem Regler zeigt die Stereoposition dieses Kanals an. Befin-
det sich das Signal in der Mitte, so leuchten die beiden Glieder in der Mitte. Mit dem [L]-
und [R]-Taster kann der horizontale oder vertikale ,,Partnerkanal” gewihlt werden.

Der [LINK]-Taster, der nur bei Anwahl eines Surround-Modus’ (also nicht ,,Stereo”) belegt
ist, erlaubt die Verkniipfung des Pan-Reglers mit dem Joystick, der bei leuchtender Diode
ebenfalls zum Einstellen des Panoramas verwendet werden kann. Diese Verkniipfung gilt
nur fiir die aktuell gewihlten Eingangskanile und funktioniert nur, wenn die [EFFECT]-
Diode aus ist, wihrend die [GRAB]- und [LINK]-Diode leuchten.
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Pan-Seiten

Die Panorama-Einstellungen konnen auf den Pan-Seiten optisch iiberwacht werden. Wenn
Sie ,,Auto PAN/SURROUND Display” (Seite 288) aktiviert haben, erscheint die relevante
Pan-Seite bei Verwendung eines SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND-Bedienele-
mentes automatisch.

Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die benétigte , Input CH Pan”-Seite auf.

Die Pan-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber vier Display-Seiten verteilt. Nachste-
hend sehen Sie die ,Input CH 1-24 Pan”-Seite. Die iibrigen Seiten sehen genauso aus.

B Initial Data B <» PANS SURR CH14-CH14
[THPUT CHT-24 FAH EHI

MODE = {]

1 -9 Z ] 4 = E 7 =]
LE3 kB3 L13 CENTER RO4 CEMTER LOB CENTER
S -gp- 1@ 11 1z 15 -g- 14 15 16
LE3 RB3 CEMTER  CEMTER  CEWTER CEMTER  CEMTER  CEHTER
17 15 19 petc] 21 ZZ Z5 29

CEMTER  CEMTER  CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER CENTER  CENHTER

PAM1—Z4 £ PANZS—45 £y PAN49-7: f PANTS—9E g

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Pan-Reglersymbol und stellen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern das gewiinschte Panorama
ein.

Die Pan-Parameter konnen auch tiber die LAYER- und [SEL]-Taster gewihlt werden.

Um den aktuell gewihlten Kanal in der Mitte anzuordnen, konnen Sie auch den [ENTER]-
Taster driicken.

MODE: Fiir horizontal oder vertikal gepaarte Fingangskanile stehen drei Pan-Modi zur
Verfiigung, mit denen bestimmt wird, wie sich der jeweils ,andere” Pan-Parameter verhilt.
Die Anwahl des Pan-Modus’ gilt jeweils fiir alle Eingangskanile.

1 -9 2z Im Individual-Modus miissen die beiden Pan-Parameter eines Kanalpaares

separat eingestellt werden.
CEMTER  CEMTER

' - 2 Im Gang-Modus dndert sich der Pan-Parameter des ,anderen” Kanals im glei-
@ ...... @ chen Verhiltnis wie jener des Kanals, den Sie gerade einstellen.

R4 R4

1 -¢- 2z Im Inverse Gang-Modus dndert sich der Pan-Parameter des ,,anderen” Kanals
®><® ebenfalls im gleichen Verhiltnis wie jener des eingestellten Kanal — aber in die
H1 " andere Richtung (hiermit kann also die Stereobreite geindert werden).

Auch fiir die AUX-Hinwege der Fingangskaniile ist ein Pan-Parameter belegt, der bei Bedarf
mit dem ,,Lautstirke-Pan-Regler” verkniipft werden kann (siehe S. 118). Solange diese
Verkniipfung vorliegt, kann man den Pan-Modus sowohl auf der ,,Aux Pan”- als auch auf
der ,,Input CH Pan”-Seite einstellen.

Achtung: Solange der PAN/SURROUND [LINK]-Taster aktivist, wird als Pan-Modus ,,Indi-
vidual” verwendet. Wenn Sie den Pan-Modus von ,,Gang” zu ,, Inverse Gang” dndern, wird
der [LINK]-Taster deaktiviert.
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Panorama in einem Surround-Modus

Das DM2000 erlaubt auch das Arbeiten in den Surround-Modi,,3-1%,,5.1” und ,,6.1”.
Obwohl auch fiir Surround-Anwendungen von ,,Pan” die Rede ist, verweist der Begriff
nicht auf die Anordnung eines Signals zwischen dem linken und rechten Stereo-Kanal, son-
dern auf die ,Platzierung” des Signals im gesamten Schallfeld der Surround-Kanile (wofiir
die Busse genutzt werden).

Wenn ,,Input Channel Follow Pan” nicht aktiv ist, richtet sich die Stereoposition der an die
Busse angelegten Signale nicht nach der Surround Pan-Einstellung. Das ist z.B. praktisch,
wenn die Surround-Signalquelle bzw. ein Surround-Effektriickweg an die Busse angelegt
wird.

Wenn die ,Nominal Pan”-Option (siehe Seite 289) aktiv ist, verwenden hart links bzw. hart
rechts angeordnete Eingangskanile den Nennpegel. Ist die Option hingegen aus, so betragt
der Kanalpegel bei jenen Extrempositionen ,,+3dB”.

Achtung: Wenn Sie die ,,Follow Pan”-Funktion auf einemn DM2000 mit einer dlteren System-
version als 2.0 ausschalten, wird die Surround-Einstellung eventuell nicht iibernommen.

Nachstehend wird gezeigt, wie sich die Surround-Kanile zu den Bussen verhalten.

Die tatsichlichen Zuordnungen richten sich nach den Einstellungen der ,,Surround Bus
Setup”-Seite (siehe Seite 101).

Surround- Bus
Modus 1 2 3 4 5 6 7
L R C S
3-1 — _ _
Vf)rne Vorne Mitte Surround
links rechts
L R Ls Rs C LFE
5.1 Vorne Vorne Hinten Hinten . -
links rechts links rechts Mitte Subwoofer
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Vorne Vorne Hinten Hinten R Hinten
links rechts links rechts Mitte Mitte Subwoofer

Anwahl des Surround-Modus’ (Surround Mode Select)

Den benotigten Surround-Modus wihlt man folgendermaflen:

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die , Surround Mode Select”-Seite auf.

1 Initial Data | <> PAN/ SURR
TSUREOLHD_HO0E |

SURR/ELUS _SETLF 4,

A} SUFR MODE

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



100 Kapitel 7—Eingangskanale

2 Fiihren Sie den Cursor zum bendtigten SURROUND MODE-Button und drii-
cken Sie [ENTER], um lhre Wahl zu bestatigen.
Praktischerweise wird auch gleich angezeigt, wie die Boxen aufgestellt werden sollten, wie
die Kanile heifSen und welchem Bus sie jeweils zugeordnet sind.

3-1 Surround 5.1 Surround
1 Initial Data B  PAN/SURR EEIST-R-ST | 1 [nitial Data B <, PAN/ SURR ]
[SURROUNO_FO0E [SURROUND_FO0E
SURROUND MODE |STEREIJI|m|| 1] [E1] SURROUND MODE [STERED] [_5-1 ||m|| 6.1 ]
[5=1] [Ea1]

EUSS

EUS1 EUS3 EUSZ

ElS4 BUSS EUS4
SURR/EUS SETUR 4, SURR/EUS SETUPR %,

3&% SURE MODE # CH EDIT g SURR1—2d4 @ SURRES—dS .&ng |5y SURR _MODE CH EDIT f SURR1—2d @ SURRES—45 .&ng

6.1 Surround
1 Initial Data M <> PANZ SURR
(SURROUND_HODE

SURROUND MODE E

Bal
EUSS

LFE

EAF SURP MODE Ji CH EONT Pk SURR] =4 g% SURREo— a6 fE ke
Fiihren Sie den Cursor zum SURR/BUS SETUP-Button und driicken Sie [ENTER], damit
die ,,Surround Bus Setup”-Seite erscheint. Dort kénnen Sie die Surround-Kanile den
gewiinschten Bussen zuordnen. See “Buszuordnung der Surround-Kanile” on page 101 for

more information.
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Buszuordnung der Surround-Kanéle

1

2

Die Zuordnung der Surround-Kanile zu den Bussen kann frei gedndert werden.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,,Surround Bus
Setup”-Seite auf.

B Initial Data  EEAH G SETUP ok
SURRDUND Bl SETUR,

BUS3-BUS3

SURROUND BEUS SETUR

EUS1 BUSZ EBUSS BUS4 BUSS BUSE EBUSY BUSS

a1
5.1%

IMIT
IMIT

INIT

SUBROUMD _MODE 4,

FAE, TINE SiG B FENOTE B SURR EUS

Fihren Sie den Cursor mit den Cursortasten zum Bus, dessen Surround-
Zuordnung Sie andern méchten und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern INC/DEC einen anderen Surround-Kanal.

INIT: Mit diesen Buttons wihlen Sie wieder die werksseitig vorgegebenen Zuordnungen.

Arbeiten mit dem Joystick

1

Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Parameter Sie einstellen
mochten.

o]

PAN / SURROUND

L n
O Qe @ O O
L R A LINK

GRAB EFFECT

Driicken Sie den [GRAB]-Taster, um den Joystick zu aktivieren und stellen Sie
mit dem Joystick die gewiinschte Surround Pan-Position ein.
Wenn seine Diode leuchtet, kann die Surround Pan-Position des aktuell gewéhlten Ein-

gangskanals mit dem Joystick eingestellt werden. Solange der Joystick zum Einstellen der
Effekte dient (d.h. wenn der [EFFECT]-Taster leuchtet), ist der [GRAB]-Taster nicht belegt.
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Die ‘CH Surround Edit’-Seite

Die Surround Pan-Einstellungen konnen auf der ,,CH Surround Edit”-Seite optisch tiber-
wacht und auch editiert werden. Wenn die Option ,,Auto PAN/SURROUND Display”
(Seite 288) aktiv ist (also nicht der ,,Stereo”-Modus), erscheint diese Seite bei bei Verwen-
dung eines PAN/SURROUND-Bedienelementes (auler dem [EFFECT]-Taster) automa-
tisch.

Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die ,,CH Surround Edit”-Seite auf.

1 Initial Data Gl PAN/SURR Fgq CHI-CHI
.CH1/2 SURROUNHD EDIT!:

u:HLIFE+< C.0Co CHLZFE e 0o 0o
Pl 1" S| ™

DI [LIHE [ST s LFE| DY |LIHE]
£ () 10 PATTERH ™} ol - Q) roa
(Y 1o —co | R (g 1ealt

T A3 SURE MODE 7y CH E0IT B SURRi1-=d4 J% SURRZS—45 J

Wihlen Sie iiber die LAYER-Taster die benétigten Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Ausgabe Sie einstellen mochten.

Auf der ,,CH Surround Edit”-Seite werden jeweils die Surround Pan-Parameter fiir den
aktuell gewihlten Fingangskanal und seinen horizontalen/vertikalen Partner angezeigt. Die
kleinen Kreise verweisen auf die aktuelle Einstellung. Aulerdem wird die Position jedoch
als numerischer Wert angezeigt. Beispiel: ,CH1 (L9, R10)”.

In der Grafik des aktuell gewihlten Eingangskanals verweist ein kleines Quadrat auf die
aktuelle Position des Joysticks. Wenn Sie die Option ,,Joystick Auto Grab” (Seite 289) akti-
vieren und den Joystick zur aktuell eingestellten Surround Pan-Position fithren, verschwin-
det das Quadrat, sobald die Joystick-Position der Surround Pan-Position entspricht.
Danach kann die Surround-Position dann mit dem Joystick geindert werden.

Die Anzahl der Boxensymbole und Meter neben/iiber/unter den Grafiken richtet sich nach
dem gewihlten Surround-Modus. Die Meter zeigen tibrigens die Bus-Pegel (Summen) an.
Um das Signal des gewdhlten Eingangskanals direkt zur Position einer Box (oder zu einem

Rechteck ohne Box) zu bewegen, kénnen die den betreffenden ,,Kasten” mit dem Cursor
anfahren und den [ENTER]-Taster driicken.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den benétigten Parameter und stellen
Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. dem [ENTER]-
Taster den gewiinschten Wert ein.

Muster: Mit diesen Buttons kénnen Sie eine von sieben Bewegungsstrecken (,,Muster”
oder ,,Pattern”) wihlen, entlang derer das Signal mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern verschoben werden kann.

FAST: Hiermit kann die Geschwindigkeit einer Positionsinderung bei Einstellung mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern erhoht werden.

WIDTH: Hiermit bestimmen Sie die Links/Rechts-,,Breite” des oben gewihlten Musters.
DEPTH: Hiermit bestimmen Sie die Vorne/Hinten-,, Tiefe” des oben gewihlten Musters.
WIDTH OFFSET: Hier kénnen Sie einen Versatz fiir den WIDTH-Parameter einstellen.
DEPTH OFFSET: Hier konnen Sie einen Versatz fiir den DEPTH-Parameter einstellen.

LFE: Verweist auf den Basskanal fiir die Klangeffekte (,,Low-Frequency Effect”, nur im 5.1
und 6.1-Modus).
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DIV (Divergence): ‘Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie der Mittenkanal (,,Cen-
ter”) wiedergegeben wird. Wenn Sie ,,0” wihlen, wird der Mittenkanal iiber die L- und R-
Box ausgegeben (,,Phantom-Mittenkanal”). Wihlen Sie ,,50”, so wird der Mittenkanal tiber
die L-, R- und C-Box ausgegeben. Die Einstellung ,,100” schliefSlich bedeutet, dass der Mit-
tenkanal nur tiber die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenkanal”, nur im 3-1 und 5.1-
Modus).

DIV F/R: Mit, F”bestimmen Sie, wie stark das Signal des vorderen Mittenkanals im linken
und rechten Kanal vertreten ist. ,R” macht das gleiche fiir den hinteren Surround-Kanal
sowie den hinteren linken und rechten Kanal (nur bei 6.1-Surround).

DIV LINK: Bei Aktivieren von DIV LINK werden ,,F” und ,,R” auf den gleichen Wert
gestellt und miteinander verkniipft (nur fiir 6.1-Surround).

ST LINK: Hiermit verkniipfen Sie die Surround Pan-Parameter des aktuell gewihlten Ein-
gangskanals mit denen seines vertikalen/horizontalen Partners. Die beiden Kanile brau-
chen nicht miteinander verkniipft zu sein.

PATTERN: Wenn Sie Eingangskanile miteinander verkniipfen, kénnen Sie hier eines der
acht belegten Muster wihlen. Damit definieren Sie also die Strecke, entlang derer die beiden
Signale mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern ,,gefithrt” werden kénnen.

Die ‘Input CH Surround’-Seiten
Auf den Surround-Seiten werden die Surround-Positionen mehrerer Kanile auf einen Blick
angezeigt, damit Sie wissen, wer wo gerade was tut.
1 Wahlen Sie mitdem SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY]-Taster
die bendétigte ,Input CH Surround”-Seite.

Die Surround-Paramete der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nach-
stehend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 Surround”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen genauso aus.

B Initial Dota  @P9H o PAN/SURR Bgd CHA-CHA
LIHPUT CH1-24 SURROLIMD CH?
1 Z 3 4 =

coalile
vy

el

.

2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den benétigten Surround-Parameter und
stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinsch-
ten Wert ein.

Eingangskanile kann man auch wihlen, indem man mit den LAYER-Tastern die geeignete
Ebene wihlt und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt. In der Grafik des gewihlten
Kanals erscheint ein kleines Quadrat, das auf die aktuelle Position des Joysticks verweist.

L/R: Mit diesem Parameter stellen Sie die Links/Rechts-Position des Kanals ein. Um das
Signal wieder in der Mitte anzuordnen, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

F/R: Mit diesem Parameter stellen Sie die Vorne/Hinten-Position ein. Auch hier konnen Sie
das Signal in der Mitte zwischen Vorne/Hinten anordnen, indem Sie den [ENTER]-Taster
driicken.

Wenn Sie sich die Parameter eines Kanals etwas detaillierter anschauen mochten, miissen
Sie die ,,Surround Edit”-Seite aufrufen, indem Sie zuerst die Grafik des betreffenden Kanals
anfahren und anschlieflend [ENTER] driicken.
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Anlegen der Eingangskanile an die AUX-Wege

Die Signale der Eingangskanile konnen zwecks externer Effektbearbeitung (oder fiir andere
Zwecke) an die AUX-Wege 1-12 angelegt werden. Siehe ,,Einstellen der AUX-Hinwegpegel”
auf Seite 113, ,,Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals” auf Seite 114 und
»Pre/Post-Einstellungen” auf Seite 113.

Solo Schalten der Eingangskanale

Bei Bedarf kann ein Eingangskanal auch solo geschaltet werden. Siehe Seite 147.

Direktausgabe

Die Signale aller Eingangskanile konnen auch direkt nach auflen geftihrt werden
(“Direct”), indem man sie einem Slot-Ausgang, einer OMNI OUT-Buchse oder einer 2TR
OUT-Buchse zuordnet. Sie konnen sogar bestimmen, ob die Direktsignale vor dem EQ, vor
dem Fader oder hinter dem Fader abgegriffen werden sollen. Siehe ,,Definieren der Direkt-
ausgidnge (Direct Out)” auf Seite 83 und ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf
Seite 95.

Paaren von Eingangskanalen

Horizontal oder vertikal benachbarte Kanile konnen zu Stereopaaren zusammengefasst
werden. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149.

Optische Uberwachung der Eingangskanile

Bei Bedarf konnen Sie eine Display-Seite aufrufen, auf der alle Einstellungen des momentan
gewihlten Eingangskanals auf einen Blick dargestellt werden. Siehe ,,Parameter View: alle
Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 155 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan)
auf einen Blick” auf Seite 156.

Kopieren der Eingangskanal-Einstellungen

Die Einstellungen eines Eingangskanals konnen zu einem anderen Eingangskanal kopiert
werden. Siehe auch ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

Benennen der Eingangskanile

Die Eingangskanile kann man benennen, um sie leichter auseinander halten zu konnen.
Siehe auch ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 162.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Arbeiten mit MS Stereo-Mikrofonen 105

Arbeiten mit MS Stereo-Mikrofonen

Das MS-System vertritt ein Stereo-Mikrofonierungsverfahren, fiir welches zwei Mikrofone
benotigt werden: ein unidirektionales ,,M”-Mikrofon (Middle) und ein bidirektionales ,,S”-
Mikrofon (Side). Das ,M”-Mikrofon dient zum Abgreifen der Hauptsignale, wihrend das
»S”-Mikrofon nur die Richtungssignale tibertrégt. Derart kodierte Signale werden ent-
schliisselt, indem einerseits die Summe (,M” plus ,,S”) und andererseits die Differenz (,M”
minus,,S”) ermittelt und dann an den L- und R-Kanal angelegt werden.

Ein MS-Mikrofon ist in der Regel stereo und unterstiitzt sowohl die ,M”- als auch die ,,S”-
Funktion. MS-Mikrofone sollten folgendermafien verwendet werden:

1 Verbinden Sie den L-Anschluss des MS-Mikrofons mit dem ungeradzahligen
Kanal und den R-Anschluss mit dem geradzahligen Kanal.

Die Signale des MS-Mikrofons wer-
den tiber den L- und R-Anschluss
iibertragen. Um ein MS-Mikrofon
mit dem DM2000 verwenden zu kon-
nen, miissen Sie den L-Anschluss mit
dem Eingang eines ungeradzahligen
Kanals verbinden und die R-Buchse
mit dem Eingang des rechts daneben
liegenden Eingangskanals.

MS-Mikrofon

R-Anschluss L-Anschluss

e

ssssssssssssssssssssssssss
uuuuuuuu

2 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [PAIR]-Taster eine , Pair”’-Seite auf.

3 Aktivieren Sie den MS-Button des Kanalpaares, an dessen Eingange Sie ein
MS-Mikrofon angeschlossen haben.

Diese beiden Kanile werden automatisch gepaart und ihre MS Decoding-Funktion wird
aktiviert. Bei aktiver MS-Dekodierung verhalten sich die Fader und Regler (Pan-Parameter)
folgendermafien:

+ Fader des ungeradzahligen Kanals......... »M”-Pegel (Einstellen der Lautstirke).
*+ Regler des ungeradzahligen Kanals....... ML/MR-Balance

+ Fader des geradzahligen Kanals.............. »S”-Pegel (Einstellen der Links-/Rechts-Rich-
tungsbreite.)

*+ Regler des geradzahligen Kanals............ SL/SR-Balance

4 Stellen Sie mit den Fadern und Reglern den MS-Mikrofonpegel und die
Balance ein.

Wenn solche Signale an gepaarte Busse oder den Stereo-Bus angelegt werden, so liegt die
Signalsumme (,ML” plus ,,SL”) am ungeradzahligen Bus an; die Signaldifferenz (,ML”
minus ,,SL”) wird hingegen zum geradzahligen Bus tibertragen.
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8 Stereo-Bus

Die Stereo Out-Buchsen

Die Ausgabe des Stereo-Busses erfolgt normalerweise tiber die symmetri- ®
schen STEREO OUT +4 dB (BAL)- (XLR-3-32) oder die unsymmetrischen
STEREO OUT -10 dBV (UNBAL)-Buchsen (RCA/Cinch). W

STEREO OUT

Anlegen des Stereo-Busses an die gewiinschten Buchsen

Bei Bedarf konnen Sie den linken und rechten Kanal des Stereo-Busses jedoch auch auf die
gewtinschten Slot-Ausginge, die OMNI OUT- oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen routen.
Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

Anlegen der Eingangskanale an den Stereo-Bus

Die Eingangskanile lassen sich natiirlich an den Stereo-Bus anlegen. Mit ihrem Pan-Para-
meter bestimmen Sie dann die Stereoposition zwischen dem linken und rechten Stereo-
Kanal. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der Eingangskanile” auf Seite 95.

Anlegen der Busse an den Stereo-Bus

Die Busse (Summen) konnen ebenfalls auf den Stereo-Bus geroutet werden. Siehe ,,Anlegen
der Busse an den Stereo-Bus” auf Seite 111.

Pegeliiberwachung der Stereo-Signale

Der Stereo-Pegel wird auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Sieche ,Meteranzeigen” auf
Seite 131.

Abhoéren der Stereo-Signale

Der Stereo-Bus kann iiber die LARGE und SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-
Buchsen und den PHONES-Anschluss (siehe S. 164) sowie die STUDIO MONITOR OUT-
Buchsen (siehe S. 165) abgehort werden.

Abschwichen der Stereo-Signale

Bei Bedarf konnen die Stereo Out-Signale vor dem EQ (Klangregelung) dieses Busses abge-
schwicht werden. Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

Entzerren (EQ) des Stereo-Busses

Auch der Stereo-Bus ist mit einem parametrischen 4-Band EQ ausgestattet. Siehe ,,Arbeiten
mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ des Stereo-Busses kann mit der Klangregelung der tibrigen Ausgangskanile (MAS-
TER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen (Equali-
zer Link)” auf Seite 139.
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Insert-Schleife des Stereo-Busses

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Stereo-
Signalweg einschleifen. Siehe ,, Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

Kompressor des Stereo-Busses

Auch der Stereo-Bus weist einen programmierbaren Kompressor auf. Unter ,,Arbeiten mit
den Kompressoren” auf Seite 142 wird gezeigt, wie man damit arbeitet.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor des Stereo-Busses kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangska-
nile (der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von
Ausgangskanilen (Comp Link)” auf Seite 145.

Ein-/Ausschalten des Stereo-Busses (ON/OFF)

Mit dem STEREO [ON]-Taster sorgen Sie dafiir, dass der Stereo-Bus ausgegeben
(Diode leuchtet) oder stummgeschaltet (Diode aus) wird. Diese Funktion ist
immer verfiigbar und richtet sich also nicht nach der momentan gewihlten
LAYER-Ebene.

e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Der An/Aus-Status des Stereo-Busses kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 154.

Einstellen des Stereo-Pegels

Der Ausgangspegel des Stereo-Busses muss mit dem STEREO-Fader einge-
stellt werden. Die Funktion dieses Faders richtet sich tibrigens nicht nach der
momentan gewahlten Mischebene (,LAYER”).

2

&

STEREO

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Der STEREO-Fader kann mit den iibrigen Fadern der MASTER-Ebene zu einer Gruppe
zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanile” auf Seite 152.

Anlegen des Stereo-Busses an Matrix-Wege

Den linken und rechten Stereo-Kanal kann man bei Bedarf an einen Matrix-Weg anlegen.
Siehe ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 123.
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STEREO-Balance

Die Links/Rechts-Balance zwischen dem linken und rechten Stereo-Buskanal kann man
folgendermaflen herstellen:

1 Driicken Sie den STEREO [SEL]-Taster, um den Stereo-Bus zu selektieren.

PAN / SURROUND

DISPLAY E ﬁ o'l;n CO0ONRO000 ;EN
L R 4

2 Stellen Sie mit dem Pan-Regler die gewiinschte Balance ein.

Das kleine Display links neben dem Regler zeigt die Stereo-Balance dieses Busses an. Befin-
det sich das Signal in der Mitte, so leuchten die beiden Glieder in der Mitte.

Die aktuelle Balance-Einstellung kann auch auf der ,,Stereo Fader View”-Seite eingestellt
werden. Siehe ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156.

Verzogern der Stereo-Signale

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe des linken und rechten Stereo-Kanals separat
verzogert werden. Siehe ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg des linken und rechten Stereo-Kanals einen GEQ
einschleifen. Siehe ,,Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 192.

Optische Uberwachung der Stereo-Einstellungen

Die Einstellungen der STEREO-Parameter und des STEREO-Faders werden auf den
»View”-Seiten auf einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf
einen Blick” auf Seite 155 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf
Seite 156.

Kopieren der Stereo-Einstellungen

Die Einstellungen des linken Stereo-Kanals konnen zum rechten Stereo Out-Kanal —und
umgekehrt— kopiert werden. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

Benennen des Stereo-Busses

Auch dem Stereo-Bus kann man bei Bedarf einen beliebigen Namen geben. Siehe ,,Benen-
nen der Kanile (Name)” auf Seite 162.
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9 Die (Summen-)Busse

Routen der Busse auf Ausgange

Fiir die Busse stehen keine separaten Ausginge zur Verfiigung. Sie miissen also auf Slot-
Ausginge, OMNI OUT-Buchsen oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet werden.
Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

Routen der Eingangskanile auf die Busse

Eingangskanile konnen auch an die gewiinschten Busse angelegt werden. Siehe ,,Ausgabe
(Routing) der Eingangskanile” auf Seite 95.

Pegeliiberwachung der Busse

Die Pegel der Busse werden auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Siehe ,Meteranzeigen” auf
Seite 131.

Abhoren der Bus-Signale

Die Bus-Signale kann man dem Taster CONTROL ROOM [ASSIGN 1] oder [ASSIGN 2]
zuordnen und also jederzeit tiberwachen. Siehe ,,Control Room-Abhérquellen” auf
Seite 164.

Abschwichen der Bus-Signale

Der Pegel der Bus-Summensignale kann vor dem betreffenden EQ abgeschwicht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

Entzerren (EQ) der Busse

Jeder Bus verfiigt iber seinen eigenen parametrischen 4-Band EQ. Siehe ,,Arbeiten mit den
EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der Busse kann mit der Klangregelung der iibrigen Ausgangskanile (MASTER-
Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen (Equalizer
Link)” auf Seite 139.

Insert-Schleifen der Busse

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines Busses (d.h. der Summe der daran angelegten Signale) einschleifen. Siehe ,,Ver-
wendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

Kompressoren fiir die Busse

Fiir jeden Bus steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man die Dynamik
»bandigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der Busse kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangskanile
(MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von Ausgangs-
kanilen (Comp Link)” auf Seite 145.
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Ein-/Ausschalten der Busse (ON/OFF)

Busse, die Sie nicht brauchen konnen durch Deaktivieren der zugeordneten [ON]-Tasters
(auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Schalten Sie die nicht benotigten Busse mit den [ON]-Tastern der Kanalziige
1-8 aus.

Solange ein Bus aktiv ist, leuchtet die Diode der betreffenden [ON]-Tasters.

e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanile

Der An/Aus-Status der Busse kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-Mischebene
zusammengefasst werden. Siehe ,Mute-Gruppen fir die Ausgangskanile (ON/OFF)” auf
Seite 154.

Summenpegel der Busse (Master) o |

Die Pegel der Busse konnen folgendermaf3en eingestellt werden:

1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu

wahlen. ol
2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den , Fader”- | =
Modus zu wihlen. a |l w
3 Stellen Sie mit den Fadern 1-8 den Summenpegel der Busse ein. ol

Bei der Pegeleinstellung der Busse gelten die rechts neben der Fader-Bahn aufge- =
druckten Werte.

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Die Bus-Fader (MASTER-Mischebene) konnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 152.

Anlegen der Busse an Matrix-Wege

Die Bus-Signale konnen bei Bedarf auch an die Matrix-Wege angelegt werden. Siehe ,,Die
Matrix-Wege” auf Seite 123.

Verzogern der Bus-Signale

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der Busse verzogert werden. Siehe ,,Verzogern
der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg der Busse einen GEQ einschleifen. Siehe ,,Uber die
Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 192.

Solo schalten der Busse

Auch die Busse konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 147.
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Erstellen von Bus-Paaren

Auch Busse konnen zwecks Stereo-Einsatz zu Paaren verkntipft werden. Siehe ,,Paaren von
Kanilen” auf Seite 149.

Anlegen der Busse an den Stereo-Bus

Die Busse kénnen folgendermafien an den Stereo-Bus angelegt werden. Solche Routings
lassen sich bei Bedarf in einem ,,Bus to Stereo”-Speicher sichern. Die betreffende Bibliothek
bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Bus To Stereo Library (Speicher fiir
Bus->Stereo-Zuordnungen)” auf Seite 177.

1 Rufen Sie mit dem SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY]-Taster die ,,Bus
to Stereo”-Seite auf.

B Initiol Data___ @EO0 ;ROUTING _ FadCH24-CH24
LBUS TO STERED! ELS1

EUS1 | BUSZ | BUSS | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
P'AM PAM PAM PAM PAM PAM FAM PAM

ONINEIOAIURIVRIORIG)

CEHTER | CEHTER LE3 RB3 RO4 CEHTER | CEMTER | CEMTER

Ex OFF OFF OFF OFF OFF OFF

6.8 -34.78 | -1348 | -118 8.8 6.8 aa

2 Fiihren Sie den Cursor zum benotigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den gewiinschten
Wert ein.

PAN: Mit diesen Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposition des betreffenden Busses
im Stereo-Bus einstellen. Um das aktuell gewihlte Reglersymbol wieder in die Mitte zu stel-
len, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

ON/OFF: Hiermit konnen Sie die Verbindung zwischen dem betreffenden Bus und dem
Stereo-Bus herstellen (ON) oder wieder l6sen (OFF).

Fader: Mit diesen Fadern stellen Sie den Hinwegpegel der Busse zum Stereo-Bus ein. Wenn
Sie den Nennpegel (,,0.0 dB”) wihlen, wird der betreffende Fader-Riicken dunkel dargestellt.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewihlten Fader auf,,0.0dB” zu stellen. Bei
Bedarf konnen Sie die Einstellung des gewihlten Faders zu anderen Fadern kopieren, indem
Sie den [ENTER]-Taster zweimal schnell driicken (,,Doppelklick”).

Optische Uberwachung der Bus-Einstellungen

Die Einstellungen der BUS-Parameter und -Fader werden auf den ,,View”-Seiten auf einen
Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf Seite 155
und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156.

Kopieren der Bus-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines Busses zu einem anderen Bus kopieren. Siehe
»Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

Benennen der Busse

Vielleicht gestaltet sich Thre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den Bussen einen aussage-
kriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 162.
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10 Die AUX-Wege

Anlegen der AUX-Busse an die gewiinschten Ausginge

Fiir die AUX Send-Busse stehen keine separaten Ausgiange zur Verfiigung. Sie miissen also
auf Slot-Ausginge, MONI OUT-Buchsen oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet wer-
den. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

Einstellen des ‘AUX Mode’

Die AUX Send-Wege konnen auf zwei Arten angesprochen werden: im ,,Variable”- oder im
»Fixed”-Modus. Diese Einstellung kann fiir alle 12 AUX-Wege separat vorgenommen wer-
den. Im Variable-Modus kann man den Hinwegpegel der einzelnen Kandle frei einstellen

und bestimmen, ob die Hinwegsignale vor oder hinter den Fadern abgegriffen werden sol-
len. Im Fixed-Modus werden die Hinwegsignale mit Nennpegel an den betreffenden AUX-
Weg angelegt und hinter den Fadern abgegriffen.

1 Wabhlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,,AUX

Send”-Seite.

Die AUX Send-Parameter der 96 Eingangskanle sind tiber vier Display-Seiten verteilt.
Nachstehenden sehen Sie die ,AUX Send CH1-24"-Seite (hier fiir AUX Send ,,12”). Links
das Beispiel fur den ,,Variable”-Modus, rechts die ,,Fixed”-Variante. Die iibrigen Seiten

sehen genauso aus.

SEMD1-24 B SEMDZE—45 4 SEMDAO— 72 f SEMDVS—06 fi B |

B Initial Data <3 ALY CH5-CHS 1 _Initial Data 21 <> AUz E CHi-CH1
(ALE SEMD CHI—2#) CHe ALz SEMD CHI-24. CHI
Aux mooe CETRED ) RGN AU HoDE RN (SREIRELE]
e z 4 S -4 £ 7 5
00 © © T
-c0  -od -132.8 -114.8 -0d  -0d  -cd —od OFF]
E 1@ 11 12 135 14 15 16
@ @ o-4-1@ 11 12 13 18 151G
-co -0O —00 -00  —155.0 —132.8 -00 -0
FRE I FRE
17 15 13 2@ 21 2z 23 24
@ @ 17 - 15 LE= {3 zz 23 24
oo -0od  -oo -0b  —0o  -0o  -—oo 0o [ 0H |
FOST FOET] FOET) FO3T [{Hi FOET)
FRE POINT [FREOH] [I GLOBAL GLOBAL FOST

A SEMD1—24 g SENDZS—45 f) SEMD49-72 g3 SENDVS—9E £

Auf der ,,Fixed”-Seite wird rechtsunten ,, GLOBAL POST” angezeigt. Das bedeutet dass die
Signale aller zugeordneten Kanile hinter deren Fadern abgegriffen werden.

2 Waihlen Sie mit den AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12]-Tastern den bendtigten

AUX Send-Bus (1-12).

3  Fihren Sie den Cursor zum FIXED- oder VARIABLE-Button und driicken Sie

den [ENTER]-Taster, um den benétigten Modus zu wahlen.
Bei Anwahl des jeweils ,anderen” AUX MODE éndern sich folgende Parameter:

Parameter

Variable — Fixed

Fixed — Variable

Hinwegpegel

Alle Eingangskanale auf Nennwert

Alle Eingangskanale auf —e

Pre/Post

Alle Post

On/Off

Alle aus (OFF)

Alle an (ON)
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Pre/Post-Einstellungen

Auf den ,AUX Send”- (siehe S. 114) und ,,Input CH AUX View”-Seiten (siehe S. 117) kon-
nen Sie fiir jeden Eingangskanal einzeln bestimmen, ob seine Hinwegsignale zu den AUX-
Wegen Bussen vor (Pre) oder hinter (Post) dem Fader abgegriffen werden sollen. Das gilt
jedoch nur fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel. Wenn die Signale der AUX-Wege vor den
Fadern abgegriffen werden, konnen Sie bestimmen, ob das vor oder hinter dem [ON]-Tas-
ter der Kanalziige geschehen soll.

Einstellen der AUX-Hinwegpegel

Den Hinwegpegel der Eingangskanile zu den AUX-Bussen kann man auf drei Arten einstel-
len: mit den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-Bedienelementen, mit
den Fadern oder mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige.

Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-
Bedienelemente

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die Mischebene, auf der Sie Zugriff auf
den bendétigten Kanal haben und wihlen Sie letzteren, indem Sie seinen
[SEL]-Taster driicken.

2 Wabhlen Sie mit dem [BANK]-Taster die Gruppe AUX 1-4, AUX 5-8 oder AUX
9-12.

3 Stellen Sie mit den LEVEL-Reglern den Hinwegpegel des gewihlten Kanals
zu diesen AUX-Wegen ein.

AUX/ MATRIX SEND

‘ + + +
A . . * .

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

o o 0 0O

BANK ON ON ON ON
0 AUX T/MATRIX 1 AUX 2/ MATRIX 2 AUX 3/ MATRIX 3 AUX 4/ MATRIX 4

[ e) AUXS AUX6 AUXT AUX8
[

AUX9 AU 10 Aux 11 Aux 12 ]

Verwendung der Fader

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanale- i
bene.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/
Mtrx”-Modus zu wahlen.

3 Wahlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den beno-
tigten AUX-Weg (1-12).

4 Stellen Sie mit den Fadern den Hinwegpegel der momentan verfiig- « ||
baren Eingangskanile ein.

Bei der Hinwegpegel-Einstellung fiir die AUX-Wege gelten die links neben der
Fader-Bahn aufgedruckten Werte.

Verwendung der zuweisbaren Regler

1 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanalebene.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/Mtrx”-
Modus zu wahlen.

3 Wihlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den bendtigten
AUX-Weg (1-12).
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4  Stellen Sie mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige den Hinweg-

‘©

pegel ein.

Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals

1 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die benétigte Eingangskanalebene und
selektieren Sie einen Kanal, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

2 Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [BANK]-Taster,
um AUX 1-4, AUX 5-8 oder AUX 9-12 zu aktivieren.

3  Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON]-Taster des

AUX-Busses, an den der oben gewahlte Eingangskanal nicht mehr angelegt
werden soll.

AUX/ MATRIX SEND

+ + + +
a 'y a a
LEVEL

o °o 0o 0O

BANK ON ON ON ON
[e) AUXT/MATRIX 1 AUX 2/ MATRIX 2 AUX 3/ MATRIX 3 AUX 4/ MATRIX 4

AUXS AUXE AUXT AUX8

AUX9 AUX 10 Aux 11 AUX 12 ]

DISPLAY

[ e)
[O

‘AUX Send CH’-Seiten

Auf den ,,AUX Send CH”-Seiten werden die Einstellungen von 24 Fingangskanilen fur
einen AUX-Weg auf einen Blick angezeigt und konnen auch geandert werden. Die Bedie-
nung fiir ,,Variable”- und ,,Fixed”-Wege wird hier separat beschrieben.

‘Variable’-Modus

Auf Seite 112 finden Sie eine Vorstellung des ,,Variable”-Modus.

1 Wahlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,AUX Send
CH"-Seite.
Die AUX Send-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber vier Seiten verteilt. Nachstehend
sehen Sie die ,,AUX12 Send CH1-24"-Seite. Die Seiten fiir die iibrigen Eingangskanile und
AUX-Wege sehen genauso aus.
B Initial Dota  @EOH o AUR ] CHS5-CHS
[HL1 SEND CHi-2d) ALL HOMinAL] [CHE
AL MODE
1 -9 2 3 4 5 g & 7 E
B N T
FUsT
2 1@ 11 1z II€3:I 5 15 l‘zﬁj
-0 - o = - —135.8 —13Z8 —-GCo —ca
]
17 15 19 Ze 21 ZZ 23 2%
29999999
FU5T FO5T FO3T
FRE POINT FEEDH [ENE GLOBAL
SEMD1—24 & SENDZES—45 & SEMD43-TZE .ﬁ SEMDTI—96 g |
2 Wabhlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den benétigten
AUX-Weg (1-12).
3 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des Kanals, dessen Hinwegpegel

Sie andern moéchten.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieBend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.
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4 Um die Verbindung des Eingangskanals mit dem angezeigte AUX-Weg zu
unterbrechen, miissen Sie den Regler anfahren und [ENTER] driicken.
Die Reglersymbole von Kanilen, die nicht mehr mit dem betreffenden AUX-Weg verbun-
den sind, werden grau dargestellt. Auflerdem wird statt eines Wertes ,,OFF” angezeigt. Man
kann den Hinwegpegel eines abgekoppelten Fingangskanals zwar noch dndern, jedoch hort
man dann keinen Unterschied mehr.

5 Um den Hinwegpegel eines Kanals zu @ndern, miissen Sie den Cursor zum
betreffenden Reglersymbol fithren und mit dem Parameterrad oder den
INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert einstellen.

Mit dem ALL NOMINAL-Button kénnen Sie die Hinwegpegel aller Eingangskanile wieder
auf den Nennwert stellen.

6 Wabhlen Sie zum Einstellen der Pre- oder Post-Position die PRE/POST-Buttons
und driicken Sie dann [ENTER] oder INC/DEC.

7 Bei Bedarf konnen Sie den PRE/POST-Signalpunkt auch gleich fiir alle Ein-
gangskanile einstellen: fiihren Sie den Cursor zum GLOBAL PRE- oder POST-
Button und driicken Sie [ENTER].

Der PRE- oder POST-Button wird so lange invertiert dargestellt, wie Sie nichts an der Pre-
oder Post-Einstellung aller Eingangskanile dndern. So konnen Sie schnell iiberpriifen, wel-
che Kandle vor oder hinter ihrem Fader abgegriffen werden.

8 Wenn Sie den Pre Fader-Signalpunkt wahlen, konnen Sie bestimmen, ob das
Signal vor (PRE ON-Button) oder hinter (POST ON-Button) dem [ON]-Taster
der Kanalziige abgegriffen werden soll.

‘Fixed’-Modus
Eine Vorstellung des ,,Fixed”-Modus’ finden Sie auf Seite 112.
1 Waihlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,AUX Send
CH"”-Seite.

Nachstehend sehen Sie die ,,AUX1-2 SEND CH1-24"-Seite im ,,Fixed”-Modus. Die Seiten
der iibrigen Eingangskanalgruppen und AUX-Wege sehen genauso aus.

1 Initial Data M < AUX E CHi-CHi

LA 2 SEMD CH1-24] CH1
AUX MODE
1 2 ] 4 = & 7 =

I [GFf ([OF] [OEF] [0EE] [EE

9 -ag- 10 11 1z 15 19 15 16

17 -ig- 15 19 Z@ 21 ZZ Z5 9

m m @ @ [ @

GLOBAL FOST
SEMD1-Z4 B SEMDZE—45 i SEMDAD— T2 f SEMDVS—06 fi I

2 Wahlen Sie mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den bendtigten
AUX-Weg (1-12).

3 Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern und dem Parameter-Rad einen ON/OFF-
Button.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieBend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.
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Stellen Sie die Verbindung des Eingangskanals mit dem [ENTER]-Taster oder
INC/DEC her (ON) bzw. l6sen Sie sie (OFF).

Solange der Fader-Modus ,Aux/Mtrx” gewahlt ist, wird die Verbindung der Eingangskanile
mit dem gewihlte AUX-Weg auch von den Fadern angezeigt: bei Kanilen, die mit dem
AUX-Weg verbunden sind, fahrt der Fader in die Nennwert-Position. Bei abgekoppelten
Eingangskanalen fahrt der Fader in die ,—oo”-Position. Aber Vorsicht: Die Fader sind dann
verriegelt und erlauben also keine Anderung der Einstellungen.

Optische Uberwachung der AUX-Pegel

Die Einstellungen der Eingangskandle fir alle AUX-Wege werden auf den ,,AUX View”-Sei-
ten angezeigt und konnen dort auch editiert werden. Die Pegel- und Pre/Post-Einstellungen
werden auf separaten Seiten angezeigt. Wenn Sie die Option ,,Auto AUX/MATRIX Display”
(Seite 288) aktiviert und gerade einen Eingangskanal gewihlt haben, erscheint automatisch
eine dieser Seiten, sobald Sie ein SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND-Bedienele-

ment verwenden.

Hinwegpegel (LEVEL)

Im ,,Level”’-Modus enthalten die ,,AUX View”-Seiten Hinwegpegelgrafiken und An/Aus-
Anzeigen. Fiir AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel kann man die Verbindung eines Eingangska-
nals nur herstellen und 16sen (aber nicht den Hinwegpegel dndern).

Wihlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte , Input CH
AUX View"-Seite.

Fiihren Sie den Cursor zum (DISPLAY) LEVEL-Button und driicken Sie
[ENTER].

Die ,,AUX View”-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber vier Display-Seiten verteilt.
Unten sehen Sie die ,,Input CH1-24 AUX View”-Seite des LEVEL-Modus’ Die tibrigen drei
Seiten sehen genauso aus.

96 Initial Data & < AUR CHA-HAHE
(IHFUT CHI-24 AUX UTEMW. CHd LONG MAME——

DisPLAY [ NEEN PRESPOST

IMPUT

W00 U R LR =

LEVEL= -Z.8 dB OFF

s A1 VIEH1—24 g3 VIEWZE—45 f VIEW49-7Z g3 VIEWTS—9

Fiihren Sie den Cursor zum Send-Parameter des Eingangskanals in der AUX-
Zeile (1-12) des anderungsbediirftigen Send-Weges.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieffend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt. Die AUX-
Wege kann man auch mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] wihlen.

Andern Sie den Hinwegpegel mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tas-
tern.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Verbindung des Eingangskanals mit
dem AUX-Weg herzustellen oder zu l6sen.
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Die Symbole in den ,,AUX View”-Matrizen haben folgende Bedeutung:

Der Hinwegpegel betrigt ,—o” bzw. die Verbindung mit dem ,,Fixed”-AUX-Weg
wurde gelost (OFF).

Zeigt den Hinwegpegel an.
Die Verbindung mit diesem AUX-Weg wurde gel6st.
Der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.

Die Verbindung wurde gelost, der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.

EEBEOMm=

Dieser ,,Fixed”-AUX-Weg wird vom betreffenden Eingangskanal angesprochen.

Fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel werden der Hinwegpegel und Verbindungsstatus des
derzeit gewidhlten Eingangskanals unten rechts angezeigt. Beispiel: , LEVEL: —2.0 dB ON/
OFF: ON”.

Fiir AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel wird nur noch der Verbindungsstatus des derzeit gewahl-
ten Fingangskanals angezeigt. Beispiel: , LEVEL: FIXED ON/OFF: ON”.

Pre/Post-Parameter

Wenn Sie den (DISPLAY) PRE/POST-Button gewihlt haben, zeigen die ,, AUX View”-Seiten
die Pre/Post-Einstellungen der Eingangskanile an. Bei AUX-Wegen mit ,,Fixed”-Pegel
macht diese Einstellung keinen Sinn. Deshalb kann man dort die Verbindung des Eingangs-
kanals mit dem betreffenden AUX-Weg nur lgsen oder herstellen.

1 Wahlen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster die benétigte ,,Input CH
AUX View”-Seite.

2 Fiihren Sie den Cursor zum DISPLAY PRE/POST-Button und driicken Sie
[ENTER].

Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH 1-24 AUX View”-Seite des PRE/POST-Modus’. Die
tibrigen drei Seiten sehen genauso aus.

96 Initial Data A < AUE H4-HAME
TTHFUT_CH1-Z4 ALy _UITEN, TH4 L0HG_HARME———

O15PLAY [_LEVEL PRE/POST

r IHPUT 1
1,254 5 & 7.8 91011121514 15161715 192021 222529

d F: FS FE P2 FRE PR OFE PR FE PR PSS PE P3PS PE FS PR P FE P2 FE P2 FE P2
S Fi FS FE FE FE P2 FPE F2 P2 F2 PS5 FE FE FE FE FS FE FE FE F2 FPE FE FE FE
G F3 FS FE FS FS F3 FS F3 FS F3 FS B3 F3 FS B3 FS F3 FS FE F3 FS F3 FS F3

0Fs F2 FE FZ FE FE FE PE FS FE FE FE FE FE FE FE FE FE FE PR FS PE FE FE
11 Fs F3 P2 F3 B3 B3 FS FS FS FS F3 FS FS FS FS F3 FS F3 FS B3 P3PS F3 B3

3 Fuhren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Punkt in der AUX Send-
Matrix.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieffend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt. Die AUX-
Wege kann man auch mit den Tastern AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] wihlen.

4  Driicken Sie den [ENTER]-Taster oder INC/DEC, um den Signalpunkt vor (Pre)
oder hinter (POST) den Fader des betreffenden Eingangskanals zu legen.
Die Symbole der PRE/POST ,,AUX View”-Seiten haben folgende Bedeutung:
g Das Signal fiir diesen AUX-Weg wird vor dem Fader abgegriffen.
po Das Signal fiir diesen AUX-Weg wird hinter dem Fader abgegriffen.
GE Dieser AUX-Weg wird mit ,,Fixed”-Pegel betrieben.
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Stereoposition der AUX-Hinwegsignale (AUX Pan)

Wenn zwei AUX-Wege zu einem Stereopaar verkoppelt sind, kann man fiir die Eingangska-
nile aufler dem Hinwegpegel auch die Stereoposition des Hinwegsignals in dem betreffen-
den AUX-Paar einstellen. Siehe ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149. Wenn der gewihlte
AUX-Bus nicht Mitglied eines Paares ist, erscheint die Meldung ,,AUXx—x are not paired”.

Wenn Sie fiir das aktuell gewihlte AUX-Paar auf der ,,Output Pair”-Seite ,,Follow Sur-
round” gewihlt haben, entspricht die Pan-Einstellung der Hinwegsignale immer der Sur-
round Pan-Enstellung des betreffenden Kanals und kann nicht gedndert werden. In dem
Fall erscheint die Meldung ,,AUX x-x are Following Surround”. Siehe auch ,,Erstellen von
AUX-Paaren” auf Seite 122.

1 Rufen Sie mit dem AUX SELECT [DISPLAY]-Taster eine ,,Aux Pan”-Seite auf.

Die ,,Aux Pan”-Parameter der 96 Eingangskanaile sind iiber vier Display-Seiten verteilt.
Nachstehend sehen Sie die ,,AUX11-12 PAN CH1-24"-Seite. Die Seiten der tibrigen Ein-
gangskanile und gepaarten AUX-Wege sehen genauso aus.

B Initial Dota  @EEOH o AUR i nuz6-AURG

(ALZ1-Z FAH CHI—24] THS
MODE = {ifi :
IMFUT FAN LIHE

1 - Z =] 4 =] =] 7 =]
LE3 RB3 ROE CEMTER RO4 CEMTER  CEMTER  CEMTER
9 -gp- 1@ 1 1z 15 -gg- 14 1= 18
LE3 RE3 CEMTER  CEWTER  CEWTER CEMTER  CEMTER  CEHTER
17 15 19 petc] 21 ZZ Z5 Z4

LE3  CENTER CEMTER CEHTER CEWTER CEMTER CEMTER  CEHTER

i PANI—Fd # PANZS—45 F PANAS-TZ B PANTS—9E f

2 Wabhlen Sie mit den AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12]-Tastern den bendétigten
AUX Send-Bus (1-12).

3 Fuhren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des anderungsbediirften Ein-
gangskanals und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tas-
tern die benétigte Stereoposition im Hinwegsignal ein.

Man kann einen Eingangskanal auch wihlen, indem man zuerst die betreffende Mische-
bene (LAYER) aufruft und anschlieBend den zugeordneten [SEL]-Taster driickt.

Um das momentan gewihlte Hinwegsignal wieder in der Mitte anzuordnen, miissen Sie
den [ENTER]-Taster driicken.

MODE: Bei AUX-Stereopaaren kann man mit folgenden drei Modi bestimmen, wie die
Stereopositionen gehandhabt werden sollen: ,,Individual”, ,Gang” und ,, Inverse Gang”. Das
ist eine Einstellung, die man fiir jedes AUX-Paar separat vornehmen muss.

1 -9- 2 Im Individual-Modus miissen die beiden AUX Send Pan-Parameter eines Kanal-
@ (D paares separat eingestellt werden.

CEMTER  CEMTER

' % 2z Im Gang-Modus dndert sich der AUX Send Pan-Parameter des ,anderen”
@ ...... @ Kanals jeweils im gleichen Verhéltnis wie jener des Kanals, den Sie gerade ein-
R4 R4
stellen.

1 -w- 2 Im Inverse Gang-Modus dndert sich der AUX Send Pan-Parameter des ,ande-
@XO ren” Kanals ebenfalls im gleichen Verhiltnis wie jener des eingestellten Kanals —
' "' aber in die andere Richtung (hiermit kann also die Hinweg-Stereobreite ge4n-
dert werden).
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INPUT PAN LINK: Wenn Sie diese Funktion aktivieren, werden die AUX Send Pan-Para-
meter der Eingangskanile mit den ,,Lautstirke-Pan-Reglern” (ebendieser Eingangskanile)
verkniipft. In dem Fall folgt der AUX Send Pan-Wert also immer dem ,normalen” Pan-Wert
—und umgekehrt, was oftmals ein schliissigeres Schallbild ergibt, weil sich das Signal ,,im
Hall” dann an der gleichen Stelle befindet wie das trockene Signal. Diese Pegel/AUX-Pan-
Verkniipfung kann fiir jedes AUX-Paar separat eingestellt werden. Sobald Sie die
Verkniipfung (Link) herstellen, iibernehmen die AUX Send Pan-Parameter die Einstellun-
gen der Pan-Regler. Solange diese Verkniipfung steht, kann die Stereoposition (sowohl ,,tro-
cken” als auch ,,nass”) entweder auf der ,,AUX Pan”- oder der ,,Input CH Pan”-Seite des
betreffenden Eingangskanals (siehe S. 98) eingestellt werden. Die Wahl des Panorama-
modus’ fiir die AUX-Wege ist mit dem Pan-Modus der Eingangskanile verkniipft.

Abkoppeln bestimmter Kanale von einem AUX-Weg (Mix Minus)

Wenn Sie eben mal schnell horen mochten, wie ein Kanal ohne Effektbearbeitung klingt,
kénnen Sie ihn iiber das Bedienfeld vom betreffenden AUX-Weg abkoppeln. Diese Funk-
tion haben wir ,Mix Minus” getauft.

Deren Existenz macht vor allem Sinn, wenn die AUX-Wege fiir Monitor-Zwecke genutzt
werden: dann kann man namlich blitzschnell die im Kopfhorer usw. stérenden Signale
stummschalten.

1 Waihlen Sie iiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den oder die ben6-
tigten AUX-Weg(e).
Die Dioden der [ON]-Taster der Kanalziige leuchten, solange Sie diesen Taster gedriickt
halten. Falls das etwas zu schnell ging: die [ON]-Dioden verweisen in diesem Stadium (und
nur dann) auf die Verbindung der betreffenden Eingangskanile mit dem AUX-Weg, dessen
Taster Sie gedriickt halten.

Achtung: Wenn Sie den Taster im AUX SELECT jetzt bereits freigeben, kann Schritt 2 nicht
ausgefiihrt werden.

2 Driicken Sie die [ON]-Taster aller Kanile, deren Verbindung mit dem betref-
fenden AUX-Weg gel6st werden soll. Es konnen also auch mehrere Kanile
abgekoppelt werden.

Die [ON]-Dioden dieser Kanile erloschen nun, und das bedeutet, dass die betreffenden
Signale nicht mehr in den gewihlten AUX-Weg gelangen. Damit Sie spéter auch wissen, was
los ist, erscheint am unteren Display-Rand die Meldung ,,MIX MINUS FOR AUX *”. (Das
Sternchen verweist auf den betroffenen AUX-Weg.)

(P S TR e N P S ETT [T N T R e

17 15 19 2@ 21 ZZ £3 29
O w0 W W W W
-1Z6.8 OFF .25 -G == — o0 — oD —-Ca

FRE PoInT [FREEOH] [N GLOEAL [FEE]

M1 MIMUS FOR AT

| Tipp: Die Reglersymbole auf der ,,AUX Send”-Seite werden dann grau dargestellt. |

3 Um die abgekoppelten Kanile wieder an den betreffenden AUX-Weg anzu-
legen, miissen Sie den in Schritt 1 betdtigten Tasten (AUX SELECT
[AUX 1]-[AUX 12]) erneut gedriickt halten und die in Schritt 2 deaktivierten
[ON]-Taster wieder einschalten.

Die betreffenden [ON]-Dioden leuchten nun wieder.
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Kopieren der Fader-Werte zu den Hinwegpegelparametern

Fiir AUX-Wege mit ,,Variable”-Pegel konnen Sie die Fader-Einstellungen aller Fingangska-
nile der aktuellen Mischebene zu den entsprechenden AUX-Hinwegpegelparametern
kopieren.

Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie die AUX-Wege fiir Abhorzwecke nutzen und den
Musikern im Studio eine vergleichbare Abmischung anbieten mochten wie jene, die Sie in
der Regie horen.

1 Halten Sie den Taster der zu kopierenden Eingangskanalebene gedriickt.

| Achtung: Wenn Sie den LAYER jetzt bereits freigeben, kann Schritt 2 nicht ausgefiihrt werden. |

2 Waihlen Sie uiber die Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] den benétigten
AUX-Weg.

Es erscheint eine Riickfrage.

COMF IRMAT 1 0O

1-24 Lewel Cordg to AUX 2 SEND?

3 Fihren Sie den Cursor zum [YES]-Button und driicken Sie den [ENTER]-Tas-
ter, um die Kopie auszufiihren.

Fiihren Sie den Cursor zum [NO]-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster, wenn die
Kopie nicht ausgefiihrt werden darf.

Tipp: Wenn ein Eingangskanal vertikal mit einem anderen Kanal gepaart ist, iibernimmt
auch die ,,bessere Hilfte” den betreffenden AUX-Hinwegpegel.

Pegeliiberwachung der AUX-Wege

Die Pegel der AUX-Wege (,,Summen”) konnen auf den ,,Meter”-Seiten tiberwacht werden.
Siehe ,,Meteranzeigen” auf Seite 131.

Abhoren der AUX-Wege

Die AUX-Wege (,Summen”) konnen dem CONTROL ROOM [ASSIGN 1]- oder
[ASSIGN 2]-Taster zugeordnet und somit separat abgehort werden. Siehe ,,Control Room-
Abhorquellen” auf Seite 164. AUX 11 und AUX 12 kénnen auch als Abhorwege fiir die
Musiker usw. im Studio (STUDIO MONITOR OUT) genutzt werden (siehe S. 165).

Abschwachen der AUX-Buspegel

Bei Bedarf kann der Pegel der AUX-Wege vor dem betreffenden EQ abgeschwicht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

Entzerren (EQ) der AUX-Wege

Fiir jeden AUX-Weg (,Summe”) steht ein parametrischer 4-Band-EQ zur Verfiigung. Siehe
»Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der AUX-Wege kann mit der Klangregelung der tibrigen Ausgangskanile (der
MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen
(Equalizer Link)” auf Seite 139.
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Insert-Schleifen der AUX-Wege

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines AUX-Weges einschleifen. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

Kompressoren fiir die AUX-Wege

Fiir jeden AUX-Weg steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man seine
Dynamik ,,bandigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der AUX-Wege kann mit den Kompressoren der tibrigen Ausgangskanile
(der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von Aus-
gangskanilen (Comp Link)” auf Seite 145.

Ein-/Ausschalten der AUX-Wege (ON/OFF)

AUX-Wege, die Sie nicht brauchen, konnen durch Deaktivieren des zugeordneten [ON]-
Tasters (auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Schalten Sie die nicht benétigten AUX-Wege mit den [ON]-Tastern der
Kanalziige 9-20 aus.

Solange ein AUX-Bus aktiv ist, leuchtet die Diode des betreffenden [ON]-Tasters.

(e

ON

Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Der An/Aus-Status der AUX-Wege kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 154.

Summenpegel der AUX-Wege (Master)

Der Pegel eines AUX-Weges (d.h. der Summe aller daran angelegten Eingangs- v []
Hinwegsignale) kann folgendermaflen eingestellt werden:

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu 0.
wahlen.

2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, um den , Fader”-
Modus zu wéhlen.

3 Stellen Sie mit den Fadern 9-20 den Summenpegel der AUX-Wege || «
ein. p

Bei der Pegeleinstellung der AUX-Wege gelten die rechts neben der Fader-Bahn
aufgedruckten Werte.

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kandle

Die AUX-Fader (MASTER-Mischebene) konnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 152.
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Anlegen der AUX-Wege an Matrix-Wege

Die AUX-Summensignale konnen bei Bedarf auch an die Matrix-Wege angelegt werden.
Siehe ,,Die Matrix-Wege” auf Seite 123.

Verzégern der AUX-Wege

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der AUX-Wege verzogert werden. Siehe ,,Verzo-
gern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg der AUX-Wege einen GEQ einschleifen. Siehe
»Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 192.

Solo schalten der AUX-Wege
Auch die AUX-Wege konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 147.

Erstellen von AUX-Paaren

Auch AUX-Wege konnen zwecks Stereo-FEinsatz zu Paaren verkniipft werden. Siehe ,,Paaren
von Kanilen” auf Seite 149.

Optische Uberwachung der AUX-Einstellungen

Die Einstellungen der AUX-Parameter und der AUX-Fader werden auf den ,,View”-Seiten
auf einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf
Seite 155 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156.

Kopieren der AUX-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines AUX-Weges zu einem anderen AUX-Weg
kopieren. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

Benennen der AUX-Wege

Vielleicht gestaltet sich Ihre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den AUX-Wegen einen aus-
sagekriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 162.
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11 Die Matrix-Wege

Routen der Matrix-Wege auf die Ausgédnge

Fiir den linken und rechten Kanal der Matrix-Wege stehen keine separaten Ausginge zur
Verfligung. Sie miissen also auf Slot-Ausginge oder 2TR OUT DIGITAL-Buchsen geroutet

werden. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

Pre/Post-Fader fiir die Matrix-Wege

Fiir die Matrix-Wege konnen Sie global einstellen, ob die Hinwegsignale vor oder hinter
den Fadern abgegriffen werden sollen. Siehe auch ,,Uberpriifen der Matrix-Zuordnungen”

auf Seite 127.

Einstellen der Matrix-Hinwegpegel

Den Hinwegpegel zu den Matrix-Wegen kann man auf drei Arten einstellen: mit den
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-Bedienelementen, mit den Fadern
oder mit den zuweisbaren Reglern der Kanalziige.

Verwendung der SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL-
Bedienelemente

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Wahlen Sie mit den [SEL]-Tastern 1-20 einen Bus bzw. einen AUX-Weg oder
mit STEREO [SEL] den Stereo-Bus.

Der Matrix-Hinwegpegel muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat eingestellt
werden. Bei Bedarf miissen Sie den STEREQO [SEL]-Taster also zwei Mal driicken, um den

benotigten Kanal zu wihlen.

3 Stellen Sie mit den LEVEL-Reglern den Matrix-Hinwegpegel ein.

AUX/ MATRIX SEND

4 + + +
Ay . . * b

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
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Verwendung der Fader w ]

Der Hinwegpegel der Stereo-Kanile zu den Matrix-Wegen kann nicht tiber die —
Fader eingestellt werden.

1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu
wahlen.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/ : |
Mtrx”-Modus zu wihlen.

3 Wihlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1-4] den benétigten = —f=
Matrix-Weg (1-4).

4 Stellen Sie mit den Fadern 1-20 den Hinwegpegel zum gewahlten Matrix-
Weg ein.
Die Fader 21-24 sind hier nicht belegt, weil man Matrix-Signale nicht an einen Matrix-
Wege anlegen kann.

Bei der Einstellung der Matrix-Hinwegpegel gelten die links neben der Fader-Bahn aufge-
druckten Werte.

Verwendung der zuweisbaren Regler
Der Hinwegpegel der Stereo-Kanile zu den Matrix-Wegen kann nicht iiber die zuweisbaren
Regler eingestellt werden.

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Driicken Sie den FADER MODE [AUX/MTRX]-Taster, um den , Aux/Mtrx" -
Modus zu wahlen.

3 Waihlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1-4] den bendtigten Matrix-
Weg (1-4).

4  Stellen Sie mit den Reglern der Kanalziige 1-20 den Hinwegpegel
zum aktiven Matrix-Weg ein. l

Die Regler der Kanalziige 21-24 sind hier nicht belegt, weil man Matrix-Signale
nicht an einen Matrix-Weg anlegen kann.

Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)

1 Dricken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Wihlen Sie mit den [SEL]-Tastern 1-20 einen Bus bzw. einen AUX-Weg oder
mit STEREO [SEL] den Stereo-Bus.

Die Verbindung mit einem Matrix-Weg muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal
separat eingestellt werden. Bei Bedarf miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster also zwei Mal
driicken, um den benétigten Kanal zu wihlen.

3  Driicken Sie den SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON]-Taster des
Matrix-Weges, an den der gewihlte Ausgangskanal nicht mehr angelegt
werden soll.

AUX/ MATRIX SEND

+ + + +
Ay . . * .

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

I e

AUXT/MATRIX 1 AUX 2/ MATRIX 2 AUX 3/ MATRIX 3 AUX 4/ MATRIX 4

[ e) AUXS AUX6 AUXT AUX8

[ AUX9 AUX 10 Aux 11 AUX 12 ]

BANK
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‘Matrix Send’-Seite

Die Matrix Send-Parameter der Busse, AUX-Wege und des Stereo-Busses werden auf der
»Matrix Send”-Seite angezeigt.

1 Wahlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die ,Matrix Send”-

Seite.
1 Initial Data Bl S HATRIZ  Fgd CHI-CHI
‘MATRE X1 SEMD: [ALL HOMIHAL] |[BUS

7 E
-z -0
—STERED—

@@

2 Wahlen Sie mit den Tastern MATRIX SELECT [1-4] den bendétigten Matrix-
Weg (1-4).

3 Fiihren Sie den Cursor zu einem Reglersymbol.

Wenn derzeit die MASTER-Mischebene gewihlt ist, kann man den Hinwegpegel zu den
Matrix-Wegen auch mit den [SEL]-Tastern 1-20 einstellen.

4 Um die Verbindung eines Ausgangskanals mit dem gewahlten Matrix-Weg
zu l6sen, miissen Sie den Cursor zu betreffenden Reglersymbol fiihren und
[ENTER] driicken.

Die Reglersymbole von Ausgangskanilen, die nicht mehr mit dem betreffenden Matrix-
Weg verbunden sind, werden grau dargestellt. Aulerdem wird statt eines Wertes ,,OFF”
angezeigt. Man kann den Hinwegpegel eines abgekoppelten Kanals zwar noch dndern,
jedoch hort man dann keinen Unterschied mehr.

5 Umden Hinwegpegel eines Ausgangskanals zu andern, miissen Sie den Cur-
sor zum betreffenden Reglersymbol fiihren und mit dem Parameterrad oder
den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert einstellen.

ALL NOMINAL: Mit diesem Button werden die Pegel aller Matrix-Wege auf den Nenn-
pegel zuriickgestellt.
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Stereoposition der Matrix-Hinwegsignale

Die Matrix-Wege sind stereo. Deshalb kann man fiir alle zuweisbaren Ausgangskanile auch
einstellen, wo sie sich genau zwischen dem L- und R-Kanal des betreffenden Matrix-Weges
befinden sollen. Die Stereoposition des linken und rechten Stereo-Kanals muss separat ein-
gestellt werden.

1 Wahlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die ,Matrix Send
Pan”-Seite.

B nitiol Data__ BEOM G HATRIX __ FRjAUR6-AURG

JATRIXT SEMD PAM] BUSS
] I EUS

aNelsReluJoRoNO

LE3 RE3 LB3 RE3 RO4  CEHTER CEMTER CEMTER

I AL 1
1 z E g S-g- 5 7 E
CENTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER

=STEREQ =
g 1@ 11 1z L [

CEHTER CEMTER CEHTER CEHTER LE3 RB3

PAM

2 Waihlen Sie mit den MATRIX SELECT-Tastern [1-4] den bendétigten Matrix-
Weg (1-4).

3  Fihren Sie den Cursor zum Regler-Symbol des Ausgangskanals, dessen
Matrix Send-Panorama Sie dndern mochten und stellen Sie mit dem Para-
meterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert ein.

Bei Bedarf konnen Sie ein Reglersymbol auch wihlen, indem Sie die MASTER-Mischebene
aufrufen und den relevanten [SEL]-Taster (1-20) driicken.

Um das angewihlte Reglersymbol wieder in die Mitte zu stellen, brauchen Sie nur den
ENTER]-Taster zu driicken.
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Uberpriifen der Matrix-Zuordnungen

Uberpriifen der Matrix-Zuordnungen

Den Hinwegpegel und die Verbindung (an/aus) zwischen den Ausgangskanilen und den
Matrix-Wegen kann man auf der ,,Matrix View”-Seite einstellen. Wenn die Option ,,Auto

AUX/MATRIX Display” (Seite 288) aktiv und ein Bus, AUX-Weg oder der STEREO-Bus
selektiert ist, erscheint diese Seite automatisch, sobald Sie ein Bedienelement im SELEC-
TED CHANNEL AUX/MATRIX SEND-Feld verwenden.

1 Wabhlen Sie mit dem MATRIX SELECT [DISPLAY]-Taster die , Matrix View"-

Seite.
B Initial Dota __ BEO0 GHATRIX _ RjAURG-AURE
[HATR I UTEM] Busi ]
FOST FADER

r EUS 1
1. 25,4 5 6. 7.8

I AL, ¢ STEFED
1254 5 6 7.8 9181112 L R

I EEE | | - - - - - -
MM .
g T e e e e
g e e e e
LEVEL= -1.TS5SdB 0OH
T . =

Fiihren Sie den Cursor zu einem PR/PS-Button und driicken den [ENTER]-Tas-
ter, um das Signal des betreffenden Matrix-Hinweges vor oder hinter dem
Fader abzugreifen.

Fiihren Sie den Cursor zu einem , Level”’-Parameter (liber den PR/PS-But-
tons), um den Hinwegpegel des betreffenden Kanals @ndern zu kénnen.

Wenn momentan die MASTER-Mischebene gewihlt ist, kann der Level-Parameter des
benotigten Kanals auch mit den [SEL]-Tastern 1-20 gewéhlt werden. Den Matrix-Weg, an
den das Signal angelegt werden soll, kann man auch durch Driicken der Taster MATRIX
SELECT [1-4] wihlen.

Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinsch-
ten Hinwegpegel ein.

Mit dem [ENTER]-Taster kann die Verbindung des Kanals mit dem Matrix-
Weg ein-/ausgeschaltet werden.

Die Symbole auf der ,Matrix View”-Seite haben folgende Bedeutung:

Der Hinwegpegel betrigt ,—c<”.

Zeigt den Hinwegpegel an.

Die Verbindung mit diesem Matrix-Weg wurde gelst.

Der Hinwegpegel wurde auf Nennwert gestellt.

BEEOm=

Die Verbindung wurde gelost, der Hinwegpegel wurde auf den Nennwert gestellt.

Der Hinwegpegel (,LEVEL” in dB) und An/Aus-Status werden rechtsunten auf dieser Seite
angezeigt.
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Pegeliiberwachung der Matrix-Wege

Die Pegel der Matrix-Wege werden auf den ,,Meter”-Seiten angezeigt. Siehe ,,Meteranzei-
gen” auf Seite 131.

Abhoren der Matrix-Summensignale

Die Summen der Matrix-Busse kann man dem Taster CONTROL ROOM [ASSIGN 1]
oder [ASSIGN 2] zuordnen und also jederzeit iiberwachen. Siehe ,,Control Room-Abhor-
quellen” auf Seite 164.

Abschwichen der Matrix-Summenpegel

Der Pegel der Matrix-Bussignale kann vor dem betreffenden EQ abgeschwiécht werden.
Siehe ,,Abschwichen der Kanalsignale” auf Seite 134.

Entzerren (EQ) der Matrix-Wege

Jeder Matrix-Weg verfiigt iber seinen eigenen parametrischen 4-Band EQ. Siehe ,,Arbeiten
mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

Gruppieren der ‘Master’-EQs

Der EQ der Matrix-Wege kann mit der Klangregelung der iibrigen Ausgangskanile (der
MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen
(Equalizer Link)” auf Seite 139.

Insert-Schleifen der Matrix-Wege

Uber eine Insert-Schleife kann man externe oder interne Effektprozessoren in den Signal-
weg eines Matrix-Weges (d.h. der Summe der daran angelegten Signale) einschleifen. Siehe
»Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

Kompressoren fiir die Matrix-Wege

Fiir jeden Matrix-Weg steht ein separater Kompressor zur Verfiigung, mit dem man die
Dynamik ,,bandigen” kann. Siehe ,,Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

Gruppieren der ‘Master’-Kompressoren

Der Kompressor der Matrix-Wege kann mit den Kompressoren der iibrigen Ausgangska-
nile (der MASTER-Ebene) gruppiert werden. Siehe ,,Gruppieren der Kompressoren von
Ausgangskanilen (Comp Link)” auf Seite 145.

Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)

Matrix-Wege, die Sie nicht brauchen, kénnen durch Deaktivieren der zugeordneten [ON]-
Taster (auf der MASTER-Mischebene) ausgeschaltet werden.

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu wahlen.

2 Schalten Sie die nicht benotigten Matrix-Wege mit den [ON]-Tastern der
Kanalziige 21-24 aus.

= Solange ein Matrix-Weg aktiv ist, leuchtet die Diode des betreffenden [ON]-Tas-
ters.

ON
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Mute-Gruppen fiir die ‘Master’-Kanale

Der An/Aus-Status der Matrix-Wege kann mit jenem anderer Kanile auf der MASTER-
Mischebene zusammengefasst werden. Siehe ,,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile (ON/
OFF)” auf Seite 154.

Summenpegel der Matrix-Wege

Die Pegel der Matrix-Wege konnen folgendermaflen eingestellt werden: wll o
1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um diese Mischebene zu [
wihlen. .
2 Driicken Sie den FADER MODE [FADER]-Taster, umden ,Fader’-Modus . || =
zu wabhlen. Al
3 Stellen Sie mit den Fadern 21-24 den Summenpegel der Matrix-Wege =— =
ein. 0 || s

Bei der Pegeleinstellung der Matrix-Wege gelten die rechts neben der Fader-Bahn %; 1
aufgedruckten Werte.

Fader-Gruppen fiir die ‘Master’-Kandle

Die Matrix-Fader (MASTER-Mischebene) konnen mit den tibrigen Fadern der MASTER-
Ebene zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Siehe ,,Fader-Gruppen fiir die Ausgangs-
kanile” auf Seite 152.

Balance der Matrix-Wege

Die Stereobalance des linken und rechen Kanals eines Matrix-Busses kann man folgender-
maflen einstellen:

1 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster, um die gleichnamige Mischebene
zu aktivieren und wahlen Sie mit [SEL] 21-24 den benotigten Matrix-Weg.

PAN / SURROUND

DISPLAY ﬁ ﬁ oISn CO0ONRO000 E:EN
L R 4

2 Stellen Sie mit dem Pan-Regler in diesem Feld die gewiinschte Stereobalance
ein.

Das LED-Display zeigt die aktuelle gewihlte Balance an. Wenn sie ausgewogen ist, leuchten
die beiden Segmente in der Display-Mitte. Die Mitteneinstellung kann durch Driicken des
[ENTER]-Tasters aufgerufen werden.

Die Balance der Matrix-Wege kann auch auf der ,Matrix Fader View”-Seite eingestellt wer-
den. Siehe ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156.

Verzogern der Matrix-Wege

Mit der Delay-Funktion kann die Ausgabe der Matrix-Wege verzogert werden. Siehe ,,Ver-
zogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

Solo schalten der Matrix-Wege
Auch die Matrix-Wege konnen solo geschaltet werden. Siehe Seite 147.
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Einschleifen eines Grafik-Equalizers (GEQ)

Bei Bedarf konnen Sie in den Signalweg der Matrix-Wege (Summen) einen GEQ einschlei-
fen. Siehe ,,Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)” auf Seite 192.

Optische Uberwachung der Matrix-Einstellungen

Die Einstellungen der Matrix-Parameter und -Fader werden auf den ,,View”-Seiten auf
einen Blick angezeigt. Siehe ,,Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick” auf
Seite 155 und ,,Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick” auf Seite 156.

Kopieren der Matrix-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Einstellungen eines Matrix-Weges zu einem anderen Matrix-Weg
kopieren. Siehe ,,Kopieren der Kanaleinstellungen” auf Seite 161.

Benennen der Matrix-Wege

Vielleicht gestaltet sich Ihre Arbeit iibersichtlicher, wenn Sie den Matrix-Wegen einen aus-
sagekriftigen Namen geben. Siehe dann ,,Benennen der Kanile (Name)” auf Seite 162.
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12 Funktionen fiir alle Kanale

Meteranzeigen

Das DM2000 bietet mehrere Display-Seiten, auf denen die Signalpegel der Eingangskanile,
Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, des Stereo-Busses und der internen Effektprozessoren
iiberwacht werden konnen. Diese Seiten lassen sich mit dem DISPLAY ACCESS [METER]-
Taster aufrufen.

Auflerdem werden die Fader-Einstellungen auf den Seiten der Ein- und Ausgangskanile als
numerische Werte angezeigt. Die Peak Hold-Funktion (die jeweils fiir alle Meter gilt) kann
auf jeder beliebigen ,Meter”-Seite ein- oder ausgeschaltet werden.

Einstellen des Metersignalpunktes (Metering Position)

Die Pegel der Ein- und Ausgangskanile konnen wahlweise vor dem EQ, vor dem Fader oder
hinter dem Fader gemessen werden. Diese Einstellung lasst sich fiir die Ein- (INPUT) und
Ausgangskanile (MASTER) separat einstellen, und zwar auf der ,,Metering Position”- oder
einer beliebigen anderen Meter-Seite.

1 Initial Data W WETER T CH1-CHI
‘HETER [HG _FOSTTIOH] FEAK HOLD
[IHFOT]

FRE EQ FRE FADER] POST FADER]
™ Q0 wln OM FADER
= [Eq] = 'D—EI—T—?——p
QUTPUT
FEE E& FEE FF|I:IEF!| POST FADER
:
0N FRDER

auT

b em 4 17 i7 ml—l—ﬂ—»

MATR I X GER

EFFECT1—Z STEREDQ POSITION g

PRE EQ: Die Signalpegel werden vor dem EQ gemessen.
PRE FADER: Die Signalpegel werden vor den betreffenden Fadern gemessen.
POST FADER: Die Signalpegel werden vor den betreffenden Fadern gemessen.
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Pegeliiberwachung der Eingangskanile

Die ,Input CH Meter”-Seiten liegen in zwei Ausfithrungen vor: als 24- und 48-Kanal-Ver-
sion.

Fiir die 24-Kanal-Version stehen vier Display-Seiten zur Verfiigung. Nachstehend sehen Sie
die ,,Input CH 1-24 Meter”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen genauso aus. Auf diesen Seiten
werden fiir jeden Eingangskanal jeweils zwei Meter angezeigt. Bei vertikal gepaarten Ein-
gangskanilen sind beide Meter belegt. Bei horizontal gepaarten Kandlen funktioniert nur
das linke Meter.

[1 initial Data | <»METER %3 CH1-CH1 |

HETEE MO0E]  pos 7100 FERF HOLD
EED JEGEEA | LeveL i

= =
= =
= = = = =

fojo
1

njo
1

fojo
1

1 14 15 16 17 1& 19 2@ 21 Z& 25 249

CHi—2d4 g4 CH=S—d4d B CHAS-VE g CHYS 96 .&LI%

GATE GR: Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Gates an.
COMP GR: Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Kompressors an.

Fiir die 48-Kanal-Version der Meter stehen zwei Display-Seiten zur Verfiigung. Nachste-
hend sehen Sie die ,Input CH 1-48 Meter”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.

[1 initial Data | <»METER 4 CHi-CH1 |
[HETEE MODET s i 110

==

-0 -OD -OD -OD oo -oo -0 -OD -0 -0D -0D -OD
12 34 56 7 & 98111213415 1% P15 1982 0N
L I MPUT o

o0 -O0 -OD -0 -oo -oo -o0 -OD -0o -0O -0D -OD
EEFNZDBRIR TAETEXFTIZRE H24GR4EGE TS
L | HPUT o

31& CHi-45 g4 CH49-095 B  MASTER &EFFECT1—S.§LI§
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Pegeliiberwachung der Ausgangskandle (Master)
Die Signale folgender Busse konnen auf der ,,Master Meter”-Seite tiberwacht werden: Busse,
AUX- und Matrix-Wege und Stereo-Bus.

[1 Initial Data B, HETER
FETEE FODE] s 1 oM
[ e

T-L-8T |

_48'11_5-EE-EE'13_3 00-52 - 11118 421110-64 00

1 & 3 4 S & 7 8 9 1@ 11 12
AL & STERECH

%il% CHi-43 g CH49-95 fA  HMASTER gEFFECT1—S§ﬂ§

Pegeliiberwachung der Effekte
Es stehen zwei ,,Effect Input/Output Meter”-Seiten zur Verfiigung: eine fiir die Effektpro-
zessoren 1-8 und eine weitere fiir die Prozessoren 1-2.
Die ,,Effect 1-8 Input/Output Meter”-Seite enthilt jeweils zwei Meter je Effektprozessor:
das eine zeigt den Ein- und das andere den Ausgangspegel an.

1 Initial Data <+HETER CH1-CH1
EFFECT1-2 INFUT/OUTFUT METER.

—1— —2— —5— —4— —5— —6— —F— —&—
—FFFECT | Ml

=
-
-

[

—1— —2— —5— —4— —S5— —B— —F— —5—
EFFECT OUT

§i|% CHi-d4& g4 CH49—-35 g HMASTER &EFFECT1—S§LI§

Die ,Effect 1-2 Input/Output Meter”-Seite hingegen enthélt Meter fiir die acht Ein- und
Ausginge der Effektprozessoren ,,1” und ,,2”.

1 Initial Data <> HMETER GH1-GH1
[EFFECT1-2 IMPUT/OUTPUT METER,

2 3 4 S
b EFFECT A

b EFFECTZ

— —
= =
= =

)
=
=
=
-
-

1 2 3 4 5 & 7 &
—EFFECTZ OUT —d

8..

=
=
=
=
-
7

1 2 3 4 5 &
b—EFFECT1 OUT —d
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Genauere Pegeliiberwachung des Stereo-Busses

Der Pegel des Stereo-Busses kann auch auf der ,,Stereo Meter”-Seite tiberwacht werden. Die
Meter dort sind weitaus genauer. Auflerdem werden die Pegelwerte dort in numerischer
Form angezeigt.
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Abschwachen der Kanalsignale

Bei Bedarf konnen die Signale der Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie
des Stereo-Busses auf der digitalen Ebene —vor dem EQ- abgeschwicht werden. So kann
verhindert werden, dass ein Signal den EQ bereits vor der Entzerrung tibersteuert.

Verwendung des SELECTED CHANNEL EQUALIZER ATT-Reglers

1 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

2 Reduzieren Sie den Pegel dieses Kanals mit dem ATT-Regler.

ATT.
‘Attenuator’-Seiten
Auf den ,Attenuator”-Seiten wird die Abschwichung mehrerer Kanile auf einen Blick ange-
zeigt und kann dort auch editiert werden.
1 Wabhlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die benétigte , Attenua-
tor”-Seite.

Die Abschwichung der 96 Eingangskandle ist tiber vier Display-Seiten verteilt, die zudem
»Attenuator/Shifter” heiflen (siehe unten). Nachstehend sehen Sie die ,,Input CH1-24 Atte-
nuator/Shifter”-Seite. Die tibrigen Seiten sehen genauso aus.

B Initial Data % > ER EHUHE—HUHE
CIHPUT CHi1-24 ATTEHUATORSSHIFTER CH1

1 ] 4

@@@@éééé

E’IdB + Bﬁ
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Arbeiten mit den EQs (Klangregelung) 135

Die Abschwichung der Ausgangskanile kann auf der ,,Output Attenuator”-Seite eingestellt

werden.
B Initial Data BB G EQ [RiAuz6-AURE
OUTPUT ATTEMUATOR] BLS1
r EUS 1
1 -v- z = 3 =1 =) v =1
+ A6 BdE @de BdE ©BdE @dE BdE  8de
T AL 1
1 z = L} S -g- 5 7 E=3
BdE Bde Bde B4dE BdE BdE B4dE  BdB
I ALY 1T MATF | % 1
= 1@ 1 12 1 zZ 3 4
Bde ©de @de @dE ©dE @dE GdE &de
STEREQ
Ade
A3 ATT 49-7& @ ATT VS—96 Q, OuUT ATT

2 Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des anderungsbediirftigen Kanals
und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die beno-
tigte Abschwichung ein.

Ein- und Ausgangskanile kann man auch wihlen, indem man die betreffende Mischebene
(LAYER) aktiviert und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt.

Die aktuell gewidhlte Abschwichungseinstellung kann zu allen Ein- bzw. Ausgangskanilen
kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster doppelklickt.

Eingangskanile weisen auflerdem eine Shifter-Funktion auf, mit der man die Abschwi-
chung in Bit einstellen kann (zwischen +2 und —24 Bit). Fithren Sie den Cursor zum 4dnde-
rungsbediirftigen ,,Bit”-Feld und stellen Sie dann mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern den gewiinschten Versatz ein. Der Bit- und Reglerwert konnen separat einge-
stellt werden.

Die Abschwichungsparameter fir einzelne Eingangs- und Ausgangskanile konnen auf den
Seiten ,,Input Attenuator” und ,,Output Attenuator” eingestellt werden. Auch gepaarte
Kanile miissen separat eingestellt werden. Die auf den ,,Attenuator”-Seiten vorgenomme-
nen Anderungen werden gemeinsam mit dem Lautstirkeverhiltnis der Kanle von den
Einstellungen der SELECTED CHANNEL-Sektion, der EQUALIZER [ATT]-Bedienele-
mente und jenen der ,,EQ Edit”-Seite tibernommen.

Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)

Folgende Kanile und Busse sind mit separaten paramterischen 4-Band-EQs ausgestattet:
Eingangskanile, Busse, AUX-und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus. Das LOW-MID- und
HIGH-MID-Band dieser EQs sind als Glockenfilter (,,Peaking”) ausgefiihrt. Das LOW- und
HIGH-Band kénnen wahlweise als Kuhschwanz- oder Glockenfilter bzw. HPF (LOW) oder
LPF (HIGH) verwendet werden. Die EQ-Einstellungen werden zwar in den Szenen gespei-
chert, konnen aber auch separat in einem EQ-Speicher gesichert werden. Die betreffende
»Library” bietet 40 Preset- und 160 Anwenderspeicher. Siehe ,EQ Library” auf Seite 180.

Vorprogrammierte EQ-Einstellungen

Folgende Speicher enthalten Werksvorgaben, die man als Ausgangspunkt fiir eigene Einstel-
lungen verwenden kann. Alles Weitere zu den Parametern finden Sie ab Seite 348.

# Preset-Name Beschreibung

1 Bass Drum 1 :g?cth(li:;'tiefen Frequenzen etwas an, unterstreicht aber gleichzeitig den

2 | Bass Drum 2 Hebt die Frequenzen um 80Hz an, so dass der Klang druckvoller wird.
Snare Drum 1 Hebt vor allem den Knall der Snare sowie Rimshots hervor.

4 | Snare Drum 2 Hebt die fiir eine Rock-Snare typischen Frequenzen hervor.
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# Preset-Name Beschreibung

5 | Tom-Tom 1 Der Anschlag wird hervorgehoben und die Ausklingzeit etwas , ledern”
gestaltet.

6 | Cymbal Hgbt den Anschlag der Crash-Becken hervor und bewirkt gleichzeitig einen
brillanten Klang.

7 | High Hat Ideal fiir Hii.Hat, weil die Mitten und Héhen hervorgehoben und der Bass
abgeschwacht werden.

8 Percussion Hebt den Einsatz sowie das obere Frequenzspektrum von ,hellen” Instru-
menten (Shaker, Cabasa und Conga) hervor.

o |E.Bass1 Macht elektrische Bassklange etwas druckvoller, weil die ganz tiefen Fre-
quenzen abgeschwacht werden.

10 | E. Bass 2 Im Gegensatz zu Programm 9 werden die tiefen Frequenzen eines elektri-

’ schen Basses hervorgehoben.

11 | Syn.Bass 1 Ideal fur Synthibasse, weil die tiefen Frequenzen angehoben werden.

12 | Syn. Bass 2 Hebt den Einsatz von Synthibassen hervor.

13 | Piano 1 Hiermit machen Sie ein Klavier heller.

14 | Piano 2 Hebt den Einsatz und das untere Frequenzspektrum etwas hervor (am bes-
ten auch einen Kompressor verwenden).

15 | E. G. Clean Ideal fiir Direktaufnahmenﬂeiner elektrischen oder semi-akustischen Gitarre.
Macht den Klang etwas harter.

16 | E. G.Crunch 1 Optimiert den Frequenzgang einer leicht verzerrten E-Gitarre.

17 | E. G. Crunch 2 Abgewandelte Fassung von Programm 16.

18 | E. G. Dist. 1 Macht eine schwer verzerrte Gitarre etwas transparenter.

19 | E. G. Dist. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 18.

20 | A.G. Stroke 1 Hebt die Oberténe einer akustischen Gitarre hervor.

21 | A. G. Stroke 2 Abgewapdelte Ifassung von Programm 20, die sich auch fir elektrische
Nylon-Gitarre eignet.

22 | A.G. Arpeg. 1 Eignet sich vor allem zum Entzerren von Gitarren-Arpeggien.

23 | A. G. Arpeg. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 22.

24 | Brass Sec Ideal fiir Trompeten, Posaunen und Saxophon. Bei nur einem Instrument

’ die HIGH- und HIGH-MID-Einstellung noch etwas korrigieren.

25 | Male Vocal 1 Idealer Ausgangspunkt fir Ménnerstim'merj. Je nach der Stimme miissen
HIGH und HIGH-MID noch etwas nachjustiert werden.

26 | Male Vocal 2 Abgewandelte Fassung von Programm 25.

27 | Female Vo. 1 Idealer Ausgangspunkt fir Frauenstimmen: Je nach der Stimme miissen
HIGH und HIGH-MID noch etwas nachjustiert werden.

28 | Female Vo. 2 Abgewandelte Fassung von Programm 27.

29 | Chorus&Harmo Idealer Ausgangspunkt fiir Chor, weil alle Stimmlagen dadurch etwas bril-
lanter werden.

30 | Total EQ 1 Gute Einstellung fiir den Stereo-Bus. Am besten noch einen Kompressor
zuschalten.

31 | Total EQ 2 Abgewandelte Fassung von Programm 30.

32 | Total EQ 3 Abgewandelte Fassung von ?rogramm 30. Eignet sich auch flr gepaarte
Eingangs- und Ausgangskanéle.

33 | Bass Drum 3 AbgewandelteﬂFassung von Programm 1. Hier werden der Bass und die Mit-
ten abgeschwacht.

34 | Snare Drum 3 Abgewandelte Fassung von Programm 3, die das Klangbild etwas voller
gestaltet.

35 | Tom-Tom 2 Andere Fassung von Programm 5. Die Mitten und Hohen werden etwas
hervorgehoben.

36 | Piano 3 Abgewandelte Fassung von Programm 13.

37 | Piano Low Ideal fiir den Bass eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

38 | Piano High Ideal fir den Diskant eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

39 | Fine-EQ Cass Fir Signale eines Kassettenrecorders. Macht das Klangbild transparenter.

40 | Narrator Eignet sich besonders fiir Sprechstimmen.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung




Arbeiten mit den EQs (Klangregelung) 137

Verwendung der SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Bedienelemente

1

Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des Kanals, dessen Einstellungen Sie dndern mochten.

EQUALIZER

DISPLAY i Low ; LOW-MID ; HIGH-MID ; HIGH
ATT.
CHANNEL =Q FREQUENCY ‘O FREQUENCY O FREQUENCY O FREQUENCY
m = - - -

GAIN GAIN GAIN GAIN
COPY EQON
Ods Ods COd8 Ods
7 H: 7 r H: rn OH: 71 H:
g5 |B- 1.00 |o* 400 - 10.0 |B*
PASTE OlkHz| OkHz| CkHz OlkHz|

Driicken Sie den [EQ ON]-Taster, um den EQ ein- oder auszuschalten.

Stellen Sie mit den GAIN-Reglern die Anhebung/Absenkung der einzelnen
Bander ein.

Beim Drehen an einem GAIN-Regler wird der entsprechende dB-Wert im EQ-Display des
relevanten Kanalzuges angezeigt. Wenn Sie dann zwei Sekunden lang nicht an dem GAIN-
Regler drehen, erscheint wieder die Eckfrequenz im betreffenden Display.

Um die Eckfrequenz zu dndern, miissen Sie einen FREQUENCY/Q-Regler drii-
cken, damit die FREQUENCY-Diode leuchtet und danach an dem
FREQUENCY/Q-Regler drehen.

Die Eckfrequenz wird in dem zugeordneten EQ-Display angezeigt.

Um die Filtergiite (Q) einzustellen, miissen Sie einen FREQUENCY/Q-Regler
driicken, damit die Q-Diode leuchtet und danach am FREQUENCY/Q-Regler
drehen.

Der ,,Q”-Wert wird nun zwei Sekunden lang im zugeordneten EQ-Display angezeigt. Wenn
Sie linger als zwei Sekunden nicht an dem Regler drehen, wird wieder die Eckfrequenz des
betreffenden Bandes angezeigt.

Um einen GAIN-Parameter wieder neutral zu schalten, miissen Sie den dazugehorigen
FREQUENCY/Q-Regler gedriickt halten. Um alle GAIN-Parameter neutral zu schalten,
miissen Sie den LOW- und HIGH FREQUENCY/Q-Regler gedriickt halten.

Der Einstellbereich der Filterbiander lautet:

Parameter LOW | LOW-MID | HIGH-MID HIGH
Gain ~18.0 dB bis +18.0 dB (0,1 dB-Schritte)'
Frequency 21.2 Hz-20.0 kHz (120 Schritte je 1/12 Oktave)
HPF, 10.0-0.10 . LPF, 10.0-0.10
Q (41 Schritte), L.SHELF 10.0-0.10 (41 Schritte) (41 Schritte), H.SHELF

1. Wenn Sie ,,Q"” des LOW- bzw. HIGH-Bandes auf ,,HPF” bzw. ,LPF” gestellt haben, dient der GAIN-Reg-
ler jenes Bandes zum Ein-/Ausschalten des Filters.

Laut Vorgabe (nach dem Initialisieren) sind die EQ-Parameter folgendermafien eingestellt:

Parameter LOW | LOW-MID | HIGH-MID HIGH
Gain 0dB
Frequency 125 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz 10.0 kHz
Q L.SHELF 0.70 H.SHELF
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‘Equalizer Edit’-Seite

Die EQ-Parameter konnen auch auf der ,,Equalizer Edit”-Seite eingestellt werden. Wenn die
Option ,,Auto EQUALIZER Display” (Seite 288) eingeschaltet ist, erscheint diese Seite auto-
matisch, sobald Sie ein Bedienelement des SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Feldes
verwenden.

Wahlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die , Equalizer Edit”-Seite.

{1 Initial Data < ER ST-R—5T
[STEREQ EGUAL IZER EOIT, STERED
CURVE
E& 0N TYFPE ATT |- : -
[n]g
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Lok L=MID H-HMID HIGH
rm [ [ [§e1]
L.SHELF @ a.78 @ .78 H.SHELF
[F1 IF1 [F1 [F1
125 Hz 1 .B8kHz 4 @8k Hz 18, 8kHz
6] 151 [ [G1
a.ade @.6de a.ade @ .8de

ER EDIT FAF6 LIERARYEY ATT 1-Zd4 g4 ATT Z5-d45 g k|3

Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Kanals.

Fiihren Sie den Cursor zum bendétigten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den gewiinschten Wert ein.

EQ ON: Hiermit kann der EQ (alle Binder) des gewihlten Kanals ein-/ausgeschaltet wer-
den. Fithren Sie den Cursor zu einem beliebigen Parameter aufler TYPE und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

TYPE: Hiermit wihlen Sie das Verhalten des EQs: TYPE I (EQ wie er seit jeher auf den
Digital-Mischpulten von Yamaha verwendet wird) oder TYPE II(neuer Algorithmus).
ATT: Hiermit kann das Kanalsignal vor dem Eingang des EQs abgeschwicht werden. Die-
ser Parameter findet sich auch auf den ,,Attenuator”-Seiten (siehe S. 134).

CURVE: Hier wird die EQ-Kurve des aktuell gewihlten Eingangskanals angezeigt.
Meters: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewahlten Eingangskanals und seiner
horizontalen oder vertikalen ,,besseren Hilfte” an.

LOW, L-MID, H-MID, HIGH: Hier befinden sich die Parameter der betreffenden Fre-
quenzbinder: Giite (Q), Frequenz (F) und Anhebung/Absenkung (G). Der mit dem FRE-
QUENCY/Q-Regler gewihlte Parameter (,F” oder ,,Q”) wird invertiert dargestellt.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Gruppieren der EQs von Ausgangskanalen (Equalizer Link) 139

Gruppieren der EQs von Ausgangskanilen (Equalizer Link)

Die EQs der Busse, AUX-, Matrix-Wege und/oder des Stereo-Busses konnen gruppiert wer-
den, so dass sich ihre Einstellungen bei Einstellen eines Parameters jeweils gemeinsam
andern. Es stehen vier EQ-Gruppen fiir die Ausgangskandile bereit: e, f, g und h.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die ,,Output Equalizer
Link”-Seite.

B Initial Data  EEAH o GROUP ERANTAL-HT3
OUTPUT _ERUAL IZER L IHE]

I EUS 1, AL 9 PMATRIXq STERED
1254 5678 1234 S6T0 918112 1254
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=
[ —— v PP FRPER o e
[ T, - R FRDP

Tw =+ n

T OUT _FADEF 7% OUT MUTE g% W E6  F4 0uT Ed

2 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
3 Wahlen Sie mit Cursor A/V eine EQ-Gruppe (e-h).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Ausgangskanéle, die Sie der EQ-Gruppe
zuordnen bzw. wieder davon loslosen mochten.
Die EQ-Einstellung des ersten Kanals, den Sie der Gruppe zugeordnet haben, werden von
den danach zugeordneten Ausgangskanilen iibernommen.
Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.
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Verwendung der Insert-Schleifen

Die Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und sogar der Stereo-Bus sind mit
zuweisbaren Insert-Schleifen ausgestattet.

Verwendung des SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON]-
Tasters
1 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

2 Driicken Sie den [INSERT ON]-Taster, um die Insert-Schleife des
aktuell gewdhlten Kanals ein-/auszuschalten. INSERT ON

‘Insert’-Seiten

Die Signalpunkte der Insert-Schleifen konnen auf den ,,Insert”-Seiten definiert werden.
Wenn die Option ,,Auto PHASE/INSERT Display” (Seite 288) aktiv ist, erscheint eine dieser
Seiten bei Driicken des SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON]-Tasters

automatisch, der Button wird dann aktiviert.

1 Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY]-Taster
die , Insert”-Seite.
Links sehen Sie eine ,,Insert”-Seite fiir einen Eingangskanal, rechts ein Exemplar fiir einen
Ausgangskanal (Bus, AUX-Weg oder Stereo-Bus).

1 Initial Data G, 5 7 INSERT Egd CH1-CH1 | 1 Initial Data B < ¢ FINSERT BEgAuR1-AUX1]
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COMP COME GEG
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OM/OFF OM/OFF OM/OFF oM/OFF  [DEE

Die ,, Insert”-Seite der Matrix-Wege sieht folgendermafien aus:
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Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

Filhren Sie den Cursor zum @anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

POSITION: Hiermit legen Sie die Position der Insert-Schleife und des Kompressors im
Signalweg eines Kanals fest. Mogliche Positionen sind: Vor der Klangregelung (Pre-EQ), vor
(Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-Fader). Klicken Sie auf die gewiinschten
[COMP]- und [INSERT]-Buttons im POSITION-Blockdiagramm, um die Positionen des
Kompressors und der Insert-Schleife festzulegen.

INSERT ON/OFF: Hiermit schalten Sie die Insert-Schleife des aktuell gewihlten Kanals
ein und aus. Dieser Parameter ist mit dem SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT
[INSERT ON]-Taster verkniipft.

INSERT OUT: Hier definieren Sie den Anschluss oder Signalpunkt, zu dem das Hinwegsi-
gnal der Schleife tibertragen wird: Slot-Ausgang, OMNI OUT-Buchse, 2TR OUT DIGI-
TAL-Buchse oder Eingang eines internen Effektprozessors. Auf Seite 301 und Seite 305 fin-
den Sie eine Ubersicht der Patch-Parameter fiir die Ein- und Ausgangskanile. Die Port ID-
Nummer des Zielpunktes wird unter dem Vollnamen des gewihlten Kanals (oben rechts)
angezeigt. Diesen Port kann man auch im ,,Patch”-Fenster (siehe S. 85) wihlen. Jenes Fens-
ter erscheint, wenn Sie nach Anwahl dieses Parameters den [ENTER]-Taster driicken. Das
Routing eines Insert Out-Punktes ldsst sich auch auf den ,,Output Patch”-Seiten herstellen.
Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

INSERT IN: Hier definieren Sie den Anschluss oder Signalpunkt, dessen Signal in den
Kanal eingespeist wird: AD Input-Buchse oder Slot-Eingang, 2TR IN DIGITAL- oder ANA-
LOG-Buchse oder der Ausgang eines internen Effektprozessors. Auf Seite 301 finden Sie
eine Ubersicht der moglichen Insert In-Quellen fiir Eingangskaniile; auf Seite 305 befindet
sich eine dhnliche Ubersicht der Insert In-Quellen fiir Ausgangskanile. Die Port ID-Num-
mer der momentan gewéhlten Quelle wird unter dem Vollnamen des gewéhlten Kanals
(oben rechts) angezeigt. Auch dieses Routing kann man im ,,Patch”-Fenster herstellen
(siehe S. 85). Jenes Fenster rufen Sie auf, indem Sie diesen Parameter anfahren und
anschlieffend den [ENTER]-Taster driicken. Siehe auch ,,Routen der Insert In-Signal-
punkte” auf Seite 80.

COMP ON/OFF: Hiermit schalten Sie den Kompressor des aktuell gewihlten Kanals ein
oder aus. Dieser Parameter ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP
ON]-Taster und dem ON/OFE-Button auf der ,,Comp Edit”-Seite verkniipft. Siehe ,,Arbei-
ten mit den Kompressoren” auf Seite 142.

COMP ORDER: Wenn sich der Insert-Signalpunkt und Kompressor an derselben Stelle
im Signalweg des betreffenden Kanals befinden miissten (d.h. wenn die INSERT POSI-
TION der COMP POSITION entspricht), kénnen Sie mit diesem Parameter einstellen, ob
das Signal vor (Comp—Ins) oder hinter (Ins—Comp) der Insert-Schleife komprimiert
werden soll.

GEQ: Mit diesem Parameter konnen Sie einen grafischen Equalizer (GEQ) in den Signal-
weg einschleifen. Dieser Parameter kann auch auf der ,,Graphic Equalizer Edit”- (siche
S.192) und ,,Graphic Equalizer Insert”-Seite (siehe S. 84) eingestellt werden.

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewihlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt aulerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.
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Arbeiten mit den Kompressoren

Die Eingangs- und Ausgangskanile (Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus) sind
mit einem separat programmierbaren Kompressor ausgestattet. Wenn Sie mochten, kon-
nen Sie die Einstellungen jener Kompressoren in einem Comp-Speicher sichern. Die betref-
fende Bibliothek (,,Library”) bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Comp
Library” auf Seite 179.

Vorprogrammierte Kompressor-Einstellungen (und Typen)

Folgende Speicher enthalten Werksvorgaben, die man als Ausgangspunkt fiir eigene Einstel-
lungen verwenden kann. Beachten Sie, dass es mehrere Kompressortypen gibt. Alles Wei-
tere zu den Parametern finden Sie ab Seite 350.

# Preset-Name Typ Beschreibung
Kompressorschablone zum Reduzieren starker Lautstar-

1 | Comp CcomP kespriinge. Eignet sich fir die Stereo-Abmischung und
gepaarte Ein- oder Ausgangskanale.

2 | Expand EXPAND Expander-Schablone.
Compander-Schablone mit schnellem Ubergang (,,Hard

3 | Compander (H) | COMPAND-H

Knee").
4 | Compander (S) | COMPAND-S Egg;e;nder-Schablone mit langsamem Ubergang (, Soft
5 | A.Dr.BD COMP Kompressor zum Bearbeiten einer Bassdrum.
6 |A.Dr.BD COMPAND-H | Steiler Compander fiir akustische Bassdrum.
7 | A.Dr. SN COMP Kompressor fiir eine akustische Snare.
8 | A.Dr.SN EXPAND Expander fir eine akustische Snare.
9 |A.Dr.SN COMPAND-S | Flacher Compander fiir akustische Snare.
Expander fiir akustische Toms: solange man nicht auf den
10 | A. Dr. Tom EXPAND Toms spielt, wird der Pegel abgesenkt. Damit wird starkes

Ubersprechen vermieden.

Flacher Compander zum Hervorheben des Einsatzes und der
,+Ambience” von Becken, die mit Overheads abgegriffen wur-

11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S | den. Auch hier wird der Pegel abgesenkt, solange man nicht
auf die Becken schlagt, um unnétiges Ubersprechen zu ver-
meiden.

12 | E. B. Finger COMP Kompressor, mit dem der Ansctﬂagl und die Lautstarke eines
gezupften Basses etwas gleichformiger gestaltet werden.

13 | E. B. Slap COMP KompreSSQr, cier dgn Anschlag und die Lautstarke eines Slap-
Basses gleichformiger gestaltet.

Kompressor, der den Pegel eines Synthibasses anhebt und
Syn. Bass ¢

1415y comp dafir sorgt, dass er deutlicher horbar wird.

15 | Piano1 COMP Hiermit kann ein Klavier etwas brillanter gemacht werden.

16 | Piano2 COMP Abgewandelte Fassung von Programm 15. Steuert dank

eines niedrigeren Grenzwertes den Anschlag und den Pegel.

Kompressor fiir Begleitparts einer elektrischen Gitarre, die
17 | E. Guitar comp entweder Akkorde oder Arpeggien spielt. Uber die Spieltech-
nik kann die Klangfarbe beeinflusst werden.

Kompressor fir den akustischen ,, Gitarrenschrammel” oder

18 | A. Guitar COMP R .
Arpeggiobegleitungen.
19 | Strings1 COMP Kompressor fiir Streicher.
20 | Strings2 COMP ,(’\jbﬁ;.ewandelte Fassung von Programm 19 fiir Bratschen und
elli.
21 | Strings3 COMP Abgewandelte Fassung von Programm 20 fiir tiefe Streicher

(Kontrabass und Cello).

Kompressor fir Blechbldser mit schnellem und lautem

22 | BrassSection COMP .
Einsatz.

Kompressor fiir Synthi-Teppiche, mit dem ein zu diffuses

Syn. Pad
23 | oyn-Fa COoMP Klangbild vermieden wird.
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Arbeiten mit den Kompressoren

# Preset-Name Typ Beschreibung
Kompressor fiir gesampelte Percussion-Klange, die hierdurch

24 | SamplingPerc COMPAND-S | genau so druckvoll und transparent werden wie die akusti-
schen Originale.

25 | sampling BD COMP Abgewandel.t.e Fassung von Programm 24 flir gesampelte
Bassdrum-Klange.

26 | Sampling SN COMP Abgewa?delte Fassung von Programm 25 flir gesampelte
Snare-Klange.

27 | Hip Comp COMPAND-S Abgewandelte Fassung von Programm 26 flir gesampelte
Loops und Grooves.

28 | Solo Vocall COMP Kompressor fiir Sologesang.

29 | Solo Vocal2 COMP Abgewandelte Fassung von Programm 28.

30 | Chorus COMP Abgewandelte Fassung von Programm 28 fiir Chor.
Expander, mit dem verhindert wird, dass das Metronom im

31 | Click Erase EXPAND Kopfhorer eines Sangers/Musikers ebenfalls aufgenommen
wird.
Steiler Compander, mit dem die Hintergrundmusik abge-

Announcer - !

32 4 COMPAND-H schwacht wird, sobald der Kommentar beginnt.

33 | Limiter1 COMPAND-S | Flacher Compander mit trager Ausklingzeit.

34 | Limiter2 COMP Kompressor, mit dem Signalspitzen ausgebiigelt werden.
Kompressor zum Reduzieren starker Lautstarkespriinge. Eig-

35 | Total Comp1 COMP net sich fiir die Stereo-Abmischung sowie fiir gepaarte Ein-
oder Ausgangskanale.

36 | Total Comp2 COMP Abgewgnfielte Fassung von Programm 35, aber mit starkerer
Komprimierung.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Bedienelemente

1

Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des dnderungsbediirftigen Kanals.

Schalten Sie den Kompressor des gewahlten Kanals mit dem SELECTED
CHANNEL DYNAMICS [COMP ON]-Taster ein oder aus.

L ©

GATE O

compP O
GATE ON_ COMP ON

DISPLAY

THRESHOLD __ RANGE
THRESHOLD RATIO

ATTACK
ATTACK

DECAY HOLD
RELEASE GAIN

Sorgen Sie mit SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE/COMP] dafiir, dass
die COMP-Diode leuchtet und stellen Sie mit den Reglern die Kompressor-
parameter (THRESHOLD, RATIO, ATTACK, RELEASE und GAIN) ein.

Solange ein Ausgangskanal angewahlt ist, lautet die Festeinstellung des [GATE/COMP]-
Tasters ,, COMP”.

‘Comp Edit’-Seite

Die Kompressoreinstellungen werden auf der ,,Comp Edit”-Seite angezeigt. Wenn die
Option ,,Auto DYNAMICS Display” (Seite 288) aktiv ist, erscheint diese Seite bei Verwen-
dung eines SELECTED CHANNEL DYNAMICS-Bedienelementes automatisch.

Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

Wahlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
»,Comp Library”-Seite und laden Sie ein Kompressor-Programm, das den
benétigten Dynamiktyp verwendet.

Siehe auch ,,Comp Library” auf Seite 179.
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3 Wabhlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die
»Comp Edit”-Seite.

1 Initial Data EIW0, DYNAHICS _EggCHA8-CHAB
[CH4& COMP EDIT) [CHag |

CURVE TYPE

POSITION S'II'_EIEED COMP

- OUER

(X1

OFF F - 13

-1 +E

L GR 474
O/ OFF FRAPAME TER
G THRESHOLD RATIO ATTACK
— - 8.68d8 | Z.5:1 BEms
RELERSE ! ouT GAIM ® KHEE
229m= g.8dE 2

GATE EDIT 4 GATE LIE f3 COMP EDIT g3 COMP LIE

4  Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

POSITION: Hiermit bestimmen Sie, an welcher Stelle im Signalweg der Kompressor sei-

nes Amtes walten soll: vor dem EQ bzw. Fader oder hinter dem Fader. Das hat einen wich-
tigen Einfluss auf den Sound. Dieser Parameter ist mit dem COMP POSITION-Parameter
auf der ,Insert”-Seite verkniipft. Siehe ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

STEREO LINK: Uber diesen Button konnen Sie die Kompressoren zweier Kanile mitein-
ander verkniipfen, selbst wenn die Kanile kein Stereopaar bilden. Im Falle der Eingangska-
nile konnen Sie sogar wihlen, ob diese Verkniipfung in horizontaler oder vertikaler Rich-
tung erfolgen soll. Das richtet sich nach der ,,Pair Mode”-Einstellung des aktuell gewahlten
Eingangskanals. Siehe ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149. Haben Sie einen Kanal gewihilt,
der Teil eines Paares ist, so erfolgt die Verkniipfung automatisch und kann nicht gedndert
werden.

CURVE: Hier wird die Pegelkurve (d.h. das Verhiltnis zwischen Ein- und Ausgangspegel)
angezeigt.

TYPE: Hier erfahren Sie, welchen Kompressortyp der zuletzt geladene Speicher verwendet.
Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals und seiner
horizontalen oder vertikalen ,,besseren Hilfte” an. Das ,,GR”-Meter zeigt an, wie stark der
Kompressor den Signalpegel reduziert.

ON/OFF: Hiermit kann der Kompressor des aktuell gewihlten Kanals ein- oder ausge-
schaltet werden. Dieser Button ist mit dem SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP
ON]-Taster verkniipft.

PARAMETER: Mit diesen Reglersymbolen konnen die Kompressorparameter (Threshold,
Ratio, Attack, Release, Out Gain und Knee (Width)) eingestellt werden.
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Gruppieren der Kompressoren von Ausgangskandlen (Comp Link)

Die Kompressoren der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses konnen
gruppiert und dann simultan eingestellt werden. Es stehen vier Kompressorgruppen fiir die
Ausgangskanile zur Verfiigung: m, n, o und p.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster die ,,Output Comp
Link”-Seite auf.

B Initial Data  EEAH o GROUP ERANTaL-HTX3

I EUS 1, AL 9 PMATRIXq STERED
1254 BETE 1234 ERTE o GfAiifr 1254

Imaésas sddd -
FF PRI

Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
Waihlen Sie mit Cursor A/V eine Comp-Gruppe (m-p).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.
Driicken Sie die [SEL]-Taster aller Ausgangskanile, die Sie der Comp-Gruppe
zuordnen bzw. wieder davon loslésen mochten.

Die Kompressor-Einstellung des ersten Kanals, den Sie der Gruppe zugeordnet haben, wer-
den von den danach zugeordneten Ausgangskanilen iibernommen.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.

Verzogern der Kanalsignale (Delay)

Die Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus weisen separate
Delay-Funktionen auf. Als Bonbon haben wir Thnen fiir die Eingangskanile einen ,,Feed-
back”-Parameter mit Mix- und Gain-Regler spendiert, so dass die Verzégerung auch als
Effekt verwendet werden kann.

Verwendung der SELECTED CHANNEL DELAY-Regler

1

Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die DELAY
gewiinschte Mischebene und driicken Sie den o [Z] (o)

[SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

Mit dem STEREO [SEL]-Taster kann abwechselnd der linke und rechte Kanal des Stereo-
Busses gewihlt werden. Nach Anwahl der MASTER-Mischebene konnen Sie mit den [SEL]-
Tastern 21-24 den linken bzw. rechten Kanal des betreffenden Matrix-Weges wihlen.

Driicken Sie den [ON]-Taster, um die Delay-Funktion ein- und auszuschalten.

Mit dem TIME-Regler kann die Verzégerungszeit eingestellt werden.

Handelt es sich beim momentan gewahlten Kanal um einen Eingangskanal, so kénnen auch
die Parameter ,,Feedback Gain” (FB) und ,,Feedback Mix” (MIX) eingestellt werden. Mit
der Schaltfunktion des FB/MIX-Reglers wihlen Sie abwechselnd ,FB” und ,,MIX”. Drehen
Sie anschlieflend am FB/MIX-Regler, um den gewiinschten Wert einzustellen.
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‘Delay’-Seiten

Die Delay-Einstellungen werden auf den ,,Delay”-Seiten angezeigt und konnen dort auch
editiert werden. Wenn Sie die Option ,,Auto DELAY Display” (Seite 288) aktiviert haben,
erscheint diese Seite automatisch, sobald Sie ein Bedienelement des SELECTED CHAN-
NEL DELAY-Feldes verwenden.

Waihlen Sie mit dem SELECTED CHANNEL DELAY [DISPLAY]-Taster die beno-
tigte ,Delay”-Seite.
Die Delay-Parameter der 96 Eingangskanile sind tiber vier Display-Seiten verteilt. Nachste-

hend sehen Sie die ,Input CH 1-24 Delay”-Seiten. Die iibrigen drei Seiten sehen genauso
aus.

Gl DELAY

{1 Initial Data EEH#B—EH#B
TIMFUT _CH1-24 DELAY. CHI
DELAY SCALE [MEter) 22t ] Egn (Eeat ) [Frane] B3

& 7 =]

@.@ @.@ @.@

[ msec]

[samFie] o @ @ @ @ @ @ @

MIX | +1eei +1ee +1eei +1eei +1eE; +1ee] +1ee +10@

FE.EAIM ey ek ek  e¥ e e¥ e¥ o
o -1 11 [ [E [ [E 2

[ msec] =1~ =1~ @.a @.a @.a @.@ @.a @.@

[zamFie] @ @ @ @ @ =] =] @

MIx +He@ +Heg: Hed: Hoa: HeE: e Hea: Heg

FE.GAIM =E:3 |=E: [=E: =k =k =+ @ =E4
17 -- 15 19 2@ 1 ZZ 5 =4

[ mzec] @.@ @.@ @.@ @.a @.a @.a @.a @.a
[zamrie] =]

@ @ @ =] =] =] =]
HMIX +Hea +Hied:; +1eEe; +Hed: Hoe; Hee; +Hoa
FE.GAIM [=F1 [=F1 =k =+ =+ =4 =4

CH1—-24 J3 CH2S-45 J CH49-7E gl CHVS-96

Die Delay-Parameter der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses finden Sie
auf der ,,Output Delay”-Seite:

1 Initial Oata G, DELAY EedCHAS-CHAB
[OUTFUT DELFY, EIER
DELAY SCALE < oo T —
EUS 1 Z ] 4 = =) T -5
IFF
[ msec] @.a @.a .8 .9 @.a @.a @.a a.e
[zamrie] @ @ @ @ @ @ @ @
AL 1 2 3 4 =

=) ? i &
OFF OFF OFF OFF OFF OFF :

[ msac] @.a @.a @.a @.a @.a @.a@ @.@: @.9
[=amFie] @ @ @ @ @ =] @: @
ALx o -W-1@ 11 1z STERED L —FhR

ore
[ msec] @.a @.@ @.@ @.a [ msec] @.@ @.@
[=zamr1e] @ @ @ @ [=amFial @ @
MATRIX] 1L —1R ZL —ZR ZL— 3R 4L — 4R

[ msec] @.a @.a@ @.@ @.@ @.a @.a@ @.@ @.@
[=amrie] @ @ @ @ @ =} =} =}

OUTPUT

Filhren Sie den Cursor zu einem Delay-Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und dem [ENTER]-Taster den
gewiinschten Wert ein.

Die Ein- und Ausgangskanile kann man auch tiber die LAYER- und [SEL]-Taster wihlen.
DELAY SCALE: Mit diesen Buttons konnen Sie die Einheit wihlen, in der die Verzoge-
rungszeit unter dem ,,msec”-Wert angezeigt wird. Es stehen folgende Alternativen zur Ver-
filgung: Meter, Fuf3 (feet), Samples, Taktschldge (beat) und (Zeitcode-)Frames.

GANG: Wenn Sie diese Option aktivieren, werden gepaarte Kanile immer gemeinsam ver-
zogert. Dieser Gang-Parameter arbeitet relativ: eventuelle Unterschiede zwischen den bei-
den Kanilen bleiben also erhalten, wenn Sie diese Gang-Funktion aktivieren.

ON/OFF: Hiermit kann die Delay-Funktion des betreffenden Kanals ein- und ausgeschal-

tet werden. Dafiir konnen Sie tibrigens auch dann den [ENTER]-Taster verwenden, wenn
momentan ein anderer Parameter angewihlt ist.
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msec: Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit in Millisekunden ein. Diesen Wert konnen
Sie auch mit dem Parameter unten einstellen, und zwar in der Einheit, die Sie mit den
DELAY SCALE-Buttons gewihlt haben. Die Verzogerung des aktuell gewihlten Kanals
kann zu allen Ein- bzw. Ausgangskanilen kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster
doppelklickt.

MIX: Dieser Parameter ist nur fiir Eingangskanile (Input CH) belegt. Hiermit stellen Sie
die Balance zwischen dem trockenen und dem Delay-Signal ein.

FB.GAIN: Auch dieser Parameter ist nur fiir Eingangskanile belegt. Hiermit bestimmen
Sie den Riickkopplungspegel (d.h. die Anzahl der Wiederholungen).

Solo Schalten der Kanale

Bei Bedarf kann ein Eingangskanal, Bus, AUX- oder Matrix-Weg auch solo geschaltet wer-
den.

1 Wabhlen Sie iiber die Taster des LAYER-Feldes die benétigte Eingangskanal-
ebene. Wihlen Sie die ,MASTER”-Ebene, um einen Ausgangskanal solo
schalten zu kénnen.

Ein- und Ausgangskanile kénnen nicht simultan solo geschaltet werden. Wenn Sie also
einen Ausgangskanal solo schalten, wird die Solo-Funktion der Eingangskanile deaktiviert
—und umgekehrt.

2 Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines Kanalzuges, um den betreffenden
Kanal solo zu schalten.

Wenn ein Kanal solo geschaltet ist, leuchtet die betreffende [SOLO]-Diode.

(e

SOLO

Die SOLO-Diode des MONITOR-Feldes blinkt, wenn die Solo-Funktion
aktiv ist. Um den Solo-Status aller Eingangskanile wieder riickgingig zu

machen, miissen Sie den SOLO [CLEAR]-Taster driicken. Mit dem SOLO
CONTRAST-Regler konnen Sie den Pegelunterschied zwischen den solo SoLo commasT
geschalteten Signalen und der momentan gewahlten CONTROL ROOM-Sig- QAR

nalquelle einstellen. Bei Aktivieren der Solo-Funktion wird der CONTROL
ROOM-,Hintergrund” dann um den entsprechenden Wert abgeschwicht.

Einstellen der Solo-Funktion (Solo Setup)

Die Solo-Funktion kann auf der ,,Solo Setup”-Seite wunschgemif3 konfiguriert werden.
Wenn Sie die Option ,,Auto SOLO Display” (Seite 289) aktiviert haben, erscheint diese Seite
automatisch, sobald Sie einen Eingangskanal solo schalten.

1 Wabhlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die , Solo Setup”-Seite.
1 Initial Data B0, HON I TOR__ Fgg CHA8-CHAB

LS0LD SETTIMG
S0L0 SOL0_SAFE_CHANNE

[MODE]
RECORD | HG

H | xO0LHN

SEL _MODE
Mix _SoLo

LAST S0LO

PRE FRODER
leand O AUX/S0LO L IHK
ade {9 | O FADER/SOLO RELERSE

soLo  F C-R R TALREACK J SURROOND F
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Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. [ENTER] den benotigten Wert
ein.

SOLO: Hiermit kann die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet werden.
STATUS: Hiermit wihlen Sie den Solo-Modus: ,,Recording” oder ,,Mixdown”.

Im Recording-Modus werden die Signale der solo geschalteten Eingangskanile an den Solo-
Bus angelegt und tiber die CONTROL ROOM-Ausginge ausgegeben. Der Stereo-Bus wird
von der Solo-Funktion also nicht beeintrichtigt. Wenn Sie den LISTEN-Parameter auf
»AFTER PAN” stellen (siehe unten), wird das Signal der ausgeschalteten Eingangskaniile
vor dem Fader abgegriffen.

Im Mixdown-Modus werden solo geschalteten Eingangskanile an den Stereo-Bus angelegt
und tiber die STEREO OUT- und CONTROL ROOM-Ausginge ausgegeben. Nicht solo
geschaltete Kanile werden dann zeitweilig stummgeschaltet und die Diode ihres [ON]-Tas-
ters blinkt (es sei denn, sie haben ihre ,,Solo Safe”-Funktion aktiviert). In diesem Modus
konnen allerdings nur Eingangskanile solo geschaltet werden, die Sie an den Stereo-Bus
angelegt haben. Ausgeschaltete Kanile werden bei Verwendung der Solo-Funktion jedoch
zeitweilig aktiviert.

SEL MODE: Hiermit bestimmen Sie, wie viele Kanile solo geschaltet werden konnen. im
Mix Solo-Modus koénnen beliebig viele Kanile gleichzeitig solo geschaltet werden. Im Last
Solo-Modus hingegen horen Sie nur jeweils den zuletzt gewihlten Kanal.

LISTEN: Hiermit bestimmen Sie, wo das Signal eines solo geschalteten Kanals abgegriffen
wird: ,,Pre Fader” (vor dem Fader) oder ,After Pan” (hinter dem Pan-Parameter). Dieser
Parameter ist im Mixdown-Modus nicht belegt. Fiir Ausgangskandle ist ,,After Pan” vorge-
geben. Wenn Sie ,,Pre Fader” wihlen und den PAN-Button darunter aktivieren, kénnen Sie
den Kanal solo schalten und die Pan-Einstellungen beibehalten.

SOLO TRIM: Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Solo-Busses bei Bedarf
reduzieren. Dieser Parameter ist im Mixdown-Modus nicht belegt.

SOLO SAFE CHANNEL: Beider Arbeit im Mixdown Solo-Modus konnen Sie bestimmte
Kanile von dem Solo-System ausklammern und also dafiir sorgen, dass diese Kanile bei
Aktivieren der Solo-Funktion nicht stummgeschaltet werden. Wiahlen Sie mit den [SEL]-
Tastern, Cursor-Tastern oder dem Parameterrad die benotigten SOLO SAFE CHANNEL-
Buttons. Wihlen Sie mit [ENTER] oder den INC/DEC-Tastern den Solo Safe-Status fiir
den Kanal, dessen Button Sie selektiert haben. Diese Einstellung ist im Recording Solo-
Modus nicht belegt. Fithren Sie den Cursor zum ALL CLEAR-Button und driicken Sie
[ENTER], um den Solo Safe-Status aller Kanile wieder auszuschalten.

AUX/SOLO LINK: Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kénnen Sie die AUX-Wege iiber
die AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12]-Taster solo schalten oder ihren Solo-Status aufheben,
ohne die Master-Ebene zu dndern. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie die AUX-Summen solo
schalten mochten, um zu erfahren, welche Kanile denn an den betreffenden AUX-Weg
angelegt werden. Driicken Sie den AUX SELECT-Taster des AUX-Weges, den Sie solo schal-
ten mochten (muss leuchten). Driicken Sie jenen Taster anschliefSend erneut, um nur den
gewihlten AUX-Weg solo zu schalten. Wenn ein AUX-Weg solo geschaltet ist, blinkt die
betreffende AUX SELECT-Diode.

FADER/SOLO RELEASE: Wenn Sie dieses Kistchen ankreuzen, wird durch das Hoch-
fahren der Fader solo geschalteter Kanile aus der ,,—o”-Position der Solo-Status der Kanile
aufgehoben. Wenn sich ein Fader in einer anderen Position als ,—” befindet, kann der
betreffende Kanal allerdings nicht solo geschaltet werden.

Im Mixdown Solo-Modus und fiir die Ausgangskanile steht diese Funktion nicht zur Ver-
fiigung.

Achtung: Bei Ankreuzen des AUX/SOLO LINK- oder FADER/SOLO RELEASE-Kiistchens
wird die Solo-Einstellung deaktiviert.
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Paaren von Kanalen

Eingangskanile, Busse und AUX-Wege konnen zu Stereopaaren verkniipft werden. Ein-
gangskanile lassen sich entweder horizontal (d.h. ungeradzahlig + geradzahlig auf dersel-
ben Mischebene, z.B. 1-2, 3-4, 5-6 usw.) oder vertikal (identische Kanalziige aufeinander
folgender LAYER-Ebenen, z.B. 1-25, 2-26,49-73, 50-74 usw.) paaren. Busse und AUX-Wege
kénnen nur horizontal gepaart werden.

Paaren von Kanalen liber die [SEL]-Taster

Mit den [SEL]-Tastern kénnen nur horizontale Kanalpaare erstellt werden.

1 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die Mischebene, auf der sich die zu paa-
renden Kanile befinden.

2 Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt, wahrend Sie den Tas-
ter des zweiten Kanals betatigen.

Die Einstellungen des ersten Kanals werden nun zum zweiten Kanal kopiert und das Paar
wird erstellt. Die [SEL]-Diode des aktuell gewihlten Kanals leuchtet, wihrend jene des
zweiten Kanals blinkt.

Um ein Paar wieder zu trennen, miissen Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt
halten, wihrend Sie den [SEL]-Taster des zweiten Kanals betitigen.

Folgende Parameter werden zum zweiten Kanal kopiert und immer gemeinsam eingestellt:
Fader (Pegel), Kanal an/aus, Insert-Schleife an/aus, AUX/Matrix an/aus, AUX Send-Modus,
AUX/Matrix-Hinwegpegel, AUX/Matrix Pre/Post, AUX Pre Point, Gate-Parameter, Kom-
pressorparameter, Comp Position, EQ-Parameter, Fader-Gruppenzugehorigkeit, Mute-
Gruppenzugehorigkeit, EQ-Gruppenzugehorigkeit, Comp-Gruppenzugehorigkeit, Solo,
Solo Safe, [AUTO]-Taster, Fade Time, Recall Safe, Bus to Stereo an/aus, Bus to Stereo Level.

Folgende Kanalparameter werden nicht kopiert und miissen also auch fiir Paarmitglieder
separat eingestellt werden: Input Patch, Insert Patch, Output Patch, Phase, Delay an/aus,
Verzogerungszeit, FB Gain, Mix, Ausgangs-Routing, Pan, Follow Pan, Surround Pan, Bus to
Stereo Pan, AUX/Matrix Send Pan, Balance.

Bei gepaarten Kanilen wird zwar die ATT-Einstellung kopiert., aber Anderungen auf der
HAttenuator”-Seite werden vom Partnerkanal nicht iibernommen. Wenn Sie aber eine Ein-
stellung der ,,EQ Edit”- oder ,,Parameter View”-Seite bzw. der Bedienoberfliche dndern,
iibernimmt der Partnerkanal jene Anderung, behilt einen etwaigen Pegelunterschied
jedoch bei.

Wenn als AUX Send-Modus ,,Fixed” gewihlt wurde, werden gepaarte AUX-Wege nicht
gemeinsam ein-/ausgeschaltet.

Markieren Sie die ,,Routing ST Pair Link”-Option, damit gepaarte Kanile bei Bedarf auch
jeweils gemeinsam an den Stereo-Bus angelegt werden. Siehe auch ,,Preferences: Einstellen
bestimmter Vorgaben” auf Seite 288.
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Paaren von Kanalen tiber die ‘Pair’-Seiten

Auf den ,,Pair”-Seiten koénnen (fiir Eingangskanile) wahlweise horizontale oder vertikale
Paare erstellt werden.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [PAIR]-Taster die bendtigte ,,Pair”-

Seite.

Die Pair-Parameter der 96 Eingangskanile sind iiber zwei Display-Seiten verteilt. Nachste-
hend sehen Sie die ,Input CH1-48 Pair”-Seite. Die andere Seite sieht genauso aus.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum PAIR MODE HORIZONTAL- oder VERTICAL-But-
ton und driicken Sie [ENTER], um den betreffenden Paarmodus zu wéhlen.

Der Paarmodus kann fiir die Eingangskanalgruppen 1-48 und 49-96 separat eingestellt
werden. Nach Anwahl des ,, Vertical”-Modus’ sieht die ,,Input CH1-48 Pair”-Seite folgen-

dermaflen aus:
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Die ,,Output Pair”-Seite erlaubt das Herstellen oder Trennen von Bus- und AUX-Paaren.
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Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad ein Herzsymbol
und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Paar zu erstellen oder zu tren-
nen.

Ein- und Ausgangskanile kann man auch wihlen, indem man die betreffende Mischebene
(LAYER) aktiviert und dann den benétigten [SEL]-Taster driickt.

Bei Erstellen eines Paares mit diesem Verfahren erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie ange-
ben konnen, ob die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals zum geradzahligen bzw.
umgekehrt kopiert oder ob beide Kanile initialisiert werden sollen. Wihlen Sie die
gewiinschte Einstellungen und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Auch auf anderen Display-Seiten sind Kanalpaare an dem Herzsymbol oder an einem Bin-
destrich erkenntlich.

Geparte Eingangskanile kénnen auch zum Auswerten von Signalen verwendet werden, die
mit der so genannten ,,MS”-Mikrofonierung abgenommen wurden. Diese Dekodierung
kann iiber den MS-Button auf den ,,Input CH Pair”-Seiten aktiviert oder ausgeschaltet wer-
den.

Auf der ,,Output Pair”-Seite wird rechtsoben der aktuell verwendete Surround-Modus
(»Stereo”, ,3-17,,,5.1” oder ,,6.1”) angezeigt, der auf der ,,Surround Mode Select”-Seite ein-
gestellt werden kann (siehe S. 99). Wenn momentan nicht ,,Stereo” gewihlt ist, werden
unter den Bus- und AUX-Paaren die Abkiirzungen der Surround-Kanile angezeigt. Siehe
folgende Tabelle:

Bus/AUX-Weg
Surround Mode
1 2 4 5 6 7 8
3-1 L R C S — — — —
5.1 L R Ls Rs C LFE — —
6.1 L R Ls Rs C Bs LFE —

Die Werte dieser Tabelle verweisen auf die Vorgaben. Die tatsidchlichen Zuordnungen rich-
ten sich jedoch nach den Einstellungen der ,,Surround Bus Setup”-Seite (siehe Seite 101).

Wenn einer der obigen Modi gewihlt ist, konnen Sie mit den ,,E.S”-Buttons dafiir sorgen,
dass die Surround Pan-Position der Hinwegsignale zu den AUX-Wegen der Pan-Einstellung
fiir die Busse entspricht, was die Bearbeitung der Surround-Kanile mit externen Effekten
eventuell iibersichtlicher/praktischer gestaltet. Wenn Sie den E.S-Button eines AUX-Paares
aktivieren, sind das betreffende Herzsymbol und die AUX Pan-Parameter (siehe S. 118)
nicht mehr belegt.
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Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanale

Die Fader der Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie des Stereo-Busses konnen zu Fader-
Gruppen zusammengefasst werden. Das bedeutet, dass man den Pegel aller Gruppenmit-
glieder dndern kann, indem man einen Fader verschiebt. Fiir die Ausgangskanile stehen
vier Fader-Gruppen zur Verfiigung: Q,R,Sund T.

1 Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster so oft, bis die ,Output
Fader Group”-Seite erscheint.
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2 Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.
3 Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benotigten Fader-Gruppe (Q-T).

Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

4  Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Ausgangskanile, die Sie der Fader-Gruppe
zuordnen bzw. wieder ausklammern mochten.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines [SEL]-
Tasters.

ENABLE: Mit diesen Buttons konnen die vier Fader-Gruppen separat aktiviert und ausge-
schaltet werden.

OUTPUT FADER MASTER: Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt ist, bestimmen Sie
mit den Fadern der Ausgangskanile den Pegel der Fader-Gruppe, der sie zugeordnet sind.
Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, konnen Sie in der Master-Spalte den Gruppenpegel
(aller zugeordneten Ausgangskanile) einstellen. Dabei ergibt sich der Pegel der zugeordne-
ten Ausgangskanile dann aus der Summe ihres Fader- und des Group Master-Wertes. Siche
auch ,,Master-Funktion fiir die Ausgangskanile” auf Seite 153.

Wenn das OUTPUT FADER MASTER-Kistchen nicht angekreuzt ist, beeinflusst die Posi-
tion der Kanal-Fader den Ausgangskanalpegel der betreffenden Fader-Gruppe. Halten Sie
den [SEL]-Taster eines Ausgangskanals gedriickt (um ihn voriibergehend aus der Gruppe
auszuklinken), wihrend Sie seinen Fader verschieben, um seinen Pegel im Verhiltnis zu den
iibrigen Ausgangskanilen zu dndern.

Die Fader-Gruppen sind nur im ,,Fader”-Modus belegt (wenn die Diode des FADER
MODE [FADER]-Tasters leuchtet). Siehe auch ,,Anwahl des Fader-Modus’” auf Seite 62.
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Master-Funktion fiir die Ausgangskanale

Das DM2000 bietet eine Fader Group Master-Funktion, mit der man den Pegel aller Grup-
penmitglieder unter Wahrung der aktuellen Balance dndern kann. Das entspricht der
Arbeit mit VCA-Gruppen eines analogen Mischpults. Solange diese Funktion aktiv ist, hat
die Bedienung der Kanal-Fader keinen Einfluss auf die Kanalpegel innerhalb der betreffen-
den Fader-Gruppe.

1 Fihren Sie die Schritte 1-4 unter ,Fader-Gruppen fiir die Ausgangskanale”
weiter oben aus, wahlen Sie das , Output Fade Master”-Kastchen und drii-
cken Sie [ENTER], um das Kastchen zu aktivieren/deaktivieren.

2 Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, konnen Sie in der Master-Spalte den
Gruppenpegel (aller zugeordneten Ausgangskanale) einstellen.

Nach Anwahl der Master-Spalte konnen Sie die Fader-Gruppen der Ausgangskanile mit
dem [ENTER]-Taster aktivieren und ausschalten.

Diese Einstellungen kénnen auch auf der ,,Output Fader Group Master”-Seite vorgenom-
men werden (siehe unten).

3 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Button die , Output Fader
Group Master”-Seite auf.
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4  Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und dndern
Sie seinen Wert mit dem Parameterrad, den INC/DEC-Tastern oder [ENTER].

OUTPUT FADER MASTER: Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, kann der Summenpe-
gel der Ausgangs-Fader-Gruppen eingestellt werden. Dabei ergibt sich der Pegel eines zuge-
ordneten Ausgangskanals dann aus der Summe seines Fader- und des Group Master-Wer-
tes.

ALL NOMINAL: Mit diesem Button konnen die Summenpegel aller Fader-Gruppen wie-
der auf den Nennwert gestellt werden.

ON/OFF: Hiermit schalten Sie die Ausgangskanalgruppe, ein und aus. Diese Funktion
entspricht der VCA-Stummschaltung auf einem analogen Mischpult.

Fader: Hiermit kann der Summenpegel der Fader-Gruppe eingestellt werden. Wenn der

Pegel ,,0,0dB” betrigt, wird das Fader-Symbol invertiert dargestellt. Um einen Fader auf
»0,0dB” zu stellen, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster zu driicken.

Die Fader Master-Funktion kann auch tiber die Kanalziige der Bedienoberfliche eingestellt
werden, sofern man sie zuvor auf der ,,User Assignable Layer”-Mischebene der ,,Remote”-
Gruppe definiert. Alles Weitere zur ,,User Assignable”-Mischebene finden Sie auf Seite 282.

Mehrzweckregler: Die Regler sind hier nicht belegt.
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[AUTO]-Taster: Hiermit kann man die Fader-Gruppenstatus und den Master-Pegel eines
Automix’ einstellen.

[SEL]-Taster: Hiermit konnen Sie den Cursor auf der,,Output Fader Group Master”-Seite
zum gewtiinschten Gruppen-Fader fithren.

[SOLO]-Taster: Hiermit kénnen Sie die einzelnen Fader-Gruppen bei Bedarf solo schal-
ten und sie also separat iiberwachen.

Kanalzug-Displays: Diese Displays zeigen die Gruppennamen (,GrpQ”—,GrpT”) an.
Bei Auslenken eines Kanal-Faders zeigt das dazugehorige Display den neuen Summenpegel
an.

Kanal-Fader: Mit den Kanal-Fadern kann der Summenpegel der einzelnen Fader-Grup-
pen eingestellt werden.

Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanale (ON/OFF)

Die Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der Stereo-Bus konnen zu so genannten ,,Mute”-
Gruppen zusammengefasst und gemeinsam ein- oder ausgeschaltet werden. Es stehen vier
solcher Gruppen zur Verfiigung (U, V, W und X).

Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [GROUP]-Taster eine ,Output Mute
Group”-Seite.
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Driicken Sie den LAYER [MASTER]-Taster.

Wahlen Sie mit Cursor A/V die Zeile der benotigten Mute-Gruppe (U-X).
Die gewihlte Gruppe ist an dem blinkenden Kasten erkenntlich.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanalziige, die Sie der Gruppe zuordnen
bzw. wieder ausklammern mochten.

Wenn Sie einen Ausgangskanal einer Mute-Gruppe zuordnen, leuchtet die Diode seines
[SEL]-Tasters.

ENABLE: Mit diesen Buttons konnen die Mute-Gruppen ein- und ausgeschaltet werden.
OUTPUT MUTE MASTER: Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kann man mit dem
MASTER MUTE-Button alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe ein- bzw. ausschalten.
Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt ist, dient der [ON]-Taster der Ausgangskanile zum
Stumm- oder Einschalten aller Kanile jener Gruppe.

MASTER MUTE: Wenn das ,,Output Mute Master”-Kistchen angekreuzt ist, kann man
mit diesem Button alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe ein- bzw. ausschalten.
Wenn das ,,Output Mute Master”-Késtchen nicht angekreuzt ist, kann man durch Driicken
des [ON]-Tasters eines Ausgangskanals alle Kanile der betreffenden Mute-Gruppe
umschalten (nicht aktive Kanile werden zu- und aktive Kanile abgeschaltet).
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Mute-Master fiir Ausgangskanale

Das DM2000 bietet eine Mute Master-Funktion mit MASTER-Button, der das Ein- und
Ausschalten der gesamten Gruppe erlaubt (genau wie auf einem analogen Mischpult).
Wenn diese Funktion aktiv ist, gilt der [ON]-Status eines Kanals niemals fiir die gesamte
Gruppe.

1 Fihren Sie die Schritte 1-4 unter ,Mute-Gruppen fiir die Ausgangskanile
(ON/OFF)” weiter oben aus, wahlen Sie das ,,Output Mute Master”-Kastchen
und driicken Sie [ENTER], um das Kastchen zu aktivieren/deaktivieren.

2 Wenn das , Output Mute Master”-Kastchen angekreuzt ist, kann man mit
dem MASTER MUTE-Button einer Mute-Gruppe alle Kanile jener Mute-
Gruppe ein- bzw. ausschalten.

Die [ON]-Taster von Kanilen, die tiber die Mute Master-Funktion ausgeschaltet werden,
blinken. Wenn Sie im Laufe eines Projekts wiederholt ganze Kanalgruppen zu- und abschal-
ten miissen, ordnen Sie die MASTER MUTE-Funktion am besten einem der USER DEFI-
NED KEYS zu.

Parameter View: alle Kanalparameter auf einen Blick

Die Einstellungen des aktuell gewihlten Fingangskanals, Busses, AUX-Weges, Matrix-
Weges oder Stereo-Busses werden auf den ,,Parameter View”-Seiten angezeigt.

1 Wahlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster eine ,,Parameter View" -
Seite.

2 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

3  Fihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Eingangskanile

Die ,,Parameter View”-Seite der Eingangskanile sieht folgendermaflen aus:
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GATE: Hier konnen folgende Gate-Parameter eingestellt werden: Gate On/Off, Threshold,
Range, Attack, Decay und Hold. Das ,,GR”-Meter zeigt die Pegelreduzierung des Gates an.
Auflerdem werden die Gate-Kurve und der Gate-Typ angezeigt. Siehe auch ,,Verwendung

der (Noise) Gates” auf Seite 87.

COMP: Hier konnen folgende Kompressorparameter eingestellt werden: Comp On/Off,

Threshold, Ratio, Attack, Release, Gain und Knee. Das ,,GR”-Meter zeigt die Pegelreduzie-
rung an. Auflerdem werden die Pegelkurve und der Kompressortyp angezeigt. Siehe auch

»Arbeiten mit den Kompressoren” auf Seite 142.
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INSERT: Hier konnen Sie die momentan definierte Insert-Schleife ein- und ausschalten.
Siehe auch ,,Verwendung der Insert-Schleifen” auf Seite 140.

EQ: Hier konnen die EQ-Parameter und die Abschwichung (ATT) des momentan gewihl-
ten Eingangskanals eingestellt werden. Auch die Frequenzkurve wird angezeigt. Siehe auch
»Arbeiten mit den EQs (Klangregelung)” auf Seite 135.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals und seines
horizontalen oder vertikalen Partners an.

¢ (Phase): Bei Bedarf konnen Sie die Phaseneinstellung des gewihlten Kanals hier indern.
Siehe auch ,Phasenumkehrung” auf Seite 86.

DELAY: Hier konnen Sie die Delay-Funktion des gewéhlten Eingangskanals einstellen.
Siehe auch ,,Verzogern der Kanalsignale (Delay)” auf Seite 145.

PAIR: Dieses Herzsymbol zeigt an, ob der gewdhlte Eingangskanal mit einem anderen
Kanal gepaart ist oder nicht. Siehe auch ,,Paaren von Kanilen” auf Seite 149.

Ausgangskanale

Nachstehend sehen Sie eine ,,Parameter View”-Seite der Ausgangskanile (Busse, AUX-
Wege, Matrix-Wege und Stereo-Bus). Mit Ausnahme der fehlenden GATE-, ¢-, DELAY
MIX- und FB GAIN-Parameter sind die hier verfiigbaren Parameter mit jenen der Ein-
gangskanile identisch. Die Parameter der linken und rechten Matrix-Kanile sowie des lin-
ken und rechten Stereo-Kanals werden separat angezeigt. Mit dem [SEL]-Taster des betref-
fenden Kanalzuges (MASTER-Ebene) wihlen Sie abwechselnd den linken und rechten
Kanal.
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Fader View: alle Fader-Werte (und Pan) auf einen Blick

Bekanntlich gibt es pro Kanal (Eingangskanal, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie Stereo-
Bus) in der Regel mehrere Pegelparameter, die eingestellt werden konnen. Diese werden auf
den ,,Fader View”-Seiten auf einen Blick angezeigt.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster eine ,Fader View"”-Seite
auf.

2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des anderungsbediirftigen Kanals.

3 Fihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Den PAN- oder BALANCE-Regler kann man in die Mitte stellen, indem man ihn anwiéhlt
und dann den [ENTER]-Taster driickt.
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Eingangskanale

Die ,Fader View”-Seite der Eingangskanile sieht folgendermafien aus:
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FADER

PAN: Verweist auf die Stereoposition des aktuell gewihlten Eingangskanals. Fiihren Sie
den Cursor zu diesem Parameter und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Signal wie-
der in der Mitte anzuordnen. Siehe auch ,,Stereoposition (Pan) der Eingangskanile” auf
Seite 97.

ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Eingangskanals. Siehe
auch ,,Ein-/Ausschalten der Eingangskanile (ON/OFF)” auf Seite 90.

Fader: Zeigt den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel auflerdem als numerischer Wert dargestellt. Sieche auch ,,Pegeleinstellung der Ein-
gangskanile” auf Seite 92.

SURROUND PAN: Die Surround Pan-Parameter des aktuell gewihlten Eingangskanals
werden nur angezeigt, wenn Sie einen Surround-Modus (also nicht ,,Stereo”) gewihlt
haben. Siehe auch ,,Panorama in einem Surround-Modus” auf Seite 99.

BUS ROUTING: Hier erfahren Sie, an welche Busse der Fingangskanal angelegt ist und
welche ,,Follow Pan”-Einstellung (FP) verwendet wird. Siehe auch ,,Ausgabe (Routing) der
Eingangskanile” auf Seite 95. Bei Bedarf konnen Sie hier auch festlegen, welcher Ausgang
fiir die Direktausgabe verwendet wird. Siehe ,, Definieren der Direktausginge (Direct Out)”
auf Seite 83.

AUX: Hier werden die Hinwegpegel zu den AUX-Wegen, die Verbindung (an/aus) und der
Signalpunkt (Pre/Post) angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld kon-
nen Sie die Verbindung mit dem betreffenden AUX-Weg herstellen/16sen, indem Sie den
[ENTER]-Taster driicken. Siehe auch ,,Die AUX-Wege” auf Seite 112.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Eingangskanals und seiner
horizontalen oder vertikalen ,,besseren Hilfte” an. Darunter wird der Signalpunkt ange-
zeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewdhlte Eingangskanal zugeordnet ist.
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Busse

Die ,Fader View”-Seite der Busse sieht folgendermafien aus:
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ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Busses. Siehe auch ,,Ein-/
Ausschalten der Busse (ON/OFF)” auf Seite 110.

Fader: Zeigt den Pegel des aktuell gewihlten Busses an. Wenn dieser Wert ,,0.0 dB” lautet,
wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel aulerdem als
numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Summenpegel der Busse (Master)” auf Seite 110.

TO ST PAN, ON/OFF & Fader: Hiermit stellen Sie die Stereoposition, die Verbindung
und den Hinwegpegel des Busses zum Stereo-Bus ein/her. Wenn der Fader-Wert ,,0.0 dB”
lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel auf3er-
dem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Anlegen der Busse an den Stereo-Bus”
auf Seite 111.

MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des aktuell gewihlten Busses im betreffenden
Matrix-Weg (der ja stereo ist) angezeigt. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-Hinwegsi-
gnale” auf Seite 126.

MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des gewihlten Busses zu den Matrix-Bus-
sen angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld konnen Sie die Verbindung
mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/losen, indem Sie den [ENTER]-Taster drii-
cken. Siehe auch ,,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 123.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewihlten Busses und seiner ,,besseren
Hilfte” an. Darunter wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.
GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte Bus zugeordnet ist.
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AUX-Wege
Die ,Fader View”-Seite der AUX-Wege sieht folgendermafien aus:

B Initial Data  EC00 G UIER ERiAuzi-Auzi
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B I

o
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(y]
o 3 (5 [
m
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FADER

ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten AUX-Weges. Siehe auch
»Ein-/Ausschalten der AUX-Verbindung eines Kanals” auf Seite 114.

Fader: Zeigt den Summenpegel des aktuell gewihlten AUX-Weges an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel auflerdem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Summenpegel der AUX-
Wege (Master)” auf Seite 121.

MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des aktuell gewahlten AUX-Weges im betref-
fenden Matrix-Weg (der ja stereo ist) angezeigt. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-
Hinwegsignale” auf Seite 126.

MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des aktuell gewihlten AUX-Weges zu den
Matrix-Wegen angezeigt. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld konnen Sie die
Verbindung mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/16sen, indem Sie den [ENTER]-
Taster driicken. Siehe auch ,,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 123.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewdhlten AUX-Weges und seiner ,,besse-
ren Hilfte” an. Darunter wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte AUX-Weg zugeordnet ist.

Matrix-Wege
Die ,,Fader View”-Seite der Matrix-Wege sieht folgendermaflen aus. Die Pegeleinstellungen
des linken und rechten Kanals werden separat angezeigt. Mit den [SEL]-Tastern 1-24 kon-
nen Sie abwechselnd den linken und rechten Kanal des betreffenden Matrix-Weges wihlen.
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BAL: Hier wird die Stereobalance des aktuell gewidhlten Matrix-Weges angezeigt. Siehe
auch ,,Balance der Matrix-Wege” auf Seite 129.
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ON/OFF: Verweist auf den An/Aus-Status des aktuell gewihlten Matrix-Weges. Siche auch
»Ein-/Ausschalten der Matrix-Wege (ON/OFF)” auf Seite 124.

Fader: Zeigt den Summenpegel des aktuell gewihlten Matrix-Weges an. Wenn dieser Wert
»0.0 dB” lautet, wird der Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der
Pegel auflerdem als numerischer Wert dargestellt. Siehe auch ,,Summenpegel der Matrix-
Wege” auf Seite 129.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des linken und rechten Matrix-Kanals an. Darunter
wird der Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der aktuell gewihlte Matrix-Weg zugeordnet ist.

Stereo-Bus

Die ,,Fader View”-Seite des Stereo-Busses sieht folgendermafien aus. Die Pegeleinstellungen
des linken und rechten Kanals werden separat angezeigt. Mit dem STEREO [SEL]-Taster
konnen Sie abwechselnd den linken und rechten Kanal wahlen.
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BAL: Hier wird die Stereobalance des Stereo-Busses angezeigt. Fithren Sie den Cursor zu
diesem Parameter und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Signal in der Mitte anzu-
ordnen. Siehe auch ,,STEREO-Balance” auf Seite 108.

ON/OFF: Hiermit kann der Stereo-Bus ein- und ausgeschaltet werden. Siehe auch ,,Ein-/
Ausschalten des Stereo-Busses (ON/OFF)” auf Seite 107.

Fader: Zeigt den Pegel des Stereo-Busses an. Wenn dieser Wert ,,0.0 dB” lautet, wird der
Fader-Riicken invertiert dargestellt. Unter dem Fader wird der Pegel aufSerdem als numeri-
scher Wert dargestellt. Siehe auch ,,Einstellen des Stereo-Pegels” auf Seite 107.

MATRIX PAN: Hier wird die Stereoposition des Stereo-Busses im Signal des betreffenden
Matrix-Weges angezeigt. Dieser Wert muss fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat
eingestellt werden. Siehe auch ,,Stereoposition der Matrix-Hinwegsignale” auf Seite 126.

MATRIX SEND: Hier werden die Hinwegpegel des Stereo-Busses zu den Matrix-Wegen
angezeigt. Auch diese Pegel miissen fiir den linken und rechten Stereo-Kanal separat einge-
stellt werden. Nach Anwahl eines Reglersymbols in diesem Feld konnen Sie die Verbindung
mit dem betreffenden Matrix-Weg herstellen/losen, indem Sie den [ENTER]-Taster drii-
cken. Siehe auch ,Einstellen der Matrix-Hinwegpegel” auf Seite 123.

Meter: Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Stereo-Busses an. Darunter wird der
Signalpunkt angezeigt, an dem der Pegel gemessen wird.

GROUP: Diese Buttons zeigen an, welcher Fader-, Mute-, EQ- und/oder Comp-Gruppe
der Stereo-Bus zugeordnet ist.
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Kopieren der Kanaleinstellungen

Die Einstellungen der Eingangskanile, Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie der  channer
Stereo-Kanile konnen zu einem anderen Kanal/Bus desselben Typs kopiert wer-
den. Es ist sogar moglich, die Einstellungen zu und von einer Szene zu kopieren, coPY
ohne diese extra zu laden. Im Falle der Matrix-Wege und des Stereo-Busses wer-
den die Einstellungen des linken und rechten Kanals separat kopiert.

PASTE

Mit den Buttons ,,Channel Copy Parameter” (Seite 290) auf der Preferences 2-
Seite kann man einstellen, welche Kanalparameter genau kopiert werden sollen.
Kopieren innerhalb derselben Szene
1 Wabhlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
2 Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Die Einstellungen des soeben gewéhlten Kanals werden nun zum Puffer kopiert.

Wenn ein Kanal Teil eines Paares ist, werden trotzdem nur seine Einstellungen kopiert.
3 Wabhlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
4  Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Wenn Sie als Ziel einen Kanal desselben Typs gewihlt haben, werden die gepufferten Ein-
stellungen nun zum Zielkanal kopiert und sofort itbernommen.
Kopieren von der aktuellen zu einer anderen Szene
1 Waihlen Sie Gber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
2 Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

3 Wihlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] den Szenenspei-
cher, zu dem die Einstellungen kopiert werden sollen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.
4 Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
5 Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Es erscheint nun eine Riickfrage. Wiahlen ,,YES”, um die gepufferten Einstellungen zum
Zielkanal der Ziel-Szene zu kopieren.
Kopieren von einer gespeicherten zur aktuellen Szene

1 Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [v] die Szene mit den
zu kopierenden Einstellungen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.
2 Wabhlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
3 Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

4 Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [ ¥] die aktuelle Szene.
Die Nummer dieser Szene leuchtet im SCENE MEMORY-Display.

5 Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
6 Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Die gepufferten Einstellungen werden nun zum Zielkanal kopiert.
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Kopieren von einer gespeicherten Szene zu einer anderen

1

Wabhlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] die Szene mit den
zu kopierenden Einstellungen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.
Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den zu kopierenden Kanal.
Driicken Sie den CHANNEL [COPY]-Taster.

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] die Szene, zu der
die gepufferten Kanaleinstellungen kopiert werden sollen.

Die Nummer dieses Szenenspeichers blinkt nun im SCENE MEMORY-Display.
Wahlen Sie iiber die LAYER- und [SEL]-Taster den Zielkanal.
Driicken Sie den CHANNEL [PASTE]-Taster.

Es erscheint nun eine Riickfrage. Wiahlen ,,YES”, um die gepufferten Einstellungen zum
Zielkanal der Ziel-Szene zu kopieren.

Benennen der Kandle (Name)

Eingangskanilen, Bussen, AUX- und Matrix-Wegen sowie dem Stereo-Bus kann man einen
Kurz- (Short) und einen Vollnamen (Long) geben.

Auf Seite 313 finden Sie eine Ubersicht der vorgegebenen Eingangskanalnamen; Seite 314
enthilt die Ubersicht fiir die Ausgangskanalnamen.

Eingangskanile

1

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster die , Input Chan-
nel Name”-Seite auf.

B Initial Dot @EH o [N PATCH ERdsT-L-81
L IHPUT CHAMMEL HMAME! B Mame |neut Auto Copw
|0 SHORT LOMG

CHz21 CCHZ1 » = <CHi14> <CH14 >
CH? CCH? » = <CH13: <CH12 >
CH3| CCH3E 3 = <CH12: <CH1Z2 ¥
CHE CCHE > = <CH11: <CHU1 ¥
CHz9 CCH29 3 = <CH18: <CH1G »
CHS CCHS »= <CH9 > <CHa >
CHz2 CCHZ2E » = i<CHE »iiZDHE >
CH4 CCH4 1» = <{CHY * <CHY ¥
CH27? CCHZ2T » = <CHG » <CHG6 »
CHz2 CCHZ 3= <CHTS » <CHS »
CHz26 CCHZE » = <CH4 » <CH4 >
CH2 CCHZ 2= <CH2 »  <CH2 >
CH25 CCHZ2S » = <CHZ » <CH2 ¥
EFFECT1-Z & EFFECTZ—S & CH MAME L | ERARY

Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern bzw. den
LAYER- und [SEL]-Tastern den zu benennenden Kanal.

Im ,,Vertical”-Paarmodus werden die Kanile in vertikaler Reihenfolge angezeigt (z.B. CH1,
CH25, CH2, CH26 usw.).

Fiihren Sie den Cursor zur ,Short”- oder ,Long”-Spalte und driicken Sie
[ENTER].

Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und bestiti-
gen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

Mit dem INITIALIZE-Button kénnen Sie die Namen aller Fingangskanile wieder auf die
Werksvorgaben zuriickstellen.
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Wenn die ,Name Input Auto Copy”-Option oben rechts aktiv ist, werden die ersten vier
Zeichen des Vollnamens (LONG) automatisch als Kurzname (SHORT) {ibernommen. Der
in der SHORT-Spalte eingegebene Name wird zudem automatisch zur LONG-Spalte
kopiert.

Ausgangskanale

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster die ,,Output
Channel Name”-Seite auf.

B Initial Oota @ G 0OUT PATCH B
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AUxe CALEE <AKE:  <AUXE
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2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern oder —nach
Anwahl der MASTER-Mischebene- mit den [SEL]-Tastern den zu benennen-
den Ausgangsanal.

3 Fiihren Sie den Cursor zur ,Short”- oder ,Long”-Spalte und driicken Sie
[ENTER].
Nun erscheint das ,, Title Edit”-Fenster. Geben Sie den gewiinschten Namen ein und bestéti-
gen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.
Mit dem INITIALIZE-Button konnen Sie die Namen aller Ausgangskanile wieder auf die
Werksvorgaben zurtickstellen.
Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option oben rechts aktiv ist, werden die ersten vier
Zeichen des Vollnamens (LONG) automatisch als Kurzname (SHORT) iibernommen. Der
in der SHORT-Spalte eingegebene Name wird zudem automatisch zur LONG-Spalte
kopiert.
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13 Uberwachung & Kommandofunktion

Control Room-Abhérquellen

Das DM2000 bietet zwei Signalwege fiir die Uberwachung der Signalein =~ &=~ ®&—
der Regie. Der Pegel dieser beiden kann separat eingestellt werden. An
die XLR-3-32-Buchsen LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT suns unee

+4 dB (BAL) kann die Hauptabhore des Studios angeschlossen werden. - *

D B
Die XLR-3-32-Buchsen SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT
+4 dB (BAL) sind vornehmlich zum Ansprechen der Nahfeldmonitore  contmot roommonon our
gedacht.

m
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Die Abhorquelle fiir die Regie muss mit den Tastern des CONTROL ROOM
STEREO-Feldes gewihlt werden.

[2TR D1]: Anwahl der Buchsen 2TR IN AES/EBU 1.

[2TR D2]: Anwahl der Buchsen 2TR IN AES/EBU 2.

[2TR D3]: Anwahl der Buchsen 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3.
[2TR A1]: Anwahl der Buchsen 2TR IN ANALOG 1. RS
[2TR A2]: Anwahl der Buchsen 2TR IN ANALOG 2.

[STEREO]: Anwahl des Stereo-Busses.

[ASSIGN 1]: Anwahl des Ausgangskanals, den Sie diesem Taster auf der ,,Control Room
Setup”-Seite zugeordnet haben. Siehe ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 165.

[ASSIGN 2]: Anwahl des Ausgangskanals, den Sie diesem Taster auf der ,,Control Room
Setup”-Seite zugeordnet haben. Siehe ,,‘Control Room Setup’-Seite” auf Seite 165.
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Der Abhorpegel in der Regie muss mit dem CONTROL ROOM LEVEL-
Regler eingestellt werden. Um abwechselnd die groflen und Nahfeldmoni-
tore zu withlen, miissen Sie den CONTROL ROOM [SMALL]-Taster drii-
cken. Wenn seine Diode leuchtet, sind die CONTROL ROOM MONITOR B
OUT SMALL-Buchsen gewihlt. Leuchtet sie nicht, so werden die LARGE-
Buchsen angesprochen. Driicken Sie den CONTROL ROOM [MONO]-
Taster, um die Signalquelle in Mono abzuhéren. Um den Pegel zeitweilig zu
verringern (z.B. weil das Telefon klingelt), miissen Sie den [DIMMER]-Tas-
ter driicken. Dieser Taster bezieht sich sowohl auf die Control Room Moni-
tor- als auch auf die Surround Monitor-Ausgabe. Der Dimmer-Pegel kann
auf der ,,Control Room Setup”-Seite eingestellt werden (siche S. 165). Bei
Verwendung einer der folgenden Funktionen wird die Dimmer-Funktion
ebenfalls aktiviert: Slate, Talkback oder Oszillator.

]

DIMMER

(981

0 10
CONTROL ROOM LEVEL

@ Der Abhorpegel fiir die SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen

w2%,  muss mit dem SMALL TRIM-Regler eingestellt werden. Dieser verhilt sich relativ

“w  zum LEVEL-Regler: Bei Einstellung des Hochstwertes entspricht der Abhorpegel
jenem der LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT-Buchsen.

Das Control Room Monitor-Signal liegt auch an der PHONES-Buchse an. Der
egel im Kopfhorer kann mit dem -Regler engestellt werden.
Pegel im Kopthorer k it dem PHONES LEVEL-Regl gestell d

PHONES|
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‘Control Room Setup’-Seite

Auf der ,,Control Room Setup”-Seite konnen mehrere Abhorparameter eingestellt werden.

1 Wabhlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Control Room Setup”-
Seite.

B Initial Oota @O G HONITOR
"CONTRAOL ROOM SETUF,

ST-L-8T

[F] Ass1GH1-2
HATF | x4
E|1 BUSE MATR | X3
A (ISR
(=l 2 [nATRI=2 | HATR X1
AU 1-12
ALXD—18
ALXT-
ALXS-5
[CONTROL ROOHM DIMMER LEUVEL] HOHO
-zadE G

C-R F£A TALEEBACK g3 SURROUMD g

2 Fihren Sie den Cursor zu einem ASSIGN-Button im linken Feld und ordnen
Sie dem Taster mit dem Parameterrad einen Ausgangskanal zu.

Hiermit wihlen Sie die Funktion der Taster [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2]. Pro Taster kon-
nen Sie einen Bus, AUX- oder Matrix-Weg wihlen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taster, um lhre Wahl zu bestatigen.
Die gewdhlte Signalquelle erscheint in dem rechten Fenster auf dunklem Hintergrund.

Die iibrigen Parameter dieser Seite sind:

CONTROL ROOM DIMMER LEVEL: Hiermit stellen Sie ein, wie stark der Abhorpegel
reduziert wird, wenn die Dimmer-Funktion aktiviert wird. Das gilt sowohl fiir das Control
Room Monitor- als auch fiir das Surround Monitor-Signal. Fithren Sie den Cursor zum
Reglersymbol und stellen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tasten den
gewiinschten Pegel ein.

MONO: Dieser Button ist mit dem CONTROL ROOM [MONO]-Taster verkniipft und
erlaubt das Kombinieren der Control Room Monitor-Kanile zu einem Mono-Signal.

Studio Monitor

Fiir die Abhore im Studio bietet das DM2000 separate Ausginge, Quellenwahltaster und
einen Pegelregler.

O Das Studio-Abhorsignal liegt an den 1/4”-TRS-Buchsen ,,STUDIO MONI-
Gy TOR OUT +4 dB (BAL)” an.
O
Den Personen im Studio konnen folgende Signale angeboten werden:
C@,L 5@0 [CONTROL ROOM]: Das gleiche Signal wie in der Regie (Control Room
% = Monitor).

[STEREO]: Das Signal des Stereo-Busses.
[AUX 11]: AUX-Bus,, 11"
[AUX 12]: AUX-Bus,,12"

Der Pegel des Studio Monitor-Signals kann mit dem STUDIO LEVEL-Regler
eingestellt werden.
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Surround-Uberwachung

Fiir das Abhoren einer Surround-Abmischung stehen mehrere praktische Funktionen zur
Verfiigung, darunter ein Generator von rosa Rauschen (zum Boxenpegelabgleich), eine
Bass Management-Funktion sowie mehrere Reduktionsvarianten.

Das Abhorsignal fiir den Surround-Modus wihlen Sie mit den Tastern des __sumoun__
SURROUND-Feldes. Mit [BUS] wihlen Sie die Bus-Signale und mit BEUJ
[ASSIGN 1] bzw. [ASSIGN 2] die Slot-Finginge, die auf der ,,Surround F O
Monitor”-Seite als Quelle definiert wurden. Es kénnen Surround-Abmi- ASSGRT_ ASSTGN2
schungen von bis zu sechs Mehrspurmaschinen abgeho6rt werden, indem %
man die betreffenden Slot-Einginge den Surround Monitor-Kanélen zuord- T
net (siehe S. 169) und den [ASSIGN 1]- oder [ASSIGN 2]-Taster aktiviert. HONTOR tEvE
Die Abhorlautstirke kann mit dem SURROUND MONITOR LEVEL-Regler

eingestellt werden.

Falls Sie kein optimales Abhorergebnis erzielen, konnen Sie den ATT- und DLY-Parameter
der zu lauten/zu schnellen Surround Monitor-Kanile wunschgemifl abandern. Aufler den
normalen Ls- und Rs-Signalen unterstiitzt das DM2000 auch die Lautsprecher ,,Ls2” und
»Rs2”, fiir welche ebenfalls ein ATT- und DLY-Parameter zur Verfiigung stehen. Diese kon-
nen Sie nutzen, um ein etwas diffuseres (,,runderes”) Surround-Schallbild zu erzielen. Siehe
»Einstellen der Surround Monitor-Parameter” auf Seite 167.

Die Surround Monitor-Kanile konnen iiber Slot-Ausginge oder die OMNI OUT-Buchsen
ausgegeben werden. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausginge” auf Seite 81.

Die Surround Monitor-Einstellungen kénnen gespeichert und spiter wieder aufgerufen
werden. Die betreffende Bibliothek (,,Library”) bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher.
Siehe ,,Surround Monitor Library” auf Seite 182.

Die allgemeinen Surround Monitor-Aspekte kénnen auf der ,,Surround Monitor”-Seite
eingestellt werden.

1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Surround Monitor”-
Seite.
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F:1 [ ] £A TALEEACK g3 SURROUMD g

2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Die Anzahl der Lautsprechersymbole und Meter auf der ,,Surround Monitor”-Seite richtet
sich nach dem momentan aktiven Surround-Modus. Die Meter zeigen die Buspegel an.

MUTE/SOLO: Mit diesen Buttons kénnen Surround-Kanile stumm- oder solo geschaltet
werden. Das Lautsprechersymbol eines aktiven Kanals wird invertiert dargestellt. Die Laut-
sprechersymbole konnen mit den Cursor-Tastern gewahlt werden. Wenn die SOLO-Funk-
tion aktiv ist, kann man den gewtinschten Surround-Kanal solo schalten, indem man sein
Lautsprechersymbol anwihlt und [ENTER] driickt.
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SETTING: Mit den Tastern in diesem Feld kann man den Schacht wihlen, dessen Eingiinge
abgehort werden, wenn man die Taster SURROUND [ASSIGN 1] oder [ASSIGN 2] driickt.
Bei Bedarf konnen einem Taster auch mehrere Slots (Schichte) zugeordnet werden. Die
betreffenden Signale werden bei Driicken der Taster dann gemeinsam ausgegeben. Auf der
»Surround Monitor Patch”-Seite kann man den Surround Monitor-Kanilen die Finginge
des gewidhlten Slots zuordnen (siehe S. 169).

Wenn der MONITOR L/R TO C-R-Button aktiv ist, werden der linke und rechte Surround
Monitor-Kanal zu den Control Room-Boxen iibertragen. Das ist praktisch, wenn Sie die
linke und rechte Surround Monitor-Boxensignale iiber die Boxen der Regie (Control
Room) ausgeben mochten.

STATUS: Das SURROUND MODE-Feld klirt Sie iiber den momentan verwendeten Sur-
round-Modus auf. Dieser muss auf der ,,Surround Mode Select”-Seite gewahlt werden
(siehe S. 99). MONITOR LEVEL verweist auf die Pegeleinstellung des SURROUND
MONITOR LEVEL-Reglers, den man fiir ,,85 dB SPL” kalibrieren kann. Dieser Wert ent-
spricht dem Kinostandard fiir Surround-Boxen. Das erreichen Sie, indem Sie dafiir sorgen,
dass der interne Oszillator (siche S. 167) rosa Rauschen ausgibt und den SURROUND
MONITOR LEVEL-Regler sowie die Lautstirke der Surround-Endstufen (oder Endstufen-
kanile) so einstellen, dass ein Gesamtschalldruck (SPL) von 85 dB erzielt wird; aktivieren
Sie anschliefend den SET SPL85-Button. Im MONITOR LEVEL-Feld wird der Pegel dann
im Verhiltnis zum Schalldruck von 85 dB angezeigt. Schalten Sie den SET SPL85-Button
wieder aus, damit wieder die normale Pegelanzeige verwendet wird. Driicken Sie den SNAP
TO SPL85-Taster,um SURROUND MONITOR LEVEL auf ,,85 dB SPL” zuriickzustellen.

Einstellen der Surround Monitor-Parameter

Auf der ,,Surround Monitor Setup”-Seite stehen mehrere Parameter (Pegelabgleich der
Boxen, Monitormatrix und Basseinstellungen) zur Verfiigung, mit denen man fiir optimale
Surround-Abhorbedingungen sorgen kann.

1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,, Surround Monitor
Setup”-Seite.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

SPEAKER SETUP: Mit diesen Parametern kann der Pegelabgleich der verwendeten Boxen
eingestellt werden. Fithren Sie den Cursor zum OSC-Parameter (Oszillator) und wihlen Sie
»500-2K” (rosa Rauschen mit BPF, Frequenzbereich von 500 Hz bis 2 kHz), ,,1K” (1 kHz-
Sinuswelle) oder ,,50Hz” (50 Hz-Sinuswelle). Mit dem ON/OFF-Button kann der Oszilla-
tor ein- und ausgeschaltet werden. Wenn er auf ON gestellt wird, gibt der Oszillator ein
—20 dB-Signal an alle Surround-Kanile aus, deren Lautsprechersymbol invertiert darge-
stellt wird. Die Ausgabe des Oszillatorsignals kann fiir jeden Surround-Kanal (Box) separat
ein- und ausgeschaltet werden. Die Lautsprechersymbole konnen mit den Cursor-Tastern
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angewihlt werden. Bei Bedarf konnen Sie die Phase des LFE-Kanals mit dem SW ¢-Button
umbkehren. Wenn ROTATE aktiv ist, wird das Oszillatorsignal der Reihe nach im Uhrzeiger-
sinn tiber die einzelnen Surround-Kanile ausgegeben (3 Sekunden Signal, 2 Sekunden
Pause).

SURR. MODE: Hier erfahren Sie, welcher Surround-Modus momentan gewihlt ist. Das
muss auf der ,Surround Mode Select”-Seite (siehe S. 99) eingestellt werden.

MONITOR MATRIX: Hier konnen Sie einstellen, nach welchem Verfahren die Surround-
Kanile ausgegeben werden sollen. Das gilt jedoch nur fiir die Abhore. Im,,6.1”-Modus kon-
nen Sie ,,6.17,,,5.1%,,,3-1” oder ,,ST” wihlen. Im ,,5.1”-Modus stehen nur ,,5.1% ,,3-1” und
»ST” zur Verfiigung. Im 3-1-Modus konnen Sie ,,3-1” oder ,,ST” wihlen.

Wenn Sie ein reduktives Wiedergabeverfahren (,,Downmix”) gewihlt haben, lassen sich die
einzelnen Kanile mit den ATT-Parametern wunschgemaf3 abschwichen.

Die Surround Monitor-Einstellungen konnen im Stereo-Modus verwendet werden. Moni-
tor Matrix verwendet jedoch immer ,,ST”.

Nachstehend wird gezeigt, wie die Signale in den Surround-Modi ,,6.1” und ,,3—1” Monitor
Matrix ausgegeben werden.
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Hier stehen folgende Vorgaben zur Verfiigung:

Vorgabe Parameter
Nr. Name HPF 1, 2,3 LPF1 LPF2 ATT1 &2 AMP
1 | DVD Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 0 10
2 | DVD Author w/BS 80-12 120-42 80-24 0 10
3 | Film Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 -3 10
4 | Film Author w/BS 80-12 120-42 80-24 -3 10
5 | Bypass THRU THRU MUTE 0 0

ATT1: Regelt die Pegelunterschiede zwischen LR und LsRs.

ATT2: Regelt den Pegelunterschied zwischen C und Bs.

AMP: Korrigiert den Pegel des LFE-Kanals.

HPF1-3: Verringern des Bassanteils, damit die betreffenden Boxen nicht dem Subwoofer in die Quere
kommen.

HPF1-2: Verringern des Hohenanteils, damit der Subwoofer nicht den tbrigen Boxen dazwischen funkt.

Tipp: Im 3-1 Monitor Matrix-Modus miissen Sie mit den Vorgaben ,,1” oder ,,2” geeignete
Abhérbedingungen schaffen.
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Der Einstellbereich der Bass Management-Parameter lautet:

Parameter Einstellbereich
HPF 1,2, 3 THRU, 80-12, 80-12L, 80-24, 80-24L
LPF1 THRU, 80-24, 80-24L, 120-42
LPF2 THRU, 80-24, 80-24L, MUTE
ATT1 &2 0 bis —12 dB (0,1 dB-Schritte)
AMP 0 bis +12 dB (0,1 dB-Schritte)

Die Werte fiir HPF 1, 2, 3 sowie LPF 1 & 2 verweisen auf die Grenzfrequenz und die Filtercharakteristik.
So verweist ,80-12" beispielsweise auf die Eckfrequenz ,,80 Hz” und eine Flankensteilheit von —12 dB/Ok-
tave.

,L” vertritt hier das Linkwitz-Filter. Die Gbrigen Filter arbeiten nach dem Butterworth-Prinzip.

MONITOR ALIGNMENT ATT & DLY ON/OFF: HOHTTOR AL TGHRENT

ATT

Mit diesen Buttons konnen die AT T- und DLY-Parameter
aller Surround Monitor-Boxen ein- und ausgeschaltet
werden. Nach Anwahl eines dieser beiden Buttons wird
eine ,Monitor Alignment”-Ubersicht angezeigt. Uber die
dort belegten Parameter konnen Sie fiir einen perfekten
Signalabgleich der einzelnen Boxen sorgen, indem Sie die
storenden Signale etwas abschwichen/anheben oder ver-
zogern. Der Einstellbereich der ATT-Parameter betragt
—oc0,—12 dB bis +12 dB (in 0,1 dB-Schritten). Der DLY-Parameter erlaubt eine Verzogerung
zwischen 0 und 30 msec (in 0,02 msec-Schritten).

Zuordnen der Slot-Eingdnge zu den Surround-Kanalen

Auf der ,,Surround Monitor Patch”-Seite konnen Sie bestimmen, welche Eingidnge eines
Slots welchen Surround-Kanilen entsprechen (sollen).

1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Surround Monitor
Patch”-Seite.
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2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

SLOT/CH: Uber diese Matrix konnen Sie bestimmen, welcher Eingang 1-16 welches Slots
welchen Surround Monitor-Kanal vertritt. Man kann einen Eingang nur jeweils an einen
Surround Monitor-Kanal anlegen.

LEVEL: Mit diesen Parametern konnen Sie den Abhorpegel der einzelnen Schichte (Slots)
einstellen.
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Kommandofunktion (Talkback) und Slate

Die Talkback-Funktion sorgt dafiir, dass das Signal des internen Mikrofons an die STUDIO
MONITOR-Ausginge und alle anderen gewtiinschten Busse (siehe ,, Talkback Setup”-Seite
unten) angelegt wird.

Mit dem TALKBACK LEVEL-Regler kann die Lautstirke des internen

Mikrofons eingestellt werden.
0 10

TALKBACK LEVEL

il

TALKBACK

Der [TALKBACK]-Taster kann auf zwei Arten verwendet werden: Wenn Sie
ihn nur kurz (weniger als 300ms) driicken, aktivieren Sie die Kommando-
funktion. Um sie wieder auszuschalten, miissen Sie den Taster noch einmal
driicken. Diese Schaltfunktion nennt man auf englisch ,,Latch” (die jedoch
auf der ,, Talkback Setup”-Seite deaktiviert werden kann). Wenn Sie den Taster
linger gedriickt halten, bleibt die Kommandofunktion so lange aktiv, bis Sie
den Taster wieder freigeben. Solange die Kommandofunktion aktiv ist, blinkt
die [TALKBACK]-Diode.

Mit der SLATE-Funktion kénnen Sie dafiir sorgen, dass das Kommandosig-
nal an alle Ausgangskanile (Busse, AUX- und Matrix-Wege sowie den Stereo-
Bus) ausgegeben wird.

Der [SLATE]-Taster kann auf zwei Arten verwendet werden: Wenn Sie ihn
nur kurz (weniger als 300ms) driicken, aktivieren Sie die Slate-Funktion
(»Latch”). Wenn Sie den Taster linger gedriickt halten, bleibt die Slate-Funk-
tion nur so lange aktiv, bis Sie den Taster wieder freigeben. Die [SLATE]-
Diode leuchtet, wenn diese Funktion eingeschaltet ist.

SLATE

Die ‘Talkback Setup’-Seite

Wihlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die , Talkback Setup”-Seite.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

OUTPUT ASSIGN: Mit diesen Buttons kénnen Sie das Kommandomikrofon an die
gewiinschten Slot-Ausginge und OMNI OUT-Buchsen anlegen.

STUDIO MONITOR: Hiermit konnen Sie als Studio-Abhérquelle das Signal des Kom-
mandomikrofons wihlen.

TALKBACK DIMMER LEVEL: Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel der an die

Studio-Monitore angelegten Signalquellen bei Aktivieren der Talkback-Funktion abge-
schwicht wird (damit man Ihren Kommentar auch hort).
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USE AD IN x AS TALKBACK: Diese Funktion brauchen Sie, wenn Sie noch ein zweites
Mikrofon (z.B. fiir den Produzenten oder die Musiker im Studio) fiir Kommandozwecke
nutzen mochten. Dann miissen Sie einerseits das Kistchen markieren (X) und in dem Feld
hinter ,,IN” angeben, an welche AD Input-Buchse das Zusatzmikrofon angeschlossen ist.
Das Signal jener AD Input-Buchse wird mit jenem des eingebauten Kommandomikrofons
gemischt. Wenn Sie das interne Kommandomikrofon nicht verwenden méochten, konnen
Sie es ,deaktivieren”, indem Sie den TALKBACK LEVEL-Regler auf den Mindestwert stel-
len.

NEVER LATCH TALKBACK: Wenn Sie dieses Kistchen markieren, ist die Kommando-
funktion nur jeweils so lange aktiv, wie Sie den [TALKBACK]-Taster gedriickt halten, auch
wenn Sie ihn gleich danach wieder freigeben (siehe oben).

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



172 Kapitel 14—Die Speicherbereiche (Libraries)

14 Die Speicherbereiche (Libraries)

Uber die Speicherbereiche

Das DM2000 bietet 11 verschiedene Speicherbereiche, in denen folgende Datentypen gesi-
chert werden kénnen: Automix-Daten, Effekte, Kanalparameter, Eingangszuordnungen
(Input Patch), Ausgangszuordnungen (Output Patch), Grafik-Equalizer (GEQ), Bus to
Stereo-Zuordnungen, Gate-, Comp-, EQ- und Surround Monitor-Daten.

Library-Daten kann man per MIDI Bulk Dump extern archivieren (Seite 231) und auf
SmartMedia-Karte sichern (Seite 284).

Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher

Die Bedienung ist fiir alle Speicherbereiche in der Regel die gleiche. Deshalb wollen wir das
Verfahren auch nur ein Mal beschreiben.

1 Rufen Sie den benétigten Speicherbereich auf (siehe weiter unten).

Fiir dieses Beispiel wollen wir mit der ,Input Patch Library”-Seite arbeiten.
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2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-
ten Speicher.

Der gestrichelte Kasten zeigt den momentan gewdhlten Speicher an.

3 Fihren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons:

TITLE EDIT: Um den Einstellungen einen Namen zu geben, miissen Sie diesen Button
anfahren und [ENTER] driicken. Geben Sie im ,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und
bestitigen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

RECALL: Um die Einstellungen des gewihlten Speichers zu laden, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button fihren und [ENTER] driicken. Wenn die Option ,,Recall Confirmation”
(Seite 289) aktiv ist, erscheint nun zuerst eine Riickfrage, die Sie bestétigen miissen.

STORE: Um die aktuell verwendeten Einstellungen zu speichern, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Im dann erscheinenden ,, Title Edit”-Fens-
ter konnen Sie den Speicher benennen. Bestitigen Sie den Namen mit dem OK-Button.
Siehe ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56. Wenn Sie nicht mochten, dass dieses Fenster bei
jedem Speichervorgang erscheint, miissen Sie die Option ,,Store Confirmation” (Seite 289)
deaktivieren.

CLEAR: Mit diesem Button konnen Sie den aktuell gewihlten Speicher (mitsamt dem
Namen) l6schen, indem Sie [ENTER] driicken. Sicherheitshalber wird jedoch vor dem
Loschen eine Riickfrage angezeigt.
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Preset-Speicher konnen weder geloscht noch iiberschrieben werden. Auch den Namen die-
ser Speicher kann man nicht dndern. Diese Speicher sind an dem ,,R” (fiir ,Read-Only”)
erkenntlich.

Speicher, die keine Daten enthalten, heifen ,,No Data!”. Speicher mit dem Namen ,,Initial
Data” kann man zwar laden, aber nicht tiberschreiben. Sie enthalten sinnvolle Einstellun-
gen, die Sie als Ausgangspunkt fiir neue Projekte verwenden konnen.

Der ,,U”-Speicher ist eigentlich ein Puffer, iiber den man den letzten Speicher- (Store) oder
Ladevorgang (Recall) wieder riickgingig machen kann. Durch Anwahl dieser ,,U”-Option
und RECALL kénnen Sie wieder die Einstellungen aufrufen, die vor dem Laden/Speichern
galten. Um diese Riickstellung ihrerseits wieder riickgingig zu machen (und also wieder
zum Ergebnis des Ladens/Speicherns) zurtickzukehren, miissen Sie die ,,U”-Option noch
einmal laden.

Channel Library (Kanalspeicher)

Die Einstellungen eines Eingangskanals, Busses, AUX- oder Matrix-Weges bzw. des Stereo-
Busses kann man in einem so genannten ,,Channel”-Speicher sichern. Die betreffende
Bibliothek bietet 2- Preset und 127 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibge-
schiitzt. Thre eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern.

1 Waihlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster die ,Channel Library”-

Seite.
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2 Wabhlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die aktuell fiir diesen Kanal verwendeten Einstel-
lungen gesichert. Beim Laden werden die Einstellungen des Speichers von dem Kanal iiber-
nommen.

Ein Kanal kann immer nur Einstellungen ,,der gleichen Kategorie” verwenden. Wenn Sie
also einen Eingangskanal gewihlt haben, konnen nur Speicher geladen werden, die Einstel-
lungen eines Fingangskanals enthalten. Ein AUX-Weg kann also keine Eingangskanal-Fin-
stellungen iibernehmen usw. Wenn Sie Einstellungen eines falschen Kanaltyps wiahlen,
erscheinen in dem ,,STORED FROM”-Fenster die Warnung ,, CONFLICT” und ein Warn-
dreieck.

Mit Speicher ,,0. Reset(—eodB)” wird der aktuell gewihlte Kanal initialisiert, wahrend der
Fader auf ,,—eo dB” gestellt wird. Speicher ,,1. Reset (0dB)” initialisiert den gewéhlten Kanal
ebenfalls, aber der Fader wird auf ,,0 dB” (Nennwert) gestellt.

SEL CH: Hier erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewihlt ist (,CH” verweist auf die
Eingangskandle).

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



174 Kapitel 14—Die Speicherbereiche (Libraries)

CURRENT CONFIGURATION: Wenn gerade ein Eingangskanal gewihlt ist, werden hier
der Surround-Modus und die Konfiguration der AUX-Busse (gepaart oder nicht) ange-
zeigt.

Meters: Diese Meter zeigen den Pegel des aktuellen Fingangskanals und seines ,,paa-
rungsfihigen” horizontalen/vertikalen Pendants an.

STORED FROM: Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die Einstellungen im gewihlten
Speicher urspriinglich stammen. Wenn gerade ein Eingangskanal (CH) gewdhlt ist, werden
hier auch der Pan-Modus und Informationen tiber den Paarstatus der AUX-Wege ange-
zeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.

Input Patch Library (Eingangszuordnungen)

Die Eingangszuordnungen konnen ebenfalls gespeichert werden. Die betreffende Biblio-
thek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. [hre
eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu
finden Sie auf Seite 79.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]-Taster die ,, Input Patch
Library”-Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden alle aktuellen Input Patch-Einstellungen im
gewihlten Speicher gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Output Patch Library (Ausgangszuordnungen)

Auch die Ausgangszuordnungen konnen gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek
bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. Ihre
eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu
finden Sie auf Seite 81.

1 Wabhlen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]-Taster die ,,Output
Patch Library”-Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden alle aktuellen Output Patch-Einstellungen im
gewdhlten Speicher gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.

GEQ Library (Grafik-Equalizer-Speicher)

Die Einstellungen eines GEQs (Graphic Equalizer) kann man in einem GEQ-Speicher
sichern. Die betreffende Bibliothek bietet 1 Preset- und 128 Anwenderspeicher. Der Preset-
Bereich ist schreibgeschiitzt. Thre eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspei-
chern sichern. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 192.

1 Waihlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY]-Taster die ,,Graphic Equa-
lizer Library”-Seite.
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2 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG-INS [GRAPHIC EQUALIZERS]-Taster und
wihlen Sie mit EFFECTS/PLUG-INS [1]-[6] den GEQ fiir den Speicher-/Lade-
vorgang.

Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden nur die Finstellungen des aktuell gewahlten
GEQs (siehe die Nummer oben links) gesichert.
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CURRENT CURVE: Hier wird die Frequenzkurve des gewihlten GEQs angezeigt.

CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der Einstellungen im gewahlten Speicher (hier,,1”)

angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter

»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.

Effects Library (Effektspeicher)

Die Einstellungen der internen Effekte lassen sich ebenfalls sichern. Die betreffende Biblio-
thek bietet 61 Preset- und 67 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt.
Thre eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere

hierzu finden Sie auf Seite 183.

1 Wahlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY]-Taster die , Effect
Library”-Seite.

1 Initial Data B EFFECT E%d CH1-CHI
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2 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL EFFECTS]-Taster und wihlen
Sie mit EFFECTS/PLUG-INS [1]-[8] den bendétigten internen Effektprozessor.

Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden nur die Einstellungen des aktuell gewahlten

internen Effekts (siehe die Nummer oben links) gesichert.

EFFECT NAME: Hier erscheint der Name des momentan verwendeten Effektspeichers.

TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus die aktuellen Einstellungen beruhen. In

dem Feld darunter wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

EDIT: Wenn Sie diesen Button wihlen und dann [ENTER] driicken, erscheint die ,,Effects
Edit”-Seite, auf der Sie die Effektparameter einstellen konnen. Siehe auch ,,Editieren der

Effekte” auf Seite 185.
PATCH: Wenn Sie diesen Button wihlen und dann [ENTER] driicken, erscheint die

»Effects Input Patch”-Seite, auf der Sie das Routing der internen Effektprozessor-Ein- und
Ausginge vornehmen konnen. Siehe auch ,,Zuordnung der Effektein- und -ausginge” auf

Seite 80.

Meter: Diese Meter zeigen den Ein- oder Ausgangspegel des aktuell gewihlten Effektpro-
zessors an. Mit den IN- und OUT-Buttons kénnen Sie zwischen dem Ein- und Ausgangs-
pegel umschalten. Fiir die Prozessoren 1 und 2 stehen acht und fiir die Prozessoren 3-8 zwei

Meter zur Verfiigung.

EFFECT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus der gewihlte Speicher beruht.

In dem Feld darunter wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter

»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Bus To Stereo Library (Speicher fiir Bus—>Stereo-Zuordnungen)

Auch die Verbindungen der Busse mit dem Stereo-Bus konnen gespeichert werden. Die
betreffende Bibliothek bietet 1 Preset- und 32 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist
schreibgeschiitzt. Thre eigenen Einstellungen kénnen Sie in den Anwenderspeichern
sichern. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 111.

1 Wabhlen Sie mit dem ROUTING [DISPLAY]-Taster die ,,Bus To Stereo Library”-

Seite.
1 Initial Data EI S ROUTING  Fgd CHI-CHI
Mo . L IERARY TITLE
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EE H':' EGEUE % CONF | GURAT 10N
. o Datal
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3.0 No Oatal 1
2.0 Ho Data! 1
1.0 No Datal 1
M H,Initigl Ogtog =i
. L Mo Oatal 1@

Bei Ausfiithren des STORE-Befehls werden alle momentan verwendeten Bus—Stereo-FEin-
stellungen gesichert.

CURRENT CONFIGURATION: Hier werden Informationen iiber die laut der aktuellen
Konfiguration eventuell vorhandenen Buspaare angezeigt.

LIBRARY CONFIGURATION: Hier werden Informationen iiber die in dem gewihlten
Speicher eventuell vorhandenen Buspaare angezeigt.

Wenn die Buspaar-Konfiguration nicht mit der aktuellen Konfiguration iibereinstimmt,
erscheint die Fehlermeldung ,, CONFLICT” im ,,LIBRARY CONFIGURATION”-Feld.
Wenn Sie einen solchen Speicher aufrufen, wendet das DM2000 die aktuelle Buspaar-Kon-
figuration und die damit zusammenhidngenden Parameterwerte auf die geladenen Speiche-
reinstellungen an.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Gate Library

Die aktuellen Gate-Einstellungen des gewihlten Eingangskanals (die iibrigen Kanile haben
keinen Gate-Prozessor) konnen ebenfalls gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek
bietet 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. Thre
eigenen Einstellungen konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu
finden Sie auf Seite 87.

1 Wabhlen Sie mit dem DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die , Gate Library”-Seite.

1 Initial Data B, DYNANICS g CHI-CHI
.GHTE L IEBRARY. CH1

CURRENT CURVE WHER
]

CURREMT TYPE

- B
-12
-1&
=30

TITLE

EDIT M.  LIBRARY TITLE
6.l Ho Datal ]
5.[ Mo Datal 1 TYPE ! CURUE
4.A.0r.50
STORE 2. 0ucking
i 1.Gote B
L Mo Datal ]

jy CATE LIE £ COMP EDIT g3 COMP LIE

2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern eine Eingangskanal-Mischebene und drii-
cken Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.
Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die Gate-Einstellungen des aktuell gewihlten
Eingangskanals (siehe die Nummer oben rechts) im gewihlten Speicher gesichert. Bei Aus-
fithren des RECALL-Befehls werden die Gate-Einstellungen vom gewéhlten Speicher zum
aktuellen Eingangskanal kopiert.
CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Typ die Gate-Einstellungen des aktuel-
len Eingangskanals beruhen.
CURRENT CURVE: Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis an, das bei der Bearbeitung des
aktuellen Eingangskanals mit dem Gate entsteht.
GR, Meter: Diese drei Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel
des aktuellen Eingangskanals und seines ,,paarungsfihigen” horizontalen/vertikalen Pen-
dants an.
TYPE/CURVE: Der verwendete Typ (Gate oder Ducking) und die Kurve der Einstellungen
im gewdhlten Speicher (siehe Strichlinie) werden rechts angezeigt.
Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Comp Library

Die aktuellen Comp-Einstellungen (Kompressor) des gewihlten Kanals konnen ebenfalls
gespeichert werden. Die betreffende Bibliothek bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher.
Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. Thre eigenen Einstellungen kénnen Sie in den
Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 142.

1 Wabhlen Sie mit dem DYNAMICS [DISPLAY]-Taster die ,,Comp Library”-Seite.

1 Initial Data B0, DYNANICS_ g CGHI-CHI
[COMP_L |BEARY CH1

CURRENT CURVE

CURRENT TYFE

Foe] | ]
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2 Wahlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benétigten Kanals.
Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden die Comp-Einstellungen des aktuell gewihlten
Ein- oder Ausgangskanals (siehe die Nummer oben rechts) im gewihlten Speicher gesi-
chert. Bei Ausfithren des RECALL-Befehls werden die Comp-Einstellungen vom gewiahlten
Speicher zum aktuellen Kanal kopiert.
CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, auf welchem Typ die Comp-Einstellungen des aktu-
ellen Kanals beruhen.
CURRENT CURVE: Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis an, das bei der Bearbeitung des
aktuellen Kanals mit dem Kompressor entsteht.
GR, Meter: Diese drei Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den Ausgangspegel
des aktuellen Kanals und seines ,,paarungsfihigen” Pendants an. Bei Fingangskanilen kann
man entweder den horizontalen oder vertikalen Paarmodus wihlen. Die Nummer des
zweiten Eingangskanals verweist also eventuell auf eine andere Mischebene.
TYPE/CURVE: Der verwendete Typ (Comp, Expand, Comp Soft, Comp Hard) und die
Kurve der Einstellungen im gewdhlten Speicher (siehe Strichlinie) werden rechts angezeigt.
Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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EQ Library

Die EQ-Einstellungen eines Eingangskanals, Busses, AUX- oder Matrix-Weges bzw. des Ste-
reo-Busses kann man in einem EQ-Speicher sichern. Die betreffende Bibliothek bietet 40-
Preset und 160 Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. Ihre eigenen
Einstellungen kénnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu finden
Sie auf Seite 135.

1 Wabhlen Sie mit dem EQUALIZER [DISPLAY]-Taster die ,EQ Library”-Seite.
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2 Waihlen Sie mit den LAYER-Tastern die gewiinschte Mischebene und driicken
Sie den [SEL]-Taster des benotigten Kanals.

Bei Ausfiithren des STORE-Befehls werden die aktuell fiir diesen Kanal verwendeten EQ-
Einstellungen gesichert. Beim Laden werden die EQ-Einstellungen des Speichers von dem
Kanal iibernommen.

CURRENT TYPE: Hier erfahren Sie, welches Filterverfahren (,,Type I” oder ,, Type IT”) der
aktuell gewihlte Kanal verwendet.

CURRENT CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der momentan verwendeten EQ-Ein-
stellungen angezeigt.

Meters: : Diese Meter zeigen den Pegel des aktuellen Eingangskanals und seines ,,paa-
rungsfihigen” horizontalen/vertikalen Pendants an.

CURVE: Hier wird die Frequenzkurve der Einstellungen im gewihlten Speicher (siche
Strichlinie) angezeigt.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Automix Memory

Der Automix-Bereich bietet 16 Speicher. Was es mit der Automix-Funktion auf sich hat,
erfahren Sie ab Seite 203.

1 Wabhlen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Automix Memory”-

Seite.
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Bei Ausfiihren des STORE-Befehls werden die aktuellen Automix-Daten in dem gewihlten
Speicher gesichert.

TITLE: Verweist auf den Namen des aktuell verwendeten Automix’

CURRENT: Hier erfahren, wie viel Speicherplatz der aktuelle Automix beansprucht.
UNDO: Dieser Parameter zeigt den Automix-Datenumfang des Undo-Puffers an.
FREE: Verweist auf die noch verfiigbare Kapazitit zum Speichern von Automix-Daten.
MEMORY: Verweist auf den Umfang der Daten im gewihlten Automix-Speicher (siche
Strichlinie).

PROTECT: Um einen Automix-Speicher zu verriegeln (damit er nicht iiberschrieben wer-
den kann), miissen Sie ihn anwihlen und [ENTER] driicken. Rechts neben dem Namen
erscheint dann ein Hingeschloss.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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Surround Monitor Library

Auch die mithsam erstellten Surround Monitor-FEinstellungen konnen fiir eine spatere Wie-
derverwendung gesichert werden. Die betreffende Bibliothek bietet 1 Preset- und 32
Anwenderspeicher. Der Preset-Bereich ist schreibgeschiitzt. Ihre eigenen Einstellungen
konnen Sie in den Anwenderspeichern sichern. Alles Weitere hierzu finden Sie auf Seite 166.

1 Wahlen Sie mit dem MONITOR [DISPLAY]-Taster die ,,Surround Monitor

Library”-Seite.
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Bei Ausfithren des STORE-Befehls werden alle momentan verwendeten Surround Monitor-

Einstellungen gesichert.

Alles Weitere zu den Buttons STORE, RECALL, TITLE EDIT, und CLEAR finden Sie unter

ST-L-ST

»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 172.
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15 Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs

Uber die internen Effektprozessoren

Das DM2000 wartet mit acht internen Effektprozessoren auf, die sich fast beliebig verhalten
konnen, weil sie auf Algorithmen beruhen (Hall, Delay, Modulation, mehrere Effekte). Als
Bonbon stehen sogar Effekte mit mehreren Ein- und Ausgéngen zur Verfiigung fiir die
Bearbeitung von Surround-Signalen.

Die Prozessoren 3-8 sind mit Stereo-Ein- und -Ausgingen ausgestattet. Die Prozessoren 1
und 2 sind vornehmlich fiir Surround-Anwendungen gedacht und weisen daher acht Fin-
und Ausginge auf. Auch die Fin- und Ausgiange kann man ,routen” (oder ,,patchen”, wie es
auf dem DM2000 heif3t). Auer der Verwendung als Insert-Effekte erlaubt dieses flexible
System das Verketten mehrerer Effektprozessoren. (Als Ausginge fiir das serielle Routing
stehen nur OUT1 und OUT?2 der Effektprozessoren zur Verfiigung.)

Die Pegel der Ein- und Ausgangssignale des gewihlten Effektprozessors werden auf der
»Effects Edit”- und ,,Effects Library”-Seite angezeigt. Auflerdem stehen jedoch zwei ,Meter
Input/Output”-Seiten zur Verfiigung, auf denen die Ein- und Ausgangspegel der Effektpro-
zessoren angezeigt werden. Siehe Seite 133.

Ofter benotigte Effekteinstellungen kann man in der ,Effect Library” speichern. Die betref-
fende Bibliothek bietet 61 Preset- und 67 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,Effects Library
(Effektspeicher)” auf Seite 176.

Routen der Effektprozessoren

An die Eingénge eines Effektprozessors kann man einen AUX-Bus, den Insert Out-Signal-
punkt eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Ausginge eines anderen Effektprozessors
anlegen. Siehe ,,Zuordnung der Effektein- und -ausginge” auf Seite 80.

Die Ausginge eines Effektprozessors lassen sich hingegen auf Eingangskanile, den Insert
In-Punkt eines Ein- oder Ausgangskanals oder die Eingénge eines anderen Effektprozessors
routen. Siehe ,,Output Patch: Routen der Ausgiinge” auf Seite 81.

Vorprogrammierte (Preset) Effekte und Typen

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Effekteinstellungen. Mit
»Iypen”sind hier die Algorithmen gemeint. Ab Seite 325 werden die Parameterfunktionen
vorgestellt.

Reverb (Hall)

Preset-Name

Typ

Beschreibung

Reverb Hall

REVERB HALL

Hall eines Konzertsaals mit Gate.

Reverb Room

REVERB ROOM

Hall eines Zimmers mit Gate.

Reverb Stage

REVERB STAGE

Hall fir Gesangsstimmen mit Gate.

Reverb Plate

REVERB PLATE

Simulation eines Plattenhalls mit Gate.

Early Ref.

EARLY REF.

Erstreflexionen (ohne nachfolgende Hallfahne).

Gate Reverb

GATE REVERB

Erstreflexionen mit Gate

N[n|jun|bh|lw|N

Reverse Gate

REVERSE GATE

Umgekehrt ausgegebene Erstreflexionen mit Gate.
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Delay
Preset-Name Typ Beschreibung
8 |Mono Delay MONO DELAY Einfaches Mono-Delay.
9 |Stereo Delay STEREO DELAY Einfaches Stereo-Delay.
10 |Mod.delay MOD.DELAY Einfaches Delay mit Modulation.
11 |Delay LCR DELAY LCR Delay mit 3 Verzogerungen (links, Mitte, rechts).
12 |Echo ECHO Stereo-Delay mit Uberkreuz-Feedback.
Modulationseffekte
Preset-Name Typ Beschreibung
13 |Chorus CHORUS Chorus-Effekt.
14 |Flange FLANGE Flanger-Effekt.
s e [syuaronic_ |0 e Tl St e ol i
16 |Phaser PHASER 16-stufiger Phaser.
17 |Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt.
18 |Tremolo TREMOLO Tremolo-Effekt (Lautstarkemodulation).
19 |HQ.Pitch HQ.PITCH Mono Pitch Shifter-Effekt mit einer stabilen Tonhéhe.
20 |Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch Shifter.
21 |Rotary ROTARY Simulation eines drehenden Orgellautsprechers.
22 |Ring Mod. RING MOD. Ringmodulator.
23 |Mod.Filter MOD.FILTER Modulierter Filtereffekt.
Effekte fiur Gitarre
Preset-Name Typ Beschreibung
24 |Distortion DISTORTION Verzerrungseffekt.
25 |Amp Simulate  |AMP SIMULATE  |Simulation eines Gitarrenverstirkers.
Dynamische Effekte
Preset-Name Typ Beschreibung
26 |Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbares Filter.
27 |Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch steuerbarer Flanger.
28 |Dyna.Phaser DYNA.PHASER Dynamisch steuerbarer Phaser.
Effektkombinationen
Preset-Name Typ Beschreibung
29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus.
30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Seriell verbundener Hall und Chorus.
31 |Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger.
32 |Rev->Flange REV->FLANGE Seriell verbundener Hall und Flanger.
33 |Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt.
34 |Rev->Sympho.  |REV->SYMPHO. Seriell verbundener Hall und Symphonic-Effekt.
35 |Rev->Pan REV->PAN Seriell verbundener Hall und Auto Pan-Effekt.
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt.
37 |Delay->ER. DELAY->ER. Seriell verbundener Delay und Erstreflexionseffekt.
38 |Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall.
39 |Delay->Rev DELAY->REV Seriell verbundener Delay und Hall.
40 |Dist->Delay DIST->DELAY Seriell verbundener Distortion- und Delay-Effekt.
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Andere

Preset-Name Typ Beschreibung
41 |Multi.Filter MULTL.FILTER Parametrisches 3-Band-Filter (24 dB/Oktave)
42 |Freeze FREEZE Einfacher Sampler.
43 |Stereo Reverb  |ST REVERB Stereo-Hall.
44" |Reverb 5.1 REVERB 5.12 Hall mit 6 Kanalen fiir 5.1-Surround.
451|Octa Reverb OCTA REVERB? Hall mit 8 Kanalen fur 7.1-Surround.
461|Auto Pan 5.1 AUTO PAN 5.1 Auto Pan mit 6 Kanalen fir 5.1-Surround.
471|Chorus 5.1 CHORUS 5.1 Chorus mit 6 Kanalen fir 5.1-Surround.
48"|Flange 5.1 FLANGE 5.1 Flanger mit 6 Kanalen fir 5.1-Surround.
491|Sympho. 5.1 SYMPHO. 5.1 Symphonic-Effekt mit 6 Kanalen fur 5.1-Surround.
50 |M. Band Dyna. |M. BAND DYNA. |Multiband-Dynamikprozessor.
511|Comp 5.1 COMP 5.12 Multiband-Kompressor fiir 5.1-Surround.
521|Compand 5.1 COMPAND 5.12  |Multiband-Compander fiir 5.1-Surround
533|Comp276 — —
543|Comp276S — —
553|Comp260 — —
563|Comp260S — —
573|Equalizer601 — —
583|OpenDeck — —
593|REV-X Hall — —
603 |REV-X Room — —
613|REV-X Plate — —

1. Diese Effekte stehen nur fiir die Effektprozessoren 1 und 2 zur Verfligung.

2. Diese Algorithmen benétigen vier DSPs, so dass die Anzahl der verfligbaren Prozessoren bei Verwen-
dung eines dieser Algorithmen jeweils um drei Einheiten verringert wird. Beispiel: wenn Sie ,REVERB
5.1" flir Prozessor 1 wahlen, stehen auBerdem nur noch die Prozessoren 25 zur Verfligung. Und wenn
Sie sowohl fir Prozessor 1 als auch 2 ,,REVERB 5.1” wahlen, stehen die Prozessoren 3-8 nicht mehr zur
Verfligung.

3. Diese Presetspeicher sind fiir Zusatzeffekte (Add-Ons) vorgesehen. Nicht installierte Effekte werden

grau dargestellt und stehen nicht zur Verfligung. Alles Weitere zu den Zusatzeffekten finden Sie unter

“Optionale Zusatzeffekte (Add-Ons)” on page 187.

Editieren der Effekte

Die internen Effekte kann man folgendermaflen editieren:
1 Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [INTERNAL EFFECTS]-Taster.

2 Wahlen Sie mit EFFECTS/PLUG INS [1]-[8] den @nderungsbediirftigen Pro-
Zessor.

3 Rufen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,Effect Library”-
Seite auf und wahlen Sie einen Speicher, der zumindest den benétigten
Algorithmus verwendet.

Siehe auch ,Effects Library (Effektspeicher)” auf Seite 176.
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4  Rufen Sie mit EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] die , Effects Edit”-Seite auf.
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Die Anzahl und Typen der Effektparameter richten sich nach dem Typ, auf dem der gela-
dene Effektspeicher beruht. Alles Weitere zu den Parametern finden Sie ab Seite 325.

Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

EFFECT NAME: Hier wird der Name des aktuell geladenen Effektspeichers angezeigt.

TYPE: Verweist auf den Algorithmus, der in dem aktuell geladenen Speicher zum Einsatz
kommt. Unter dem Typ wird die Ein-/Ausgangskonfiguration angezeigt.

LIBRARY: Wihlen Sie den LIBRARY-Button und driicken Sie [ENTER], um die,, Library”-
Seite des gewihlten Effektprozessors aufzurufen. Siehe auch ,,Effects Library (Effektspei-
cher)” auf Seite 176.

PATCH: Wihlen Sie den PATCH-Button und driicken Sie [ENTER], um die ,,Effects
Input/Output Patch”-Seite aufzurufen, auf der Sie das Routing der internen Effektprozes-
sor-Ein- und -Ausginge vornehmen kénnen. Siehe auch ,,Zuordnung der Effektein- und -
ausgidnge” auf Seite 80.

MIX BALANCE: Hiermit kénnen Sie das Lautstirkeverhiltnis zwischen dem ,,trockenen”
und Effektsignal einstellen. Die Einstellung ,,100%” bedeutet, dass der betreffende Effekt-
prozessor nur das bearbeitete Signal ausgibt.

BYPASS: Bei Aktivieren dieses Buttons wird der Effektprozessor umgangen.

TEMPO: Das TEMPO-Feld enthilt die TEMPO-Parameter der Delay- und Modulations-
effekte. Die TEMPO-Parameter berechnen die Verzogerungszeit von Delay-Effekten bzw.
die Modulationsgeschwindigkeit von Modulationseffekten anhand des eingegebenen
Tempo- und Notenwertes. Verwenden Sie diese Parameter gemeinsam mit SYNC und
NOTE.

Wenn Sie den SYNC-Parameter aktivieren, berechnet das DM2000 die Verzogerungszeit
oder Modulationsgeschwindigkeit anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes. Beispiel:
Wenn Sie als TEMPO-Wert ,,120BPM” und als NOTE-Wert eine Achtel wihlen, wird bei
Aktivieren des SYNC-Parameters die Verzogerungszeit ,,250msec” bzw. die Modulationsge-
schwindigkeit ,,0,25Hz” gewihlt.

Tipp:

+ Wenn Sie den SYNC-Parameter aktivieren und TEMPO oder NOTE erst danach einstel-
len, berechnet das DM2000 die Verzogerungszeit oder Modulationsgeschwindigkeit erneut.

+  Wenn Sie den SYNC-Parameter aktivieren und die Verzigerungszeit oder Modulationsge-
schwindigkeit indern, wird der dem TEMPO-Wert entsprechende NOTE-Wert berechnet
und angezeigt.

+ Siehe auch ,,Effekte und Temposynchronisation” auf S. 347.
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Meter: Diese Meter zeigen den Ein- und Ausgangspegel des aktuell gewihlten Effektpro-
zessors an. Aktivieren Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Ausgangspegel iiber-
wachen zu konnen. Fiir die Prozessoren 1 und 2 stehen acht und fiir die Prozessoren 3-8
zwei Meter zur Verfiigung.

Die Effektparameter konnen auch mit den Parameterreglern 1-4 eingestellt werden. Mit
den Tastern A/V miissen Sie die Zeile wihlen in der sich der &nderungsbediirftige Parame-
ter befindet. Die Parameter in der momentan gewihlten Zeile werden invertiert dargestellt.
Es konnen bis zu 16 Parameter angezeigt werden. Wenn noch mehr Parameter zur Verfii-
gung stehen, wird ein nach oben oder unten zeigender Pfeil angezeigt.

g B B

Parameterregler 1-4

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewdhlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt auSerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.

Optionale Zusatzeffekte (Add-Ons)

Nach Installieren eines optionalen Add-On-Effektpakets stehen mehr interne Effektalgo-
rithmen zur Verfiigung. Nach der Installation befinden sich die Zusatzeffekte in den Spei-
chern ab 53 und verhalten sich wie Presets. Gednderte Effekteinstellungen konnen aber in
Anwenderspeichern (ab Nummer 68) gesichert werden. Nihere Hinweise zur Installation
der Zusatzeffekte entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des Effektpakets.
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Momentan stehen folgende Add-On-Effektpakete zur Verfigung (Stand: Januar 2004):
+ AFEO11 Channel Strip
+ AE021 Master Strip
« AEO031 Reverb (Hall)

Weitere Zusatzeffekte sind in Vorbereitung. Aktuelle Informationen finden Sie auf der
Yamaha-Webpage:

http://www.yamahaproaudio.com/

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



188

Kapitel 15—Interne Effekte, Plug-Ins & GEQs

Uber die Plug-Ins

Das DM2000 erlaubt die Verwendung zweier Plug-In-Typen: Y56K Plug-Ins die auf Plati-
nen angeboten werden und in einem Mini-YGDAI-Schacht des DM2000 installiert werden
miissen, und User Defined-Plug-Ins (Software), mit denen man bis zu 32 selbst definierte
Parameter eines externen Effektgerites fernbedienen kann. Hierbei handelt es sich also um
MIDI-Befehle, ndmlich Steuerbefehle (CC) oder Parameterbefehle (SysEx). Die Plug-In-
Parameter konnen mit den vier Parameterreglern unter dem Display eingestellt werden.
Die Einstellungen dieser Parameter werden iibrigens gemeinsam mit den tibrigen Parame-
tern in den Szenenspeichern gesichert, was zumindest eine ,,Schnappschuss-Automation”
erlaubt.

Wenn Sie mit einer Y56K Plug-In-Platine arbeiten, gibt die Nummer des Schachtes (mini-
YGDAI 4-6), in welchen Sie die Platine installieren, automatisch die Plug-In-Nummer vor.
So gilt eine in dem Mini-YGDAI-Schacht ,,4” installierte Y56K-Platine automatisch als
Plug-In ,,4”. Die Signalzuordnung (,,Routing”) zu einer Plug-In-Platine muss auf dieselbe
Art erfolgen wie das Ansprechen eines ,,normalen” Slot-Ein- und Ausgangs. An die Slot-
Ausginge (d.h. die Eingiéinge der Plug-In-Effektkette) kann man die Busse, AUX- und
Matrix-Wege, den Stereo-Bus und den Insert In-Punkt eines Ein- oder Ausgangskanals
anlegen. Siehe ,Routen der Ein- und Ausginge” auf Seite 79.

Die Einstellungen der Y56K-Platinen werden beim Speichern einer Szene auf der Platine
gesichert und beim Laden einer Szene automatisch von dort aufgerufen. Diese Einstellun-
gen konnen jedoch nicht in den Szenenspeichern des DM2000 gesichert werden. Aus die-
sem Grund werden die Funktionen ,,Global Paste”, ,,Sort” und andere Szenen-Funktionen
von den Platinen ebenso wenig unterstiitzt.

Achtung: Y56K-Platinen unterstiitzen nur die Szenenspeicher 1-96. Wenn Sie die Einstellun-
gen in einem Szenenspeicher ab der Nummer 97 sichern bzw. einen solchen Speicher aufrufen,
werden die Parameter der Y56K-Platine nicht erwartungsgemdfS eingestellt. (Es wird jedoch
eine Warnung angezeigt.)
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Konfigurieren eines Plug-Ins

Plug-Ins kénnen folgendermaflen eingerichtet (,,konfiguriert”) werden.
Nach dem Einbau einer Y56K Plug-In-Platine in einen Schacht sorgt das DM2000 selbst fiir
die Konfiguration.

1 Dricken Sie den EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]-Taster.

2 Waihlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,,Plug-In
Setup”-Seite.

1 Initial Data G EFFECT | g CHI-CHI
‘PLUG-1H SETLF]

TARGET TITLE PORT
FLUG- 1M1 <REVSEE PARAMETER:|{
FLUG- | 2 |{EE iELE | <ProR2 REY PARAM »|§
PLUG- | N3

| <ProR3 REY PARAM 3|}

PLUG— | M4 | § MO ASSIGH
FLUG= | N5 | i MO ASSIGH
PLUG- | MG MO ASS |G
PLUG— M7 | MO ASSIGH
PLUG- I N2 | § MO ASS | GH

3 Fuhren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TARGET: Hiermit wihlen Sie, welcher Typ fiir diesen ,,Plug-In-Platz” verwendet werden
soll. Bei Anwahl dieses Plug-Ins auf der ,,Plug-In Edit”-Seite (durch Driicken eines Tasters
EFFECTS PLUG-INS [1]-[8]) werden die einstellbaren Parameter dieses Plug-In-Typs
angezeigt. Aufer mit den Cursor-Tastern kann man den benétigten Plug-In-Platz auch hier
mit den Tastern EFFECTS PLUG-INS [1]-[8] wihlen.

TITLE: Wenn in dem Schacht, welcher der Plug-In-Nummer entspricht, eine Y56K
Plug-In-Platine installiert ist, erscheint in dieser Spalte ihr Name. Wenn Sie ein ,,Software-
Plug-In” (d.h. USER DEFINED) wihlen, erscheint hier der Titel der auf der ,,Plug-In Edit”-
Seite gewdhlten Parameterbank.

PORT: Fiir Y56K Plug-In-Platinen wird hier die Nummer des Schachtes (Slots) angezeigt,
in dem sie sich befinden. Haben Sie hingegen USER DEFINED gewihlt, konnen Sie hier
einstellen, iiber welchen Ausgang die Parameterbefehle gesendet werden sollen: MID],
SERIAL 1-8, USB 1-8 oder SLOT1 1-8. Die MIDI-Ausginge kann man iibrigens auch auf
der ,MIDI/To Host Setup”-Seite (siehe S. 226) einstellen.

Die ,,Plug-In Setup”-Einstellungen gehoren zu den ,,Setup”-Daten und werden also
gemeinsam mit jenen gespeichert. Siehe auch ,,Sichern der DM2000-Daten auf SmartMe-
dia-Karte” auf Seite 284.
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Editieren der Plug-Ins

Plug-Ins kann man folgendermafien editieren. Die Einstellungen von Waves Plug-Ins und
»User Defined” Plug-In-Bénken kann man per MIDI Bulk Dump extern archivieren
(Seite 231) und/oder auf einer SmartMedia-Karte sichern (Seite 284).

Wenn der gewihlte ,,Plug-In-Platz” eine Y56K Plug-In-Platine enthilt, erscheinen bei
Anwahl des betreffenden Plug-Ins Display-Seiten, die der Hersteller der Platine zum Edi-
tiere der Parameter vorbereitet hat. Siehe also die Bedienungsanleitung des verwendeten
Waves-Produktes. Im folgenden werden nur die Parameter der Software-Plug-Ins (,,User
Defined”) vorgestellt.

Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]-Taster.

Waihlen Sie mit den Tastern EFFECTS/PLUG INS [1]-[8] den d&nderungsbe-
diirftigen Plug-In-Platz.

Rufen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die , Plug-In Edit”-
Seite auf.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TRANSMIT: Hiermit konnen Sie die Ubertragung von MIDI-Daten zum momentan
gewihlten Gerit aktivieren oder ausschalten. Dieser Schalter gilt nur fiir das aktuell
gewihlte Plug-In.

INITIALIZE: Hiermit initialisieren Sie alle Einstellungen der aktuellen Bank.

BANK: Mit diesen Buttons wihlen Sie die benotigte Parameterbank des aktiven Plug-Ins.
Da man pro Bank vier Parameter definieren kann, lassen sich also insgesamt 32 verschie-
dene Parameter des externen Gerites fernbedienen.

TITLE: Hier konnen Sie den einzelnen Binken einen Namen geben (maximal 16 Zeichen).
Fuhren Sie den Cursor zu diesem Feld und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Geben Sie in
dem nun erscheinenden,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und bestitigen Sie ihn mit OK.
Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

PARAMETER ID/NAME: In diesem Feld kénnen Sie einen der vier ansteuerbaren Para-
meter (siehe die Regler ganz unten) wihlen und den Reglern einen Namen geben (bis zu 16
Zeichen). Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tasten eine ,,Parameter
ID” (einen Regler) 1-4 und driicken Sie [ENTER]. Geben Sie in dem nun erscheinenden
»Title Edit”-Fenster den Namen ein und bestitigen Sie ihn mit OK. Siehe auch ,,Das Title
Edit-Fenster” auf Seite 56.

DATA: Uber diese Felder definieren Sie die MIDI-Adresse des Befehles, den der gewihlte
Regler senden soll (maximal 16 Bytes). Wéhlen Sie den benétigten Regler (1-4) tiber PARA-
METER ID/NAME und geben Sie anschliefSend die Adresse ein. Diese Adresse muss hexa-
dezimal (00-FF) sein. Die ,,VAL’-Angabe vertritt den Wert des Parameterreglers. ,END”
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verweist auf das Ende der Adressangabe. ,NOP” bedeutet, dass zwar noch weitere Bytes
definiert werden konnten, aber dass das hier nicht der Fall/nicht notwendig ist (nicht alle
Adressen haben nidmlich dieselbe Linge).

LEARN: Mit diesem Button koénnen Sie die Lernfunktion aktivieren oder ausschalten. Da
das Ausklamiisern von MIDI-Parameteradressen (noch dazu im Hex-Format) nicht jeder-
manns Sache ist, konnen Sie sich mit dieser Funktion das Leben einfacher gestalten: Akti-
vieren Sie diesen Button und dndern Sie den benétigten Parameter auf dem externen Gerét
selbst. In der Regel sendet das Gerit dann einen MIDI-Befehl, der auch die Adresse enthilt
und vom DM2000 tibernommen (,erlernt”) werden kann. Die ersten 16 Bytes (ab dem
»Status-Byte”) werden in den DATA-Feldern eingetragen.

MIN/MAX: Vielleicht mochten Sie mit dem zugeordneten PARAMETER ID-Reglersym-
bol nicht den ganzen Einstellbereich des externen Parameters abdecken. In dem Fall kon-
nen Sie dann mit MIN und MAX die Unter- und Obergrenze der via MIDI iibertragenen
Parameterwerte einstellen. Vorher miissen Sie jedoch tiber PARAMETER ID/NAME den
benoétigten Regler 1-4 wihlen.

VAL: Hiermit geben Sie an, wie genau der Wert der zugeordneten externen Parameters
(siehe DATA) eingestellt werden muss, was sich in der Regel nach dem Einstellbereich des
externen Parameters richtet. Die VAL-Einstellung gilt jeweils fiir alle vier Parameter der
aktuellen Bank. Die verfiigbaren Wertformate lauten:

VAL Description VAL-Einheiten
One byte Qbertraguﬂng der 7 niederwertigen Bits des Parameterwertes als 1 VAL
ein ,Wort”.
Ubertragung der 14 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
MSB/LSB
/ 7-Bit-Einheiten (das hoherwertige Byte zuerst). Max. 2 VALs
Ubertragung der 14 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
LSB/MSB
/ 7-Bit-Einheiten (das niederwertige Byte zuerst). Max. 2 VALs
2 Nibbles M Uk?ertr:algung d?r 8 Bits des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten Max. 2 VALs
(die héherwertigen Daten zuerst).
. Ubertragung der 12 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
3 Nibbles M
4-Bit-Einheiten (die hoherwertigen Daten zuerst). Max. 3 VALs
4 Nibbles M UPertragur\g des Parameterwertes in 16-Bit-Einheiten (die Max. 4 VALS
héherwertigen Daten zuerst).
2 Nibbles L Upertragung dgr 8 Bits des Parameterwertes in 4-Bit-Einheiten Max. 2 VALs
(die niederwertigen Daten zuerst).
: Ubertragung der 12 niederwertigen Bits des Parameterwertes in
3 Nibbles L
4-Bit-Einheiten (die niederwertigen Daten zuerst). Max. 3 VALs
4 Nibbles L Ubertragung des Parameterwertes in 16-Bit-Einheiten (die nie- Max. 4 VALs
derwertigen Daten zuerst).

Wenn Sie die obigen Dinge alle eingestellt haben, kénnen Sie den Cursor zum benétigten
Reglersymbol am underen Display-Rand zu fithren und seine Einstellung zu dndern.

Viel praktischer und schneller ist aber die Verwendung der Parameterregler 1—4, die jeweils
dem Reglersymbol derselben Nummer zugeordnet sind — aber nur, solange diese Display-

Seite angezeigt wird.
| | | |
1 2 3 4
l I

Parameterregler 1-4

Wenn Sie einen Y56K-Karteneffekt oder einen internen Effektprozessor in den Signalweg
des gewdhlten Kanals einschleifen und den EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]-
Taster driicken, blinkt auch die Diode des betreffenden EFFECTS/PLUG-INS-Taster
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[1]-[8] und die zu dem Effekt gehorige Effekt- oder Plug-In-Editierseite erscheint. Im Falle
einer Y56K-Karte blinkt aulerdem die Diode des [PLUG-INS]-Tasters; im Falle eines inter-
nen Effektprozessors blinkt hingegen die Diode des [INTERNAL EFFECTS]-Tasters. Das
funktioniert aber nur fiir Effekte, die in einen Kanal eingeschleift werden. Wenn das beim
aktuellen Kanal nicht der Fall ist, erscheint eine Fehlermeldung.

Die Parameterwerte, ,, Target”- und ,,Bank”-Einstellungen der Plug-Ins kénnen in Szenen-
speichern gesichert werden. Bei Laden einer Szene werden deren Parameter aber nur iiber-
nommen, wenn momentan dieselben ,, Target”-Einstellungen verwendet werden. Bedenken
Sie auflerdem, dass die betreffenden MIDI-Befehle nur gesendet werden, wenn der
REMOTE-Parameter auf ,,ENABLED?” gestellt wurde. Wird momentan eine andere ,, Tar-
get”-Einstellung verwendet, so werden die Plug-In-Einstellungen der Szene zwar geladen,
aber es erfolgt keine MIDI-Ubertragung.

Uber die Grafik-Equalizer (GEQ)

Das DM2000 bietet sechs grafische 31-Band-Equalizer, die man in den Signalweg eines Bus-
ses, AUX-Weges, Matrix-Weges oder Stereo-Kanals einschleifen kann. GEQs konnen mit-
einander verkniipft (,,Link”) und gemeinsam bedient werden. Die Einstellungen eines GEQ
lassen sich zwecks spéterer Wiederverwendung in einem GEQ-Speicher sichern. Die betref-
fende Bibliothek bietet 1 Preset- und 128 Anwenderspeicher. Siehe auch ,,GEQ Library
(Grafik-Equalizer-Speicher)” auf Seite 175.

Einstellen der GEQs

Einen GEQ kann man folgendermaf3en einstellen:
Driicken Sie den EFFECTS/PLUG INS [GRAPHIC EQUALIZERS]-Taster.
Wihlen Sie mit den Tastern EFFECTS/PLUG INS [1]-[6] den benétigten GEQ.

Waihlen Sie mit dem EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY]-Taster die ,GEQ Edit”-
Seite.
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Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

ON/OFF: Hiermit kann der aktuell gewihlte GEQ (siehe die Nummer oben links) ein-
und ausgeschaltet werden.

INSERT: Hiermit wahlen Sie den Ausgangskanal (Bus, AUX-Weg, linker oder rechter
Matrix bzw. Stereo-Kanal), der mit dem aktuellen GEQ bearbeitet werden soll. Dieser Para-
meter kann auch auf der ,,Insert”-Seite des betreffenden Ausgangskanals (siehe S. 140) oder
auf der ,,Graphic Equalizer Insert-Seite (siche S. 84) eingestellt werden.
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LINK: Uber diese Buttons konnen Sie den aktuellen GEQ mit einem anderen verkoppeln
(d.h. fiir den Stereo-Einsatz ,paaren” und gemeinsam einstellen). Die Buttons von GEQs,
die bereits mit anderen GEQs verkniipft sind, werden grau dargestellt und kénnen nicht
gewdhlt werden. Bei Aktivieren eines verfiigbaren Buttons sorgen Sie dafiir, dass jener GEQ
die Einstellungen des aktuellen GEQs iibernimmt.

FADER ASSIGN: Mit den Kanal-Fadern kénnen Sie —wie bei einem analogen Grafik-
Equalizer— den Pegel der einzelnen Binder Band einstellen. Bei Anwahl des ,,20.0—4.0k™-

Buttons wird den Kanal-Fadern ein tieferer Frequenzbereich zugeordnet und mit dem
,100-20.0k”-Button ein hoherer.

LIMIT: Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Frequenzpegel der einzelnen Biander mit dem
aktuell gewihlten GEQ angehoben oder abgesenkt werden kann. Die Méglichkeiten lauten
»+15dB” ,+12 dB”,,,+6 dB” und ,,—24 dB” (d.h. nur absenken).

FLAT: Wibhlen Sie diesen Button und driicken Sie [ENTER], um alle Frequenzbinder des
aktuellen GEQs wieder neutral (0 dB) zu schalten.

Meter: Diese Meter zeigen den Pegel des eingehenden (noch nicht bearbeiteten) und aus-
gehenden Signals an.

CURVE: Hier werden die aktuellen GEQ-Einstellung in grafischer Form angezeigt.
Fader-Symbole: Hiermit konnen Sie den Pegel des zugeordneten Frequenzbandes anhe-

ben oder absenken. Um das Band wieder neutral zu schalten, kénnen Sie den [ENTER]-
Taster driicken.

FREQUENCY: Hier wird die Eckfrequenz des aktuell gewihlten Bandes als numerischer
Wert angezeigt.

GAIN: Hier erfahren Sie, wie stark das gewdhlte Band angehoben oder abgesenkt wird.

Die GEQ-Parameter konnen auch mit den Parameterreglern ,,1” und ,,4” eingestellt wer-
den. Mit Regler 1 wihlen Sie das Frequenzband und mit Regler 4 stellen Sie den Pegel dieses
Bandes wieder zuriick. Die Regler ,,2” und ,,3” sind auf dieser Seite nicht belegt.

Wahl des Frequenz-bandes Anhebung/Absenkung
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Einstellen des GEQs mit den Kanal-Fadern

Mit den Kanal-Fadern konnen Sie —wie bei einem analogen Grafik-Equalizer— den Pegel der
einzelnen Bénder einstellen.

1 Nachdem Sie die GEQs eingestellt haben (siehe oben), konnen Sie einem
Kanal-Fader ein Band zuordnen, indem Sie mit den Cursor-Tastern den
,20.0-4.0k”- oder ,, 100-20.0k”-Button im FADER ASSIGN-Feld wahlen und
dann [ENTER] driicken.

1 Initial Data i <>EFFECT  Egd CHi-CHi
(1] [TaroFE THSERT LMK [T DUER
o= || BEEE | o
B @ || &=
FAOEFR ASSIGH I a6 =i

26.6-4 081 | EEREERa FLAT —Z44dE] |PREPOST
- - +28
-y Feim
; a
- : i F-18
T 56 188 8@ te@ 1K 2K 5K 1R zek oo
+15 - - +15
+H2 +z2
+6 +6
o f H H a
" &
12 -1z
BH -15

Fx EDIT g3 Fx LIE J3 GEQ EDIT g3

20.0-4.0k: Mit diesem Button wihlen Sie 24 Biander im Bassbereich (20.0 Hz—4.0 kHz).
100-20.0k: Mit diesem Button wiihlen Sie 24 Biinder im Hohenbereich

(100 Hz-20.0 kHz).

Die Kanalzug-Display zeigen jeweils die Frequenz des zugeordneten Bandes an.

2 Betitigen Sie die Kanal-Fader, um den Pegel der einzelnen Bander wunsch-
gemal einzustellen.
Wenn Sie die Fader bewegen, wird im entsprechenden Display eine Sekunde lang der Pegel-
wert angezeigt. Durch Driicken des [SEL]-Tasters eines Kanalzuges konnen Sie den Cursor
zum entsprechenden Band verschieben. Wenn Sie den [SEL]-Taster eines Kanalzuges drii-
cken, wird der Pegel des betreffenden Bandes auf ,,0,0 dB” zuriickgestellt.
Diese Funktion steht nur auf der ,,Graphic Equalizer Edit”- oder ,,Graphic Equalizer
Library”-Seite zur Verfiigung. Wenn Sie andere Seiten aufrufen, wird die Fader-Zuordnung
aufgehoben.
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16 Szenenspeicher

Uber die Szenenspeicher

In den Szenenspeichern konnen Schnappschiisse von so gut wie allen Einstellungen des
DM2000 gesichert und zwecks statischer Automatisierung wieder aufgerufen werden. Es
stehen 99 Szenenspeicher zur Verfiigung, die man benennen kann. Um ruckartige Pegelii-
berginge zu vermeiden, ldsst sich mit dem ,,Fade Time”-Parameter einstellen, wie schnell
die Ein- und Ausgangskanile die Pegelwerte der neu geladenen Szene angefahren werden
sollen (maximal 30 Sekunden). Auflerdem kénnen Sie mit ,,Recall Safe” daftir sorgen, dass
sich bestimmte Kanile bei Aufrufen anderer Szenen nicht dndern. Schlieflich lasst sich die
Reihenfolge bereits gespeicherter Szenen beliebig dndern.

Szenen konnen mit den Tastern SCENE MEMORY [STORE] bzw. [RECALL] oder mit den
gleichnamigen Buttons der ,,Scene Memory”-Seite gespeichert bzw. geladen werden.
Auflerdem lassen sich die Szenen jedoch via MIDI (mit Programmwechseln) aufrufen.
Siehe ,,Zuordnen der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern” auf Seite 229. Beim
Aufrufen einer Szene auf dem DM2000 wird ein Programmwechsel zur AufSenwelt tibertra-
gen. So kann daftir gesorgt werden, dass auch externe MIDI-Gerite automatisch die beno-
tigten Speicher aufrufen. SchlieSlich lasst sich das Aufrufen der Szene noch in einem Auto-
mix aufzeichnen. Letzterer sorgt wihrend der Wiedergabe dann dafiir, dass jeweils im rich-
tigen Moment die richtigen Einstellungen geladen werden (dynamische Automation).
Siehe auch ,,Automix” auf Seite 203.

Der Inhalt der Szenenspeicher kann via MIDI mit einem MIDI-Datenrecorder, einem
Computer usw. archiviert werden (,,Bulk Dump”). Siehe ,Archivieren der Einstellungen
(Bulk Dump)” auf Seite 231. Auflerdem kann man die Daten auf SmartMedia-Karte
sichern (Seite 284).

Daten, die in einer Szene gespeichert werden

Folgende Einstellungen werden in einer Szene gesichert: Einstellungen der Ein- und Aus-
gangskanile, Effekt-, GEQ, Group-, Paar- und ,,Fade Time”-Einstellungen sowie der Name
der Szene.

Editierpuffer und -anzeige

Die aktuell verwendeten Mischparameter befinden sich in dem so genannten ,,Editierpuf-
fer”. Beim Sichern werden die Einstellungen jenes Puffers zum gewihlten Szenenspeicher
kopiert. Beim Laden einer Szene werden die Einstellungen des gewihlten Speichers wieder
zum Puffer kopiert und kénnen erst dann verwendet werden.

Wenn Sie nach dem Laden eines Szenenspeichers eine Finstellung dndern, erscheinen zwei
Editanzeigen im Display (ein Punkt im SCENE MEMORY-Display und ,,EDIT” im groflen
Display. Diese weisen Sie darauf hin, dass die aktuellen Einstellungen nicht mehr mit der

zuletzt geladenen Version tibereinstimmen und bei Bedarf erneut gespeichert werden miis-

sen.
nJ SCENE MEMORY displa P
(A= S
| 2 My =cene | Display | 2 My =cene EEII‘

Szene 2 wurde gerade erst geladen. Sie haben Szene 2 geladen und anschlie-
Die Einstellungen im Puffer entspre- Rend eine Einstellung geandert. Daher
chen also noch der geladenen Version. erscheinen nun die Editieranzeigen, weil
Daher sind die Editieranzeigen nicht die aktuellen Einstellungen nicht mehr mit
sichtbar. der geladenen Version Ubereinstimmen.

Die Einstellungen im Editierpuffer bleiben bei Ausschalten des DM2000 erhalten.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



196

Kapitel 16—Szenenspeicher

Uber die Szenenspeicher ‘0’ und ‘U’

Szenenspeicher ,,0” ist vorprogrammiert und enthilt die Initialeinstellungen aller Mischpa-
rameter. Man kann diese Einstellungen zwar laden, aber nicht iiberschreiben oder loschen.
Laden Sie Szene ,,0”, wenn Sie an einem neuen Projekt arbeiten mochten. Die Fader der Ein-
gangskanile werden entweder auf ,—eedB” oder auf den Nennwert gestellt. Das richtet sich
nach der Einstellung fiir ,,Initial Data Nominal” (Seite 289).

Der ,,U”-Speicher ist eigentlich ein Puffer, iiber den man den letzten Speicher- (Store) oder
Ladevorgang (Recall) wieder riickgingig machen kann. Durch Anwahl dieser ,,U”-Option
und RECALL konnen Sie wieder die Einstellungen aufrufen, die vor dem Laden/Speichern
galten. Um diese Riickstellung ihrerseits wieder riickgingig zu machen (und also wieder
zum Ergebnis des Ladens/Speicherns) zuritickzukehren, miissen Sie die ,,U”-Option noch
einmal laden.

Automatische Aktualisierung der Szenenspeicher

Normalerweise werden Anderungen der Mischparameter nicht automatisch in dem zuletzt
geladenen Szenenspeicher gesichert. Das muss also von Hand geschehen. Wenn Sie aber
schneller arbeiten mochten, konnen Sie die Option ,,Scene MEM Auto Update” (Seite 289)
aktivieren, damit die Anderungen in einem ,,Schattenspeicher” gepuffert werden. Fiir jeden
Szenenspeicher gibt es namlich auch einen Schattenspeicher. Bei Bedarf konnen Sie
abwechselnd die Einstellungen des wirklichen Speichers und des dazugehorigen Schatten-
speichers aufrufen, was z.B. zum Anstellen von A/B-Vergleichen sinnvoll ist.

Beim Laden einer Szene (RECALL) werden die aktuellen Mischeinstellungen automatisch
in dem Schattenspeicher des zuletzt geladenen Szenenspeichers gepuffert. Wenn Sie jenen
Szenenspeicher danach wieder aufrufen, konnen Sie entweder die von Hand gespeicherten
oder die ,,Schatteneinstellungen” verwenden.

Solange die ,,Scene MEM Auto Update”-Option aktiv ist, werden beim ersten Laden einer
Szene die Schatteneinstellungen aufgerufen. Um danach die gespeicherten Einstellungen zu
wihlen, miissen Sie die Szene noch einmal laden, damit die Original-Einstellungen verwen-
det werden. Das funktioniert aber nur, wenn Sie nach Laden der Schatteneinstellungen
noch keine Anderungen vorgenommen haben (d.h. die Editieranzeigen miissen aus sein).

Die Anzeige des momentan gewdahlten Speichertyps (Original oder Schatten) funktioniert
folgendermafien: Wenn die Editieranzeigen aus sind, werden die tatsichlich gespeicherten
Einstellungen verwendet. Leuchten diese Anzeigen, so wird momentan der Schattenspei-
cher verwendet. Beachten Sie, dass beide Speichertypen nach dem Sichern der Einstellun-
gen in einer Szene dieselben Einstellungen enthalten. Auflerdem erlgschen die Editieranzei-
gen dann.

Beim Sichern der Daten auf einer SmartMedia-Karte werden beide Szenenspeichertypen
archiviert (Original und Schatten). Innerhalb eines Automix’ kénnen jedoch nur die Origi-
nal-Einstellungen aufgerufen werden. Die Anwahl folgt jedoch dem gleichen Prinzip wie
das Aufrufen mit den SCENE MEMORY-Tastern des DM2000 oder iiber die ,,Scene
Memory”-Seite.
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Speichern/Laden von Szenen mit den SCENE MEMORY-Tastern

Wenn Sie mit den Tastern eine andere Szenenspeichernummer aufrufen, blinkt dessen
Nummer im SCENE MEMORY-Display. Im grofien Display blinkt dann rechtsoben der
Name dieser Szene. Wenn Sie den gewihlten Speicher mit RECALL laden oder dort mit
STORE Daten sichern, horen die Nummer und der Name auf zu blinken. Szenenspeicher,
die noch keine Einstellungen enthalten, heifSen ,,No Data!” und konnen nicht geladen wer-
den. Szenenspeicher kann man verriegeln, um zu verhindern, dass aus Versehen wichtige
Einstellungen iiberschrieben werden.

Warnung: Vor dem Speichern einer Szene sollten Sie nachdenken, ob der Editierpuffer wirklich
nur Anderungen enthilt, die Sie der Nachwelt erhalten méchten. Wenn Sie (oder jemand

anders) Einstellungen ausprobiert und nicht zuriickgestellt haben, kann es nimlich sein, dass
die Szene nicht exakt dem gewiinschten Ergebnis entspricht. Wir empfehlen, vorhandene Sze-
nenspeicher nur zu iiberschreiben, wenn Sie Zeit und MufSe fiir die Feinarbeit haben. Im tdig-
lichen Studiobetrieb wihlen Sie am besten fiir jeden Speichervorgang einen anderen Speicher.

Speichern einer Szene

1

Waihlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] den Szenenspei-
cher, in dem Sie die aktuellen Einstellungen sichern moéchten.

Driicken Sie den [STORE]-Taster.

Es erscheint nun das ,, Title Edit”-Fenster. Das kann man durch Deaktivieren der Option
»Store Confirmation” (Seite 289) aber unterbinden.

Geben Sie der Szene einen Namen.

Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

Bestatigen Sie den Namen mit dem OK-Button im ,Title Edit”-Fenster.
Die aktuellen Mischparameter werden nun im gewihlten Szenenspeicher gesichert.

Um den Speichervorgang wieder riickgéngig zu machen (und die zuvor dort gesicherten
Einstellungen wiederherzustellen), miissen Sie den Speicher ,,U” (im SCENE MEMORY-
Display heif3t er ,,Ud”) laden.

Laden einer Szene

1

Wahlen Sie mit den Tastern SCENE MEMORY [4] und [¥] den Szenenspei-
cher, dessen Einstellungen Sie laden mochten.

Driicken Sie den [RECALL]-Taster.

Die Einstellungen des gewéhlten Speichers werden nun zum Puffer kopiert und verwendet.
Wenn die Option ,Recall Confirmation” (Seite 289) aktiv ist, wird vor dem Laden der Ein-
stellungen eine Riickfrage angezeigt, die Sie bestitigen miissen.

Auch das Laden eines Szenenspeichers kann man riickgangig machen, indem man den ,,U”-
Speicher (,,Ud” im SCENE MEMORY-Display) wihlt. Das ist besonders dann hilfreich,

wenn man die zuvor verwendeten Mischparameter vor Laden eines anderen Speichers nicht
gesichert hat.
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Arbeiten auf der ‘Scene Memory’-Seite

Auf der ,,Scene Memory”-Seite kann man Szenen speichern, laden, verriegeln, lschen und
ihre Namen editieren.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,, Scene Memory”-

Seite auf.
1 Initial Data Y < SCENE 4 CHI1-CH1
[SCENE MEMORY) Fres: 99% PATCH LINK
Ma. TITLE IMPUT O0TPUT
2.0 Mo Datal
1.0 No Datal
EDIT Aa.[ Ho Oatal
9.0 No Datal
8. Mo Datal
7.0 No Datal
B.[ Mo Datal
5.0 No Oatal
4.0 Mo Datal
L
PROTECT 2
B.lnitial Data
Las U.I Mo Datg!

SCENE

2 Wabhlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den bendétig-
ten Szenenspeicher.

Die gewihlte Szene ist an dem gestrichelten Kasten erkenntlich.

3 Fuhren Sie den Cursor zu einem der folgenden Buttons:

TITLE EDIT: Um den Namen der gewihlten Szene zu dndern, miissen Sie diesen Button
anfahren und [ENTER] driicken. Geben Sie im ,, Title Edit”-Fenster den Namen ein und
bestitigen Sie ihn mit dem OK-Button. Siehe auch ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56.

RECALL: Um die Einstellungen des gewihlten Speichers zu laden, miissen Sie den Cursor
zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Die Nummer und der Name des Szenen-
speichers horen dann auf zu blinken. Wenn die Option ,,Recall Confirmation” (Seite 289)
aktiv ist, erscheint nun zuerst eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen.

STORE: Um die aktuell verwenden Einstellungen in dem gewihlten Szenenspeicher zu
sichern, miissen Sie den Cursor zu diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Im dann
erscheinenden ,, Title Edit”-Fenster konnen Sie den Speicher benennen. Bestitigen Sie den
Namen mit dem OK-Button. Siehe ,,Das Title Edit-Fenster” auf Seite 56. Wenn Sie nicht
mochten, dass dieses Fenster bei jedem Speichervorgang erscheint, miissen Sie die Option
»Store Confirmation” (Seite 289) deaktivieren.

CLEAR: Mit diesem Button kénnen Sie den aktuell gewéhlten Szenenspeicher (mitsamt
dem Namen) loschen, indem Sie YES withlen und [ENTER] driicken. Sicherheitshalber
wird vor dem Loschen eine Riickfrage angezeigt.

PROTECT: Um den gewihlten Szenenspeicher zu verriegeln, miissen Sie den Cursor zu
diesem Button fithren und [ENTER] driicken. Rechts neben dem Speichernamen erscheint
dann ein Hingeschloss. Einen verriegelten Speicher kann man nicht tiberschreiben, 16schen
oder umbenennen. Solange der PROTECT-Button gewihlt ist, kann man die Riegelfunk-
tion auch mit den INC/DEC-Tastern ein- bzw. ausschalten.

PATCH LINK: Hier erscheint die Nummer des Input/Output Patch-Speichers, der mit der
betreffenden Szene verkniipft ist. Beim Speichern einer Szene wird der zuletzt aufgerufene
oder gespeicherte Input/Output Patch-Speicher automatisch mit der betreffenden Szene
verkniipft. Wenn Sie diese Szene spiter wieder aufrufen, wird jener Speicher ebenfalls auto-
matisch geladen. Bei Bedarf kénnen Sie den Cursor zu den Parameterfeldern fithren und
eine andere Link-Adresse wihlen.
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Fade Time: Szeneniibergange

Fiir die Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, den Stereo-Bus und die Grup-
pensummen kann eine Ubergangsgeschwindigkeit zwischen den Szenen eingestellt werden.
Damit wird festgelegt, wie lange es beim Laden einer Szene dauern soll, bis die Fader der
Ein- und Ausgangskanile die neuen Positionen angefahren haben. Diese ,Fade Time”-Ein-
stellungen konnen fiir jede Szene separat vorgenommen werden.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die benétigte ,Fade
Time"-Seite auf.

Die ,Fade Time”-Parameter der Eingangskanile 1-48 befinden sich auf der ,,Input CH1-48
Fade Time”-Seite, jene der Eingangskanile 49-96 auf der ,,Input CH49-96 Fade Time”-
Seite und die Einstellungen der Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, des Stereo-Busses und der
Gruppensummen auf der ,,Output Fade Time”-Seite.

1 Initicl Data gl < SCENE ___ Pgd CHI-CHI 1 initial Data DO G SCEHE PR CHEB—CHEB
TIHEUT_FADE TITE. CHzS TIHEUT_FADE TITE. CHe=
O Global Fade Time O Global Fade Time
1 2 3 L} =) (=) 7 E=3 39 '.' =) =1 Sz =) =) == =1
@00 G608 BA.0 | BO.0 | 90,0 69,0 | 600 60,0 @6.0 0F.0;06.0; 00.0 68,0 00.0 ) 60.0; 60,0
a -v- 1@ 11 1z 1= 13 15 16 =ra =t=1 59 [=1r] [=3] [ =g (=% (=T
@E.0 G9.60E.0 BE.006.0 G0.0600.0 00,9 GE.0 08.0:00.0 00,0 6A.000.0 600 60,0
1?'.' 15 19 i) 21 22 25 29 ES =1) &7 (=13 [=3=] e -1 -
INPUT | @08 @6.0 0.0 BR.0 00.0 09.066.0 60.0 INPUT | 83,6 | @80 0.0 0P.0 0.0 09.0 . 06.0 0.0
[sec] 5 Z6 Z7 25 pra=] =1r) =1 =4 [sec] = 73 = TE rra TS Ta @
@E.0} 60.6 P60 BR.0 06,0 G0.0 60,0 06,0 G6.0 00.0; 06.0 00.0  6A.0 B0.0  BO.G 66,0
=] 4 35 S6 Era S5 9 4@ g1 g2 a3 a4 a5 GG a7 fai=]
B6.0 . 6.0 P60 BR.0 PGB BE.0 B6.8  68.8 G6.0 B9.006.0  B6.0 6.0 BE.0  BA.G | 66.D
31 4z 4= EE) 45 G 47 G5 89 =1~] a1 a9z s L= as =13
@E.0 | 60,6 @60 | B0.0 | 06,0 | 60,0} 60,0 06,0 @6.0  69.0; 06,0 6.0 | 68,0 60,0 | 60,0 60,8
SCENE _J% FADE1-45 J} FADE49-96 J
1 Initial Data < BCENE CH58-CHSH
TOUTEUT/GROUE_MASTER FADE T IME] BUS1
O Global Fade Time
EUS 1 z E 3 s & B
tsecl |[BE.0) 08.0} 06,0 | 60,0 66,0 60,0} 00,0 00,0
1 z E 4 5 [ R
AUk | @0.0 0601 06.0 6.0 06,0 B0.0 | 66.0 i 60.0
[sec] o -ig- 1@ 1 1z
g8.8 ©9.0:@@.0 6.8
MATRE | X 1 Z = 4 STEREO 5T
tsecl | @E.0 ) G0.0 06,0 66.0 [sec] o6 .@
IMFUT | q B C i E | F G i H
| @80 66,0 0A.6 AA.0 ) BA.0 | AB.0 1 GA.G 680
QUTPUT o E 5 T
MASTER | ap.0 i 66,6 | 66,0 | 6.6
SCENE, .ﬁ FADE{—-435 lﬁFFlDEd-Q—‘EIE-.@, QUT FADE

2 Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder durch Driicken eines [SEL]-Tasters
den dnderungsbediirftigen Parameter an und stellen Sie mit dem Parame-
terrad oder den INC/DEC-Tastern die Ubergangsgeschwindigkeit ein.

Die ,Fade Time”-Einstellung des aktuell gewahlten Kanals kann zu allen Ein- bzw. Aus-
gangskanilen kopiert werden, indem man den [ENTER]-Taster doppelklickt. Wenn Sie
eine Eingangs- oder Ausgangs-Gruppensumme (Master) wihlen, konnen deren Einstellun-
gen zu allen Group Master-Kanilen der Ein- oder Ausginge kopiert werden.

Rechtsoben im Display wird der Vollname des momentan gewihlten Kanals angezeigt. Das
ist auch der Fall, wenn Sie den Kanal durch Driicken des zugeordneten [SEL]-Tasters
anwihlen.

Der Einstellbereich fiir den ,,Fade Time”-Parameter lautet 0-30 Sekunden (in 0,1s-Schrit-
ten).

Um alle ,Fade Time”-Parameter der Fingangskanile wieder auf Null zu stellen, miissen Sie
den ALL INPUT CLEAR-Button anfahren und [ENTER] driicken. Um alle ,,Fade Time”-
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Parameter der Ausgangskanile wieder auf Null zu stellen, miissen Sie den [ALL CLEAR]-
Button anfahren und [ENTER] driicken.

Global Fade Time: Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, werden bei Laden einer Szene
die globalen ,,Fade Time”-Werte verwendet. (Die ,Fade Time”-Werte der aufgerufenen
Szene kommen dann also nicht zum Einsatz.)

Recall Safe: Ausklammern bestimmter Parameter

Beim Laden einer Szene dndern sich normalerweise alle Mischparameter. Vielleicht
mochten Sie aber, dass sich bestimmte Einstellungen bestimmter Kanile nicht dndern,
wihrend alle anderen Mischparameter (auch fiir ,,Ausnahme”-Kanile) sehr wohl geladen
werden sollen. Das konnen Sie dann mit ,,Recall Safe” einstellen. Diese Funktion muss fiir
jeden Ein- und Ausgangskanal (Ein-/Ausgangskanile, Gruppensummen, interne Effekt-
prozessoren, die ,Remote”-Mischebenen usw.) separat eingestellt werden.

Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die , Recall Safe”-Seite
auf.

1 Initial OData W~ SCENE R CH17-CHI 7
(FECALL SAFE] [O Global Recall Safe
SAFE RECALL SAFE CHAMMEL -I"1GF$S?'II:IER-
O - e e
[ (2] (=] [ (=1 6] (1 (=] (=] pel [0 2] ¢ [ e
e | (| BB R FEGEEE R EEE @ e
(= = [ =] = = E = E @ EE [ more
] T OTHERS =
T (| ) EE ) ][] ] e ] (o e e e | ==
Fr ] ] e [ e
2 ] s e N e = i R = —
U —
IIIIEHEHL
|
[7] =] [2] [r=] [11] [12]
Lo (1 (=1 ][] o] [ el ]
rouT ing] || (2] [5][¢]  [5TEREY
A rcL sAFE B B FASTE ShC 23

Filhren Sie den Cursor zum SAFE ENABLED/DISABLED-Button und schalten
Sie die , Recall Safe”-Funktion mit dem [ENTER]-Taster bzw. INC/DEC ein
oder aus.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern, den [SEL]-Tastern oder dem Parameter-
rad die benétigten Kanéle und driicken Sie [ENTER] oder INC/DEC, um sie
zu sichern (dunkel) oder zu entsichern (hell).

Die dunklen Feldern mit weifler Kanalnummer verweisen auf die gesicherten Kandile.

GROUP MASTER/OTHERS: Recall Safe kann fiir die Ein- und Ausgangskanile, die
Gruppensummen, internen Effektprozessoren, die ,,User Defined” Remote-Ebene, Plug-
Ins, HA (AD8HR/AD®&24) und GEQ separat eingestellt werden.

Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad den bendétigten
MODE-Button und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Uber die MODE-Buttons bestimmen Sie, welche Parameter der auf ,,Recall Safe” gestellten
Kanile (rechtes Feld) gesichert werden: ALL (alle Parameter; kann nicht gemeinsam mit
den tibrigen Buttons aktiviert werden), FADER (Fader-Einstellung), ON (Kanal an/aus),
PAN (Panorama), EQ (Klangregelung), COMP (Kompressor), GATE (Gate; nur fiir Ein-
gangskanile), AUX (AUX-/Matrix-Hinwegpegel), AUX ON (AUX-/Matrix-Verbindungen
an/aus), DELAY (Delay-Parameter), ROUTING (Routing-Parameter). Es konnen auch
mehrere Buttons aktiviert werden.

GLOBAL RECALL SAFE: Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, wird eine Szene mit Ein-
stellungen geladen, die sich auf alle Szenen beziehen. Die Einstellungen der aufgerufenen
Szene kommen dann also nicht zum Einsatz.

Die ,,Recall Safe”-Einstellungen werden jeweils im betreffenden Szenenspeicher gesichert.
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Andern der Szenenreihenfolge (Sort)

Mit der ,,Scene Memory Sort”-Funktion kénnen Sie die Reihenfolge der Szenenspeicher
andern.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,Scene Memory
Sort”-Seite auf.

1 Initial Data mEiOS[:EHE

-SCEME MEMORY SORT]

2] CHi-CHI |

SOURCE DEST [MAT I OH

1.0 Mo Datal ] 14,0 Ho Datal 1
18,1 Ho Oaotal ] 13,10 Ho Datal ]
9.0 Mo Datal ] 12.0 Ho Datal 1
2.5CENE #29 1.0 Ho Datal ]
T.5CEME #25 168.[ Ho Dotal 1
6, SCENE #2323 - [atal 1
S.0efoult ol :
4, 5CENE ET1 . 9
3.5CENE #8 T.5CENE #25
2.5CENE #3 6. 5CENE #23
IT.Initial Oata S.0efault

4. 5CENE #11

3.5CENE #8

2.5CENE #3

fa PASTE SEC f3

2 Fiihren Sie den Cursor (getrichelter Kasten) zum SOURCE-Fenster links und
wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den Szenen-
speicher, den Sie an einer anderen Stelle anordnen mochten.

3 Fihren Sie den Cursor zum DESTINATION-Fenster rechts und wahlen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die Position (,,INSERT
POINT"), an welcher der links gewihlte Szenenspeicher eingefiigt werden
soll.

4  Dricken Sie den [ENTER]-Taster, um diese ,Umordnung” zu bestitigen.

Da der [ENTER]-Taster auf dieser Seite nur diese Funktion hat, braucht der EXECUTE-
Button nicht extra angewdhlt zu werden.

Kopieren und Einfligen einer Szene (Global Paste)

Die Einstellungen eines Kanals oder Parameters innerhalb der aktuellen Szene konnen zu
anderen Szenenspeichern kopiert werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie bereits vorge-
nommene Parameter-Einstellungen der aktuellen Szene auf andere Szenen tibertragen
mochten.

1 Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die ,,Global Paste
Source CH Select”-Seite auf.

1 Initial Data DO G SCEHE __ FQCHI7—CHIY

‘GLOEAL PASTE SOURCE CH SELECT] DESTIHAT I OM ¥,
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Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern, den [SEL]-Tastern oder dem Parameter-
rad die Kanalkategorie und driicken Sie [ENTER] oder INC/DEC, um den zu
kopierenden Quellkanal zu wahlen.

Die Nummer des Quellkanals wird invertiert dargestellt.

GROUP MASTER/OTHERS: Auch Group Master, interne Effektprozessoren, eine ,,User
Defined” Remote-Ebene, ein ,,User Defined” Plug-In, HA (AD8SHR/AD824) oder GEQ
konnen als Quelle gewihlt werden.

Waihlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad den zu kopie-
renden Parameter und driicken Sie [ENTER].

Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem Parameterrad die Zielkanale
und driicken Sie [ENTER].

Rufen Sie mit dem SCENE MEMORY [DISPLAY]-Taster die , Global Paste Des-
tination Scene”-Seite auf.

1 Initial Data | <> SCEME CHi-CHi
[GLOEAL FRSTE DESTINATIOH SCEHEY
Mo TITLE
TO

14.0 Ho Datal ] TR
13.0 Mo Datal ]
12.1 Ho Datal 1
1.1 Mo Datal ]
18.[ Ho Datal 1

9, [ ]

3.

4. SCENE #11

3.5CENE #8

2.5CENE #3 FROM
1.lnitial Data R

FA[H FCL SAPE g

Wahlen Sie mit dem Parameterrad oder INC/DEC die Zielszene(n).

Die zwischen FROM und (inklusive) TO aufgeftihrten Szenen entsprechen den Zielspei-
chern. Die Einstellungen konnen in bis zu 10 Szenen gleichzeitig eingefiigt werden.

Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den PASTE-Button und driicken Sie
[ENTER], um die Einstellungen einzufiigen.

Es konnen keine Einstellungen in schreibgeschiitzte Szenen eingefiigt werden.

UNDO: Mit diesem Taster stellen Sie den Zustand vor dem Einftigen wieder her. Wenn die
Einstellungen der Szene nach dem Einfiigen jedoch noch gedndert werden (z.B. durch Spei-
chern, Loschen oder Ordnen einer Szene, Laden von Szenendaten einer SmartMedia-Karte
oder einem MIDI-Datenempfang per Bulk Dump), ist die UNDO-Funktion nicht belegt.
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17 Automix

Uber die Automix-Funktion

Die Automix-Funktion des DM2000 erlaubt eine dynamische Automation von so gut wie
allen Mischparametern, darunter die Pegel und Stereopositionen (Pan), der Status (an/
aus), der AUX-/Matrix-Hinwegpegel, die Verbindung der Kanile mit den AUX-/Matrix-
Wegen, die EQ-Einstellungen, Effekte und Plug-In-Parameter. Sie konnen selbst angeben,
welche Parameter aufgezeichnet werden sollen und sogar in die Aufzeichnung ein- und wie-
der aussteigen (Punch In/Out). Auch die auf den ,,User Defined”-Ebenen (Remote) defi-
nierten Parameter sowie das Aufrufen von Szenen- und anderen Speichern kénnen in die
Automation einbezogen werden. Die Automix-Ereignisse miissen in Echtzeit aufgezeichnet
werden. Allerdings kann man sie Schritt fiir Schritt editieren (und dabei bis auf 1/4. Frame
genau platzieren). Passagen, die Thnen nicht gefallen, konnen Sie durch Ein- und Aussteigen
korrigieren. Die Automix-Daten setzen die Verwendung eines Zeitcode-Taktgebers voraus.
Das kann entweder der interne Generator oder ein externes Gerit sein.

Bis zu 16 Automix-Datensitze konnen in der ,Automix-Library” gespeichert werden. Siehe
»Automix Memory” auf Seite 181. Bei Bedarf konnen Sie jene Daten auch via MIDI (als
Bulk Dump) (siehe S. 231) oder auf einer SmartMedia-Karte (siehe S. 284) archivieren.

Welche Daten sind Automix-fahig?

Folgende Parameter konnen innerhalb eines Automix’ aufgezeichnet werden:

Parameter Eingangs- Bus- AUX- Matrix- Stereo-
kanéle Summen Wege Wege Bus
Kanalpegel (Fader) O o (0] (0] O
Status der Kanale (ON/OFF) (0] (0] O (0] (0]
Pan (0] — — — —
Surround Pan o — — — —
EQ (F, Q, G, an/aus) O o o o o
AUX 1-12 Hinwegpegel o — — — —
AUX 1-12 Verbindung an/aus (6] J— — — -
Matrix 1-4 Hinwegpegel — o (0] — o
Matrix 1-4 Verbindung an/aus — o O — O

Fader-Gruppensumme (Master)
(Pegel, an/aus)

Laden von Szenen —

Laden von EQ-, Gate-, Comp-,
Effekt-, Kanalspeicherdaten

Effektparameter (aber nicht alle) —

»User Defined” Plug-In-Parameter
(Parameter 1-4)

,User Defined” Remote-Ebenen
(Fader, [ON], zuweisb. Regler)
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Die Automix-Hauptseite

In diesem Abschnitt werden die Parameter der Automix-Hauptseite vorgestellt.

1 Rufen Sie mitdem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,,Automix Main”-Seite auf.

2 SCENE #3 | <AuTOMIE R
[AUTOM L MO [TIFE coot
[TITLE: A1 | 00:00:00.o00
FREE SIZE
CURREMT: 2k THTERMAL
1818k Q0> UNDO k|| |FrAMES: 3@
IMT STRART TIME QOFFSET
BE 106 08 B8/ AR 06 : A : 68 A6/ B8
UPDATE ECIT QOUT FADER EDIT TOUucH SENSE
THKEQLIER AESOLUTE —yry
10 EHD RETORM ] FELATIUE] LHIEH
QOUERLRITE AUTOM | ¥
- - FEH
FADER IEEIII SUER -
ENAELED
(A ] [Bux on EE UHDo

IHSEHTI HUTDHECI I FLAY I HBDHT

MAIM & MEMORY g% FADER]—a5 FFlDEFI4EI EI:

2  Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TITLE: Vertritt den Namen (,, Titel”) des aktuellen Automix’

TIME CODE: Dies ist das Ziahlwerk, in dem die aktuelle Zeitposition angezeigt wird.
Wenn Sie sich auch eine optionale MB2000 Meterleiste zulegen, wird der Zeitcode auch in
dessen Zihlwerk (,, TIME CODE”) angezeigt.

FREE: Informiert Sie iiber die noch verbleibende Speicherkapazitit (Kilobyte, Prozent und
Balkengrafik).

SIZE: Informiert Sie iiber den Datenumfang des aktuellen Automix’ sowie der im Undo-
Puffer befindlichen Daten (Kilobyte).

TIME REFERENCE: In diesem Feld erfahren Sie, welcher Zeitcode-Taktgeber und welche
Frame-Auflosung verwendet werden. Nach Anfahren dieses Feldes konnen Sie mit dem
[ENTER]-Taster zur ,,Time Reference”-Seite (Seite 211) springen.

INT START TIME: Mit diesem Parameter stellen Sie die Startposition des internen Zeit-
code-Generators in Stunden : Minuten : Sekunden : Frames : Subframes ein. Driicken Sie

den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder ,,00”
zu wihlen. Der interne Zeitcode-Generator muss auf der ,, Time Reference”-Seite gewdhlt

werden (siehe S. 211).

OFFSET: Mit diesem Parameter kénnen Sie einen Versatz der Automix-Daten im Verhilt-
nis zum Zeitcode des externen Taktgebers einstellen (Stunden : Minuten : Sekunden :
Frames . Subframes). Stellen Sie einen ,,+”-Wert ein, wenn der Automix etwas spiter als der
Zeitcode beginnen soll. Geben Sie einen ,,—”-Wert ein, wenn sich die Nullposition des Auto-
mix’ vor jener des externen Zeitcodes befinden soll. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder ,,00” zu wihlen.Wenn die
»Timecode Display Relative”-Option (siehe Seite 291) aktiv ist, wird der Zeitcode versetzt
angezeigt.

UPDATE: Mit diesem Button bestimmen Sie, was mit Ereignissen geschieht, die sich hinter
der Position befinden, an der Sie die Aufnahme wieder deaktivieren. Wenn Sie ,,TO END”
wihlen, werden alle zuvor aufgezeichneten Ereignisse des gewdhlten Typs ab der Stelle, wo
Sie die erneute Aufzeichnung angehalten haben, geloscht. Mit dieser Einstellung sorgen Sie
also dafiir, dass die letzte Korrektur bis zum Ende beibehalten wird. Aber Achtung: diese
automatische Sduberung erfolgt nur, wenn Sie die Aufzeichnung von Hand anhalten — also
nicht, wenn Sie aussteigen (Punch Out). Wenn ,,TO END” hingegen ausgeschaltet ist,
andert sich an den Ereignissen hinter der Aufnahmestelle nichts.
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Die Automix-Hauptseite

Wenn ,,TO END” aktiv ist, richtet sich die Verarbeitung der Fader-Ereignisse nach dem

aktuell gewihlten ,,Fader Edit”- und ,,Edit Out”

-Modus. Nachstehend wurde ,,Fader Edit”

auf ,,Absolute” gestellt. Wird hingegen ,,Relative” gewihlt, wihrend als ,,Edit Out”-Modus
»Takeover” oder ,,Off” eingestellt wird, so bleiben die Fader in der Position, die sie bei

Deaktivieren der Aufzeichnung erreicht haben.

,Return”

, Takeover” oder , Off”

Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der betreffende
Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten Position. Die Uber-
gangsgeschwindigkeit muss mit dem , Time”-Parameter der
,Fader Edit”-Seiten eingestellt werden.

Urspriingliche Daten

Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, verharrt
der betreffende Fader in der zuletzt gewahl-
ten Position, bis ein neues Fader-Ereignis aus-
gefiihrt werden muss.

Urspriingliche Daten

TO END ist Return Time \
aus R S—
Anderung Anderung
1 Zeit Zeit
Einsteigen Aufnahmestopp Einsteigen Aufnahmestopp
Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, springt der betreffende | Wenn Sie die Aufzeichnung anhalten, verharrt
Fader wieder zur zuvor aufgezeichneten Position. Die Uber- der betreffende Fader in der zuletzt gewahl-
gangsgeschwindigkeit muss mit dem , Time”-Parameter der | ten Position — und zwar bis zum Ende des
,Fader Edit”-Seiten eingestellt werden. Alle nachfolgenden Automix’, weil alle nachfolgenden Ereignisse
(urspriinglichen) Ereignisse werden jedoch geldscht. geldscht werden.
Urspriingliche Daten Urspringliche Daten
TO END ist Return Time
an \1 — \

Anderung

Zeit

Einsteigen Aufnahmestopp

Anderung

|

| | Zeit
Einsteigen Aufnahmestopp

EDIT OUT: Mit diesen Buttons bestimmen Sie, was hinter der Stelle, an der Sie aussteigen
(Punch Out) mit den Fadern geschieht. Der Begriff ,,Fader” ist hier relativ weit gefasst, weil
er sich auf folgende Pegel bezieht: Eingangskanile, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-
Bus, die Fader der ,,User Defined”-Ebenen (Remote) und Gruppenpegel. Nachstehend wird
beschrieben, was diese Modi genau besagen. Den ,,Edit Out”-Modus kann man iibrigens
auch mit dem AUTOMIX [RETURN]-Taster wihlen. Die Anpassungsgeschwindigkeit
kann mit ,,Return Time” (Seite 210) eingestellt werden.

" Off”

,Return”

,, Takeover”

An der Stelle, wo Sie aussteigen,
andert sich so lange nichts an der
Fader-Einstellung, bis ein neues
Ereignis ausgefiihrt werden muss.

Urspringliche Daten

Anderung

An der Stelle, wo Sie aussteigen,
springt der Fader wieder in die Posi-
tion der zuvor aufgezeichneten Daten.
Wie schnell das geschieht, kann mit
dem , Time”-Parameter der , Fader
Edit”-Seiten eingestellt werden.

Ursprungliche Daten

Return Time

Anderung

Einsteigen

Zeit | ]
Einsteigen Aussteigen

Zeit

Aussteigen

An der Stelle, wo Sie aussteigen, lauft die Auf-
zeichnung noch so lange weiter, bis der Fader
die Werte der vorigen Aufzeichnung kreuzt.
Wenn Sie den Fader-Riicken an der Ausstiegs-
stelle noch festhalten, wird er so lange deakti-
viert, bis Sie ihn wieder freigeben.

Ursprungliche Daten

\

Anderung ‘

Zeit
Einsteigen Aussteigen

Tats. Austiegsstelle

In diesem Beispiel wurde [AUTO] gedriickt, um
auszusteigen. Zwischen der Punch Out-Stelle
und dem tatsdchlichen Aufnahme-Ende haben
wir den Fader dann noch von Hand bewegt.
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FADER EDIT: Mit diesen Buttons wihlen Sie das Verhalten der Fader beim Korrigieren
bereits existierender Daten: ,,Absolute” oder ,,Relative”. Damit bestimmen Sie, ob die neuen
Fader-Daten exakt iibernommen (,,Absolute”) oder zu den urspriinglichen Daten addiert
(,Relative”) werden. Will heiflen: im ,,Absolute”-Modus werden die den Fader-Positionen
entsprechenden Werte aufgezeichnet. Im ,,Relative”-Modus hingegen dienen die Fader zum
»Verbiegen” der zuvor aufgezeichneten Werte.

Diese Einstellung gilt fiir folgende Fader-Funktionen: Eingangskanile, Busse, AUX-Wege,
Matrix-Wege, Stereo-Bus, Fader der ,,User Defined”-Ebenen (Remote) und Gruppenpegel.
Der ,,Fader Edit”’-Modus kann auch mit dem AUTOMIX [RELATIVE]-Taster eingestellt

werden.
Sehen wir uns das einmal praktisch an (,,TO END”: aus; ,,Edit Out”: aus)

+Absolute” ,Relative”
Neue Fader-Daten werden als bare Miinze (also Die neu aufgezeichneten Fader-Positionen werden
dB-Werte) aufgezeichnet. Die urspriinglichen zu den urspriinglichen Werten addiert (und fun-
Werte zwischen der Ein- und Ausstiegsstelle wer- | gieren also als ,Mehr”- oder ,Weniger”-Anga-
den geloscht. ben).
Urspriingliche Daten Urspriingliche Daten

| |

| Zeit | | Zeit
Einsteigen Aussteigen Einsteigen Aussteigen

Anderung

Anderung

TOUCH SENSE: Bei Aktivieren des TOUCH-Buttons kann man durch Driicken des
Fader-Riickens in die Aufzeichnung ein- und danach wieder aussteigen. Das funktioniert
aber nur fiir Parameter, deren OVERWRITE-Button aktiviert wurde. Bei Aktivieren des
LATCH-Buttons kann man iiber die Druckempfindlichkeit in die Aufzeichnung einsteigen
(aber nicht wieder aussteigen).

Die Druckempfindlichkeit kann auch mit dem AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster ein-/
ausgeschaltet werden. Jener Taster iitbernimmt dann die hier gewihlte TOUCH- bzw.
LATCH-Einstellung. Beispiel: Wenn Sie hier den TOUCH-Button aktivieren, dient der
AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster zum Ein-/Ausschalten der TOUCH-Funktion. Dar-
aus schlieflen Sie natiirlich messerscharf, dass sich der AUTOMIX [TOUCH SENSE]-Taster
bei Aktivieren des LATCH-Buttons auf die LATCH-Funktion bezieht.

OVERWRITE: Mit diesen Buttons bestimmen Sie, welche Parameter wihrend der ersten
Aufzeichnung und bei eventuellen Korrekturldufen aufgezeichnet werden konnen (im
zweiten Fall tiberschreiben sie die urspriinglichen Ereignisse des betreffenden Datentyps).
Die OVERWRITE-Einstellung kann auch bei laufender Aufzeichnung gedndert werden.
Parameter, deren Button nicht leuchtet, kdnnen nicht editiert werden. Diese Buttons sind
tibrigens mit den Tastern AUTOMIX [FADER], [ON], [PAN], [SURROUNDY], [AUX],
[AUX ON] & [EQ)] verkniipft.

Button Beschreibung

FADER Fader-Funktionen (Eingangskanale, Busse, AUX-Wege, Matrix-Wege, Stereo-Bus,
Gruppenpegel und Fader der ,User Defined”-Ebenen (Remote)

ON An/Aus-Status der Kanale ([ON]), [ON]-Taster der , User Defined”-Ebenen, Grup-
pensummen an/aus.

PAN Pan-Parameter der Eingangskandle, ,, User Defined”-Reglerfunktionen (Remote)

SURR Surround Pan der Eingangskandle, LFE-Pegel, DIV-Einstellung, und RDIV-Einstel-
lung

AUX AUX-Hinwegpegel 1-12/Matrix

AUX ON Verbindungen mit den AUX-Bussen 1-12/Matrix-Wegen

EQ EQ (F, Q G, On/Off)
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Das Laden von Szenen- und Effektspeichern oder Plug-In-Einstellungen wird immer auf-
gezeichnet und richtet sich nicht nach den OVERWRITE-Einstellungen.

AUTOMIX: Mit diesem Button kénnen Sie die Automix-Funktion aktivieren oder aus-
schalten. Der Button hat dieselbe Funktion wie der AUTOMIX [ENABLE]-Taster.

NEW: Mit diesem Button konnen Sie einen neuen Automix anlegen. Da es immer einen
programmierten Ausgangspunkt geben muss, wird dann am Anfang der Daten die Num-
mer des aktuell (d.h. zuletzt geladenen) Szenenspeichers eingetragen. Dieses Ereignis kon-
nen Sie aber editieren, damit auch der richtige Szenenspeicher verwendet wird. Dieses Sze-
nen-Ereignis ist deshalb so wichtig, weil es dafiir sorgt, dass der Automix nachvollziehbare
Initialeinstellungen enthélt. Alle nachfolgenden Ereignisse, die Sie aufzeichnen, stellen also
Anderungen dieser Vorgaben dar.

UNDO: Mit diesem Button konnen mehrere Automix-Handlungen riickgingig gemacht
werden. Am Beginn einer Aufzeichnung, vor Laden eines aktuellen Automix), vor Ausfithren
eines Undo-Vorgangs bzw. vor Andern der Einstellungen im ,,Offline”-Verfahren werden
die aktuellen Einstellungen zum Undo-Puffer kopiert und konnen mit UNDO wieder auf-
gerufen werden, sobald Sie den Automix anhalten. Dieser Button ist mit dem AUTOMIX
[ABORT/UNDO]-Taster verkniipft.

INSERT: Mit dem INSERT-Taster konnen die Einstellungen der aktuellen Szene zum
Automix-Arbeitsspeicher kopiert werden. Das ist z.B. praktisch, wenn sich herausstellt, dass
eine bestimmte Passage anders besser klingen wiirde. Siehe auch ,,Einftigen von Mischpara-
metern in einen Automix” auf Seite 214.

AUTO REC: Dieser Button hat ungefihr die gleiche Funktion wie REC. Allerdings wird er
bei Anhalten des Automix’ nicht deaktiviert. Wenn er aktiv ist, wird er invertiert dargestellt.
Dieser Button ist mit dem AUTOMIX [AUTO-REC]-Taster verkniipft.

REC: Mit diesem Button kann die Aufnahmebereitschaft aktiviert werden. Sobald die
Automix-Funktion einen Zeitcode empfingt, wird die Aufzeichnung gestartet. Im Gegen-
satz zu AUTO REC wird die Aufnahmebereitschaft bei Anhalten des Automix’ wieder deak-
tiviert. Wihrend der Aufnahmebereitschaft blinkt der Button, bei laufender Aufnahme
wird er jedoch invertiert dargestellt. Dieser Button kann auch bei laufender Wiedergabe
aktiviert werden: Wenn der PLAY-Button invertiert dargestellt wird (Wiedergabe), fingt der
REC-Button beim ersten Driicken an zu blinken (Aufnahmebereitschaft). Driicken Sie
PLAY noch einmal, um die Aufnahme zu starten. Dieser Button ist mit dem AUTOMIX
[REC]-Taster verkniipft.

PLAY: Mit diesem Button konnen Sie die Automix-Wiedergabe und -Aufnahme starten —
aber nur, wenn momentan der interne Zeitcode verwendet wird. Nach Anwahl eines exter-
nen Taktgebers wird dieser Button bei Eingehen eines Zeitcodes automatisch aktiviert.
Wenn Sie den Automix durch Betitigen von STOP oder ABORT anhalten, konnen Sie die
Aufnahme oder Wiedergabe mit diesem Button wieder starten, sofern noch ein Zeitcode
empfangen wird. Aulerdem konnen Sie diesen Button gemeinsam mit REC verwenden,
um wihrend der Automix-Wiedergabe etwas aufzunehmen (Punch-In).

STOP: Mit diesem Button kann die Automix-Wiedergabe oder -Aufnahme angehalten
werden. Solange der Automix nicht lduft, wird dieser Button invertiert dargestellt.
ABORT: Verwenden Sie diesen Button, wenn Sie die Automix-Aufzeichnung oder das Ein-
fiigung beenden mochten, ohne die Anderungen des aktuellen Durchgangs zu iibernehmen
(was sonst wohl der Fall wire). Dieser Button ist mit dem AUTOMIX [ABORT/UNDO]-
Taster verkniipft.
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Die AUTOMIX-Sektion (Taster)

Mit den Tastern in der Automix-Sektion haben Sie direkten Zugriff auf die wichtigsten
Automix-Funktionen.

AUTOMIX

DISPLAY
ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH
UNDO REC SENSE

SUSPEND _ WRITE TOUCH LATCH READ TRIM OFF |
OVERWRITE

OO0

FADER ON PAN SURROUND AUX %U'\}(

[DISPLAY]: Mit diesem Taster konnen folgende Automix-Seiten aufgerufen werden:
»Main”, ,Memory”, ,Fader Edit”, ,,Event Copy” und ,,Event Edit”.

[ENABLE]: Mit diesem Taster kann die Automix-Funktion aktiviert und ausgeschaltet
werden. Dieser Taster ist mit dem ENABLED/DISABLED-Button auf der ,,Automix Main”-
Seite verkntipft.

[REC]: Mit diesem Taster kann die Aufnahmebereitschaft bei angehaltenem Automix akti-
viert werden; bei laufender Wiedergabe kann die Aufzeichnung eingeschaltet (Punch In)
und wieder ausgeschaltet (Punch Out) werden. Im Bereitschaftsbetrieb blinkt seine Diode,
wihrend der Aufnahme leuchtet sie. Driicken Sie diesen Taster gemeinsam mit [AUTO
REC], um den Insert-Modus des DM2000 zu aktivieren (siehe Seite 214).

[ABORT/UNDOJ]: Mit diesem Taster kann der momentan laufende Automix-Vorgang
abgebrochen werden. Die bis dahin gepufferten Anderungen werden dann nicht itbernom-
men. Wenn der Automix momentan nicht liuft, ist dieser Taster der Undo-Funktion zuge-
ordnet, mit der man die letzten Anderungen wieder riickgingig machen kann. Dieser Taster
ist mit dem ABORT- und UNDO-Button der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-Seite
verkniipft.

[AUTO-REC]: Hiermit konnen Sie die permanente Aufnahmebereitschaft aktivieren.
Solange sie an ist, leuchtet die Diode dieses Tasters. Dieser Taster ist mit dem AUTO REC-
Button der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-Seite verkniipft.

[RETURN]: Mit diesem Taster konnen Sie den ,,Edit Out”-Modus einstellen. Er ist mit
dem EDIT OUT RETURN-Button der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkntipft.
Wenn seine Diode leuchtet, ist der ,,Return”-Modus gewihlt. Blinkt die Diode, so ist der
»Takeover”’-Modus gewihlt. Ist die Diode aus, so ist keiner der beiden Modi gewihlt.

[RELATIVE]: Mit diesem Taster kann der ,,Fader Edit”-Modus gewihlt werden. Dieser Tas-
ter ist mit den FADER EDIT-Buttons der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkniipft.
Wenn seine Diode nicht leuchtet, ist der ,Absolute”-Modus gewihlt. Leuchtet sie wohl, so
ist der ,,Relative”-Modus gewihlt (siehe S. 206).

[TOUCH SENSE]: Dieser Taster ist mit den TOUCH-Buttons der ,Automix Main”- und
»Fader Edit”-Seiten verkniipft (siehe Seite 204 und 210).

[FADER], [ON], [PAN], [SURROUND], [AUX], [AUX ON] & [EQ]: Mit diesen Tas-
tern bestimmen Sie, welche Parameter wihrend der ersten Aufzeichnung und bei eventuel-
len Korrekturldufen aufgezeichnet werden kénnen (im zweiten Fall iiberschreiben sie dann
die urspriinglichen Ereignisse des betreffenden Datentyps). Diese Taster sind mit den
gleichnamigen Buttons auf der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite verkntipft.
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Die [AUTO]-Taster der Kanalziige

Mit den [AUTO]-Tastern der Kanalztige wihlen Sie die Kanile, deren Einstellun-
gen aufgezeichnet werden sollen. AufSerdem konnen sie zum Ein- und Aussteigen
in die Automix-Aufzeichnung verwendet werden.

Die Dioden der [AUTO]-Taster verhalten sich folgendermafien:

+ Aus: Die Automix-Daten werden nicht abgespielt.

AUTO

+  Griin: Die Automix-Wiedergabe lduft oder ist angehalten.

+ Orange: Aufnahmebereitschaft.

+ Rot: Aufnahme (auch einzelner Parameter, siehe Seite 217)

+  Blinkt rot: Es wird gerade ein Fader-Ubergang (,,Return” oder ,, Takeover”) ausgefiihrt.

+  Blinkt griin: Bedeutet, dass der betreffende Fader zeitweilig nicht belegt ist, z.B. weil Sie ithn
nach dem Aussteigen weiterhin festhalten, wihrend gerade ein ,, Takeover”-Ubergang
berechnet wird.

‘Automix Memory’-Seite

Die ,Automix Memory”-Seite dient zum Speichern oder Aufrufen von Automix-Datensét-
zen. Die untere Hilfte enthilt dieselben Funktionen wie die ,,Automix Main”-Seite.

1 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Automix Memory”-Seite

auf.
B nitial Data @00 GAUTOMIR B
FRUTOM X HENORY:
[TITLE: Initial Data | 00:00:00.00
TIE Mo HMEMORY T ITLE
a. [ Ho Datal 1
7.0 Ho Datal 1
AL & [ Mo Datal ]
5. [ Mo Datal 1]
4. [ Ho Datal 1
30 Ho Datal 1
2.0 HoDatal 1
WO He Batal T
QOUVERKWR I TE AUTOM | X
FAOER] [_od ] [_FAH ] [SURE ] STSRELED (e ]
Al (Ao [Ee ]
i e & 2 |
inseRT) lauTa rec) __REC FLAY

MEMORY g4 FAOERT—d

2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Alles Weitere zu den Speichern finden Sie unter ,,Automix Memory” auf Seite 181. Eine
Beschreibung der Funktionen, die sich auch auf der ,,Automix Main”-Seite befinden, finden
Sie ab Seite 204.
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‘Fader Edit’-Seiten

Wihrend der Wiedergabe eines Automix’ werden die Fader-Position mit dunklen Balken
angezeigt. Es gibt drei ,,Fader Edit”-Seiten: Auf der ,,CH1-48 Fader Edit”-Seite werden die
Einstellungen fiir die Eingangskanile 1-48, die Busse, AUX-Wege und den Stereo-Bus
angezeigt. Die ,,CH49-96 Fader Edit”-Seite informiert Sie hingegen tiber die Eingangska-
nile 49-96, Busse, AUX- und Matrix-Wege. Auf der ,,Group Fader Edit”-Seite werden die
Fader-Positionen der Ein- (Input Group Master Levels) und Ausgangssummen (Output
Group Master Levels) angezeigt. Nach Anwahl des ,,Fader” FADER MODEs werden die
Pegel der Ein- und Ausgangskanile angezeigt. Haben Sie hingegen den ,,Aux/Mtrx”-Modus
gewihlt, werden AUX- und Matrix-Hinwegpegel angezeigt.

Pfeile. Ein nach unten zeigender Pfeil bedeutet, dass sich die aktuelle
Fader-Position tiber dem aufgezeichneten Wert befindet. Ein nach
oben zeigender Pfeil bedeutet hingegen, dass sich der Fader unter
dem zuletzt aufgezeichneten Wert befindet.

Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die bendtigte , Fader Edit”-
Seite auf.
Die ,,CH1-48 Fader Edit”-Seite sieht folgendermaf3en aus:

Wihrend der Aufzeichnung erscheinen neben den Pegelbalken i + H "

2 SCEME #3 < AUTOH 1% CH35-CH35
[CH1-45 FADER EOVT] | GEEANIGa

EE B0 180,80

[z =1 e 7 =] L2l 2] 13 [1a]l ] ]l ] [ [oe]f e ool et el fz]

B EEERE e ]

|—BUS DLlT L FlLIX DUT 1
[ToOUCH SEMSE]|[TUPDATE] EDIT QUT
CATcH] || (To g0 ]| |[EEEOVER] [_FETURM ]-i"
P TETCRY J} FADER ~45 JFACERAS-oE)

Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Das Zihlwerk oben links zeigt die aktuelle Zeitcode-Position an.

Edit Safe-Buttons: Die nummerierten Buttons unter den Fader-Balken dienen zum
Sichern der Kandile, fiir die keine Automix-Daten aufgezeichnet werden diirfen. Wenn ein
Kanal gesichert ist, wird sein Button invertiert dargestellt.

Um gleich alle Kanile zu sichern, miissen Sie einen normal dargestellten Button wihlen
und zweimal schnell [ENTER] driicken (,,Doppelklick”). Es erscheint eine Riickfrage.

Um alle Kanile wieder zu entsichern, miissen Sie einen invertiert dargestellten Button wih-
len und zweimal schnell [ENTER] driicken (,,Doppelklick”). Es erscheint eine Riickfrage.

Bedenken Sie, dass Anderungen der gesicherten Kanile zwar nicht mehr aufgezeichnet,
aber immer noch abgespielt werden. Allerdings kénnen Sie den Fader, den zuweisbaren
Regler und den [ON]-Taster solcher Kanile verwenden, um eine Mischeinstellung erstmal
trocken zu tiben. Bei laufender Aufnahme kann man den Safe-Status der Kanéle nicht
andern.

ABSOLUTE & RELATIVE: Diese Buttons haben dieselbe Funktion wie ihre Kollegen der
»Automix Main”- und ,,Memory”-Seite. Siehe ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 204.
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MOTOR: Mit diesem Button kénnen Sie angeben, ob sich die Fader wihrend der Auto-
mix-Wiedergabe bewegen sollen oder nicht. Wenn die Fader-Motoren aktiv sind, wird die-
ser Button invertiert dargestellt. Wihrend der Aufnahme kann diese Einstellung nicht geén-
dert werden. Bedenken Sie aulerdem, dass die Motoren beim Starten der Aufnahme auto-
matisch eingeschaltet werden.

TOUCH SENSE: Dieser Button hat die gleiche Funktion wie TOUCH SENSE auf der
»2Automix Main”-Seite (siehe Seite 206).

UPDATE: Dieser Button ist mit seinem Kollegen der ,,Automix Main”- und ,,Memory”-
Seite identisch. Siehe ,,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 204.

EDIT OUT: Der TAKEOVER- und RETURN-Button sind mit ihren Kollegen der ,,Auto-
mix Main”- und ,Memory”-Seite identisch. Siehe ,Die Automix-Hauptseite” auf Seite 204.
Mit dem TIME -Parameter bestimmen Sie, wie lange es dauert, bis die Fader wieder zu den
zuvor im Automix aufgezeichneten Positionen zuriickkehren (wenn EDIT OUT=
»Return”). Der Einstellbereich lautet 0.0-30.0 Sekunden (in 0,1s-Schritten).

Anwahl des Taktgebers und der Frame-Auflosung

Den Taktgeber fiir den Zeitcode und die Frame-Auflsung kann man folgendermaflen ein-

stellen:
1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,Time Reference”-
Seite auf.
2 SCENE #3 M <> SETUP i CH35-CH35
TTIME REFERENCE,

TIME REFEREMCE FEAMES
[ mTernAL MTC N
[_siPTE ] [ use ]~
(MOl cLock] nrc[ SERIAL | --i10
GP | .ﬁ IM PORT .@ alT PORT .@, TIME REF g

2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TIME REFERENCE: Als Taktgeber stehen folgende Moglichkeiten zur Verfuigung:

Quelle Beschreibung
INTERNAL Intern generierter Zeitcode (Taktgeber des DM2000).
SMPTE SMPTE-Code, der Uber die SMPTE TIME CODE INPUT-Buchse empfangen wird.
MIDI CLOCK | MIDI Clock-Signal, das tiber die MIDI IN-Buchse empfangen wird.
MTC MIDI Time Code, der tber die MTC TIME CODE INPUT-Buchse empfangen wird.
USB MTC, der iiber die USB TO HOST-Buchse empfangen wird.
SERIAL MTC, der uber die SERIAL TO HOST-Buchse empfangen wird.
SLOT1 MTC, der uber Slot ,1” empfangen wird (nur wenn eine optionale mLAN-Platine in
Slot 1 installiert ist).
MIDI MTC, der iiber die MIDI IN-Buchse empfangen wird.

Wenn Sie sich fiir ,,USB” oder ,,SERIAL” entscheiden, miissen Sie auch den Port (1-8) ange-
ben.
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FRAMES: Als Frame-Auflosung stehen folgende Moglichkeiten zur Wahl: ,,30%, ,,30D”,
»29.977,,29.97D”, ,25” und ,,24”. Diese Einstellung ist nicht ganz so kritisch, weil ein Auto-
mix auch dann brauchbar abgespielt wird, wenn die aktuelle Frame-Auflosung nicht mit
jener iibereinstimmt, die fiir die Aufnahme verwendet wurde.

»MIDI CLOCK” umfasst folgende Befehle: Song Position Pointer, MIDI Clock-Takt (F8),
START (FA; Start der Automix-Wiedergabe ab dem Beginn) und STOP (FC, Anhalten des
Automix’.

Arbeiten mit Taktwechseln (Time Signature Map)

Wenn Sie den Automix zu einem MIDI CLOCK-Signal synchron laufen lassen méchten,
miissen Sie sowohl die anfingliche Taktart als auch —an den richtigen Stellen— eventuelle
Taktwechsel programmieren.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die , Time Signature”-
Seite auf.

2 SCEME #3 Gl SETUP R CH35-CHA5

MEARS| TIME [|MERS| TIME [|MERS| TIME ||MERS| TIME
1] 4/4
13| 274
23| 474

T4} TIME Sic Ji FEMOTE By SURR EUS

Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Um einen Taktwechsel herbeizufithren, miissen Sie den Cursor zum ersten freien Eintrag
fithren und [ENTER] driicken. Stellen Sie mit dem Parameterrad die Position und beno-
tigte Taktart ein.

Um einen Taktwechsel wieder zu 16schen, miissen Sie den betreffenden Eintrag anwéhlen
und [ENTER] driicken. Das 1. Taktartereignis (ganz am Anfang) kann nicht geloscht wer-
den und muss also den Umsténden entsprechend eingestellt werden.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



Aufzeichnen eines Automix’ 213

Aufzeichnen eines Automix’
In diesem Abschnitt wird ganz allgemein erklart, wie man einen Automix aufzeichnet.

1 Wabhlen Sie den Taktgeber und stellen Sie die Frame-Auflosung ein.
Siehe ,Anwahl des Taktgebers und der Frame-Auflosung” auf Seite 211.

2 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,,Automix Main”-Seite auf.

3 Driicken Sie den AUTOMIX [ENABLE]-Taster, um die Automix-Funktion zu
aktivieren.

Die Diode des AUTOMIX [ENABLE]-Tasters leuchtet und der ENABLED/DISABLED-
Button auf der ,,Automix Main”-Seite leuchtet.

4  Wabhlen Sie mit den AUTOMIX OVERWRITE-Buttons die Mischparameter, die
aufgezeichnet werden sollen.

Die Dioden der aktivierten AUTOMIX OVERWRITE-Taster leuchten und die entsprechen-
den OVERWRITE-Buttons der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite werden invertiert
dargestellt.

5 Driicken Sie den AUTOMIX [REC]-Taster.

Die Diode der AUTOMIX [REC]-Taster und der REC-Button auf der ,,Automix Main”-
und ,,Memory”-Seite blinken.

Alternativ hierzu konnen Sie den AUTOMIX [AUTO-REC]-Taster driicken, damit die
Automix-Aufzeichnung beginnt, sobald ein Timecode-Signal vorliegt. Der einzige Unter-
schied zwischen REC und AUTO REC ist der Umstand, dass AUTO REC bei Anhalten der
Aufzeichnung nicht deaktiviert wird. REC hingegen miissen Sie vor jeder Aufzeichnung
extra driicken. Das ist zwar etwas umstindlicher, aber auch sicherer. Gewohnen Sie sich also
lieber an die REC-Funktion.

6 Wabhlen Sie mit den [AUTO]-Tastern die Kanaile, deren Ereignisse aufgezeich-
net werden sollen.

Die [AUTO]-Dioden der gewihlten Kanalziige leuchten orange.

7 Starten Sie den Taktgeber.

Die Diode des AUTOMIX [REC]-Tasters leuchtet konstant und der REC- und PLAY-But-
ton auf der ,Automix Main”- und ,Memory”-Seite werden invertiert dargestellt.

8 Andern Sie die Einstellungen der Fader und iibrigen Bedienelemente der
,heilBen” Kanale.

Uber die SELECTED CHANNEL-Sektion konnen Sie auch weiter fithrende Parameter (EQ
usw.) einstellen. Der Kanal, dessen [AUTO]-Taster Sie zuletzt gedriickt haben, wird diesem
Feld automatisch zugeordnet. Bei Bedarf konnen Sie auch Kanile zuschalten und wieder
sichern, indem Sie ihren [AUTO]-Taster bei laufender Aufzeichnung driicken.

9 Halten Sie den externen Taktgeber an bzw. aktivieren Sie den STOP-Button
auf der ,,Automix Main”- oder ,Memory”-Seite, um die Aufzeichnung anzu-
halten.

Wenn die ,,Mix Update Confirmation”-Option (siehe Seite 291) an ist, erscheint nun eine
Riickfrage, die Sie bestitigen miissen, damit die Automix-Daten gesichert werden.
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Einfligen von Mischparametern in einen Automix

1

Die aktuellen Mischeinstellungen konnen zum Automix-Arbeitsspeicher kopiert werden
und gelten in einem mit IN und OUT festgelegten Bereich. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie
EQ-Einstellungen in eine bestimmte Passage schnell einfiigen mochten.

Vor dem Einfiigen Nach dem Einfiigen

Ereignis ! Kein Ereignis : Ereignis Wird geléscht

Wert vor der Einfiigung

/

[ é —_

Wert des emgg/e‘fugten

Parameters
Time ' : Time
IN ouT
Fiihren Sie die Schritte 1-4 unter , Aufzeichnen eines Automix’” (sieche oben)

aus. Rufen Sie danach mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,,Automix

Main”-Seite auf.

B lhitial Data

Bl < AUTOMIR

T CHi—CHI

TAUTOM L. MR M
[TITLE: Initial Data | 00:00:00.o0
FEEE SIZE TIME REFEREMCE
CURREMT: 1k SHPTE
1821ke 298 UHDO:  —- k|| |FRAMES: =@

[IHT START TIHE]
BB B8 00 .60, 88

OFFSET
B8 06 180 .88, 58

[FROER ] 0H | FAN | [SURE]

[OFDATE] |[ [EDIT O0T]
[TREEQLER] ABSOLUTE
[To_EnD] ARl [LATCH]
HETUHH RELAT ILE] (CATEH]
[OUERHR [ TE] [ALTOM %]

EMAELED

mmm

IHSEFITI FIUTDFIECI I LAY I- FBORT

HAIH HEMOFRY _Jh FACDER] —4& J3

Fiihren Sie den Cursor zum INSERT-Button und driicken Sie [ENTER]. Alter-
nativ hierzu konnen Sie den AUTOMIX [REC]- und [AUTO REC]-Taster gleich-
zeitig betatigen.

Es erscheint eine Riickfrage.

I= Static Insert started?

IM 88206886, 06
OUT B8:00:83. 006

WES

Legen Sie mit IN und OUT den Beginn und das Ende des zu ersetzenden
Bereiches fest.

Anfangs verwenden IN und OUT die Werte jener Locate-Speicher, die Sie mit der ,,Insert
Time Link”-Option (siehe Seite 292) gewihlt haben. Wenn Sie die Locate-Positionen jener
Speicher dndern, wihrend die Riickfrage noch angezeigt wird, tibernehmen IN und OUT
die neuen Positionen.

Wenn Sie den MIDI Clock-Takt als Taktgeber gewahlt haben, werden die Positionen im
Format ,, Takte:Schlage:Clocks” angezeigt. Auflerdem werden die IN- und OUT-Position
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des TIME SETTING-Feldes (,,Event Job”-Seite) iibernommen. Die ,, Insert Time Link”-
Option wird jedoch deaktiviert.
Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER].

Das DM2000 aktiviert nun den Insert-Modus und der INSERT-Button wird invertiert dar-
gestellt. Der AUTOMIX [REC]- und [AUTO REC]-Taster blinken.

Die Fader-Positionen, der Mute-Status und die tibrigen Einstellungen tibernehmen ab der
IN-Position die Werte des eingefligten Szenenspeichers.

B Initial Data By < AUTOMIE  EE] CHi-CHI
TALITOM 12 HATH] TIHE COOE
[TITLE: Initial Data | 00:00:00.00
FREE SIZE TIME REFEREHMCE
CURRENT: 1k SHFTE
1821k( OO UNDd:  -- k|| |FRAMES: =@
| IMT _START TIHME ‘| OFFSET ‘
@0 1 3 100 . BE/ BE 901 30 100 . BE/ Bl

[UFCATE] [EDIT OUT] [FEOER EOIT] [TOUCH SEHMSE]
THEEQLER RESOLUTE
[TO_END] ] [LATCH]
M8 B | | ~eesrmm 1 FELFTIUE] [CaTcH]
OUERKHR | TE AUTaM % FEN
FROER] oW ] [FAd ] [(SuBR ]
A% | Foz of] [ E2 ] ENFELED
REC I PLAY I ABORT
% HEMORY % FADER1—-45 ADER49—-396,

Wahlen Sie mit den Buttons im OVERWRITE-Feld die Parameter, deren Ein-
stellungen iibernommen werden sollen.

Um die Effekt- oder Plug-In-Parameter zu iibernehmen, miissen Sie die ,,Effect Edit” oder
»Plug-in Edit”-Seite aufrufen, den Cursor zum gewiinschten Parameter fithren und
[ENTER] driicken.

Waihlen Sie den Kanal, der die Einstellungen der Szene iibernehmen soll,
indem Sie seinen [AUTO]-Taster driicken.

Die Diode des gedriickten [AUTO]-Tasters leuchtet rot.

Editieren Sie den Parameter, dessen Einstellung(en) eingefiigt werden
soll(en).

Wenn Sie EQ-Einstellungen einfiigen mochten, sollten Sie bei der Editierung des Parame-

ters die Schleifenwiedergabe (Seite 271) einsetzen.

Fithren Sie den Cursor zum INSERT-Button und driicken Sie [ENTER]. Alter-
nativ hierzu konnen Sie den AUTOMIX [REC]- und [AUTO REC]-Taster gleich-
zeitig betatigen.

Es erscheint eine Riickfrage.

In=ert Automix?

YES

IM BE:66:61 .00
OUT G@:@@a:i1 .66

Fithren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Daten einzufiigen.

Sobald die Daten eingefiigt sind, wird der Insert-Modus wieder deaktiviert. Der INSERT-
Button wird folglich wieder normal dargestellt.
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Korrigieren bestimmter Ereignisse in Echtzeit

Wenn Thnen bestimmte Passagen oder Kanile noch nicht gefallen, konnen Sie die betref-
fenden Daten erneut aufzeichnen. Bedenken Sie jedoch, dass die Daten der vorigen Auf-
nahme im Bereich der Neu-Aufnahme iiberschrieben werden. Aktivieren Sie also nur die
OVERWRITE-Buttons und [AUTO]-Taster der Parameter und Kanile, die Sie so nicht ste-
hen lassen mochten. Am besten verwenden Sie die [AUTO]-Taster sogar zum Ein- und Aus-
steigen, damit nur die Passagen korrigiert werden, die es nétig haben (siehe S. 217). Mit der
»Update To End”-Option konnen Sie einstellen, was mit den Daten hinter dem Ausstiegs-
punkt geschehen soll (siehe S. 204). Stellen Sie mit ,,Edit Out” (Seite 205) und ,,Fader Edit”
(Seite 206) ein, wie die Fader-Ereignisse aufgezeichnet werden sollen.

Hinweise fiir die Aufzeichnung der einzelnen Parameter

In der nachfolgenden Tabelle wird erklirt, wie man die belegten Parameter aufzeichnet.
Auch Anderungen, die Sie auf den betreffenden Display-Seiten vornehmen, werden aufge-

zeichnet.
OVER- .
Parameter Kanal WRITE Bedienung Paare/Gruppen
Wabhlen Sie eine Eingangskanalebene
Eingangskanale (LAYER), stellen Sie FADER MODE auf
,Fader”, verwenden Sie die Fader.
Kanalpegel Busse, AUX- und \F/Xigléin’\jggée ,,’;AaFStZF -IFbene, stzllen?e Die Fader-Werte gepaarter und
(Fader) Matrix-Wege FADER | F/ autr ,Fader”, verwenden ie grupplerter Kanale vyerden
die Fader. gemeinsam aufgezeichnet.
Stereo-Bus Verwenden Sie den STEREO-Fader.
Gruppensum- Verwenden Sie die Gruppen-Fader der ,User
menpegel Assignable”-Mischebene.
Einganaskanile Wabhlen Sie eine Eingangskanalebene
gang (LAYER), verwenden Sie die [ON]-Taster.
Busse, AUX- und Wahlen Sie die ,,Master”-Ebene, verwenden
Kanal an/aus Matrix-Wege Sie die [ON]-Taster. Der [ON]-Status gepaarter und
([ON]-Taster) ON - gruppierter Kanale wird immer
Stereo-Bus Verwenden Sie den STEREO [ON]-Taster gemeinsam aufgezeichnet.
Verwenden Sie die [ON]-Taster der Grup-
Gruppensum- : "o g
pensummen (,, User Assignable”-Mische-
men an/aus
bene).
Wabhlen Sie eine Eingangskanalebene, als grqc’irr:/?odzii\r/e"rlgt\;ﬁrsz- aarte
Pan Eingangskanale PAN | ENCODER MODE ,Pan”, verwenden Sie die 9 ] gepa
Kandle gemeinsam aufgezeich-
Regler.
net.
Verwenden Sie den Joystick (Wenn die Reg- | Wenn der ST LINK-Button auf
. u ler einem Surround-Parameter zugeordnet | der ,Surround Edit”-Seite aktiv
S d P p
urround an Eingangskanéle SURR sind, konnen sie ebenfalls verwendet wer- ist, werden benachbarte Kanale
den.) gemeinsam aufgezeichnet.
Eingangskanale, SELECTED CHANNEL EQUALIZER-Sektion Die EQ-Einstellungen gepaarter
EQ Busse, AUX- und EQ verwenden (falls die zuweisbaren Regler Kanale oder einer EQ-Gruppe
(F, Q G, On/Off) | Matrix-Wege, eine EQ-Funktion haben, kénnen sie eben- | werden gemeinsam aufgezeich-
Stereo-Bus falls verwendet werden) net.
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND AUX-Hinweanegel gepaarter
LEVEL-Bedienelemente verwenden (wenn Kansle wer(?eri\ igmrr?erp emein-
AUX- LAYER= Eingangskan. & FADER MODE= o et (Wgnn o
Hinwegpegel Eingangskanale AUX | ,Aux/Mtrx”, konnen die Fader verwendet 9 . .
. betreffenden AUX-Bus Teil eines
1-12 werden. Wenn LAYER= Eingangskan. & Paares ist. qilt der Hinweqpe-
ENCODER MODE= , Aux/Mtrx”, die Regler = 15t g 9p
gel fir beide AUX-Busse.)
verwenden).
Der AUX-Hinwegstatus gepaar-
Verbindung mit ter Kandle wird immer gemein-
. . AUX | SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND sam aufgezeichnet. (Wenn der
AUX 1-12 an/ Eingangskanale i
aus ON [ON]-Taster verwenden. betreffenden AUX-Weg Teil

eines Paares ist, gilt der An/Aus-
Status fuir beide AUX-Wege.)
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OVER- .
Parameter Kanal WRITE Bedienung Paare/Gruppen
Wenn LAYER= , Master” und FADER MODE=
. ~Aux/Mtrx”, Fader verwenden (wenn Der Matrix-Hinwegpegel
Matrix- Busse, AUX-Wege LAYER= ,Master” und ENCODER MODE= | gepaarter Busse oder AUX-
Hinwegpegel AUX Aux /Mtrx”, zuw. Regler verwenden) Wi ird i i
1-4 " , . ege wird immer gemeinsam
Busse, AUX- SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND- | aufgezeichnet.
Wege, Stereo-Bus Regler verwenden.
Der Matrix-Hinwegstatus
Verbindung mit | Busse, AUX- AUX | SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND gepaarter Busse oder AUX-
1-4 an/aus Wege, Stereo-Bus | ON | [ON]-Taster driicken. Wege wird immer gemeinsam
aufgenommen.
Laden von o . SCENE MEMORY-Sektion der ,,Scene o
Szenen Memory”-Seite verwenden.
Laden anderer | EQ, Gate, Comp, | Rufen Sie die betreffende , Library”-Seite i
Speicher Effects, Channel auf.
Parameterregler 1-4 (driicken, um ein-/aus-
Effektparameter | Effektprozessor | zusteigen). Wahlen Sie auf der ,Effect Edit”- -
(die belegt sind) | 1-8 Seite den gewiinschten Parameter und drii-
cken Sie [ENTER].
User Defined Par?meterrtilvglir]ﬂ—4S§drUcfk§n, ulr)'r|1 eir|1-/aus-
Plug-Ins Plug-in 1-8 — | Zeigen). Wablen Sle auf der ,Plugn —
(Parameter 1-4) it”-Seite den gewiinschten Parameter un
driicken Sie [ENTER].
Fader FADER ,User Defined”-Ebene aufrufen und Fader i
verwenden.
,User Defined” ,User Defined”-Ebene aufrufen und [ON]-
Remote-Ebenen | [ONI-Tasten ON | Taster verwenden. B
Zuweisb. Regler PAN ,User Defined”-Ebene aufrufen und zuweis- o
bare Regler verwenden.

Ein-/Aussteigen fiir einzelne Parameter

Bei laufender Automix-Aufzeichnung konnen Sie durch Driicken der [AUTO]-Taster der
benotigten Kanile ein- und aussteigen. Das genaue Verfahren richtet sich jedoch nach den
einzelnen Parametern.

OVER- . Einsteigen Aussteigen
Parameter Kanal WRITE Bedienung (Punch In) (Punch Out)
LAYER= Eingangskandle und
Eingangskanale FADER MODE= ,Fader” einstel-
len.
Busse, AUX- LAYER= , Master”, FADER
und Matrix- " . . .
Kanalpegel MODE= ,Fader” einstellen Fader-Riicken beriih- | Fader-Riicken loslas-
Wege FADER . 1 2
(Fader) ren & Pegel einstellen’ | sen
Stereo-Bus STEREO-Fader
Als FADER-Mode , Fader” wah-
Summen-Fader len, zur ,User Assignable”-
der Gruppen Mischebene wechseln und Fader
einstellen.
. u LAYER= Eingangskandle, ENCO- | Regler driicken und Regler erneut dri-
Pan
Eingangskanale PAN DER MODE= , Pan” einstellen cken
Eingangskanalebene wahlen und
. u dem Regler , Surround LFE Level” | Regler driicken und Regler erneut dri-
Surround Pan "
Eingangskandle | SURR oder ,,Surround Pan Wheel” einstellen cken
zuordnen.
»Auto EQ Edit In” (Seite 291) . [AUTO]-Taster drii-
EQ(FQ G e .
QQc aktivieren. SELECTED CHANNEL | Regler einstellen cken
Alle Kanile EQ EQUAITIZER-Sgktlon verwenden ] ]
EQ an/aus (falls die zuweisbaren Regler eine | EQ [ON]-Taster drii- [AUTO]-Taster drii-
EQ-Funktion haben, kdnnen sie | cken cken
ebenfalls verwendet werden)
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ler

aufrufen

einstellen.

OVER- . Einsteigen Aussteigen
Parameter Kanal WRITE Bedienung (Punch In) (Punch Out)
LAYER= Eingangskandle, FADER | Fader-Riicken beriih- Fader-Riicken
MODE=, Aux/Mtrx” ren und einstellen’ loslassen?
APX' LAYER= Eingangskandle, ENCO-

Hinwegpegel Eingangskandle | AUX | DER MODE= ,Aux/Mtrx” (oder Regler driick d Redl t drid
1-12 SELECTED CHANNEL AUX/ eiigtzrlle;uc enun C:egner erneut dru-
MATRIX SEND LEVEL-Regler ver-

wenden)
Verbindung mit . ap SELECTED CHANNEL
AUX 1-12an/ | Eingangskanile ’?)U,\)l( IL;YER‘ Eingangskandle einstel- |,y /\jATRIX SEND Bﬁﬁfﬁﬂm
aus [ON]-Taster driicken.’
LAYER= , Master”, FADER Fader-Riicken beriih- Fader-Riicken
MODE=, Aux/Mtrx” ren & Pegel einstellen? | loslassen’
Matrix- Busse, AUX- LAYER= ,Master”, ENCODER
Hinwegpegel Wege, Stereo- AUX | MODE= , Aux/Mtrx” (auch Realer driick d Redl t dri
1-4 Bus SELECTED CHANNEL AUX/ e eeenn o eremeut At
MATRIX SEND LEVEL-Regler ver-
wenden)
. . Busse, AUX- SELECTED CHANNEL
Verbindung mit ’ _
1-4 an/ausg Wege, Stereo- %U'\)l( LAYER= , Master” einstellen AUX/MATRIX SEND EjArgz'lg]n;'aster
Bus [ON]-Taster driicken.’
Parameterregler 1-4 Parameterregler 1-4
driicken oder auf der driicken oder auf
Effektparameter | Effektprozessor — | Internen Effektorozessor wahlen | »Effect Edit’-Seite der , Effect Edit”-
(die belegt sind) | 1-8 P einen Parameter wah- | Seite einen Parame-
len und [ENTER] dri- ter wahlen und
cken. [ENTER] driicken.
Parameterregler 1-4 Paiameterr?gler 1_.4
driicken. Wahlen Si driicken. Wahlen Sie
User Defined rlfj((:j en.PI a IenEdl.(:,, auf der ,Plug-In
Plug-Ins Plug-Ins 1-8 — | Plug-Ins wahlen ZZitefjre% uegv:/i?nscL " | Edit”-Seite den
(Parameter 1-4) 9 ) gewiinschten Para-
ten Parameter und meter und driicken
driicken Sie [ENTER]. Sie [ENTER].
,User Defined”-Ebene (Remote) | Fader-Riicken beriih- Fader-Riicken
User Defined” Fader FADER aufrufen ren & Pegel einstellen! | loslassen?
Remote-Ebenen : _ + "_ i
Zuweisb. Reg PAN »User Defined”-Ebene (Remote) | Regler driicken und Regler driicken

1. TOUCH SENSE IN auf der ,Fader Edit”-Seite muss auf TOUCH oder LATCH gestellt werden.
2. TOUCH SENSE OUT auf der ,Fader Edit”-Seite muss auf TOUCH gestellt werden.
3. Nicht belegt fiir die Matrix-Hinwegpegel des Stereo-Busses.

Wenn Sie wihrend der Automix-Aufzeichnung nur fiir einen bestimmten Parameter ein-
steigen (siehe die Tabelle weiter oben), werden nur die Ereignisse des betreffenden Parame-
ters tiberschrieben. Die Einstellungen der OVERWRITE-Buttons werden dann also igno-
riert. AufSerdem wird nur die Aufzeichnung des Parameters beendet, wenn Sie zum Ausstei-
gen eines der oben erwihnten Bedienelemente verwenden.

Wenn Sie wihrend der Automix-Aufzeichnung einen [AUTO]-Taster driicken, um den
betreffenden Kanal ,,heif3” zu machen, werden die Ereignisse aller Parameter, deren OVER-
WRITE-Buttons aktiv sind, iiberschrieben (und eventuell nur geloscht). Driicken Sie den
betreffenden [AUTO]-Taster danach noch einmal, um wieder auszusteigen, so wird die
Aufzeichnung fiir alle jene Parameter deaktiviert.

Wenn die Fader gruppiert sind, wihrend die Fader Group Master-Funktion aus ist und
wenn Sie dann den OVERWRITE FADER-Button aktivieren, machen Sie durch Driicken
eines [ AUTO]-Tasters bzw. durch Beriihren eines Fader-Riickens (wenn ,, TOUCH SENSE”
auf der ,,Fader Edit”-Seite aktiv ist) alle Kanile jener Fader-Gruppe aufnahmebereit. Daher
leuchten dann mehrere [AUTO]-Taster rot. Das gleiche gilt auch fiir die Mute-Gruppen
(OVERWRITE ON-Button) und EQ-Gruppen (OVERWRITE EQ-Button).
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Abspielen eines Automix’

Solange die Automix-Funktion aktiv ist, iiberwacht sie die Signalausgabe des gewihlten
Zeitcode-Taktgebers und klinkt sich bei Bedarf automatisch in den Code ein. Bei Wegfallen
des Codes bzw. am Ende der Automix-Daten hilt die Wiedergabe automatisch an. Sie kon-
nen die Automix-Wiedergabe aber auch mit dem STOP- oder ABORT-Button der ,,Auto-
mix Main”- und ,Memory”-Seite bzw. dem AUTOMIX [ABORT/UNDO]-Taster anhalten.
Wenn lingere Zeit kein Zeitcode empfangen wird, hilt die Automix-Wiedergabe an, was
z.B. bei Ausschalten des Taktgebers bzw. Losen der Kabelverbindung geschehen konnte.

Wenn Sie als Taktgeber ,INTERNAL” wihlen (siehe S. 211), konnen Sie den PLAY-Button
der ,,Automix Main”- und ,Memory”-Seite zum Starten und den STOP-Button zum Anhal-
ten des Automix’ verwenden.

Bei Bedarf konnen Sie die Automix-Datenausgabe nicht benétigter Kanile unterbinden,
indem Sie den [AUTO]-Taster des betreffenden Kanalzuges driicken. Wihrend der Wieder-
gabe leuchten die [AUTO]-Tasten griin. Wenn Sie einen Kanal jedoch von dem Automix
loskoppeln, erlischt sein [AUTO]-Taster.

Wihrend der Wiedergabe fahren die Fader jeweils in die aufgezeichneten Positionen (was
nur sichtbar ist, wenn Sie die richtige LAYER-Mischebene und den geeigneten FADER
MODE gewihlt haben). Wenn Sie das als stérend empfinden, kénnen Sie die Fader-Moto-
ren ausschalten (siehe S. 210). Die Fader-Ereignisse konnen Sie bei Bedarf auf den ,,Fader
Edit”-Seiten verfolgen (siehe S. 210).

Die iibrigen Ereignisse konnen tiber die Displays der Kanalziige, bestimmte Display-Seiten
und anhand der Tasterdioden tiberwacht werden. Das bezieht sich auch auf die SELECTED
CHANNEL-Sektion — aber eben nur fiir den aktuell gewihlten Kanal.

Warnung: Wenn momentan ein anderer Effekttyp verwendet wird als zu dem Zeitpunkt, an
dem die Parameterinderungen aufgezeichnet wurden, werden die Anderungen nicht abge-
spielt. Allerdings werden sie auch nicht geloscht. Bevor Sie jedoch neue Anderungen fiir den
neuen Typ aufzeichnen, sollten Sie die alten Einstellungen im ,,Offline”-Verfahren loschen.
Siehe ,, Offline’-Editierung der Automix-Ereignisse” auf Seite 219.

‘Offline’-Editierung der Automix-Ereignisse

Automix-Ereignisse konnen auf den Seiten ,,Event Job” und ,,Event Edit” editiert werden.
Das funktioniert aber nur, solange die Automix-Wiedergabe angehalten ist.

‘Event Job’-Seite

Auf der ,,Event Job”-Seite konnen die gewihlten Ereignisse (,,Events”) im IN-/OUT-Bereich
der selektierten Kanile mit mehreren Verfahren zu einer anderen Position kopiert, geloscht
oder anderweitig geindert werden.

1 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Event Job”-Seite auf.

7 SCENE 3 B AUTOH IR JBgd CH35-CH35

[EVERT .JOE)  [BLL_SELECT] [ALL CLERE] ©99:@8:60.00
[1]2]5]¢]s|6[7]s]o]m]t]tz]ts]1e]15]16]17]15] 13|22 | z2[ 5] 4]
s ) e K 4 B
425 51 [ 52 5 = o5 .| o 0 o O e o e s o o s e
Hﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂmmmmmmmmwwwmmmwm

HEEIHIHEHEEIEEIIEIEIHEII
[S1ZE
= Bm R A ] = 7] i,

[JOE TYFPE] [TIHE SETTINGI Moo« 2k,
CAPTURE FREE:  1@18k

TRIH m BIE 66 268 . A6 ¢ 0O0f
COFY_| [CHOUE ] {007 @@ :@8:68 .08 | [EYECs) [OHO0
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Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Kanal und driicken Sie
[ENTER], um ihn einzustellen.

Es konnen auch mehrere Eingangskanile, Busse, AUX-Wege mit oder ohne Stereo-Bus
sowie die Fader-Gruppensummen gewihlt werden. Der Button des momentan gewihlten
Kanals wird invertiert dargestellt. (Es konnen also auch mehrere Kanile gewéhlt werden.)

ALL SELECT: Mit dem ALL SELECT-Button kénnen alle Kanile gewihlt werden.
ALL CLEAR: Mit dem ALL CLEAR-Button kénnen alle Kanile deaktiviert werden.

Fuhren Sie den Cursor zum IN- und OUT-Parameter und stellen Sie mit dem
Parameterrad, den INC/DEC -Tastern oder [ENTER] den dnderungsbediirfti-
gen Bereich ein.

TIME SETTING: Mit dem IN- und OUT-Parameter konnen Sie den Bereich angeben,
innerhalb dessen die Daten editiert werden sollen. Diese beiden Position lassen sich auch
bei laufender Wiedergabe einstellen, indem man zuerst den IN- oder OUT-Button anwihlt
und anschlieffend [ENTER] driickt. Die so ,,erhaschten” (Capture) Zeitwerte lassen sich
danach jedoch noch mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern editieren. Driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.) wieder
»00” zu wihlen. Ubrigens stehen 8 IN- und OUT-Speicher zur Verfiigung, die man iiber die
kleine Ziffer zwischen den beiden Buttons wihlt (mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern).

Wihlen Sie mit den Cursortastern einen ,,Job Type” und driicken Sie [ENTER].
Hier stehen folgende Funktionen zur Verfuigung. Fiir bestimmte Jobs muss man unter dem
TIME SETTING-Feld noch weitere Parameter einstellen.

ERASE: Mit dem ERASE-Button kann der festgelegte Bereich der Automix-Daten geloscht
werden.

COPY: Mit dem COPY-Button kann der festgelegte Bereich der Automix-Daten kopiert
werden. Hier stehen ein SOURCE- und ein COPY TO-Feld zur Verfiigung (unter dem
TIME SETTING-Feld).

| S0URCE | |Eopy Ta|
@ CURRENT TIAE] @6 =66 66 .66 - (B8 6666 6
Orem {1} CH {CH. 1} —CCHY9

Im SOURCE-Feld wihlen Sie den Automix-Speicher, dessen Daten kopiert werden sollen.
Die Optionen lauten: ,CURRENT” (aktueller Automix) und MEM (Automix-Speicher
1-16).

Wihlen Sie mit TIME die Zielposition fiir den Beginn der anzulegenden Kopie. Die Zahl in
Klammern rechts verweist auf die Endposition des Zielbereichs. Den TIME-Parameter
kann man (sogar bei laufender Wiedergabe) einstellen, indem man den TIME-Button
anwihlt und [ENTER] driickt. Der so ,,erhaschte” Positionswert ldsst sich dann mit dem
Parameterrad und den Tastern INC/DEC noch nachjustieren. Driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um fiir die gewihlte Zeiteinheit den Wert ,,00” einzugeben.

Der CH-Parameter verweist auf den Kanal, zu dem die Daten kopiert werden sollen. Die
Anzahl der Zielkanile richtet sich danach, wie viele Quellkanile gewahlt wurden. Beispiel:
Wenn die Eingangskanile 1-8 als Quellen definiert wurden, werden automatisch acht (8)
Zielkanile verwendet. Dabei handelt es sich um aufeinander folgende Kanile. Der erste
Zielkanal kann jedoch frei eingestellt werden. Die Zahl in Klammern rechts verweist auf den
letzten Zielkanal fiir den Kopiervorgang.

Die Daten eines Eingangskanals konnen nicht zu einem Ausgangskanal (oder umgekehrt)

kopiert werden. Selbst innerhalb der Ausgangsgruppe ist es nicht moglich, die Daten eines
AUX-Weges zu einem Bus (oder umgekehrt) zu kopieren.
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TRIM: Mit dem TRIM-Button kann der festgelegte Bereich der Automix-Daten versetzt
werden. Fiir diese Funktion ist unter dem TIME SETTING-Feld ein TRIM EDIT-Feld
belegt.

TRIM EDOIT
IM: EE.BiSEC  LEVEL:{ 8.8!dE
ouT:{H HISED

Mit dem IN-Parameter bestimmen Sie, wie schnell die Fader den neuen Versatzwert anfah-
ren. Mit dem OUT-Parameter bestimmen Sie, wie schnell ein Fader nach der Korrektur zu
seinem vorigen Wert zuriickkehrt. Mit dem LEVEL-Parameter bestimmen Sie, wie stark die
Fader-Werte korrigiert werden sollen (Einstellbereich: —96dB bis +96dB).

Urspriingliche Daten

st

Trim: -xdB

s

Geandert Werte

i TRIM IN i i TRIMOUT Time
i~ > >
IN ouT

MOVE/MERGE: Fiir diese Funktion sind unter dem TIME SETTING-Feld ein SOURCE-
und MOVE TO (MERGE TO)-Feld belegt. Die Funktion dieses Buttons richtet sich nach
den Einstellungen des SOURCE-Feldes. Wenn Sie im SOURCE-Feld CURRENT (aktueller
Automix) wihlen, lautet die Funktion dieses Buttons MOVE. Er dient dann zum Verschie-
ben des gewihlten Automix-Datenbereichs zu einer anderen Position. Wihlen Sie im
SOURCE-Feld hingegen MEM (Automix-Speicher 1-16), so bekommt dieser Button die
MERGE-Funktion und dient zum Verschmelzen der Daten des anderen Automix’ mit jenen
des aktuellen Automix’

[SOURCE | [MOWVE Ta]J
B CURFENT TIME] B9 :60 00 .06 — (PR A6 IAE AE)
OrHeM {7t CH EETTE —coHYE)

Im SOURCE-Feld wihlen Sie den Automix-Speicher, dessen Daten verschoben/addiert
werden sollen. Die Optionen lauten: ,, CURRENT” (aktueller Automix) und MEM (Auto-
mix-Speicher 1-16).

Geben Sie mit dem TIME-Parameter den Beginn des Bereiches an, zu dem die Daten ver-
schoben oder addiert werden sollen. Die Zahl in Klammern rechts verweist auf die Endpo-
sition des Zielbereichs. Den TIME-Parameter kann man (sogar bei laufender Wiedergabe)
einstellen, indem man den TIME-Button anwihlt und [ENTER] driickt. Der so ,erhaschte”
Positionswert lidsst sich dann mit dem Parameterrad und den Tastern INC/DEC noch nach-
justieren. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die gewihlte Zeiteinheit den Wert ,,00”
einzugeben.

Wihlen Sie mit dem CH-Parameter den Kanal, zu dem die Daten verschoben oder addiert
werden sollen. Die Anzahl der Zielkanile richtet sich danach, wie viele Quellkaniile fiir die
Verschiebung/Addition gewahlt wurden. Beispiel: Wenn die Eingangskanile 1-8 als Quel-
len definiert wurden, werden automatisch acht (8) Zielkanile verwendet. Dabei handelt es
sich um aufeinander folgende Kandle. Der erste Zielkanal kann jedoch frei eingestellt wer-
den. Die Zahl in Klammern rechts verweist auf den letzten Zielkanal fiir diesen Vorgang.

Die Daten eines Eingangskanals konnen nicht zu einem Ausgangskanal (oder umgekehrt)
verschoben/addiert werden. Selbst innerhalb der Ausgangsgruppe ist es nicht méglich, die
Daten eines AUX-Weges zu einem Bus (oder umgekehrt) zu verschieben/addieren.
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5 Fiihren Sie den Cursor zum EXEC-Button und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint ein PARAMETERS-Fenster, wo Sie die zu editierenden Parameter wihlen
und den Job ausfithren kénnen.

2 SCEME #3 IS AUTOM 1% ERgsT-L—5T
HMOWE FARAMETERS
FROER] [ OH ] [PAH ] [(SURR ] [EG ]

Lis £H_] [GATE] [COF ] [Ea ] | ECERE)
Fe e 0 EIEIEIEEEE]
A (] (212 (1 (=1 (=0 (2 (=0 (= (el ] )
on (2] G 5] (= G E ) g (1]
natrix [T 2 EE remoTe (1] 2] E] ]
o (2B
errecT [0 [2] (2] [+] (=1 (=1 G (&)
rruc—in ] [2] ] = = = E =

T A FADER:_GRE B

EVENT JoE J

Der Button eines gewahlten Parameters wird invertiert dargestellt. Es konnen auch mehrere
Parameter gewahlt werden.

Wenn Sie auf einen normal dargestellten Parameter doppelklicken, erscheint eine
Riickfrage, die Sie bestdtigen miissen, um alle Parameter zu aktivieren. Wenn Sie auf einen
invertiert dargestellten Parameter doppelklicken, erscheint eine Riickfrage, die Sie bestiti-
gen miissen, um alle Parameter zu deaktivieren.

Die Buttons sind folgenden Parametern zugeordnet:

Button Ereignisse
FADER Kanal-Fader (Eingangskanale, Busse, AUX- und Matrix-Wege, Gruppenpegel
und Stereo-Bus)
ON An/Aus-Statusumschaltung der Kanale und Gruppensummen.
PAN Pan-Ereignisse der Eingangskanale
SURR Surround Pan-Ereignisse der Eingangskanale, LFE-Pegel, DIV-Ereignisse und
RDIV-Ereignisse

EQ EQ-Ereignisse der gewahlten Kanale

CH Ladebefehle fiir Kanalspeicher

GATE Ladebefehle fiir Gate-Speicher
LIB CcoMP Ladebefehle fiir Comp-Speicher (Kompressor)

EQ Ladebefehle fur EQ-Speicher

SCENE Ladebefehle fiir Szenenspeicher
FXLIB 1-8 Ladebefehle fiir Effektspeicher — nur fiir den betreffenden Effektprozessor 1-8
AUX 1-12 Hinwegpegel-Ereignisse des betreffenden AUX-Weges
ON 1-12 An/Aus-Statusumschaltung fiir den betreffenden AUX-Weg
MATRIX | 1-4 Hinwegpegel-Ereignisse fiir den betreffenden Matrix-Weg
ON 1-4 An/Aus-Statusumschaltung fiir den betreffende Matrix-Weg
REMOTE | 1-4 Ereignisse fiir die betreffende ,User Defined” Remote-Ebene
EFFECT | 1-8 Parameteranderungen fir den betreffenden internen Effektprozessor
PLUG-IN | 1-8 Parameteranderungen fiir das gewiahlte Plug-In

6 Fiihren Sie den Cursor zum EXEC-Button und driicken Sie [ENTER].
Wihlen Sie im Riickfragefenster YES, um den Job auszufiihren.

BACK: Wihlen Sie diesen Button, um zur vorigen Seite zuriickzukehren, ohne den Job
auszufiihren.
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‘Event Edit’-Seite

Auf der ,,Event Edit”-Seite konnen einzelne Ereignisse editiert, kopiert, geloscht, ein- und

hinzugefiigt werden.
1 Rufen Sie mit dem AUTOMIX [DISPLAY]-Taster die ,Event Edit”-Seite auf.
2 SCENE 3 Bl S AUTON R B aT-L-8T
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2 Fiihren Sie den Cursor zum dnderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Ereignisiibersicht: Hier erscheinen alle Automix-Ereignisse in der chronologisch richti-
gen Reihenfolge. Mit den Buttons im Feld ganz rechts konnen Sie angeben, welche Ereigni-
stypen jeweils angezeigt werden sollen. Solange sich der Cursor auf dem SYNC-, DUPLI-
CATE-, DELETE-, SELECTED CH- oder Ereigniswahl-Button befindet, dienen das Para-
meterrad und die INC/DEC-Taster fiir die Anwahl eines Ereignisses (links). Befindet sich
der Cursor hingegen wohl in der Tabelle, so dient das Parameterrad zum Editieren der Para-
meterwerte. Der Pfeil ganz links verweist jeweils auf das aktuell gewahlte/editierbare Ereig-
nis. Wenn Sie dessen Zeitcode-Wert dndern, springt es automatisch zur chronologisch rich-
tigen Stelle in der Tabelle.

SYNC-Button: Mit diesem Button sorgen Sie dafiir, dass alle jene Ereignisse angezeigt
werden, die sich in der Nihe der aktuell erreichten Zeitcode-Position befinden. Diese Funk-
tion kann wihrend der Automix-Wiedergabe verwendet werden.

DUPLICATE-Button: Mit diesem Button konnen Sie ein vorhandenes Ereignis ,,duplizie-
ren”. Wihlen Sie das benétigte Ereignis mit dem Parameterrad, fithren Sie den Cursor zum
DUPLICATE-Button und driicken Sie [ENTER]. Die Kopie erscheint nun unmittelbar
unter dem aktuell gewihlten Ereignis. Wenn die Tabelle noch keinen Eintrag enthalt, kon-
nen Sie mit diesem Button ein neues Ereignis anlegen. Mit den Buttons im Feld rechts kon-
nen Sie den Typ dieses Ereignisses wihlen.

DELETE-Button: Mit diesem Button loschen Sie ein Ereignis. Wahlen Sie das benotigte
Ereignis mit dem Parameterrad, fithren Sie den Cursor zum DELETE-Button und driicken
Sie [ENTER].

SELECTED CH: Wenn diese Option aktiv ist, werden nur die Ereignisse des momentan
gewihlten Kanals sowie die Ladebefehle fiir Szenen- und Effektspeicher angezeigt. Letztere
richten sich ndmlich nicht nach dieser Einstellung. Und Achtung: auch bei Kanalpaaren
werden nur jeweils die Ereignisse des momentan gewihlten Kanals angezeigt.
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Ereignis-Buttons: Mit den Buttons im Feld ganz rechts wihlen Sie die Ereignisse, die in
der Tabelle angezeigt werden sollen.

Button Angezeigte Ereignisse Abkiirzung
SCENE/LIB | Ladebefehle fiir Szenen- und andere Speicher. TIME CODE, CH, SCENE/LIB
Kanal-Fader (Eingangskanale, Busse, AUX- und
FADER Matrix-Wege, Gruppensummenpegel und Stereo- TIME CODE, CH, dB, SEC
Bus)
ON An/Aus-Statusumschaltung TIME CODE, CH, ON/OFF
PAN Pan TIME CODE, CH, L-C-R
SURR-PAN | Surround-Position TIME CODE, CH, SURR
SURR-LFE Surround-LFE TIME CODE, CH, dB
SURR-DIV | Surround-DIV TIME CODE, CH, DIV
SURR-RDIV | Surround-RDIV TIME CODE, CH, DIV
EQ-ON EQ an/aus TIME CODE, CH, ON/OFF
EQ-FREQ EQ-Frequenz TIME CODE, CH, BAND/Hz
EQ-Giite EQQ TIME CODE, CH, BAND/Q
Q")
EQ-GAIN EQ-Anhebung/Absenkung TIME CODE, CH, BAND/dB
AUX AUX 1-12-/Matrix 1-4-Hinwegpegel TIME CODE, CH, AUX, dB
AUX ON An/Aus-Umschaltung fir AUX 1-12/Matrix 1-4 TIME CODE, CH, AUX, ON/OFF

INSERT-Button: Mit diesem Button kénnen Sie neue Ereignisse einfiigen. Wihlen Sie in
dem Feld rechts den Ereignistyp, geben Sie im Capture-Zihlwerk die gewiinschte Position
ein, fithren Sie den Cursor zu INSERT und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

LOCATE-Button: Verwenden Sie diesen Button, um zur Position des aktuell gewihlten
Capture-Speichers zu springen.

Capture-Position: In diesen Feldern wird die gepufferte Zeitcode-Position angezeigt
und kann bei Bedarf mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern editiert werden.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um fiir die aktuelle Zeiteinheit (Stunden, Minuten usw.)
wieder ,,00” zu wihlen.

CAPTURE-Button: Mit diesem Button kénnen Sie die aktuelle Zeitcode-Position puf-
fern. Dafiir stehen tibrigens 8 Speicher zur Verfiigung. Fithren Sie den Cursor zur Speicher-
nummer links neben dem Button und wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/
DEC-Tastern den benétigten Speicher. ,,Capture”-Speicher kann man wihlen, wenn der
CAPTURE-, LOCATE- oder INSERT-Button selektiert ist.

Wenn die Option ,,Auto Inc TC Capture” (Seite 291) aktiv ist, wird nach Puffern einer Zeit-
code-Position mit dem CAPTURE-Button automatisch der nichste Speicher gewahlt.
Wenn die Option ,,Link Capture & Locate Memory” (Seite 291) aktiv ist, sind die 8 Cap-
ture-Speicher mit den Locate-Speichern verbunden, so dass beim Puffern einer neuen Posi-
tion fiir Capture-Speicher ,,1” auch automatisch die Position des Locate-Speichers ,,1” aktu-
alisiert wird — und umgekehrt.
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18 MIDI-Parameter des DM2000

Das DM2000 und MIDI
Das DM2000 unterstiitzt folgende MIDI-Befehle:

+  Programmwechsel zum Aufrufen von Szenenspeichern (siehe S. 229)

+ Steuerbefehle (CC) fiir die Parametersteuerung (siehe S. 230)

+  Befehle (SysEx) fiir die Parametersteuerung in Echtzeit (siehe S. 231)

« Note-An/Aus-Befehle fiir den ,,Freeze”-Effekt (Seite 340)

+  Bulk Dump zum Archivieren der Szenen-, Library- und Setup-Daten (siehe S. 231)
+  MTC- und MIDI Clock-Signale fiir die Automix-Synchronisation (Seite 211)

+  MMC fir die Fernbedienung externer Maschinen (Seite 267)

+  Fernbedienung externer Effektgerite tiber die ,,User Defined” Plug-In-Funktion und die
Parameterregler 1-4 (siehe S. 190).

+ Fernbedienung externer Gerite iiber die ,Remote”-Funktion, die den Fadern, [ON]-Tas-
tern und Reglern der Kanalziige zugeordnet werden kann; diese miissen Sie selbst program-
mieren (Seite 263).

+ Fernbedienung von externen Geriten, die bereits ab Werk von der ,,Remote”-Funktion
unterstiitzt werden, z.B. Pro Tools (Seite 232).

Anschliisse fiir die MIDI-Kommunikation
Die MIDI-Kommunikation des DM2000 mit der Auflenwelt kann iiber mehrere
Anschliisse erfolgen:
+  MIDI-Buchsen
«  TO HOST USB-Port
+  TO HOST SERIAL-Port
+ SLOT1 (aber nur nach Einbau einer optionalen mLAN-Platine in Slot 1)

TO HOST

MIDI usB SERIAL
THRU ouT IN @

sLoTER

TO HOST SERIAL und TO HOST USB bieten jeweils acht Ports fiir die MIDI-Kommuni-
kation (insgesamt stehen also viel mehr als sechzehn MIDI-Kanile zur Verfiigung).

Wenn das DM2000 iiber einen dieser Anschliisse MIDI-Daten empfingt, erscheint im Dis-
play eine MIDI-Anzeige (siehe S. 54).

Wenn Sie einen Windows-Computer an den TO HOST USB- oder TO HOST SERIAL-Port
anschlieflen mochten, miissen Sie den ,, YAMAHA CBX Driver for Windows” sowie den
»YAMAHA USB Driver for Windows” installieren. Beide befinden sich auf der beiliegenden
CD-ROM.

Wenn Sie einen Macintosh-Computer an den TO HOST USB-Port anschliefen mchten,
miissen Sie den ,,YAMAHA USB Driver for Macintosh” oder den ,,YAMAHA USB Driver
for MacOS X” installieren. Wenn Sie MacOS 8.6-9.2.2 verwenden, miissen Sie auf dem
Macintosh OMS 2.3.3 installieren.

Wenn Sie einen Macintosh-Computer mit MacOS 8.6-9.2.2 an den TO HOST SERIAL-
Port anschlieflen mochten, miissen Sie auf dem Macintosh OMS 2.3.3 installieren.
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Konfigurieren der MIDI-Anschliisse

Die verfiigbaren MIDI-Ports konnen folgendermaflen konfiguriert werden:

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,,MIDI/TO HOST
Setup”-Seite auf.

B Initial Data B SETUP
THID1 /10 05T SETUR,

I CHI6-CHIG

TO HOST SERIAL SPECIAL FLUNCT IOHS
1D
=3 ES StudioManager| ]
SEMERAL
PORT DAL
Fix PORT
PLUG- M1 {
Tz PORT
PLUG- M2 HO ASSIGH
- PLUG- N3 MO ASSIGH
PLUG- M4 MO ASS1GH
REMOTEI PLUG- N5 HO ASSIGH
REMOTEZ PLUG- | NG MO ASSIGH
REMOTES FLUG- N7 MO ASS1GH
REMOTE4 PLUG- M3 HO ASSIGH

FREFERT _J Bl FREFERS A MIDIAHOST FEw ]

Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

TO HOST SERIAL: Mit diesen Buttons konnen Sie den TO HOST SERIAL-Port fiir die
Verwendung mit einem PC oder Mac einrichten.

Achtung: Wenn Sie einen PC an den TO HOST SERIAL-Port angeschlossen haben, diir-
fen Sie hier auf keinen Fall ,, Mac” wihlen, weil der PC sonst abstiirzt.

GENERAL: Hier konnen die Ports fiir den Empfang und die Ubertragung allgemeiner
MIDI-Befehle eingestellt werden. Zu jenen Parametern gehoren Programmwechsel fiir die
Anwahl von Szenen, Steuerbefehle fir die Parametersteuerung und Note-An/Aus-Befehle
fiir den Freeze-Effekt. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERTAL 1-8, USB 1-8
und SLOT1.

MIDI THRU: Hiermit konnen Sie die tiber einen Port empfangenen MIDI-Befehle zu
einem anderen Port durchschleifen. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERTAL
1-8, USB 1-8 und SLOT1.

REMOTE1-4: Mit diesen Parametern wihlen Sie die Ports fiir die ,,Remote”-Mischebe-
nen. Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8 und SLOT1. Wenn
Sie die Remote-Ebene ,,Pro Tools” gewihlt haben, wird hier ,,Pro Tools” angezeigt. In dem
Fall konnen die Einstellungen nicht geandert werden.

Studio Manager: Mit diesen Feldern kénnen Sie den Port fiir die Arbeit mit dem Pro-
gramm ,,Studio Manager” einstellen und dem DM2000 eine ID-Nummer 1-8 zuordnen.
Hier stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8 und SLOT1. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung von Studio Manager.

DAW: Mit diesen Feldern konnen Sie Ports fiir die Arbeit mit einer DAW wihlen. DAWs
setzen die Verwendung von vier Ports voraus. Deshalb werden die Ports hier immer im
»Dreierpack” gewihlt: 1-4, 2-5, 3—6, 4-7, 5-8. Hier stehen folgende Ports zur Wahl:
SERIAL, USB, und SLOT1.

PLUG-IN1-8: Mit diesen Feldern konnen Sie die Ports fiir die Plug-Ins wihlen. Wenn Sie
einem Schacht eine Waves Plug-In-Platine installiert haben, wird hier die Nummer jenes
Schachtes angezeigt. Die Einstellung kann dann nicht geindert werden. Haben Sie als ,, Tar-
get” jedoch USER DEFINED gewihlt, so stehen folgende Ports zur Wahl: MIDI, SERIAL
1-8, USB 1-8 und SLOT1. Die Ports dieser (Software) Plug-Ins kann man auch auf der
»Plug-In Setup”-Seite definieren (siehe S. 190).
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Anmerkung: Nicht alle Funktionen konnen sich einen oder mehrere Ports teilen. Wenn Sie
einen Port wihlen, der bereits an eine solche Funktion vergeben wurde, erscheint die Riickfrage
»Change Port?”. Wenn Sie YES wihlen, wird der Port auf die neue Funktion geroutet, wihrend
die urspriingliche Zuordnung auf ,,NO ASSIGN” gestellt wird.

Einstellen der MIDI-Kanale

Den MIDI-Ubertragungs- (Transmit/Tx) und Empfangskanal (Receive/Rx) kann man fol-
gendermafen einstellen:

1 Rufen Sie mit DISPLAY ACCESS [MIDI] die ,,MIDI Setup”-Seite auf.

B Initial Data By < HIDI Ead CHA8-CHAS
TID1_SETUR.
Tx R OMHI ECHO
CHAMMEL R W - -
PROGRAM
CHAMGE orF] DN [ofF
CONTROL
CHAMGE i -
PRRAMETER
CHANGE wr] N -
BULK - [0 | - -
OTHER
COMMANDS - - - LUl
Fader Resolution: [ [LoM

SETUP B FGH ASGH g3 CTL ASGH g3 ELILE

2 Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirftigen Parameter und stellen Sie
mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern und [ENTER] den
gewiinschten Wert ein.

Wihlen Sie in der CHANNEL-Zeile den MIDI-Kanal fiir die Ubertragung/den Empfang
und geben Sie tiber die Buttons der Zeilen PROGRAM CHANGE-OTHER COMMANDS
an, welche Befehle gesendet/empfangen werden diirfen.

CHANNEL
In dieser Parameterzeile konnen Sie den MIDI-Empfangs- und -Ubertragungskanal ein-
stellen. Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Tx: Auswahl des MIDI-Ubertragungskanals.
Rx: Auswahl des MIDI-Empfangskanals.

PROGRAM CHANGE
Hier konnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Programmwechseln ein- und
ausschalten.

Tx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Programmwechseln.
Rx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Programmwechseln.

OMNI ON/OFF: Wenn dieser Button aktiv ist, werden die Programmwechsel aller MIDI-
Kanaile ausgefiihrt (die CHANNEL-Einstellung ist dann unerheblich).

ECHO ON/OFF: Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die iiber MIDI IN empfangenen
Programmwechsel auch sofort wieder an die MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

CONTROL CHANGE
Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Steuerbefehlen (CC) ein- und
ausschalten.

Tx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Steuerbefehlen.
Rx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Steuerbefehlen.
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ECHO ON/OFF: Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die iiber MIDI IN empfangenen
Steuerbefehle auch sofort wieder an die MIDI OUT-Buchse weitergeleitet werden.

PARAMETER CHANGE

Hier koénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von Parameter Change-Befehlen ein- und
ausschalten.

Tx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten der Ubertragung von
Parameterdanderungen.

Rx ON/OFF: Dient zum Ein-/Ausschalten des Empfangs von Parameterinderungen.
ECHO ON/OFF: Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die tiber MIDI IN empfangenen

Parameter Change-Befehle auch sofort wieder an die MIDI OUT-Buchse weitergeleitet
werden.

BULK
Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von MIDI-Datenblécken (Bulk Dump)
ein- und ausschalten.

Rx ON/OFF: Dient zum Ein- und Ausschalten des Empfangs von Bulk Dump-Daten.

OTHER COMMANDS

ECHO ON/OFF: Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die iiber MIDI IN empfangenen
»anderen” MIDI-Befehle auch sofort wieder an die MIDI OUT-Buchse weitergeleitet wer-
den.

Fader Resolution

HIGH/LOW: Mit diesem Parameter stellen Sie die Auflosung ein, die fiir die Wertausgabe
der DM2000-Fader verwendet wird. Um Fader-Werte des DM2000 zu einem hoch aufls-
senden Gerit zu tibertragen, miissen Sie ,HHIGH” wihlen. Wenn Sie den LOW-Button akti-
vieren, betrigt die Auflosung nur noch 256 Schritte.
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Zuordnen der Szenenspeicher zu MIDI-Programmnummern

Die Szenenspeicher des DM2000 kénnen bekanntlich MIDI-Programwechselbefehle sen-
den und tiber diese Befehle aufgerufen werden. Wenn Sie auf dem DM2000 einen Szenen-
speicher laden, wird die entsprechende Programmnummer gesendet. Mit der Tabelle auf
dieser Seite konnen Sie die Szenenspeicher ,,mappen” (d.h. den gewiinschten Programm-
nummern zuordnen). Wenn Sie eine Szene mehreren MIDI-Programmnummern zuord-
nen, kann sie zwar mit all jenen Nummern angewiahlt werden, aber wenn Sie sie von Hand
laden, wird nur die kleinste zugeordnete MIDI-Programmnummer gesendet. Sorgen Sie
auf der ,MIDI Setup”-Seite dafiir, dass das DM2000 (auf dem richtigen Kanal) Programm-
wechsel sendet und empfingt (siehe S. 227).

ADb Werk lautet die Zuordnung der Szenenspeicher zu den MIDI-Programmnummern
1:1 (d.h mit der Nummer 99 ruft man Szene 99 auf usw.). Szene ,,0” kann sendet/emp-
fangt die Programmnummer ,,100”. Bei Bedarf konnen Sie sich die Werksvorgaben auf
Seite 368 in aller Ruhe anschauen. Die ,, Table”-Zuordnungen kénnen als ,,Bulk Dump” mit
einem externen MIDI-Gerit (Datenrecorder, Computer usw.) archiviert werden (siche
S.231). Auflerdem lassen sie sich auf SmartMedia-Karte sichern (siehe S. 284).

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die ,,Program Change
Assign Table”-Seite auf.

h SCEME *#6 ~Hlbl ST-L-3T
"FROGEAN_CHAMGE _AS5 1GH_THABLE.
FGH_CHG SCENE HO.L/TITLE

168.1 Mo Datal
9. Mo Datal

2.1 Mo Data!
7.l Mo Data!
E.SCEME #6

5.5CEME #5
4
3
2
1

SCEHE #4
LSCEME #3
JSCEME ®2
JSCEHE #1

IHITIALIZE

A PGM ASGH g CTL ASGH F ELILE

2 Fiihren Sie den Cursor zu einem Eintrag in der ,,PGM CHG."”-Spalte und wih-
len Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die MIDI-Pro-
grammnummer, der eine Szene zugeordnet werden soll.

3 Fihren Sie den Cursor in die ,SCENE No/TITLE”-Spalte und wahlen Sie mit
dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern den benétigten Szenenspei-
cher.

Wenn Sie mochten, konnen Sie alle Zuordnungen wieder auf die Werksvorgaben zurtick-
stellen, indem Sie den INITIALIZE-Button anfahren und [ENTER] driicken.
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Zuordnen der Steuerbefehle (CC) zu den Parametern

Bestimmte Parameter des DM2000 konnen MIDI-Steuerbefehle senden und empfangen
und also via MIDI bedient werden oder andere MIDI-Gerite steuern. Beim Einstellen eines
Parameters auf dem DM2000 wird der zugeordnete Steuerbefehl gesendet. Und wenn das
DM2000 jenen Steuerbefehl empfingt, andern sich die zugeordnete Mischparameter. Sor-
gen Sie aber dafiir, dass das DM2000 MIDI-Steuerbefehle (auf dem richtigen Kanal) sendet
und empfingt (siehe S. 227).

Auf Seite 369 finden Sie eine Ubersicht der vorprogrammierten Parameterzuordnungen zu
den Steuerbefehlen. Sie konnen die Zuordnungen aber dndern und bei Bedarf mit einem
MIDI-Datenrecorder, per Bulk Dump (siehe S. 231) oder auf einer SmartMedia-Karte
(siehe S. 284) archivieren.

Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die ,Control Change
Assign Table”-Seite auf.

6 SCEHE #6 <+HIDI ST-L-8T
[CONTROL _CHANGE ASSIGH TABLE] HODE
Hio . CCH PARAMETER
12 ¢ 12 = FADER H CHAMMEL INFUT12
11 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL INFUT11
1@ ¢ 13 = FADER H CHAMMEL INFUT1@
Q¢ 13 = FADER H CHAMMEL INFUT @
2 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL INFUT &
7 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL INFUT 7
)= FRbER A T EHARNED T {THEOT S
S ¢ 1» = FALCER H CHAMMNEL INFUT 5
4 ¢ 13 = FADER H CHAMMEL INFUT &
2 ¢ 12> = FADER H CHAMMEL INFUT 2
2 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL INFUT 2
1 ¢ 1> = FAOER H CHAMMEL INFUT 1
@ ¢ 13 = HO ASSIGH

SETUP __f3 PGH ASGH J CTL ASCH F3

Fiihren Sie den Cursor zum MODE TABLE-Button und driicken Sie [ENTER].

Im ,,TABLE”-Modus sendet das DM2000 die hier zugeordneten MIDI-Steuerbefehle, wenn
Sie Einstellungen dndern. Im ,,NRPN”-Modus werden jedoch werksseitig vorgegebene
NRPN-Befehle (,,Non Registered Parameter Number”) gesendet.

Fiihren Sie den Cursor zu einem Eintrag in der, No. (CH)”-Spalte und wiahlen
Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern die Steuerbefehls-
nummer (CC), der ein Parameter zugeordnet werden soll.

Fiihren Sie den Cursor bei Bedarf der Reihe nach zu den drei PARAMETER-
Spalten und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder den INC/DEC-Tastern
den Parameter, der diesen Steuerbefehl (hier z.B. CC02) auswerten soll.

Parameter mit mehr als 128 Einstellmoglichkeiten erfordern die Verwendung von zwei oder
sogar noch mehr CC-Befehlen. Bestimmte Delay-Parameter und die Fader-Werte sind z.B.
in einen ,,L”’- und einen ,,H”-Part aufgeteilt. Die Delay Time-Parameter liegen hingegen im
Dreierpack vor: LOW, MID und HIGH. Eine zuverldssige Bedienung ist nur moglich, wenn
alle Parameterwerte (also z.B. ,,” und ,H” fiir Fader) als CC-Befehle ausgegeben bzw. emp-
fangen werden.

Wenn Sie mochten, konnen Sie alle Zuordnungen wieder auf die Werksvorgaben zuriick-
stellen, indem Sie den INITIALIZE-Button anfahren und [ENTER] driicken.
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Parametersteuerung mit SysEx-Daten

Die Parameter des DM2000 konnen auch mit so genannten ,,Parameter Change”-Befehlen
in Echtzeit beeinflusst werden. Da es sich dabei um SysEx-Befehle handelt, ist das wohl
nicht jedermanns Sache. Diese Befehle werden einerseits gesendet und andererseits emp-
fangen. Alles Weitere zum Aufbau dieser Befehle finden Sie unter ,,MIDI Data Format” auf
Seite 385. Aulerdem miissen Sie dafiir sorgen, dass das DM2000 diese Befehle iiberhaupt
sendet und empfingt (siehe S. 227).

Archivieren der Einstellungen (Bulk Dump)

Auf der ,Bulk Dump”-Seite konnen Sie die gewiinschten Speichereinstellungen zu einem
MIDI-Datenrecorder, Computer, Sequenzer usw. iibertragen und sie also archivieren.

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster die ,,Bulk Dump”-Seite auf.

A Initial Data M Wil E2d CH9-CH9
"BULE_OUE
CHTEGORY
ALL
RERUEST
[ SCEHEMEN AL i
[CAuTor= JEACLT
TVPE TRAHSHIT]
[ LIERARY J-ED HTACLT [
[_EAne_ |-RATIGER MR IMIERAL

[ZETUPMEM ] [PZM TRELE] [CTL TRELE]
[ PLus=10 JEECLT

SETUP  f4 PGHM ASGH gy CTL ASGH By EULE

2 Wabhlen Sie im CATEGORY-Feld den Datentyp, den Sie liibertragen mochten,
filhren Sie den Cursor zum TRANSMIT-Button und driicken Sie [ENTER].

Mit dem INTERVAL-Parameter bestimmen Sie, wie lang die Zwischenpausen zwischen den ein-
zelnen Datenbldcken ist (falls sich der MIDI-Puffer des externen Gerites schnell verschluckt).
Es stehen folgende CATEGORY-Parameter zur Wahl:

ALL: Alle Daten.

SCENE MEM: Alle Szenen (ALL), eine Szene, Einstellungen des Puffers (,,Current”).
AUTOMIX: Alle Automix-Daten (ALL), ein Automix-Speicher, Einstellungen des Puffers
(,,Current”).

LIBRARY: Speicherbereiche: EQ, Gate, Comp, Channel, Effects, GEQ, Bus To Stereo, Input
Patch, Output Patch, Surround Monitor. Innerhalb des Speicherbereichs kénnen Sie alle
(ALL), einen bestimmten und (fiir Bus To Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround
Monitor) die Einstellungen des Puffers (,,Current”) wihlen.

BANK: Selbst definierte ,Remote Layer”-Bianke (RMT UDEF), USER DEFINED Plug-In-
Banke (PLUG UDEF), USER DEFINED-Tasterzuordnungen (KEYS UDEF) oder die USER
ASSIGNABLE LAYER-Binke (USR LAYER). Hier konnen entweder alle (ALL) oder eine
bestimmte Bank gewihlt werden.

SETUP MEM: Systemeinstellungen des DM2000 (,,Setup”).

PGM TABLE: Zuordnungen der Szenenspeicher zu Programmwechseln (siehe S. 229).
CTL TABLE: Zuordnungen der Mischparameter zu den Steuerbefehlen (CC, Seite 230).

PLUG-IN: Einstellungen der eventuell installierten Y56K Plug-In-Platinen. Hier kénnen
alle (ALL) oder nur ein bestimmter Schacht (Slot) 4—6 gewihlt werden.

3 Die Daten des DM2000 kénnen auch iiber ein MIDI-Kabel iibertragen wer-
den. Wihlen Sie im CATEGORY-Feld den Datentyp, fithren Sie den Cursor
zum REQUEST-Button und driicken Sie [ENTER].
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19 Die Pro Tools-Fernbedienung

Das DM2000 bietet eine Remote-Ebene, die speziell fiir die Fernbedienung von Pro Tools
entwickelt wurde.

Wenn Sie das Pult mit einer optionalen MB2000 Meterleiste nachgeriistet haben, konnen
deren Meter sogar die Pegel der Pro Tools-Kanile anzeigen, wihrend der Pro Tools-Zeit-
code im TIME CODE-Zihlwerk erscheint.

Einrichten eines Windows-Computers

1 Verbinden Sie das Pult mit dem PC.

Ein Windows-PC kann entweder an die TO HOST SERIAL-Buchse (RS-232) oder an den
TO HOST USB-Port (USB) angeschlossen werden. Wenn Sie sich fiir den TO HOST
SERIAL-Anschluss entscheiden, miissen Sie den TO HOST SERIAL-Parameter auf der
»MIDI/TO HOST Setup”-Seite auf ,,PC-2” stellen (siehe S. 226).

2 Installieren Sie alle notwendigen Treiber.

Nach Anschlieflen des PC an die TO HOST SERIAL- oder TO HOST USB-Buchse miissen
Sie den betreffenden Treiber auf dem PC installieren. Dieser befindet sich auf der DM2000
CD-ROM.

Einrichten eines Macintosh (MacOS 8.6 bis 9.2.2)

1 Verbinden Sie das Pult mit Ihrem Mac.

Wenn Thr Mac noch einen Modem- und/oder Druckerport aufweist, miissen Sie einen der
beiden mit der TO HOST SERIAL-Buchse verbinden. Andernfalls miissen Sie einen USB-
Port des Macs mit dem TO HOST USB-Port verbinden. Wenn Sie sich fiir den TO HOST
SERIAL-Anschluss entscheiden, miissen Sie den TO HOST SERIAL-Parameter auf der
»MIDI/TO HOST Setup”-Seite auf ,,PC-2” stellen (siehe S. 226).

2 Installieren Sie OMS.

Die Kommunikation des DM2000 mit Pro Tools wird tiber das Programm OMS (,,Open
Music System”) abgewickelt. Wenn Sie OMS bereits auf Threm Mac installiert haben, brau-
chen Sie das nicht noch einmal zu tun. Wenn OMS jedoch noch nicht auf Threm Mac instal-
liert ist, finden Sie das benétigte Installationsprogramm auf der DM2000 CD-ROM. Hin-
weise zur Installation finden Sie in der OMS-Dokumentation auf der DM2000 CD-ROM.

3 Installieren Sie den , Yamaha USB MIDI Driver 1.04” (oder neuer).

Wenn Sie den TO HOST USB-Port verwenden méchten, miissen Sie den auf der CD-ROM
befindlichen USB MIDI-Treiber installieren. Siehe die Dokumentation auf der CD-ROM.

Einrichten eines Macintosh (MacOS X)

1 Verbinden Sie den TO HOST USB-Port des DM2000 mit einem USB-Port des
Mac.

2 Installieren Sie den ,,Yamaha USB MIDI Driver for MacOS X" auf dem Com-
puter.
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Einrichten des DM2000

1 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [SETUP]-Taster die ,MIDI/TO HOST
Setup”-Seite auf und geben Sie liber den DAW-Parameter an, an welchen
Port Sie den Computer mit Pro Tools angeschlossen haben.

Siehe auch ,,Konfigurieren der MIDI-Anschliisse” auf Seite 226.

2 Rufen Sie mit dem DISPLAY ACCESS [REMOTE]-Taster eine ,,Remote”-Seite
auf und ordnen Sie Pro Tools einer der Remote-Ebenen (, Layer”) zu.

Siehe auch ,Funktionsanwahl fiir eine ‘Remote’-Ebene (Target)” auf Seite 263.

3 Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, mit dem Sie Zugriff haben auf die
Pro Tools-Ebene.
Nach Anwahl der Pro Tools-Ebene dienen die Bedienelemente des DM2000 nur noch zum
Bedienen von Pro Tools. Die internen Mischparameter konnen in diesem Zustand also erst
wieder beeinflusst werden, nachdem Sie eine Eingangskanal- oder die MASTER-Mische-
bene gewihlt haben. Eventuelle Anderungen der Eingangskanal- und MASTER-Mische-
bene infolge der Automix-Wiedergabe laufen auch nach Anwahl der Pro Tools-Ebene wei-
ter.

Einrichten von Pro Tools

Pro Tools muss folgendermafien konfiguriert werden. Siehe aber aulerdem die Pro Tools-
Bedienungsanleitung.

1 Starten Sie Pro Tools.

2 Wenn Sie MacOS 8.6-9.2.2 verwenden, wahlen Sie im ,Setup”-Menii ,OMS
Studio Setup” und stellen die OMS-Parameter den Umstanden entspre-
chend ein.

Die Abbildung rechts zeigt den Yamaha USB MIDI-Treiber mit seinen acht Ports. Auf der
DM2000 CD-ROM finden Sie ein OMS-kompatibles Geriteprofil fiir das DM2000. Siehe
aber auflerdem die beiliegende Dokumentation.

0 =———<DM2000-USE=——UH B8

>3 UsB-MIDl 1

g
—%
—[

Dr2000-1
Dr2000-2
Dr2000-Z
Dr2000-4
=

= DrM2Z000-5
DrM2000-&

Drz000-7

o8 Dr12000-2

S

3 Waihlen Sie im ,Setups”-Menii ,Peripherals”.
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4  Klicken Sie im ,Peripherals”-Fenster auf den ,,MIDI Controllers”-Button.

Peripherals ="—————— E

fSynchrnnizatinnVHachine [:nntrul\fﬂl[)l EnntrnllersVEthernet [:nntrullers\

Type Receive From Send To * Ch's
= I HUI | [ omzooo-1 ][ omzooo-1 ][ & |
#z | HUI | [ omzooo-z | [ opmzooo-z ][ 3 |
#z | HUI | [ omzooo-z | [ omzooo-z ][ & |
#4 [ [__rcsPanner | [ oMzooo-4 | [ Drzooo-4 | [ o |
E Peripherals

| Synchronization | Machine Contral l MIDI Controllers { Ethernet Controllers | Mic Preamps |

Type Receive From Send To #Ch's
#1 ) [vaooo1 B8 [vzoom B89 (28 |9
#2 HUI ) [vzo002 %Y [v2o002z B (2 &)
#3 HUI F$) (vzopoz %) (vzooo3 F9) (2 %)
#4 Wl mcspaner 14 (vzo004 %) (vzo004 |#) (0 #) .

5 Wahlen Sie als Steuertyp ,,HUI” fiir #1-#3 und fiir #4 ,,MCS PANNER”, um
den Joystick verwenden zu kénnen.

6 Wahlen Sie fiir ,,Receive From” und ,Send To” den geeigneten Port und kli-
cken Sie auf , OK".
Das DM2000 kann die Aufgaben von bis zu drei Pro Tools-MIDI-Controllern zu je acht
Kanilen tibernehmen. Fiir jede Gruppe von acht Kanélen wird ein MIDI-Port benétigt.
Also miissen Sie MIDI-Controller 1 den Kanilen 1-8, MIDI-Controller 2 den Kanilen 9—
16 und MIDI-Controller 3 den Kanilen 17-24 zuordnen.
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Fernbedienung von Pro Tools mit dem DM2000

In diesem Abschnitt werden die Funktionen des DM2000 vorgestellt, mit denen man Pro
Tools fernbedienen kann, nachdem man die ,Remote”-Mischebene gewihlt hat, deren
TARGET-Parameter auf ,,Pro Tools” gestellt wurde. Die Taster und Regler des DM2000 wer-
den hier mit den gebriuchlichen Bezeichnungen aufgefiihrt. Allerdings erscheint die ent-
sprechende Pro Tools-Funktion in Klammern. Beispiel: ,,Driicken Sie den Taster MATRIX
SELECT [MATRIX 1] (DEFAULT).” Im Falle von Kurzbefehlen werden die Pro Tools-
Bezeichnungen jedoch weggelassen, um die Ausfithrungen tibersichtlicher zu gestalten.

Display

Die ,Remote”-Seite fiir Pro Tools sieht folgendermaflen aus:

2 SCENE #3 EI -, REMOTE 2ok
REMOTET ] | TRREET]  Brofonic : |

[EOUNTERT CURSOR MODE
O TIME CODE | HAVITGAT 10H |
O FEET SELECT ASSIGH

meeers 000 11000 =5 |

Fan

IMSERT ASSIGH/EDIT
ASS1GH COMPARE |ENEREE] PRRAM

il OFF :
iTwpe LoBh Gain—18.5 Frea 23Hz A 8,33 :

ot n*[EEL ot o+ [EEL
[u} [u} L] [m]

REMOTE] g4 REMOTEZ gy REMOTES f4 REMOTEA

TARGET

Dieser Parameter kann hier nicht geindert werden. Wenn Sie genau das tun méchten, miis-
sen Sie zuerst eine andere Mischebene wihlen und mit dem DISPLAY ACCESS
[REMOTE]-Taster die ,,Remote”-Seite jener Ebene aufrufen. Siehe auch ,,Funktionsanwahl
fiir eine ‘Remote’-Ebene (Target)” auf Seite 263.

COUNTER

Dieses Zahlwerk tibernimmt die Zdhlwerkanzeige von COUNTER

Pro Tools (auf dem Computer). Das Anzeigeformat muss D TIME CopE L |ooo
unter Pro Tools eingestellt werden. Die drei Kastchen & BEATS s

informieren Sie tiber das aktuell gewihlte Format:

TIME CODE: Der Pro Tools-Zeitcode wird angezeigt (,, Time Code”-Einstellung unter Pro
Tools).

FEET: Sie haben in Pro Tools die Einstellung ,,Feet:Frames” gewihlt.
BEATS: Sie haben in Pro Tools die Einstellung ,,Bars:Beats” gewihlt.

Wenn Sie in Pro Tools ,,Minutes:Seconds” oder ,,Samples” wihlen, ist kein Kastchen ange-
kreuzt.

CURSOR MODE

Hier wird der aktuelle Cursor-Modus angezeigt: NAVIGATION, EURE0R HODE
ZOOM oder SELECT. Den Cursor-Modus kann man mit dem SELEET
Taster [+/INC] (CURSOR MODE) wihlen.

SELECT ASSIGN

Hier wird die Funktion angezeigt, welche die Regler der Kanalziige | SELECT A=SIEN
momentan haben: ,,Pan (PanR)”, ,,SndA”, ,,SndB”, ,,SndC”, ,,SndD” AZEN
oder ,,SndE”.
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INSERT ASSIGN/EDIT

[THSERT ASS1GH/EDIT]

[(ASSI1GH_|[COMFARE |[ BYFRSS |

ASSIGN: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [5] (ASSIGN). Siehe ,,Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 254.

COMPARE: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [6] (COMPARE). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 255.

BYPASS: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [7] (BYPASS). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 255 und ,,Umgehen ein-
zelner Plug-Ins (Bypass)” auf Seite 256.

INSERT: Diese Anzeige hat dieselbe Funktion wie die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM). Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 255.

INSERT/PARAM-Display

ilnv  OFF
iTwpe LoSh Gain—-18.5 Frea 23Hz A B.33 :

In diesem Fenster werden in der Regel Insert- und Plug-In-bezogene Informationen ange-
zeigt, obwohl hier auch ab und zu andere Meldungen erscheinen.

Anzeige der Reglerfunktionen

n[3EL n*[5EL o E n*
a . a a

Hier werden Infos iiber die Parameterregler 1-4 (unter dem Display) angezeigt. Die SEL-
Felder zeigen an, ob der betreffende Parameter momentan ein- oder ausgeschaltet ist (das
kann man durch Driicken der Parameterregler andern). Die Reglersymbole zeigen die aktu-
ellen Einstellungen der Regler an. Das ,,O”-Symbol unter den Reglersymbolen zeigt den
Automationsstatus des betreffenden Parameterreglers an.

Kanalziige

M
A

Von links nach rechts entsprechen die Kanalziige des DM2000 den Pro Tools-
Kanilen. Der ganz links angeordnete Pro Tools-Kanal kann also tiber Kanalzug
»1” fernbedient werden. Bei Bedarf konnen Sie die Reihenfolge aber dndern,
indem Sie die Kanalwahl-Buttons unter Pro Tools zu einer anderen Stelle ziehen.
Da jeder Kanal eine unverwechselbare ID hat, passen sich die Kanalziige des
DM2000 an die Umordnung unter Pro Tools an. Wenn Sie mochten, konnen Sie

AUTO

- tiber die USER DEFINED KEYS-Funktionen dafiir sorgen, dass die Pro Tools-
SEL Kanile entweder einzeln (siehe S. 244) oder in Binken zu je 24 Kanilen (siehe
= S. 244) angewihlt werden.
SoLo

ON
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Regler und Schaltfunktionen

Die zuweisbaren Regler der Kanalziige konnen zum Einstellen folgender Dinge verwendet
werden: Pan, Hinwegpegel (Send) und Zuordnung der Ein-/Ausginge. Die Schaltfunktio-
nen der Regler konnen fiir folgende Dinge verwendet werden: Ausschalten der Hinwege,
Zurickstellen der Hinwegpegel oder des Panoramas und Anzeigen der aktuellen Ein-/Aus-
gangszuordnungen. Diese Funktionen richten sich aber nach dem momentan gedriickten
ENCODER MODE-Taster. Siehe nachstehende Tabelle:

Encoder Mode Reglerfunktion Schaltfunktion

[PAN] Panorama (siehe S. 251) Zuriickstellen des Panoramas (siehe S. 257)

Deaktivieren der Hinwege (siehe S. 253)
Pre/Post-Schaltung der Hinwege

(siehe S. 252)

Zurtickstellen der Send-Pegel (siehe S. 257)

[SEND LEVEL] Hinwegpegel (siehe S. 252)

[INPUT] Eingangsanwahl (siehe S. 249)
[OUTPUT] Ausgangszuordnung (siehe S. 249)

Zuordnung eines Send-Weges
SEND ASSIGN
[ ] (siehe S. 251)

Anzeige der aktuellen Einstellungen

[AUTO]-Taster

Diese Taster miissen gemeinsam mit der AUTOMIX-Sektion verwendet werden und dienen
fiir die Einstellung des Automation-Modus’ der einzelnen Kanile. Siehe ,Andern des Auto-
mation-Modus™ auf Seite 260.

[SEL]-Taster

Mit diesen Tastern konnen Kanile (siehe S. 248) oder Insert-Schleifen (siehe S. 255)
gewihlt werden. Aulerdem kann die Insert-Schleife umgangen werden (,,Bypass”,
Seite 256).

[SOLO]-Taster
Mit diesen Tastern konnen Sie den betreffenden Kanal solo schalten. Siehe ,,Solo Schalten
eines Kanals” auf Seite 251.

[ON]-Taster
Hiermit kann der betreffende Kanal aus- oder zugeschaltet werden. Siehe ,,Ein-/Ausschalten

der Kanile” auf Seite 250.

Fader [

Mit dem Fader eines Kanalzuges stellen Sie den Pegel des zugeordneten Pro
Tools-Kanals ein (siehe S. 250). Im ,,Flip”-Modus dienen die Fader zum Einstel- w [ o
len der Hinwegpegel (siehe S. 253). s |l
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Displays der Kanalziige

INS
v v

Die fluoreszierenden Displays der einzelnen Kanalziige zeigen die aktuelle Reglereinstellung
grafisch an. Die Segmente des Mindest- und Hochstwertes sind fiir die Pro Tools-Fernbe-
dienung (,,Remote”) nicht belegt. Auflerdem werden Abkiirzungen der unter Pro Tools ver-
wendeten Kanalnamen angezeigt. Ab und zu erscheinen in diesen Displays auch andere
Informationen, die an Ort und Stelle beschrieben werden.

Welcher Kanal ist momentan gewahlt?
‘ Das Display des momentan gewihlten Kanals ist jeweils von einem Rah-

men umgeben (siehe Abbildung).
Beriihrungsempfindlichkeit
Wenn Sie den Riicken eines Kanal-Faders beriihren, leuchtet das links
gezeigte Symbol, um Sie darauf hinzuweisen, das Thre Wahl erkannt
wurde.

INS-Anzeigen
Die INS-Anzeige informiert Sie dariiber, ob die Plug-Ins des betreffen-

: .
= den Kanals aktiv oder ausgeschaltet sind.

Pan-Modus
O O : m
A -~ A A A
L]
\ -,
Hart links Andere Position Mitte Hart rechts
(4 verweist auf die Mitte) ( m vertritt die Mitte)

Hinwegpegel (Send Level)

)

Mindestwert Anderer Wert Hdéchstwert

/\‘;3
""‘
S

WY

MATRIX SELECT-Sektion

</ MATRIX SELECT

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX 4

(DEFAULT) (SEND MUTE) (INSERT BYPASS)

[MATRIX 1] (DEFAULT)

Mit diesem Taster konnen Sie —nach Verwendung eines anderen Bedienelementes— dafiir
sorgen, dass die Fader, Pan-Werte, Hinwegpegel und Plug-Ins wieder auf die Vorgaben
zuriickgestellt werden. Siehe ,,Zuriickstellen der Fader, Send-, Pan- & Plug-In-Einstellun-
gen” auf Seite 257.
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[MATRIX 2] (SEND MUTE)

Driicken Sie diesen Taster und anschliefend den zuweisbaren Regler eines Kanalzuges, um
die Verbindung des betreffenden Kanals mit dem Send-Weg zu unterbrechen. Siehe ,,Lésen
der Kanalverbindung mit einem Send-Weg” auf Seite 253.

[MATRIX 4] (INSERT BYPASS)

Nach Driicken dieses Tasters konnen Sie mit anderen Bedienelementen dafiir sorgen, dass
die Plug-Ins umgangen werden. Siehe ,,Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)” auf

Seite 256.

AUX SELECT-Sektion

</ AUX SELECT
AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4
(SENDA) (SENDB) (SENDC) (SEND D)
AUX 5
(SEND E)

C OO

Mit den AUX SELECT-Tastern [AUX 1]-[AUX 5] konnen Sie den zugeordneten Effekthin-
weg (A—E) wihlen. Die Tasterdiode des aktuell gewihlten Hinweges leuchtet.

ENCODER MODE-Sektion

ENCODER MODE

PAN  AUX/MTRX
PAN SEND LEVEL

ASSIGN1 ASSIGN2 ASSIGN3 ASSIGN 4
INPUT OUTPUT  SEND ASSIGN  INSERT

[PAN] (PAN)

Driicken Sie diesen Taster, wenn Sie die zuweisbaren Regler der Kanalziige zum Einstellen
der Stereoposition verwenden méchten. In dem Fall leuchtet dann die Diode dieses Tasters.
Siehe ,,Stereoposition (Pan) der Kanile” auf Seite 251.

[AUX/MTRX] (SEND LEVEL)

Driicken Sie diesen Taster, um mit den zuweisbaren Reglern den Send-Pegel einstellen zu
konnen. In dem Fall leuchtet dann die Diode dieses Tasters und Send ,,A” wird automatisch
gewihlt. Wenn die Regler derzeit zum Einstellen des Panoramas dienen (siehe oben), leuch-
tet die Diode dieses Tasters bei Driicken eines AUX SELECT-Tasters [AUX 1]-[AUX 5]
(SEND A-E) ebenfalls.

[ASSIGN 1] (INPUT)

Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen eine Signalquelle (Eingang) zu. Siehe ,,Anwahl eines Fingangs fiir einen
Kanal” auf Seite 249.

[ASSIGN 2] (OUTPUT)

Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen einen Ausgang zu. Siehe ,Anlegen der Kanile an die gewiinschten Aus-
ginge” auf Seite 249.
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[ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Driicken Sie diesen Taster und ordnen Sie dem betreffenden Kanal danach mit anderen
Bedienelementen ein Send-Ziel zu. Siehe ,,Zuordnen der Send-Wege” auf Seite 251.

[ASSIGN 4] (INSERT)

Mit diesem Taster wihlen Sie die Funktion der [SEL]-Taster. Wenn die Diode nicht leuchtet,
dienen die [SEL]-Taster zum Anwihlen des betreffenden Kanals (siehe S. 248). Leuchtet sie
hingegen wohl, so dienen die [SEL]-Taster fiir die Anwahl der Inserts/Plug-Ins (siehe
S.255).

FADER MODE-Sektion

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

[FADER] & [AUX/MTRX]

Mit diesem Taster wihlen Sie den Flip-Modus. In diesem Modus dienen die Fader, zuweis-
baren Regler und [ON]-Taster der Kanalziige fiir die Einstellung der Send-Wege. Siehe
»Arbeiten im Flip-Modus” auf Seite 253.

DISPLAY ACCESS-Sektion

DISPLAY ACCESS

%458 %%

232494 %,
COOT

[METER]
Mit diesem Taster konnen die Clip-Anzeigen sowie die Peak Hold-Funktion der Meter ein-

und ausgeschaltet werden.

EFFECTS/PLUG-INS-Sektion

EFFECTS/PLUG-INS
OO0 E
(SHOW

Foool=
Q000 g ® D D

(ASSIGN) (COMPARE) (BYPASS) (INSERT/PARAM)

[DISPLAY] (SHOW INSERT)

Mit diesem Taster konnen Sie die Plug-In-Fenster 6ffnen und schlie3en. Siehe ,,Editieren
der Plug-Ins” auf Seite 255.
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[5] (ASSIGN)

Driicken Sie diesen Taster, um dem aktuell gewihlten Kanal mit anderen Bedienelementen
einen Insert-Signalpunkt oder ein Plug-In zuordnen zu konnen. Siehe ,,Zuordnen der
Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 254.

[6] (COMPARE)
Mit diesem Taster konnen Sie beim editieren der Plug-In-Parameter Vergleiche zwischen
»vorher” und ,nachher” anstellen. Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 255.

[7] (BYPASS)
Driicken Sie diesen Taster, wenn Sie die Plug-Ins momentan nicht brauchen. Siehe ,,Editie-
ren der Plug-Ins” auf Seite 255 und ,,Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)” auf Seite 256.

[8] (INSERT/PARAM)
Dieser Taster kann beim Editieren der Plug-Ins gemeinsam mit anderen Bedienelementen
verwendet werden. Siehe ,,Editieren der Plug-Ins” auf Seite 255.

Voriger (< SCROLL) & néchster (SCROLL >) Parameter

Mit diesen Tastern konnen Sie den jeweils vorangehenden oder nichsten Parameter anwih-
len, was vor allem fiir die Zuordnung der Insert-Signalpunkte und beim Editieren der Plug-
Ins wichtig ist. Siehe ,,Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins” auf Seite 254 und ,,Editieren der
Plug-Ins” auf Seite 255.

SELECTED CHANNEL-Sektion
B ROUTING

DISPLAY

[1]-Taster
Anwahl der vorigen Spur, fiir die Joystick-Bedienung.

[2]-Taster
Anwahl der nichsten Spur, fiir die Joystick-Bedienung.

[3]-Taster
Dieser Taster hat die gleiche Funktion wie die [ALT]-Taste der Computertastatur.

[4]-Taster
Hiermit kann zwischen dem L- und R-Kanal der gewihlten Spur umgeschaltet werden. Der
[4]-Taster leuchtet, wenn der R-Kanal gewihlt ist.

[5]-Taster
Hiermit definieren Sie die gewihlte Spur (der Reihe nach) als ,Main” oder ,,Send”.

[6]-Taster
Hiermit wihlen Sie einen anderen Panorama-Modus fiir die Regler. Die Diode des [6]-Tas-
ters leuchtet oder erlischt.
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[7]-Taster
Hiermit definieren Sie die gewihlte Spur (der Reihe nach) als ,,Send” oder ,,Main”

[8]-Taster
Hiermit kann die gewihlte Spur zu- oder stummgeschaltet werden. Die Diode des [8]-Tas-
ters leuchtet, wenn die Spur stummgeschaltet ist.

[DIRECT]-Taster
Dieser Taster hat die gleiche Funktion wie die [SHIFT]-Taste der Computertastatur.

B DYNAMICS

DYNAMICS

]

GATE / COMP
GATE O THRESHOLD __ RANGE ATTACK DECAY HOLD |

comp O THRESHOLD RATIO ATTACK RELEASE GAIN
GATE ON__COMP ON

[THRESHOLD]-Regler

Wenn die ROUTING [6]-Diode nicht leuchtet, dient der [THRESHOLD]-Regler zum Ein-
stellen der Frontposition. Wenn die ROUTING [6]-Diode leuchtet, dient der Regler hinge-
gen zum FEinstellen der Front-Divergenz.

[RANGE/RATIO]-Regler

Wenn die ROUTING [6]-Diode nicht leuchtet, dient der [RANGE/RATIO]-Regler zum
Einstellen der hinteren Position. Wenn die ROUTING [6]-Diode leuchtet, dient der Regler
hingegen zum Einstellen der Hinten-Divergenz.

[ATTACK]-Regler

Wenn die ROUTING [6]-Diode nicht leuchtet, dient der [ATTACK]-Regler zum Einstellen
der ,,F/R”-Position (vorne/hinten). Wenn die ROUTING [6]-Diode leuchtet, dient der Reg-
ler hingegen zum Einstellen der ,,F/R”-Divergenz.

[DECAY/RELEASE]-Regler

Wenn die ROUTING [6]-Diode nicht leuchtet, dient der [DECAY/RELEASE]-Regler zum
Einstellen des LFE-Pegels. Wenn die ROUTING [6]-Diode leuchtet, dient der Regler hinge-
gen zum FEinstellen des Mittenkanalanteils.

[HOLD/GAIN]-Regler

Dient zum Einstellen der Kanallautstirke.

B PAN/SURROUND

o]

PAN / SURROUND

: tomm v @) (] [T
DISPLAY ﬁ E om0 OOoO0ONE00og] en
L R A

LINK GRAB EFFECT

[GRAB]-Taster
Driicken Sie diesen Taster (Diode erlischt) und verwenden Sie den Joystick, um die Position
schnell dndern zu kénnen.

Joystick
Solange die Diode des [GRAB]-Tasters leuchtet, dient der Joystick zum Andern der Posi-
tion.
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TRACK ARMING-Sektion

</ TRACK ARMING

DR
DG
.

-
-
SO0

@ﬁﬁ@JD

MASTER
(REC/RDY ALL)

[1]-[24] (REC/RDY)

Mit diesen Tastern konnen die Pro Tools-Kanile aufnahmebereit geschaltet werden. Wenn
eine dieser Tastendioden blinkt, ist der betreffende Kanal aufnahmebereit. Wihrend der
Aufnahme leuchten die Dioden der aufnahmebereiten Kanile konstant.

[MASTER] (REC/RDY ALL)

Driicken Sie diesen Taster, um alle Pro Tools-Kanile aufnahmebereit zu machen. In dem
Fall blinken dann die Dioden aller Zifferntaster. Driicken Sie diesen Taster noch einmal, um
die Aufnahmebereitschaft aller Kanile wieder auszuschalten. Die Anzahl der umschaltba-
ren Kandle richtet sich nach der Anzahl der Aufnahmespuren fiir die aktuelle Pro Tools-Ses-

sion.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis...

Was Sie tun miissen:

Alle Kandle aufnahmebereit schalten (selbe Funk-
tion wie die Taster [MASTER] (REC/RDY ALL).

USER DEFINED KEYS [5] + TRACK ARMING [1]-
[24]

Alle gewdhlten Kandle aufnahmebereit machen.

USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]
+ TRACK ARMING [1]-[24]

AUTOMIX-Sektion

AUTOMIX

Q

DISPLAY

il o e e vl i

(AUTO STATUS)
ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH
UNDO REC SENSE
| SUSPEND  WRITE TOUCH LATCH READ TRIM OFF
OVERWRITE

LT

T[]

FADER ON PAN

AUX AUX

EQ
ON

(FADER) (MUTE)  PAN

[DISPLAY] (AUTO STATUS)

(SEND)  (SEND  (PLUG-IN)
MUTE)

Nach Driicken dieses Tasters zeigen die Displays der Kanalziige den Automationsmodus
aller Kanile an. Siehe ,,Anzeige des gewdhlten Automation-Modus™” auf Seite 260.

[ENABLE] (SUSPEND)

Mit diesem Taster konnen Sie die Aufnahme und Wiedergabe der Automationsdaten zeit-
weilig deaktivieren. Die Diode dieses Tasters blinkt dann, um anzuzeigen, dass sich die Pegel
und tibrigen Kanaleinstellungen nicht mehr automatisch andern.
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[REC] (WRITE), [ABORT/UNDO] (TOUCH), [AUTOREC] (LATCH),
[RETURN] (READ), [RELATIVE] (TRIM) & [TOUCH SENSE] (OFF)
Mit diesen Tastern kann der Automationsmodus der Kanile gewihlt werden. Siehe
,Andern des Automation-Modus’ auf Seite 260.

OVERWRITE [FADER] (FADER), [ON] (MUTE), [PAN] (PAN), [AUX]
(SEND), [AUX ON] (SEND MUTE) & [EQ] (PLUG-IN)

Mit diesen Tastern konnen Sie die Parameter wihlen, die wihrend der Automation aufge-
zeichnet oder wiedergegeben werden sollen. Siehe ,,Parameterauswahl fiir die Automation”
auf Seite 261.

USER DEFINED KEYS-Sektion

USER DEFINED KEYS

DISPLAY (STATUS)

00o00non

(TRANSPORT) (4BANK) (BANKP) (SHIFT/ADD)(OPTION/ALL) (GROUP) (SUSPEND) (CREATE)

9 10 " 12 13 14 15 16

(MIX/EDIT) (4CH)  (CHP) (CTRL (Command (MONITOR) (UNDO)  (SAVE)
CLUTCH) ALT/FINE)

[DISPLAY] (STATUS)

Mit diesem Taster 6ffnen und schlielen Sie das ,,Session Setup”-Fenster.

[1] (TRANSPORT)
Mit diesem Taster 6ffnen und schlieflen Sie das ,, Transport”-Fenster. Wenn das Fenster
geoftnet ist, leuchtet die Diode dieses Tasters.

[2] (< BANK) & [3] (BANK >)
Mit diesem Taster konnen Sie die jeweils vorangehende bzw. nachfolgende Bank von 24
Kanilen anwihlen.

[4] (SHIFT/ADD) & [5] (OPTION/ALL)

Diese Taster miissen gemeinsam mit anderen Tastern verwendet werden und dienen zum
Umschalten der Funktion jener ,,anderen” Taster. Ihre Funktion entspricht jener der
[Umschalt]- (Shift) und [Alt]-Taster einer Macintosh-Tastatur.

[6] (GROUP)

Driicken Sie diesen Taster, damit Gruppeninformationen fiir alle Kanile angezeigt werden.
Solange Sie diesen Taster gedriickt halten, erscheinen in den Displays der Kanalziige die ID-
Nummern der Gruppen, denen die einzelnen Kanile zugeordnet sind.

[7] (SUSPEND)
Mit diesem Taster konnen alle Mischgruppen (also nicht die Editiergruppen) zeitweilig
deaktiviert werden. Solange das der Fall ist, blinkt die Diode dieses Tasters.

[8] (CREATE)
Mit diesem Taster kann das ,,New Group”-Fenster ge6ffnet werden (Apfel + G unter Pro
Tools).

[9] (MIX/EDIT)

Mit diesem Taster konnen Sie abwechselnd das ,Mix”- und ,,Edit”-Fenster aufrufen.

[10] (< CH) & [11] (CH >)

Mit diesem Taster konnen Sie den jeweils vorangehenden bzw. nichsten Kanal anwihlen.
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[12] (CTRL/CLUTCH) & [13] (Command-ALT/FINE)

Diese Taster miissen gemeinsam mit anderen Tastern verwendet werden und dienen zum
Umschalten der Funktion jener ,anderen” Taster. Ihre Funktion entspricht jener der [Strg]-
und [Apfel]-Taster einer Macintosh-Tastatur.

[14] (MONITOR)

Mit diesem Taster konnen Sie dafiir sorgen, dass der momentan im ,,Operations”-Menii
von Pro Tools gewihlte Monitormodus angezeigt wird. Handelt es sich um ,,Auto input
Monitor”, so wird hier ,,Auto” angezeigt. Wenn hingegen der ,,Input Only Monitor”-Modus
gewdhlt ist, wird ,,Inpt” angezeigt. Fiir AUX-Eingangskanile wird immer ,,AUX” angezeigt,
fir Master Fader-Kanile handelt es sich hingegen um die Meldung ,,Mstr”. MIDI-Spuren
hingegen werden als ,MIDI” ausgewiesen.

[15] (UNDO)

Mit diesem Taster kann die letzte Anderung riickgingig gemacht und wiederhergestellt
werden. Wenn die Diode leuchtet, kann etwas riickgangig gemacht werden. Wenn sie blinkt
kann der letzte Undo-Vorgang seinerseits wieder riickgangig gemacht werden.

[16] (SAVE)

Driicken Sie diesen Taster, um die aktuelle Session zu speichern (das entspricht der Verwen-
dung des ,,Save Session”-Befehls im ,,File”-Menti von Pro Tools). Wenn es etwas zu spei-
chern gibt, leuchtet die Diode dieses Tasters. Driicken Sie den Taster dann, so blinkt die
Diode. Um die Anderungen tatsichlich zu speichern, miissen Sie den Taster in diesem
Zustand noch einmal driicken. Méchten Sie die Anderungen doch nicht speichern, miissen
Sie hingegen [ESC] betitigen.

LOCATOR-Sektion

LOCATOR

DISPLAY (MEM-LOC) LOCATE MEMORY
1 2 3 4 5 6 7 8
AUDITION PRE IN OuT  POST

RETURN END ONLINE LOOP QUICK
TO ZERO PUNCH

[DISPLAY] (MEM-LOC)

Mit diesem Taster kann das ,,Memory Locations”-Fenster ge6ffnet werden.

LOCATE MEMORY [1]-[8]

Diese Taster haben dieselben Transportfunktionen wie die Taster 1-8 auf einer Macintosh-
Tastatur. Wenn Sie fiir die Zehnertastatur unter Pro Tools den ,,Classic”’-Modus wihlen
(»Setups”-Menti—Preferences), konnen Sie mit diesen Tastern die Marker-Positionen 1-8
anfahren.

[AUDITION]

Diesen Taster miissen Sie gemeinsam mit [PRE], [IN], [OUT] und [POST] verwenden, um
sich einen bestimmten Ausschnitt anzuhoren. Solange die Audition-Funktion aktiv ist,
leuchtet die betreffende Diode. Die Bedienung muss folgendermafien erfolgen:

+  Driicken Sie den [PRE]-Taster, um sich den Ausschnitt zwischen dem Beginn des Pre-Roll-
Gebiets und In-Position der gewidhlten Region anzuhé6ren.

DM2000 Version 2—Bedienungsanleitung



246 Kapitel 19—Die Pro Tools-Fernbedienung

+  Driicken Sie den [IN]-Taster, um den Ausschnitt ab der In-Position abzuspielen. Die Linge
des Ausschnitts richtet sich nach dem Pre-Roll-Wert.

+ Driicken Sie den [OUT]-Taster, um den Ausschnitt unmittelbar vor der Out-Position abzu-
spielen. Die Lange des Ausschnitts richtet sich nach dem Post-Roll-Wert.

« Driicken Sie den [POST]-Taster, um sich den Ausschnitt zwischen der Out-Position und
dem Ende des Post-Roll-Gebiets anzuhoren.

Die Wiedergabe endet, wenn Sie den [STOP]-Taster des Transportfeldes driicken bzw.
sobald das Ende des Gebietes erreicht wird.

[PRE] & [POST]

Mit diesen Tastern konnen die Pre-Roll- und Post-Roll-Funktion deaktiviert werden.
Solange die [AUDITION]-Diode leuchtet, dienen sie fiir die Bedienung der Audition-
Funktion.

[IN] & [OUT]

Mit diesen Tastern konnen Sie bei laufender Wiedergabe die In- bzw. Out-Position einstel-
len. Solange die Diode des [AUDITION]-Tasters leuchtet, dienen sie zum Starten der Wie-
dergabe ab der betreffenden Position.

[RETURN TO ZERO]

Driicken Sie diesen Taster, damit der Cursor wieder zum Beginn der Session springt.

[END]

Driicken Sie diesen Taster, damit der Wiedergabe-Cursor zum Ende der Session springt.

[ONLINE]

Mit diesem Taster konnen Sie Pro Tools ,online” und ,,offline” schalten (selbe Funktion wie
der ,,Online”-Befehl des ,,Operations”-Meniis). Wenn Pro Tools ,,online” ist, leuchtet die
Diode dieses Tasters.

[LOOP]

Mit diesem Taster kann die Schleifenwiedergabe (Loop) ein- und ausgeschaltet werden
(selbe Funktion wie der ,,Loop Playback”-Befehl des ,,Operations”-Meniis). Wenn die
Schleifenwiedergabe aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters.

[QUICK PUNCH]

Mit diesem Taster kann die Quick Punch-Funktion ein- und ausgeschaltet werden (selbe
Funktion wie der ,,Quick Punch”-Befehl des ,,Operations”-Mentis). Wenn diese Funktion
aktiv ist, leuchtet die Diode dieses Tasters.
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Dateneingabe- und Transportsektion

STOP PLAY REC

DISPLAY HISTORY

BACK FORWARD
(EDIT MODE) (EDIT TOOLS)

+

INC
(CURSOR MODE)

-

DEC

SHUTTLE @ (ESC)

SCRUB

ENTER

[REW]

Mit diesem Taster konnen Sie zurtickspulen (halten Sie ihn lange genug gedriickt).

[FF]

Mit diesem Taster konnen Sie vorspulen (halten Sie ihn lange genug gedriickt).

[STOP]
Hiermit halten Sie die Wiedergabe oder Aufnahme an.

[PLAY]

Hiermit starten Sie die Wiedergabe ab der aktuellen Position.

[REC]

Hiermit machen Sie Pro Tools aufnahmebereit (die Diode des [REC]-Tasters blinkt). Um
die Aufnahme zu starten, miissen Sie den [PLAY|-Taster driicken (die Diode des [REC]-
Tasters leuchtet dann konstant).

[BACK] (EDIT MODE)
Mit diesem Taster wihlen Sie einen der folgenden Editmodi: Shuffle, Slip, Spot und Grid.

[FORWARD] (EDIT TOOLS)

Mit diesem Taster wihlen Sie eine der folgenden Editierfunktionen: Zoomer, Trimmer,
Selector, Grabber, SmartTool, Scrubber oder Bleistift.

Parameterrad

Das Parameterrad kann zum Bedienen der Shuttle- oder Scrub-Funktion verwendet wer-
den (siehe S. 259). Auflerdem konnen Sie damit den Bereich der aktuellen Region in klei-
neren Schritten einstellen (siehe S. 258).

[SHUTTLE] & [SCRUB]

Mit diesen Tastern wihlen Sie den Shuttle- oder Scrub-Modus. Siehe ,,Scrub & Shuttle” auf
Seite 259. Diese Taster kann man nicht gleichzeitig mit [QUICK PUNCH] oder [LOOP]
verwenden. Der Bildschirm-Cursor verschwindet.
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[ENTER]

Dieser Taster hat dieselbe Funktion wie die ENTER-Taste einer Computertastatur. Driicken
Sie sie, um das ,,New Memory Location”-Dialogfenster zu 6ffnen. Solange ein Dialogfenster
angezeigt wird, ibernimmt sie die Funktion des OK-Buttons.

[-/DEC] (ESC)

In der Regel hat dieser Taster dieselbe Funktion wie die Esc-Taste der Computertastatur.
Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, iibernimmt sie jedoch die Funktion des Cancel-
Buttons.

[+/INC] (CURSOR MODE)
Mit diesem Taster kann einer der folgenden Cursor-Modi angewihlt werden: Navigation
(siehe S. 257), Zoom (siehe S. 258) oder Select (siehe S. 258).

Cursor-Taster

Mit diesen Tastern konnen Sie im ,,Mix”- oder ,,Edit”-Fenster ,,scrollen” (sieche S. 248), im
»Edit”-Fenster navigieren (siehe S. 257), Wellenformen ein- oder auszoomen (siehe S. 258)
und den Bereich der gewihlten Region in kleineren Schritten einstellen (siehe S. 258). Die
genaue Funktion dieser Taster richtet sich jedoch nach dem gewihlten Cursor-Modus.

‘Scrollen’ im angezeigten Fenster

Auswahl

Fiir das ,,Scrollen” im ,Mix”- und ,,Edit”-Fenster stehen folgende Kurzbefehle zur Verfii-
gung:

Nach links scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor «
Nach rechts scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor »
Nach oben scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor A
Nach unten scrollen USER DEFINED KEYS [13] + Cursor ¥
Zum Anfang des Fensters scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor <«
Zum Ende des Fensters scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor »
Zum oberen Fensterrand scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor A
Zum unteren Fensterrand scrollen USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [13] + Cursor ¥

eines Kanals

Kandile konnen folgendermafien angewiahlt werden:

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode des Tasters ENCODER MODE [ASSIGN 4]
(INSERT) nicht leuchtet.)

Driicken Sie den [SEL]-Taster des bendétigten Kanals.

Die [SEL]-Diode des gewihlten Kanals leuchtet. AuBerdem wird im Display des betreffen-
den Kanalzuges ein Rahmen angezeigt.

Um mehrere Kanile einer Achtergruppe (1-8, 9-16 oder 17-24) zu wahlen,
miissen Sie einen [SEL]-Taster gedriickt halten, wahrend Sie die [SEL]-Taster
der iibrigen benoétigten Kanalziige driicken. So konnen Sie der Reihe nach
Kanale hinzufiigen und wieder deselektieren.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
Anwahl mehrerer Kanéle USER DEFINED KEYS [4] + [SEL]
Anwahl aller Kanale USER DEFINED KEYS [5] + [SEL]
Umkehren der Kanalanwahl USER DEFINED KEYS [13] + [SEL]
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Anwahl eines Eingangs fiir einen Kanal

Den Kanilen kénnen folgendermaf3en Signalquellen zugeordnet werden. Vor Ausfithren
der folgenden Schritte miissen die Transportfunktionen von Pro Tools deaktiviert werden.
Um zu erfahren, welche Signalquellen momentan an die einzelnen Kanéle angelegt werden,
missen Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 1] (INPUT) gedriickt halten und auf
die Displays der Kanalziige schauen.

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN).
Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

2 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 1] (INPUT).
Die Diode dieses Tasters leuchtet und in den Displays der Kanalziige werden nun die zuge-
ordneten Signalquellen angezeigt.

3 Bei Bedarf konnen Sie mit den zuweisbaren Reglern andere Signalquellen
wahlen.

Die Displays der Kanalziige zeigen jeweils eine Abkiirzung der zugeordneten Signalquellen
an. Wenn Sie eine andere Signalquelle wihlen, blinkt der LED-Kranz des betreffenden
Kanalzuges.

4 Bestatigen Sie lhre Wahl, indem Sie den Regler des betreffenden Kanalzuges
driicken.
Der LED-Kranz hért nun auf zu blinken.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
Anwahl derselben Signalquelle fiir alle | ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 1],
Kandle Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler driicken

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 1],
Regler, USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] +
Regler driicken

Anwahl derselben Signalquelle fiir alle
selektierten Kanale

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

Anlegen der Kanile an die gewiinschten Ausgidnge

Fiir die Auswahl der gewiinschten Ausginge der Kanile miissen Sie folgendermafien verfah-
ren. Vor Ausfiihren der folgenden Schritte miissen die Transportfunktionen von Pro Tools
deaktiviert werden.

Um zu erfahren, welche Ausginge den einzelnen Kanilen zugeordnet sind, miissen Sie die
Taster ENCODER MODE [ASSIGN 2] (OUTPUT) gedriickt halten und auf die Displays
der Kanalziige schauen.

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN).
Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

2 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 2] (OUTPUT).
Die Diode dieses Tasters leuchtet und in den Displays der Kanalziige werden nun die zuge-
ordneten Ausginge angezeigt.

3 Bei Bedarf konnen Sie mit den zuweisbaren Reglern andere Ausgange wah-
len.

Die Displays der Kanalziige zeigen jeweils eine Abkiirzung der zugeordneten Ausginge an.
Wenn Sie einen anderen Ausgang wihlen, blinkt der LED-Kranz des betreffenden Kanalzu-
ges.
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4 Bestatigen Sie lhre Wahl, indem Sie den Regler des betreffenden Kanalzuges

driicken.
Der LED-Kranz hort nun auf zu blinken.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:
Anwahl desselben Ausgangs fir alle ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 2],
Kanale. Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler driicken.

ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 2],

Anwahl desselben Ausgangs flir alle | g 10"\ SER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] +

selektierten Kanale.

Regler driicken.

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

Einstellen der Kanalpegel

Die Kanalpegel konnen folgendermafien eingestellt werden:

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass weder die Diode des FADER MODE [FADER]- noch jene des
[AUX/MTRX]-Tasters blinkt.)

Stellen Sie mit den Fadern die Kanalpegel ein.

Fader, die derselben Gruppe angehoren, werden jeweils simultan bedient. Wenn Sie zeitwei-
lig nur einen Fader einer Gruppe einstellen mochten, miissen Sie USER DEFINED KEYS
[12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten. Alternativ hierzu konnen Sie jedoch den Riicken
eines anderen Faders der betreffenden Gruppe beriihren, wihrend Sie den dnderungsbe-
dirftigen Fader in die gewiinschte Position schieben.

Wenn Sie mochten, dass die Kanalpegel in den Displays der Kanalziige in ,,dB” angezeigt
werden, miissen Sie den Taster USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt halten,
wihrend Sie die Fader-Einstellung éndern.

Ein-/Ausschalten der Kanale

Nicht benétigte Kanile kann man folgendermafien stummschalten:

Driicken Sie den [ON]-Taster eines nicht benotigten Kanals.

Die Diode jenes [ON]-Tasters erlischt nun.

Driicken Sie den [ON]-Taster jenes Kanals noch einmal, um ihn wieder zuzu-
schalten.

Die Diode jenes [ON]-Tasters leuchtet nun wieder.

Gruppierte Kanile werden jeweils gemeinsam ein- und ausgeschaltet. Wenn Sie nur einen
bestimmten Kanal einer Gruppe ein-/ausschalten méchten, miissen Sie USER DEFINED
KEYS [12] (CTRL/CLUTCH) gedriickt halten, wihrend Sie den betreffenden [ON]-Taster
betitigen.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:

Alle Kanéale stummschalten USER DEFINED KEYS [5] + [ON]
Alle gewdhlten Kanale stummschalten | USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] + [ON]
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Stereoposition (Pan) der Kanile

Die Stereoposition der Kanile kann folgendermafien eingestellt werden:

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN).

Dessen Diode leuchtet.

2 Stellen Sie mit dem zuweisbaren Regler die gewiinschte Stereoposition ein.
Die aktuelle Einstellung wird im Display des betreffenden Kanalzuges angezeigt. Siehe
»Pan-Modus” auf Seite 238.

Bei Bedarf kann die Stereoposition auch als numerischer Wert im Display des betreffenden
Kanals angezeigt werden: Halten Sie USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt,
wihrend Sie am benétigten Regler drehen.

Bei Stereo-Eingangskanilen (d.h. Kanilen mit zwei Pan-Reglern) miissen Sie u.U. mit dem
Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) den linken oder rechten Kanal wihlen, bevor Sie
am Regler drehen. Wenn der linke Kanal gewihlt ist, leuchtet die Diode von ENCODER
MODE [PAN] (PAN) konstant, wihrend im SELECT ASSIGN-Feld des Displays ,,Pan”
angezeigt wird. Haben Sie hingegen den rechten Kanal gewihlt, so blinkt die Diode von
ENCODER MODE [PAN] (PAN) und im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,PanR”
angezeigt.

Solo Schalten eines Kanals

Um einen Kanal solo zu schalten, miissen Sie folgendermafen vorgehen:

1 Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines Kanalzuges, um den betreffenden
Kanal solo zu schalten.

Die Diode des/der gedriickten [SOLO]-Taster leuchtet, wihrend die [ON]-Dioden der
nicht solo geschalteten Kanale blinken.

2 Driicken Sie den [SOLO]-Taster noch einmal, um den Solo-Status des gewahl-
ten Kanals wieder riickgdangig zu machen.

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam solo geschaltet. Wenn Sie nur einen Kanal
einer Gruppe solo schalten mochten, miissen Sie USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/
CLUTCH) gedriickt halten, wihrend Sie den betreffenden [SOLO]-Taster betitigen.

Zuordnen der Send-Wege

Zum Zuordnen der Kanile zu den Effekthinwegen (Sends) miissen Sie folgendermafien
verfahren. Vor Ausfiihren der folgenden Schritte miissen die Transportfunktionen von Pro
Tools deaktiviert werden.

Um zu erfahren, welchen Ausgidngen die Send-Wege momentan zugeordnet sind, miissen
Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E) driicken und die Displays
der Kanalzige im Auge behalten.

1 Dricken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 3].
Die Diode dieses Tasters blinkt. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays wird ,,ASGN” ange-
zeigt.

2 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benétigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Diode des gewihlten Send-Weges leuchtet. Im Display der Kanalziige wird das Send-
Ziel fur die einzelnen Kanile angezeigt. In den Displays von Kanilen, die dem aktuell
gewihlten Send-Weg nicht zugeordnet sind, wird ,—” angezeigt.
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3 Waihlen Sie mit den zuweisbaren Reglern die Send-Ziele.

Die Displays der Kanalziige zeigen Abkiirzungen der Send-Ziele an. Bei Anwahl eines ande-
ren Zieles blinkt der LED-Kranz des betreffenden Kanal-Displays. Wihlen Sie ein Stereo-
Ziel, so blinkt der Name auch nach Bestitigen der neuen Zuordnung weiter.

4 Bestatigen Sie die Wahl des neuen Zieles, indem Sie den betreffenden Regler
driicken.
Der LED-Kranz des betreffenden Displays hort nun auf zu blinken.

Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun mussen:

Anwahl desselben Send-Ziels fiir alle | ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1]-{AUX 5],
Kanale. Regler, USER DEFINED KEYS [5] + Regler driicken

ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5],
Regler, USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] +
Regler driicken

Anwahl desselben Send-Ziels fiir alle
selektierten Kanale.

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.

‘Pre’ oder ‘Post’ Schalten der Send-Wege

Um das Signal fiir den aktiven Send-Weg vor (Pre) oder hinter (Post) den Fader zu legen,
missen Sie folgendermafien Verfahren:
(Sorgen Sie vorher jedoch dafiir, dass die Diode des Tasters MATRIX SELECT [MATRIX 2]
(SEND MUTE) nicht leuchtet.)

1 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benétigten Send-Weg zu aktivieren.
Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

2 Driicken Sie die zuweisbaren Regler aller Kanile, die Sie ,,Pre” oder ,Post”
schalten mochten.

Einstellen der Hinwegpegel (Send Level)

Die Hinwegpegel (Send Level) stellt man folgendermaflen ein.
1 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benotigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

Die Pegel des gewihlten Hinweges werden in den Displays der Kanalzlige angezeigt. Siehe
»Hinwegpegel (Send Level)” auf Seite 238.
2 Stellen Sie mit zuweisbaren Reglern die Hinwegpegel ein.

Wenn Sie mochten, dass die Hinwegpegel in den Displays der Kanalziige in ,,dB” angezeigt
werden, miissen Sie den Taster USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) gedriickt halten,
wihrend Sie die Reglereinstellung andern.

Bei Bedarf konnen Sie die Send Level-Funktion auch den Fadern zuordnen. Siehe ,,Arbeiten
im Flip-Modus” auf Seite 253.
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Losen der Kanalverbindung mit einem Send-Weg

Wenn ein Kanal nicht mehr an einen bestimmten Send-Weg angelegt werden soll, kénnen
Sie die Verbindung folgendermafien losen:

1 Driicken Sie den Taster MATRIX SELECT [MATRIX 2] (SEND MUTE).

2 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
benétigten Send-Weg zu aktivieren.
Die Dioden des Tasters ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) und des gewihl-
ten Send-Weges leuchten nun.

3 Driicken Sie den zuweisbaren Regler des Kanals, der vom Send-Weg abge-
koppelt werden soll.

Wenn die Verbindung gelost ist, beginnt der LED-Kranz im Display des betreffenden Kanal-
zuges zu blinken.

Bei Bedarf konnen Sie diese Funktion auch den [ON]-Tastern zuordnen. Siehe ,,Arbeiten
im Flip-Modus” auf Seite 253.

Stereoposition der Send-Signale

Wenn ein Kanal an einen Stereo-Send-Weg angelegt wird, konnen Sie auch seine Stereopo-
sition in jener Summe Einstellen. Dafiir miissen Sie den Flip-Modus aktivieren und den
zuweisbaren Regler des betreffenden Kanalzuges verwenden. Siehe ,,Arbeiten im Flip-
Modus” unten.

Arbeiten im Flip-Modus

Der Flip-Modus bedeutet, dass man den Fadern, zuweisbaren Reglern und [ON]-Tastern
andere Funktionen zuordnet. Siehe nachstehende Tabelle.

Bedienelement Flip-Modus aus Flip-Modus aktiv

Fader Kanalpegel Hinwegpegel (Send Level)

Stereoposition (Pan)/Hin-
wegpegel

[ON]-Taster Kanal an/aus Ein-/Ausschalten der Send-Verbindung
1 Dricken Sie den FADER MODE [FADER]- oder [AUX/MTRX]-Taster.

Die FADER MODE [FADER]- und [AUX/MTRX]-Dioden blinken nun abwechselnd, wih-
rend die Dioden der Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) und [AUX/MTRX] (SEND
LEVEL) leuchten. Im SELECT ASSIGN-Feld des Displays erscheint die Meldung ,,FLIP”.

2 Driicken Sie einen Taster AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5] (SEND A-E), um den
bendtigten Send-Weg zu aktivieren.

Die Diode des gewihlten Send-Weges leuchtet.

Zuweisbare Regler Pan fur den Send-Weg

3 Nehmen Sie mit den Fadern, zuweisbaren Reglern und [ON]-Tastern die
gewiinschten Send-Einstellungen vor.

Bei Stereo-Eingangskanilen (d.h. Kanilen mit zwei Pan-Reglern) miissen Sie u.U. mit dem
Taster ENCODER MODE [PAN] (PAN) den linken oder rechten Kanal wihlen, bevor Sie
am Regler drehen. Wenn der linke Kanal gewihlt ist, leuchtet die Diode von ENCODER
MODE [PAN] (PAN) konstant. Haben Sie hingegen den rechten Kanal gewihlt, so blinkt
die Diode von ENCODER MODE [PAN] (PAN).
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Zuordnen der Insert-Wege/Plug-ins

Um einem Kanal einen ,,Insert” zuzuordnen, miissen Sie folgendermafen verfahren. Das
funktioniert aber erst, wenn Sie den Pro Tools-Transport zuvor anhalten.

Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select”-Modus gewihlt.

Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, den Sie einem Insert zuordnen
mochten.

Der Name des so gewihlten Kanals erscheint nun im ,,INSERT/PARAM”-Feld des Displays.
Im ,,Mix”-Fenster von Pro Tools ist der gewihlte Kanal an dem roten Rahmen erkenntlich.

Driicken Sie den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN).
Dessen Diode blinkt. Auch die ASSIGN-Anzeige im Display blinkt.

Wahlen Sie mit den Parameterreglern 1-4 einen Insert/ein Plug-In.

Die Namen der Inserts/Plug-Ins werden als Abkiirzungen angezeigt. Wenn Sie statt des
momentan verwendeten Inserts/Plug-Ins eine andere Option wihlen, blinkt der betref-
fende SEL-Button im Display.

Um lhre Wahl zu bestitigen, miissen Sie den soeben verwendeten Parame-
terregler driicken (Schaltfunktion).

Der betreffende SEL-Button hort nun auf zu blinken.

Solange die Diode von EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN) blinkt, konnen Sie dem gewihl-
ten Kanal noch weitere Inserts/Plug-Ins zuordnen. Um Insert ,,5” zu wihlen, miissen Sie
Parameter ¥ (SCROLL >) driicken. Betitigen Sie Parameter A (< SCROLL), wenn wieder
die Inserts 14 angezeigt werden sollen.

Um danach auch anderen Kanilen Inserts/Plug-Ins zuzuordnen, missen Sie diese der
Reihe nach mit ihrem [SEL]-Taster wihlen. Nach Anwahl des gewiinschten Kanals miissen
Sie dann jeweils den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN) betitigen.

Um einen Insert/ein Plug-In allen Kanilen zuzuordnen, miissen Sie USER DEFINED KEYS
[5] (OPTION/ALL) gedriickt halten, wihrend Sie den Parameterregler driicken. (Die
Anzahl der moglichen Zuordnungen richtet sich nach der Prozessorleistung.)

Um einen Insert/ein Plug-In allen gewrdhlten Kanilen zuzuordnen, miissen Sie ENCODER
MODE [ASSIGN 4] (INSERT) driicken (Diode muss erloschen). Dann kann man den
[SEL]-Taster namlich zum Wihlen der Kanile verwenden. Tun Sie das also (siche S. 248)
und driicken Sie anschliefend den Taster EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN). Solange des-
sen Diode blinkt, konnen Sie durch Driicken eines Parameterreglers 1—4 einen Insert/ein
Plug-In wiahlen. Halten Sie USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) und USER DEFI-
NED KEYS [4] (SHIFT/ADD) gedriickt, wihrend Sie den soeben verwendeten Parameter-
regler driicken. (Die Anzahl der moglichen Zuordnungen richtet sich nach der Prozessor-
leistung.)

Um diese Funktion abzubrechen, miissen Sie den Taster [-/DEC] (ESC) driicken.
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Editieren der Plug-Ins

Plug-Ins konnen folgendermaflen editiert werden.

(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode des Tasters MATRIX SELECT [MATRIX 4]
(INSERT BYPASS) nicht leuchtet.)

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select’-Modus gewihlt.

2 Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, dessen Plug-In Sie editieren
mochten.

Die [SEL]-Diode jenes Kanalzuges leuchtet und der Name des betreffenden Kanals im Pro
Tools-Fenster wird rot hervorgehoben. Die Namen der eingeschleiften Plug-Ins erscheinen
im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld des Displays.

3 Driicken Sie einen Parameterregler 1-4, um das danderungsbediirftige Plug-
In zu wahlen.

Nun wird der ,,Plug-In Edit”-Modus aktiviert und die Parameter des betreffenden Plug-Ins
erscheinen im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld des Displays. Die Diode des Tasters EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM) leuchtet und die PARAM-Anzeige im Display wird
invertiert dargestellt.

4 Drehen Sie an den Parameterreglern 1-4 und driicken Sie sie bei Bedarf, um
die angezeigten Parameter zu editieren.

Die Parameter in der oberen Zeile konnen durch Driicken der Regler editiert werden. Die
Drehfunktionen der Regler in der unteren Zeile beziehen sich auf die Parameter in der unte-
ren Zeile.

5 Wahlen Sie mit den Tastern Parameter ¥ (SCROLL >) und Parameter A
(< SCROLL) die Anzeige mit den anderungsbediirftigen Parametern.

Bei Anwahl einer Parameterseite werden kurz die Nummer der aktuellen Seite und die
Anzahl der verfiigbaren Seiten angezeigt, So bedeutet ,,1/2” z.B., dass momentan die erste
von zwei Seiten gewihlt ist. ,3/4” bedeutet hingegen, dass die dritte von vier moglichen Sei-
ten gewihlt ist. Aulerdem wird der Name des Plug-Ins angezeigt.

Um zu horen, wie das derzeit gewihlte Plug-In die Signale beeinflusst, konnen Sie es mit
dem Taster EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS) neutral schalten. Die BYPASS-Anzeige im
Display wird dann invertiert dargestellt.

Sobald Sie einen Parameterwert des Plug-Ins dndern, wird die COMPARE-Anzeige im Dis-
play invertiert dargestellt. Das bedeutet, dass Sie die gednderte Version mit den
urspriinglichen Einstellungen vergleichen kénnen, indem Sie den Taster EFFECTS/
PLUG-INS [6] (COMPARE) driicken. Dann bedeutet die invertierte COMPARE-Darstel-
lung, dass Sie wieder die Originalversion gewihlt haben. Wenn Sie danach die Anderungen
aufrufen, wird COMPARE wieder normal angezeigt.

6 Um ein anderes Plug-In zu editieren, miissen Sie den Taster EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM) driicken (Diode erlischt) und den [SEL]-Tas-
ter des benoétigten Kanals betitigen (siehe Schritt 2). Wahlen Sie dann mit
Parameterregler 1-4 das bendétigte Plug-In (siehe Schritt 3).
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Umgehen einzelner Plug-Ins (Bypass)

Um nur ein einzelnes Plug-In zu umgehen, missen Sie folgendermafien verfahren:
(Sorgen Sie zuerst dafiir, dass die Diode von EFFECTS/PLUG-INS (8] (INSERT/PARAM)
nicht leuchtet.)

1 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode leuchtet und fiir die [SEL]-Taster wird der ,,Insert Select’-Modus gewihlt.

2 Waihlen Sie mit den [SEL]-Tasten Plug-Ins.
3 Halten Sie den Taster EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS) gedriickt, wahrend

Sie die Parameterregler 1-4 driicken, um die Plug-Ins zu umgehen.

Um Plug-In ,,5” zu umgehen, miissen Sie zuerst Parameter ¥ (SCROLL >) driicken und
anschlieend Schritt 3 ausfiihren. Driicken Sie Parameter A (< SCROLL), damit wieder die
Plug-Ins 1-4 angezeigt werden.

Die Namen von umgangenen Plug-Ins werden mit Gro8buchstaben dargestellt. Beispiel:
fiir das Plug-In ,,D-Verb” wird ,,d-verb” angezeigt, wenn es sich im Signalweg befindet, und
»~D-VERB”, wenn das nicht der Fall ist.

Umgehen aller Plug-ins

Um dafiir zu sorgen, dass alle Plug-Ins eines Kanals umgangen werden, miissen Sie folgen-
dermafien vorgehen:

1 Driicken Sie den Taster MATRIX SELECT [MATRIX 4] (INSERT BYPASS).
Dessen Diode leuchtet.
Die INS-Anzeigen in den Displays der Kanalziige verhalten sich nun folgendermafien:
INS-Anzeige= aus: Alle Plug-Ins im Signalweg des Kanals sind aktiv.
INS-Anzeige= leuchtet: Alle Plug-Ins im Signalweg des Kanals werden umgangen.

INS-Anzeige= blinkt: Mindestens ein Plug-In im Signalweg des Kanals wird umgangen.

2 Driicken Sie den Taster ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Dessen Diode blinkt.

3 Driicken Sie die [SEL]-Taster der Kanile, deren Plug-Ins umgangen werden
sollen.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE [ASSIGN 4],
USER DEFINED KEYS [5] + [SEL]

Umgehen aller Plug-Ins der selektier- | MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE [ASSIGN 4],
ten Kanale USER DEFINED KEYS [5] + USER DEFINED KEYS [4] + [SEL]

Umgehen aller Plug-Ins aller Kanale
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Zuriickstellen der Fader, Send-, Pan- & Plug-In-Einstellungen

Bei Bedarf konnen Sie die Fader, Pan-, Send- und Plug-In-Parameter wieder auf die Vorga-
ben zuriickstellen. Im Falle der Fader und Send Level-Werte wird dann der Wert ,,0”
gewihlt. Die Pan-Parameter werden auf die Mitte gestellt.

Vor Verwendung der folgenden Kurzbefehle miissen Sie dafiir sorgen, dass die Diode des
Tasters ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT) nicht leuchtet.

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun missen:
Zurlickstellen eines Faders [MATRIX 1] + [SEL]
Zuriickstellen aller Fader USER DEFINED KEYS [5] + [MATRIX 1]+[SEL]

USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] +
[MATRIX 1]+[SEL]

Zurlickstellen eines Pan-Parameters [PAN], [MATRIX 1]+[Regler driicken]

Zurlckstellen aller gewdhlten Fader

Zurlickstellen aller Pan-Parameter [PAN], USER DEFINED KEYS [5]+[MATRIX 1]+ [Regler driicken]
Zurlickstellen der gewdahlten Pan- [PAN], USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4] +
Parameter [MATRIX 1] + [Regler driicken]

Zurlckstellen eines Kanal-Sends AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5], [MATRIX 1]+[Regler driicken]

AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 5], USER DEFINED KEYS [5] +
[MATRIX 1]+[Regler driicken]

Zurlckstellen der Send-Werte aller AUX SELECT [AUX T]-[AUX 5], USER DEFINED KEYS [5]+USER
gewadhlten Kandle. DEFINED KEYS [4] + [MATRIX 1] + [Regler driicken]

Zurlckstellen des aktuellen Plug-Ins [MATRIX 1]+EFFECTS PLUG-INS [6]

Solange Sie den Taster [MATRIX 1] (DEFAULT) gedriickt halten, blinkt seine Diode.
Auflerdem erscheint im SELECT ASSIGN-Feld des Displays die Meldung ,,DFLT”.

Gruppierte Kanile werden immer gemeinsam zuriickgestellt. Um nur einen Kanal einer
Gruppe zuriickzustellen, miissen Sie USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH)
gedriickt halten, wihrend Sie [MATRIX 1] (DEFAULT) betitigen.

Zurlckstellen aller Kanal-Sends

Navigieren im Editierfenster

Mit den Cursor-Tastern konnen Sie folgendermaflen in den Editierfenstern navigieren:

1 Driicken Sie [+/INC] (CURSOR MODE), um den Navigationsmodus anzuwaéh-
len.

Im CURSOR MODE-Feld des Displays muss ,NAVIGATION” angezeigt werden.

2 Driicken Sie Cursor «, um den Cursor zur vorigen Region bzw. zum voran-
gehenden Marker zu fiithren.

3  Driicken Sie Cursor », um den Cursor zur nachsten Region bzw. zum nach-
folgenden Marker zu fiihren.

4  Wabhlen Sie mit Cursor A die vorangehende Spur.

5 Mit Cursor ¥ kann die nachfolgende Spur gewihlt werden.
Hier stehen folgende Kurzbefehle zur Verfiigung:

Gewiinschtes Ergebnis... Was Sie tun miissen:
Erweitern der Auswahl USER DEFINED KEYS [4] + Cursor <« oder »
Anwahl der vorigen Region USER DEFINED KEYS [12] + Cursor <«
Anwahl der nachsten Region USER DEFINED KEYS [12] + Cursor »
Anzeige der IN-Position in der Mitte des Editierfens- USER DEFINED KEYS [5] + Cursor <«
ters (oder LOCATE MEMORY [IN])
Anzeige der OUT-Position in der Mitte des Editierfens- | USER DEFINED KEYS [5] + Cursor »
ters (oder LOCATE MEMORY [OUT])
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Heran- und Wegzoomen

Die Cursor-Taster konnen auch zum Heran- und Wegzoomen im Editierfenster verwendet
werden.

Driicken Sie [+/INC] (CURSOR MODE), um den ,,Zoom”-Modus anzuwabhlen.
Im CURSOR MODE-Feld des Displays muss ,,ZOOM” angezeigt werden.

In diesem Modus verhalten sich die Cursor-Taster wie folgt:

Cursor <«: Horizontal wegzoomen.

Cursor »: Horizontal heranzoomen.

Cursor A: Vertikal heranzoomen.

Cursor ¥: Vertikal wegzoomen.

Feineinstellungen der gew