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Information for users on collection and disposal of old equipment and used batteries:

These symbols on the products, packaging, and/or accompanying documents mean that used electrical and elec-
tronic products and batteries should not be mixed with general household waste.

For proper treatment, recovery and recycling of old products and used batteries, please take them to applicable col-
lection points, in accordance with your national legislation.

By disposing of these products and batteries correctly, you will help to save valuable resources and prevent any
potential negative effects on human health and the environment which could otherwise arise from inappropriate
waste handling.

For more information about collection and recycling of old products and batteries, please contact your local munici-
pality, your waste disposal service or the point of sale where you purchased the items.

For business users in the European Union:
If you wish to discard electrical and electronic equipment, please contact your dealer or supplier for further informa-
tion.

Information on Disposal in other Countries outside the European Union:
These symbols are only valid in the European Union. If you wish to discard these items, please contact your local
authorities or dealer and ask for the correct method of disposal.

Note for the battery symbol (bottom two symbol examples):
This symbol might be used in combination with a chemical symbol. In this case it complies with the requirement set
by the EU Battery Directive for the chemical involved.

(weee_battery_eu_en_02)
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Informations concernant la collecte et le traitement des piles usagées et des déchets
d’équipements électriques et électroniques

Les symboles sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifient que les produits électriques ou élec-
troniques usagés ainsi que les piles usagées ne doivent pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.
Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d’équipements électriques et élect-
roniques et des piles usagées, veuillez les déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la
réglementation nationale.

En vous débarrassant correctement des déchets d’équipements électriques et électroniques et des piles usagées,
vous contribuerez a la sauvegarde de précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la
santé humaine qui pourraient advenir lors d'un traitement inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations & propos de la collecte et du recyclage des déchets d’équipements électriques et électron-
iques et des piles usagées, veuillez contacter votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point
de vente oU vous avez acheté les produits.

Pour les professionnels dans I'Union européenne :
Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d’équipements électriques et électroniques, veuillez contacter
votre vendeur ou fournisseur pour plus d'informations.

Informations sur la mise au rebut dans d'autres pays en dehors de I'Union européenne :

Ces symboles sont seulement valables dans I'Union européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets
d’équipements électriques et électroniques ou de piles usagées, veuillez contacter les autorités locales ou votre four-
nisseur et demander la méthode de traitement appropriée.

Note pour le symbole « pile » (deux exemples de symbole ci-dessous) :
Ce symbole peut étre utilisé en combinaison avec un symbole chimique. Dans ce cas, il respecte les exigences établies
par la directive européenne relative aux piles pour le produit chimique en question.
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Informacion para usuarios sobre la recogida y eliminacion de los equipos antiguos y las
pilas usadas
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Estos simbolos en los productos, embalajes y documentos anexos significan que los productos eléctricos y electrénicos
y sus pilas no deben mezclarse con los desperdicios domésticos normales.

Para el tratamiento, recuperacion y reciclaje apropiados de los productos antiguos y las pilas usadas, llévelos a puntos
de reciclaje correspondientes, de acuerdo con la legislacién nacional.

Al deshacerse de estos productos y pilas de forma correcta, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a impedir los
posibles efectos desfavorables en la salud humana y en el entorno que de otro modo se producirian si se trataran
los desperdicios de modo inapropiado.

Para obtener mas informacién acerca de la recogida y el reciclaje de los productos antiguos y las pilas, péngase en
contacto con las autoridades locales, con el servicio de eliminacion de basuras o con el punto de venta donde
adquirié los articulos.

Para los usuarios empresariales de la Unién Europea:
Si desea desechar equipos eléctricos y electrénicos, péngase en contacto con su vendedor o proveedor para obte-
ner mas informacion.

Informacién sobre la eliminacion en otros paises fuera de la Unién Europea:
Estos simbolos solamente son vélidos en la Unién Europea. Si desea desechar estos articulos, péngase en contacto
con las autoridades locales o con el vendedor y pregunteles el método correcto.

Nota sobre el simbolo de pila (dos ejemplos de simbolos en la parte inferior):
Este simbolo se puede utilizar en combinacién con un simbolo quimico. En este caso, cumple el requisito estable-
cido por la Directiva de la UE sobre pilas correspondiente a la sustancia quimica utilizada.

(weee_battery_eu_es_02)
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Befinden sich diese Symbole auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten
benutzte elektrische Geréte und Batterien nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen bringen Sie alte Gerate und benutzte Batterien bitte zur
fachgerechten Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréte und Batterien helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und
verhindern mégliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch
unsachgerechte Mllentsorgung auftreten kdnnten.

Fur weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréte und Batterien kontaktieren Sie
bitte Ihre drtliche Stadt- oder Gemeindeverwaltung, Ihren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

Information fiir geschéftliche Anwender in der Européischen Union:
Wenn Sie Elektrogeréte ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler oder Zulieferer fir weitere
Informationen.

Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Européischen Union:

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kon-
taktieren Sie bitte lhre 6rtlichen Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungs-
methode.

Anmerkung zum Batteriesymbol (untere zwei Symbolbeispiele):
Dieses Symbol kann auch in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem Fall entspricht dies
den Anforderungen der EU-Batterierichtlinie zur Verwendung chemischer Stoffe.

(weee_battery_eu_de_02)
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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der
Leistungsbedarf usw. sind auf dem Typenschild, das
sich auf der Unterseite des Gerats befindet, oder in Modell Nr.
der Nahe davon angegeben. Sie sollten diese
Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle
eintragen und dieses Handbuch als dauerhaften .
Beleg fir Ihren Kauf aufbewahren, um im Fall eines Seriennr.
Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

(bottom_de_01)
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen
Ort auf, um spéter wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Fiir den Netzadapter

/\ warNUNG

A VORSICHT

o Dieser Netzadapter ist ausschlieBlich zur Verwendung mit
elektronischen Musikinstrumenten von Yamaha vorgesehen.
Verwenden Sie ihn nicht fiir andere Zwecke.

o Nur fiir den Gebrauch in Innenrdumen. Nicht in feuchter
Umgebung verwenden.

o Achten Sie beim Aufstellen darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten
oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das
Instrument sofort aus und ziehen Sie den Netzadapter aus der
Netzsteckdose. Bedenken Sie, dass, wenn der Netzadapter an der
Netzsteckdose angeschlossen ist, das Instrument auch im
ausgeschalteten Zustand geringfiigig Strom verbraucht. Falls Sie
das Instrument fiir ldngere Zeit nicht nutzen machten, sollten Sie
unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

Fur das Instrument

/\ warNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um magliche schwere
Verletzungen oder sogar todliche Unfélle infolge eines elektrischen Schlags, von
Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen
gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o Platzieren Sie das Netzkabel oder den Netzadapter nicht in der
Nahe von Wdrmequellen wie Heizliiftern oder Heizstrahlern.
Schiitzen Sie das Kabel auBerdem vor iberméRigem Verknicken
oder anderen Beschédigungen und stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf ab.

e SchlieBen Sie das Instrument nur an die richtige, fir das Gerat
angegebene Spannung an. Die erforderliche Spannung ist auf
dem Typenschild des Instruments aufgedruckt.

o \Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite
67). Die Verwendung eines nicht adéquaten Adapters kann zu
einer Beschédigung oder Uberhitzung des Instruments fiihren.

o (Jberpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und
entfernen Sie jeglichen Schmutz oder Staub, der sich darauf
angesammelt hat.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthélt keine vom Benutzer zu wartenden Teile.
Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren
Komponenten zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu dndern.
Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort
aufer Betrieb und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker prifen.

Vorsicht mit Wasser

o Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass
wird, verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter
feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie
auch keine Behélter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Gléser) mit
Fliissigkeiten darauf, die heraus schwappen und in Offnungen
hineinflieBen kdnnten. Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in
das Instrument gelangt, schalten Sie sofort die Stromversorgung
aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie
das Instrument anschlieRend von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker dberpriifen.

o Mit nassen Handen sollten Sie niemals einen Netzstecker in eine
Steckdose stecken oder herausziehen.

Brandschutz

o Stellen Sie keine brennenden Gegenstande (z. B. Kerzen) auf dem
Gerdt ab. Ein brennender Gegenstand kdnnte umfallen und einen
Brand verursachen.

Batterien

o Beachten Sie die nachfolgenden wichtigen Vorsichtsmanahmen.
Bei Missachtung der Malinahmen kdnnte es zu einer Explosion
oder einem Brand kommen oder Batteriefliissigkeit auslaufen.

- Manipulieren Sie Batterien nicht und nehmen Sie sie nicht
auseinander.
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- Werfen Sie Batterien nicht ins Feuer.

- Versuchen Sie niemals, Batterien aufzuladen, die nicht zum
Aufladen vorgesehen sind.

- Bringen Sie Batterien nicht mit Metallgegenstanden wie
Halsketten, Haarnadeln, Miinzen und Tasten in Kontakt.

- Verwenden Sie ausschlieBlich die angegebenen Batterietypen
(Seite 67).

- Verwenden Sie neue Batterien gleichen Typs und Modells vom

gleichen Hersteller.

- Vergewissern Sie sich stets, dass alle Batterien geméh den
Polaritdtskennzeichnungen (+/-) eingelegt sind.

- Wenn die Batterien leer sind, oder wenn Sie das Instrument
langer nicht verwenden, entfernen Sie die Batterien aus dem
Instrument.

- Bei Verwendung von Ni-MH-Batterien befolgen Sie bitte die
Anweisungen, die mit den Batterien geliefert wurden.
Verwenden Sie zum Aufladen ausschlieBlich das angegebene
Ladegerat.

o Halten Sie Batterien stets auBerhalb der Reichweite von kleinen

Kindern, die sie versehentlich verschlucken kénnten.

A VORSICHT

o Wenn die Batterien leck sind, vermeiden Sie jede Beriihrung mit

der ausgetretenen Fliissigkeit. Wenn die Batteriefliissigkeit mit
Augen, Mund oder Haut in Kontakt kommt, bitte sofort mit Wasser
auswaschen und einen Arzt aufsuchen. Batterieflissigkeit ist
dtzend und kann zum Verlust des Augenlichts oder zu
chemischen Verbrennungen fiihren.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Instrument hemerken

o Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie das

Gerat sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.
(Wenn Sie Batterien verwenden, entnehmen Sie alle Batterien aus
dem Instrument.) Lassen Sie das Gerat anschlieBend von einem
qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker Uberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschédigt.
- Das Instrument sondert ungewdhnliche Geriiche oder Rauch ab.
- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem
plétzlichen Tonausfall.

- Wenn Risse oder Briiche am Instrument vorhanden sind.

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsétzlichen VorsichtsmaBnahmen, um
mdgliche Verletzungen bei lhnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Instrument oder
an anderen Gegenstédnden zu vermeiden. Zu diesen Vorsichtsmafinahmen gehdren die
folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

SchlieBen Sie das Instrument niemals tiber einen
Mehrfachanschluss an eine Netzsteckdose an. Dies kann zu

einem Verlust der Klangqualitét fiihren und mdglicherweise auch

2u Uberhitzung in der Netzsteckdose.

Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals
am Kabel an, wenn Sie ihn vom Instrument oder von der
Steckdose abziehen. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses
beschadigt werden.

Instrument flir l&ngere Zeit nicht benutzen oder wéhrend eines
Gewitters.

o Achten Sie auf einen sicheren Stand des Geréts, damit es nicht
unbeabsichtigt umstiirzt.

o Entfernen Sie alle angeschlossenen Kabel, bevor Sie das
Instrument bewegen, um zu verhindern, dass die Kabel

beschédigt werden oder jemand dartiber stolpert und sich verletzt.

o Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die

verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme
auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das

Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der

Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt ausgeschaltet ist, wird
es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Produkt fir langere

Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel
aus der Netzsteckdose ziehen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose, wenn Sie das

o \erwenden Sie fiir das Instrument nur den daftir vorgesehenen

Sténder. Verwenden Sie zur Befestigung nur die mitgelieferten
Schrauben. Andernfalls kann es zu einer Beschddigung der
eingebauten Komponenten kommen, oder die Standfestigkeit ist
nicht gegeben.

Verbindungen

o Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten

anschlieBen, schalten Sie alle Geréte aus. Stellen Sie zundchst
alle Lautstérkeregler an den Geréten auf Minimum, bevor Sie die
Gerdte ein- oder ausschalten.

o Stellen Sie sicher, dass die Lautstdrke an allen Gerdten auf ein

Minimum eingestellt ist, und erhdhen Sie sie beim Spielen
allmahlich, bis die gewlinschte Lautstérke erreicht ist.

Vorsicht b

o Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in irgendeinen

Spalt des Instruments.

o Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegenstande

in die Schlitze am Bedienfeld. Dies kénnte Verletzungen bei lhnen
oder anderen Personen, Schaden am Instrument oder an anderen
Gegenstanden oder Betrigbsstérungen verursachen.

e Stitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument

ab, bzw. stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf ab. Uben
Sie keine iberméBige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.

e Benutzen Sie die Kopfhdrer nicht tiber eine ldngere Zeit mit zu

hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kdnnen
bleibende Horschdden auftreten. Falls Sie Gehorverlust bemerken
oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem
Arzt beraten.
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Yamaha haftet nicht fir Schiden, die auf eine nicht ordnungsgemaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zurtickzufiihren sind, oder
fiir den Verlust oder die Zerstérung von Daten.

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

Auch dann, wenn sich der Schalter [ ¢ty] (Standby/On) in Bereitschaftsposition befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Gerét
geringfigig Strom.
Falls Sie das Instrument langere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.
Achten Sie darauf, dass gebrauchte Batterien den geltenden Bestimmungen gemaB entsorgt werden.

ACHTUNG
Um die Méglichkeit einer Fehlfunktion oder

Beschadigung des Produkts, der Beschadigung
von Daten oder anderem Eigentum
auszuschlieBen, befolgen Sie die
nachstehenden Hinweise.

B Handhabung

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von
Fernsehgeréten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen
oder anderen elektrischen Gerédten. Andernfalls kdnnen
das Instrument, das Fernsehgerat oder das Radio
gegenseitige Strungen erzeugen. Wenn Sie das
Instrument zusammen mit einer Anwendung auf lhrem
Smart-Gerat wie Smartphone oder Tablet verwenden,
empfehlen wir Ihnen, bei jenem Gerdt den
JFlugzeugmodus* einzuschalten, um die fiir die
Kommunikation erzeugten Signale zu unterdriicken.

Je nach den Bedingungen der Umgebung hinsichtlich
vorhandener Funkwellen kann es sein, dass das
Instrument nicht oder nicht richtig funktioniert.

Setzen Sie das Instrument weder (ibermaBigem Staub
oder Vibrationen noch extremer Kalte oder Hitze aus
(beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Nahe einer
Heizung oder tagstber in einem Fahrzeug), um eine
magliche Gehduseverformung, eine Beschadigung der
eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen beim
Betrieb zu vermeiden. (Nachgepriifter
Betriebstemperaturbereich: 5-40°C)

Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder
Gummi auf dem Instrument ab, da hierdurch Bedienfeld
oder Tastatur verférbt werden konnten.

Driicken Sie nicht mit dem Finger auf das LCD-Display,
da es ein empfindliches, prézisionsgefertigtes Teil ist.
Dies kdnnte eine Anomalie im Erscheinungsbild wie z. B.
einen Streifen auf dem LCD verursachen, die jedoch
innerhalb kurzer Zeit wieder verschwinden sollte.

Pflege

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein
weiches, trockenes Tuch. Verwenden Sie keine
Verdiinnung, keine Losungsmittel, keinen Alkohol, keine
Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen
Substanzen impragnierte Reinigungstiicher.

Speichern von Daten

Einige der Daten dieses Instruments (Seite 59) bleiben
beim Ausschalten erhalten. Durch Fehlfunktionen,
falsche Bedienung usw. kénnen die gespeicherten Daten
jedoch verlorengehen. Speichern Sie Ihre wichtigen
Daten auf einem externen Gerét wie einem Computer
(Seite 57).

Informationen

Uber das Urheberrecht

Das Kopieren von kommerziell erhdltlichen Musikdaten

(einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein,

MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme fiir den

privaten Gebrauch strengstens untersagt.

Dieses Produkt enthélt und biindelt Inhalte, die von

Yamaha urheberrechtlich geschiitzt sind oder fiir die

Yamaha eine Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich

geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Aufgrund von

Urheberrechts- und anderen entsprechenden Gesetzen ist

es Ihnen NICHT erlaubt, Medien zu verbreiten, auf denen

diese Inhalte gespeichert oder aufgezeichnet sind und die
mit denjenigen im Produkt praktisch identisch bleiben
oder sehr dhnlich sind.

* Zu den vorstehend beschriebenen Inhalten gehdren ein
Computerprogramm, Begleitstyle-Daten, MIDI-Daten,
WAVE-Daten, Voice-Aufzeichnungsdaten, eine
Notendarstellung, Notendaten usw.

* Sie diirfen Medien verbreiten, auf denen Ihre
Darbietung oder Musikproduktion mit Hilfe dieser
Inhalte aufgezeichnet wurde, und die Erlaubnis der
Yamaha Corporation ist in solchen Féllen nicht
erforderlich.

Uber Funktionen/Daten, die Bestandteil
des Instruments sind

Die Lange bzw. das Arrangement von einigen der Preset-
Songs wurde bearbeitet, weswegen sie mdglicherweise
gtwas anders klingen als die Original-Songs.

Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-
Schriftarten wurden von der Ricoh Co. Ltd. zur Verfligung
gestellt und sind Eigentum dieses Unternehmens.

Uber diese Anleitung

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem
Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen
von der Darstellung an Ihrem Instrument abweichen.
Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Microsoft® Corporation in den USA und anderen
Landern.

Die Unternehmens- und Produktnamen in diesem
Handbuch sind Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen der entsprechenden Unternehmen.
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Vielen Dank fiir den Kauf dieses Digital Keyboard von Yamaha!

Dieses Instrument ist mit einer praktischen Leuchttastatur ausgestattet, so dass Anfédnger das
Tastaturspiel leicht erlernen kénnen. AuBerdem bietet es fiir Ihr Spielvergniigen eine groBe Auswahl
integrierter Preset-Songs aus Pop und Klassik.

Wir empfehlen Ihnen, diese Anleitung aufmerksam zu lesen, damit Sie die fortschrittlichen und
praktischen Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen.

AuBerdem empfehlen wir Ihnen, diese Anleitung an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort
aufzubewahren, um spéter darin nachschlagen zu kénnen.

Uber die Anleitungen

Zusétzlich zu diesem Benutzerhandbuch stehen die folgenden Online-Materialien (PDF-Dateien) zur Verfligung.
B Mitgeliefertes Dokument

Benutzerhandbuch
* Einrichten: In diesem Abschnitt wird erldutert, wie dieses Instrument eingerichtet und
verwendet wird.
* Quick Guide: In diesem Kapitel wird in Kiirze die Verwendung der Grundfunktionen
beschrieben.
* Referenz: In diesem Kapitel wird die Verwendung aller verschiedenen Funktionen im
Einzelnen beschrieben.
* Anhang: Dieser Abschnitt enthélt die technischen Daten, die Liste der Voices usw.

B Online-Materialien (PDF)

Drum Kit List (Liste der Drum-Kits)

Diese Liste enthalt detaillierte Informationen zu den Drum-Kit-Voices (Voices Nr. 242—-263;
Seite 83). Bei Auswahl dieser Voices werden die verschiedenen hier aufgefiihrten Schlagzeug-,
Percussion- und SFX-Sounds den einzelnen Tasten zugewiesen.

PDF

b

MIDI Reference (MIDI-Referenz)
Diese Anleitung enthalt Informationen zu MIDI, z. B. die MIDI-Implementationstabelle.

n
T
:

Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorgéange bei Anschluss eines
Computers)
Diese Anleitung enthélt Anweisungen zu computerbezogenen Funktionen.

1,
T
3

Smart Device Connection Manual (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geréten)
Diese Anleitung erlautert, wie Sie das Instrument mit Smart-Geraten wie Smartphones, Tablets
usw. verbinden.

1,
T
:

Um diese Anleitungen herunterzuladen, gehen Sie zur Yamaha-Downloads-Website und geben Sie
dann die Modellbezeichnung ein, um nach den gewlinschten Dateien zu suchen.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/
[ HINWEIS |

 Fir einen allgemeinen Uberblick tiber MIDI und wie Sie ihn effektiv nutzen kénnen, suchen Sie auf der oben
angegebenen Website nach ,MIDI Basics“(nur auf Englisch, Deutsch, Franzdsisch und Spanisch).

= Song Book (Notenheft; nur auf Englisch, Franzésisch, Deutsch und Spanisch)
Dieses enthalt die Musiknoten der Preset-Songs (mit Ausnahme eines Demo-Songs und einiger
anderer Songs aufgrund urheberrechtlicher Probleme) dieses Instruments.

Um dieses Notenheft zu erhalten, besuchen Sie die Yamaha-Website und laden Sie es von der Produkt-
Web-Seite herunter.

Yamaha Global Site https://www.yamaha.com
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Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch (diese Anleitung)

* Notenablage

* Online Member Product Registration
(Produktregistrierung fir Online-Mitglieder)

Formate und Funktionen

* Netzadapter”
* Wird u. U. in Ihrer Region nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich
bitte an Ihren Yamaha-Héandler.

XaGlite

GM System Level 1

,GM System Level 1“ist eine Erweiterung des
MIDI-Standards, mit der gewéhrleistet wird,
dass alle GM-kompatiblen Musikdaten
unabhéngig vom Hersteller auf jedem GM-
kompatiblen Tongenerator einwandfrei
wiedergegeben werden kénnen. Das GM-Logo
tragen alle Software- und Hardware-Produkte,
die den General-MIDI-Standard unterstitzen.

XGlite

Wie der Name vermuten lasst, ist ,XGlite* eine
vereinfachte Version der hochwertigen XG-
Klangerzeugung von Yamaha. Naturlich
kénnen Sie beliebige XG-Song-Daten mit
einem XGlite-Klangerzeuger abspielen.
Bedenken Sie jedoch, dass einige Songs im
Vergleich zu den Originaldaten aufgrund der
geringeren Zahl von Steuerparametern und
Effekten geringfligig anders klingen.

lll‘b.ﬂ

2
Touch
Response

Style File Format (SFF)

Das Style-Dateiformat vereinigt das
gesamte Know-how von Yamaha zur
Begleitautomatik in einem einheitlichen
Format.

usB

USB ist die Abkirzung fir ,Universal Serial
Bus® Es handelt sich um eine serielle
Schnittstelle zur Verbindung eines Computers
mit Peripheriegeraten. Dadurch wird ,Hot
Swapping“ erméglicht (d. h., Peripheriegerate
kdnnen bei eingeschaltetem Computer
angeschlossen werden).

Touch Response (Anschlagdynamik)
Die auBergewohnlich natirliche
Anschlagdynamik gibt Ihnen maximale
Kontrolle Gber den Ausdruck durch die
Lautstérke der Voices.
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Bedienelemente und Anschliisse

Vorderes Bedienfeld

°©), =
(3 J

|
KEYS TO
Jwe-0

MASTER © BGM
VOLUME TEMPO/
METRONOME TAP
O wson-||| [ s @
e @ TIMESIG. I
T 1 USTENING
L PART R 2 TIMING
) Ce I:I & horsicr Q
MIN MAX 2 REC TRACK 1 l
SONG REP‘EBAT :E:/ :i PA:.:SE SYAE/STOP REC
STYLE ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/ © CLEAR
777777777 ON/OFF ENDING/rit.  AUTO FILL START. STOP
@ spLT
RO
o ® ® ® © ®
Musik-
datenbankliste Song-Liste Display Voice-Liste Style-Liste
(Seite 93) (Seite 88) (Seite 17) (Seite 80) (Seite 91)

[ ]

S

J

(R YAMAHA- S—

048

(C1) (C2)

Wie abgebildet hat jede Note auf der
Tastatur eine bestimmte Notennummer und
einen Notennamen (z. B. 036/C1), die fur
die verschiedenen Einstellungen verwendet
werden, z. B. den Split-Punkt (Seite 45).
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084
(C5)

060
(C3)

b VOICE I:I

O oo
PreiSa

@ s [
\

® sme [:]

[ PORTABLE REGIST
GRAND DsP ARTICULATION MEMORY
OTYPE © MEMORY

096
(Ce)

MUSIC
DATABASE

DUAL
DUAL
oD
SPLIT

HARMONY/ARPEGGIO
@ TYPE

seur
® Voice

FUNCTION

@OUGHT
GUIDE

2]




@ Schalter [(H] (Standby/On) Seite 15
@ [MASTER VOLUME]-Regler Seite 16
© [DEMO]-Taste Seite 33
@ BGM Seite 33
O [METRONOME]-Taste Seite 24
@TIME SIG. ..o Seite 24
@ [TEMPO/TAP]-Taste.............cccccorunn.n. Seite 32
Im Lesson-Modus
O PART
[LI-Taste ..o Seite 39
[RI-Taste......c.oooiiiiieie s Seite 39
Im Aufnahmemodus
@ [REC TRACK 2]-Taste Seite 52
[REC TRACK 1]-Taste Seite 52
@ [KEYSTO SUCCESS]-Taste................. Seite 36
© [PHRASE REPEAT]-Taste.................... Seite 38
© [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING]-Taste
Seite 39
@ CHORD DICT. ... Seite 49
Im Song-Modus
@ [A-B REPEAT]-Taste............c.ccc.co........ Seite 34
@® [REW]-Taste ......... ...Seite 33
@ [FF]-Taste..... ...Seite 33
(® [PAUSE]-Taste Seite 33
Im Style-Modus
@ [ACMP ON/OFF]-Taste Seite 45
@ SPLIT POINT..... Seite 60
@ [INTRO/ENDING/rit.]-Taste Seite 46

(® [MAIN/AUTO FILL]-Taste...
(® [SYNC START]-Taste

@ [START/STOP]-Taste .......c.cccoeeuveennn.. Seite 32
® [REC]-Taste Seite 51
Seite 52

Seite 24

@ SONG MELODY VOICE Seite 33

@ [SONG]-Taste Seite 32
® [STYLE]-Taste Seite 45

® zifferntasten [0}-[9], [+/YES], [-/NO]......... Seite 18

@ [PORTABLE GRAND]-Taste.................. Seite 24
@ [DSP]-Taste Seite 26
O TYPE Seite 26
@ [ARTICULATION]-Taste Seite 27
@ [REGIST MEMORY]-Taste Seite 53
@ MEMORY .........ooooerereeererenann Seite 53

Bedienelemente und Anschlisse

|
@ Taste [FUNCTION] ....Seite 60
@ LIGHT GUIDE ....Seite 36
@ [MUSIC DATABASE]-Taste ....Seite 50
@ [DUAL]-Taste ....Seite 25
@ DUAL VOICE ....Seite 25
@ [SPLIT]-Taste ....Seite 25
@ SPLIT VOICE ....Seite 25
@ [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste............Seite 28
@ TYPE ... Seite 28

@ Abbildungen von Schiaginstrumenten fiir
das Drum Kit............ccooiiiniin, Seite 24

Jede Abbildung zeigt das Drum- oder Percussion-Instrument,
das im ,Standard Kit 1“ der entsprechenden Taste
zugewiesen ist.

Riickseite

G0) 5] 3] ®

0 @ ©

©

[SUSTAN | e | AR o vost
/
[
€D [SUSTAIN]-Buchse..........c.ccocevevurvnnnnn Seite 16
€D [PHONES/OUTPUT]-Buchse ...Seite 16
€D [AUX IN]-Buchse ....Seite 56
€D [USB TO HOST]-Anschluss ....Seite 57
€ DC IN-Buchse ...Seite 14

Bedienfeldeinstellungen (Panel Settings)

Mit den Bedienelementen auf dem Bedienfeld kdnnen
Sie wie hier beschrieben verschiedene Einstellungen
vornehmen. Diese Einstellungen des Instruments
werden in dieser Anleitung gemeinsam als
,Bedienfeldeinstellungen“ bezeichnet.

Das Symbol fiir ,,Press and hold“ (gedriickt halten)
@ Tasten mit dieser Anzeige kénnen benutzt

werden, um alternative Funktionen aufzurufen,
indem die entsprechende Taste gedriickt und
gehalten wird. Halten Sie diese Taste gedriickt,
bis die Funktion aufgerufen wird.

EZ-300 — Benutzerhandbuch
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Einrichtuny

Leistungsbedarf

Das Instrument funktioniert mit einem Netzadapter
oder mit Batterien. Yamaha empfiehlt jedoch, so oft
wie méglich den Netzadapter zu verwenden.
Netzstrom ist eine umwelt- und
ressourcenfreundlichere Energiequelle als Batterien.

Gebrauch eines Netzadapters

SchlieBen Sie den Netzadapter in der in der
Abbildung gezeigten Reihenfolge an.

1 DC IN-Buchse

(Seite 13)
12! =
2
Netz-
Adapter —» Netzsteckdose
/\ WARNUNG
o Ver Sie

ieBlich den N d:
(Seite 67). Die Ver g eines nicht adadq
kann zu einer Beschadigung oder Uberhitzung des Instruments
fiihren.

/\ WARNUNG

* Wenn Sie den Ne d: mit Stecker ver
stellen Sie sicher, dass der Stecker inmer am Netzadapter
aufgesteckt bleibt. Die Verwendung nur des Steckers allein kann
zu elektrischem Schlag oder Brénden fiihren.

¢ Wenn der Stecker ich vom gelést wird,
schieben Sie ihn wieder an Ort und Stelle, bis er einrastet, und
achten Sie darauf, keine Metallteile im Innern zu berdhren. Um

Schlag, Kur (i oder Schiéden zu

vermeiden, achten Sie auch darauf, dass sich kein Staub
zwischen Netzadapter und Stecker befindet.

ﬁ |ﬁ Stecker
&7

O

Schieben Sie den
Stecker auf, wie
hier gezeigt.

Die Form des Steckers ist je
nach Region unterschiedlich.

/\\ VORSICHT
e Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die
ver leicht i ist. Sollten

Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen,
schalten Sie das Produkt sofort aus und ziehen Sie den Stecker
aus der Steckdose.

[HINWEIS |
e Fuhren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus,
wenn Sie das Gerét vom Netz trennen méchten.
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Verwenden von Batterien

Dieses Instrument benétigt sechs Alkali- (LR6)/
Mangan- (R6) Batterien der GréBe ,AA’ oder
wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-Akkumulatoren
(Ni-MH-Batterien bzw. -Akkus). Alkalibatterien oder
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien sind fir dieses
Instrument zu empfehlen, da andere Batterietypen
schlechtere Leistung aufweisen kénnen.

WARNUNG
* Wenn die Batterien leer sind, oder wenn Sie das Instrument langer
nicht ver Sie die ien aus dem ||

1 Stellen Sie sicher, dass das Instrument
ausgeschaltet ist.

2 Offnen Sie den Batteriefachdeckel an der
Unterseite des Geréts.

L
fo.
) EH
)

= =

3 Setzen Sie sechs neue Batterien ein, und achten
Sie dabei auf die richtige Polung der Batterien, die
Sie der Abbildung im Inneren des Batteriefachs
entnehmen kénnen.

gl |l
4 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an, und
vergewissern Sie sich, dass er fest verriegelt ist.

Achten Sie darauf, den Batterietyp richtig anzugeben
(Seite 15).

ACHTUNG
* AnschlieBen oder Tr des bei eingel
kann zum des Gerdiits fiihren, was einen
D gerade oder (bertragener Daten
zur Folge hat.
* Wenn die ien fir den 4Ben Betrieb zu

schwach werden, kann es sein, dass sich die Laufsfarke
verringert, der Klang verzerrt heint oder

auftreten. In diesem Fall ersetzen Sie alle Batterien durch neue
oder aufgeladene.




HINWEIS |

 Das Instrument kann keine Akkus aufladen. Verwenden Sie
zum Aufladen ausschlieBlich das angegebene Ladegerdt.

 Die Leistung wird automatisch vom Netzadapter bezogen,
wenn ein Netzadapter angeschlossen sind und Batterien in
das Instrument eingelegt wurden.

H Einstellen des Batterietyps

Die Batterietyp-Einstellung des Instruments sollten
Sie je nach dem von Ihnen verwendeten Batterietyp
ggf. andern. In der Voreinstellung sind Alkali- (und
Mangan-)Batterien als Typ gewahlt. Nach dem
Einsetzen der neuen Batterien und dem Einschalten
des Instruments achten Sie darauf, Gber die Funktion
Nummer 064 (Seite 63) den passenden ,Battery
Type® einzustellen (wiederaufladbar oder nicht).

ACHTUNG
¢ Wenn der Batterietyp nicht richtig eingestellt wird, kann
sich die Batterielebensdauer verk(irzen. Achten Sie darauf,
den Batterietyp richtig anzugeben.

Einschalten des Instruments

1 Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
auf ,MIN*

MASTER
VOLUME

9]
©~©

2 Driicken Sie den Schalter [ ¢} ] (Standby/On), um
das Instrument einzuschalten.
Die Voice-Nummer wird im Display angezeigt.
Stellen Sie die Lautstérke wie gewinscht ein,
wahrend Sie auf der Tastatur spielen.

3 Driicken und halten Sie den Schalter [ ()]
(Standby/On) etwa eine Sekunde lang, um das
Instrument in Bereitschaft zu schalten.

/\ VORSICHT

« Auch wenn sich der Schalter [ ()) ] (Standby/On) in
Bereitschaftsposition befindet, verbraucht das Produkt
geringfiigig Strom. Ziehen Sie den Netzstecker aus der
Netzsteckdose, wenn Sie das Instrument fiir ldngere Zeit
nicht benutzen oder wéhrend eines Gewitters.

ACHTUNG

« Driicken Sie nur den Schalter [ (}) ] (Standby/On), um das
Instrument einzuschalten. Jegliche anderen
Bedienvorgédnge wie das Betétigen des Pedals sind nicht
gestattet. Dadurch kann es zu Fehlfunktionen des
Instruments kommen.

Einrichtung
[

Einstellen der Funktion
»<Automatische Abschaltung®
(Auto Power Off)

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt
dieses Instrument eine automatische
Abschaltungsfunktion, die das Instrument
automatisch ausschaltet, wenn es fiir eine gewisse
Zeit nicht benutzt wird. Die Zeit bis zum
automatischen Ausschalten betragt per
Voreinstellung 30 Minuten, Sie kénnen die
Einstellung jedoch andern.

H Einstellen der Zeit, die bis zum
automatischen Ausschalten
vergehen soll:

Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-Taste, bis

LAutoOff* (Funktion 063; Seite 63) erscheint, und

stellen Sie dann mit der [+/YES]- oder [-/NQO]-Taste

den gewlinschten Wert ein.
Einstellungen: oFF, 5, 10, 15, 30, 60,
120 (Minuten)
Standardwert: 30 (Minuten)

M Deaktivieren der automatischen
Abschaltung:
Schalten Sie das Instrument ein, wahrend Sie die
tiefste Taste auf der Tastatur gedriickt halten. Es wird
kurz die Meldung ,,oFF AutoOff* eingeblendet, dann
wird das Instrument mit deaktivierter Auto-Power-Off-
Funktion gestartet. Die automatische Abschaltung
lasst sich auch deaktivieren, indem Sie in der Funktion
Nummer 063 (Seite 63) die Einstellung ,,Off* wahlen.

Hﬂ+@§®

Die tiefste Taste

ACHTUNG
 Je nach Status des Instruments kann es sein, dass es sich
auch nach Verstreichen der festgeleg Dauer nicht
1 haltet. Schalten Sie das Instrument
immer von Hand aus, wenn Sie es nicht benutzen.

* Wenn das Instrument eine bestimmte Zeit lang nicht bedient
wird, wéhrend es an ein externes Gerit wie einen Verstérker,
L echer oder Comy hli ist, achten Sie
darauf, die A i im B handbuch zum
A halten des Insti ts und der angeschl
Gerdte zu befolgen, um die Geréte vor Beschéddigung zu
schiitzen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich das
Instrument automatisch ausschaltet, wenn ein Gerét

hl ist, deaktivi Sie Auto Power Off.

* Daten und Einstellungen bleiben in der Regel auch nach dem
Ausschalten des Instruments mit der Auto-Power-Off-Funktion
erhalten. Néheres siehe Seite 59.
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Einrichtung
|

Einstellen der Gesamtlautstarke

Um die Lautstarke des Gesamtklangs einzustellen,
verwenden Sie das [MASTER VOLUME]-Rad,
wahrend Sie auf der Tastatur spielen.

MASTER
VOLUME

()

MIN MAX

/\ VORSICHT
B Sie das Instru, t nicht iber ldngere Zeit mit zu
hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch
kénnen bleibende Hérschéden entstehen.

Anschlie3en eines Kopfhdrers
oder externen Lautsprechers

.-
Standard-Stereo-
Klinkenstecker
OUTPUT

SchlieBen Sie an der Buchse [PHONES/OUTPUT]
einen Kopfhérer an. Diese Buchse funktioniert auch
als externer Ausgang. Durch AnschlieBen eines
Computers, Keyboard-Verstarkers, Recorders oder
anderen Audiogerats kdnnen Sie das
Ausgangssignal dieses Instruments an das externen
Gerat ausgeben. Die Lautsprecher dieses
Instruments werden automatisch ausgeschaltet,
sobald ein Stecker in diese Buchse gesteckt wird.

/\ VORSICHT

* Benutzen Sie das Instrument oder die Kopfhérer nicht
liber eine ldngere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen
Lautstérken. Hierdurch kénnen bleibende Horschéden
auftreten.

* Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen
Geriéten verbinden, schalten Sie b:tte alle Geriite aus.

Achten Sie auch darauf, alle L auf
elnzustellen, bevor Sie die Geriéte ein- oder ausschalten.
kann ein elektrisct Schlag ht
, oder es Kol Komy hadigt 1

ACHTUNG
* Um mégliche Schéden an externen Geréten zu vermeiden,
schalten Sie bitte zuerst das Instrument und dann das
externe Gerdt ein. Beim Ausschalten gehen Sie in
kehrter Reihenfolge vor: Schalten Sie zuerst das
externe Gerét, danach das Instrument ein.

[ HINWEIS |

 Wenn Sie einen Kopfhérer oder externe Lautsprecher am Instrument
anschlieBen, stellen Sie den Master-EQ (Seite 55) auf ,,2 Headphone*
ein. Der Master EQ kann in den Funktionseinstellungen eingestellt
werden (Seite 61; Funktion 025).
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Verwenden eines Pedals
(FuBschalters)

Sie kdnnen drei Funktionen steuern: Sustain
(Haltefunktion), Articulation (Seite 27) und Arpeggio
(Seite 29), indem Sie wahrend lhres Spiels einen als
Zubehor erhaltlichen FuBschalter (FC5 oder FC4A;
separat erhéltlich) betatigen, der an der [SUSTAIN]-
Buchse angeschlossen ist. Per Voreinstellung ist
LSustain“ zugewiesen, was dem Dampferpedal an
einem Klavier entspricht: Wahrend Sie das Pedal
bzw. den FuBschalter betatigen, wird ein auf der
Tastatur angeschlagener Ton ausgehalten, auch
wenn Sie den Finger heben. Um eine andere
Funktion als ,Sustain“ zu verwenden, verwenden Sie
die Funktionseinstellungen (Funktion 029; Seite 61).
* Stecken Sie den Stecker des FuBschalters nur dann hinein
oder ziehen ihn heraus, wenn das Gerét ausgeschaltet ist.
Vermeiden Sie auch eine Betétigung des FuBschalters beim
Einschalten. Hierdurch wird die Erkennung der Polaritédt — und
somit die Schaltfunktion — umgekehrt.
* Auf Split-Voices (Seite 25) und Styles (Begleitautomatik; Seite
44) hat die Sustain-Funktion keine Wirkung.

Verwenden der Notenablage

Schieben Sie die Notenablage wie gezeigt in die
daflir vorgesehenen Schlitze.




Eintrage im Display

Funktionsstatus
» Voice-Auswahimodus

HARMONY
H Seite 28 » B=I[9 Song-Modus
armony (Seite 26) » X3 Style-Modus

Arpeggio (Seite 28)

Voice/Song/Style

* Die Markierung P neben dem Modus-Namen zeigt
an, welcher Modus aktiv ist; und somit, ob dessen
Inhalte mit den Kategorietasten oder den [+/YES]/
[-/NOJ-Tasten ausgewahlt werden kénnen oder nicht.

* wird immer angezeigt, auch dann, wenn Sie
sich im Song- oder Style-Modus befinden.

Touch-Anzeige
Anschlagstarke (Seite 26)

Anzeige der Starke

I ist eine Anzeige, die entsprechend der
Stéarke leuchtet, mit der Sie die Tasten
anschlagen. (Seiten 26, 41)

m stellt die angestrebte Anschlagstarke dar,
wenn Sie mit Songs der Kategorie , Touch
Tutor“ Gben. (Seite 41)

Dual (Seite 25) 5
SPLIT ] Split (Seite 25) :
DSP (Seite 26) Registration :
Memory :
Duo (Seite 30) H
:
:
3 .
Articulation (Seite 27) iajed .
80 :
(7)(8)(9) :
: (Seite 53) :
= :
&, -4
N
(CARPEGGIO )
4 SONG ]

NI H
[N

- |4 STYLE

FUNCTION /71171 01 NEEERER

MEASURE L_ILI I ToucH) NNNNRRERN
»»»

.va (8)(2)| (PHRASE) [TTTIT] % * %

Lesson-Anzeige

Dieser Bereich zeigt an, dass der Lesson-
Status eingeschaltet ist.

! I]E[I Keys to Success (Seite 36)

Phrase Repeat

(Phrasenwiederholung; Seite 38)
Chord Progression (Akkordfolge;
Seite 43)

.
%ecceccccccccccccccccccccccccccce,

Zeigt an, ob Sie die Keys-to-
* kK Success-Lesson bestanden
haben (Seite 37).

Akkord
Zeigt den im Tastaturbereich fiir die Begleitautomatik
(Seite 45) gespielten oder durch die Song-Wiedergabe [
angegebenen Akkord an.

Takt (MEASURE) oder Funktion (FUNCTION)

Zeigt normalerweise die aktuelle Taktnummer des aktuellen
Songs oder Styles an. Wenn die [FUNCTION]-Taste (Seite
60) aktiviert ist, wird hier die Nummer der Funktion angezeigt. FUNcnoNL'Ii

[nTN
MEASURE L_IL_|

Schlag

Tastaturdarstellung

die Melodie- und Akkordnoten eines Songs an, wenn die Song-Lesson-
Funktion verwendet wird. Zeigt zusétzlich die Noten eines Akkordes an —
wahrend Sie ihn spielen, oder wenn Sie die Dictionary-Funktion benutzen.

Lcs

2

<J
-

Zeigt den aktuellen Taktschlag der Wiedergabe an. »®»®»>» §
A-B Repeat (A-B-Wiederholung)

Zeigt die momentan gespielten Noten an (ebenso wie die Leuchttastatur). Zeigt

Status der Song-Spur

Zeigt den Ein/Aus-Status der Song-
Wiedergabe bzw. der Zielspur fir die @ @
Song-Aufnahme an (Seiten 34, 52).

(R) Leuchtet: Die Spur enthalt Daten

Leuchtet nicht: Die Spur ist
stummgeschaltet oder enthélt keine Daten

i

in

Blinkt: Die Spur ist als Aufnahmespur
79 ausgewahlt

N/

Erscheint, wenn die A-B-Repeat- ASE
Funktion aktiv ist. (Seite 34) =

Begleitautomatik

Erscheint bei eingeschalteter
J ACMP

Begleitautomatikfunktion. (Seite 45)

EZ-300 — Benutzerhandbuch
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Allgemeine Bedienung

Dieses Instrument bietet grundsétzlich drei verschiedene Modi (Betriebsarten): Voice, Song und
Style. Dieser Abschnitt beschreibt, wie diese drei Funktionen verwendet werden und wie die fiir
verschiedene Funktionen niitzlichen Zifferntasten und [+/YES] und [-/NO] verwendet werden.

] Driicken Sie eine der folgenden Tasten, um eine Grundfunktion auszuwéhlen.

SONCE C] ..................... Tastatur-Voice
PR

Der obige Bedienvorgang ruft Namen und Nummer der aktuellen Voice, des Songs oder des Styles auf
und zeigt ihn im Display an.

2 Wéhlen Sie mit den Zifferntasten [0]-[9], [+/YES] und [-/NO] eine Voice, einen Song
oder einen Style aus.

m Zifferntasten [0]-[9]

Die Zifferntasten kdnnen verwendet werden, um
die Nummer einer Voice, eines Songs oder eines
Styles oder auch einen Parameterwert direkt
einzugeben.

Beispiel: Auswéhlen der Voice 003, Bright Piano

—d = %

I B I
Dricken Sie die C]7 C]B C]g
Zifferntasten [0], [0], [3] wo 0 YES

oder lediglich die [3]. (= %

—— RESET —

H Tasten [+/YES], [-/NO]

Driicken Sie kurz [+/YES], um den Wert um 1 zu
erhéhen, oder driicken Sie kurz [-/NO], um den
Wert um 1 zu verringern. Halten Sie eine dieser
Tasten gedrickt, um den Wert in der jeweiligen
Richtung fortwahrend zu erhéhen oder verringern.
Durch gleichzeitiges Driicken beider Tasten
kénnen Sie einen Wert auf dessen
Standardeinstellung zuriicksetzen.

/; REseT —— \

Kurz driicken zum Kurz driicken zum
Verringern Erhéhen

3 Starten Sie die Wiedergabe der ausgewdéhlten Voice, des Songs oder des Styles.

Voice.... ....Spielen Sie auf der Tastatur.
PORTABLE

Durch Driicken der Taste [PORTABLE GRAND] GRAND

werden die Voice-Einstellungen auf die Grand-

Piano-Voice zuriickgesetzt (Voice Nr. 001

Live!ConcertGrandPiano; Konzertfliigel).
SoNg......ccceeeeienns Dricken Sie die Taste [START/STOP], um die Song-Wiedergabe zu starten.
Style ......cooveeeines Driicken Sie die Taste [START/STOP], um nur den Rhythmus-Part zu starten.

Anweisungen zum Spielen des Parts flr die Akkordbegleitung usw. erhalten Sie auf

Seite 45.
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Quick Guide

I'ihertl'agen Sie Ihren Lieblings-MIDI-Song vom Computer
an das Instrument

- Seite 57
In diesem Handbuch wurde fiir Beispiele Windows 10 verwendet.

] Verbinden Sie die [USB TO HOST]-Buchse dieses Instruments (siehe Seite 13) liber ein
USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers.

USB-Anschluss [USB TO HOST]-Buchse

Computer

Instrument

D

o

USB-Kabel

2 Driicken Sie in den Funktionseinstellungen die Taste [+/YES] (Storage; Funktion 059;
Seite 63), um den ,,Storage Mode“ (Speichermodus) einzuschalten.

4 srvie ]

3 Kopieren Sie Ihre Lieblings-Song-Datei vom Computer in den Ordner ,Instrument“ auf
dem Computermonitor.

Weitere wichtige Informationen zum Kopieren von Dateien finden Sie im Dokument ,Computer-Related
Operations* auf der Website (Seite 8).

Instrument-Laufwerk Ordner mit Song-Dateien

- | il Manage EZ-300 (F) o 4~ Manage Transcend (G:)
MEE rore s view | DriveToos MEE rore st view | orieTooss
e - - n e[ amn] et e T
A hName - A Name I
=
B Desktop Lin e e -~ \
i, Windows (C) *7 * EZ300(F)
‘o Transcend (G:) @l ABCabe.MID

4 Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist, entfernen Sie das Instrument-
Laufwerk vom Computer.

~ m T dx

5 Ziehen Sie das USB-Kabel zwischen Computer und Instrument ab.

6 Driicken Sie in denselben Funktionseinstellungen wie in Schritt 2 die Taste [-/NO], um
den ,,Storage Mode“ (Speichermodus) auszuschalten.

7 Starten Sie die Wiedergabe des libertragenen Songs (Song Nr. 208-...).

Informationen zur Song-Wiedergabe erhalten Sie unter Seite 32.
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Quick Guide

Uben Sie mit den Lesson-Funktionen, einen Song zu spielen - seite 35

Dieses Instrument bietet die folgenden Lesson-Funktionen. W&hlen Sie lhre bevorzugten Preset-
Songs aus und dben Sie sie, und verbessern Sie lhre Spielfédhigkeiten mit dem Song Book, das die
Noten der Preset-Songs enthalt, oder wichtige Dinge fiir ,Keys to Success” usw.

Keys to Success

Sie kdénnen nur die wichtigsten Phrasen des Songs auswahlen — diejenigen, die Ihnen am besten
gefallen, oder an denen Sie noch arbeiten mdchten — und diese jeweils einzeln Gben. Diese Lektion
kénnen Sie nutzen, indem Sie die einzelnen Schritte durchfiihren und vervollstandigen.

Bestanden Bestanden Bestanden
* ~ * % b 8.8 ¢
Wahlen Sie den Uben Sie
Song aus, den Uben Sie Steps 2, 3,4, Uben Sie den Sie sind
Sie erlernen 4 Step 1. /| --undso /| letzten Step. fertiq!
mochten. weiter. 9:

Wihlen Sie den Song aus, den Sie lernen méchten, und driicken Sie dann die Taste [KEYS
TO SUCCESS] (Schliissel zum Erfolg) und [START/STOP], um die Lesson zu starten.

START/STOP
»/m

/|
KEYS TO
b = #

Phrase Repeat (Phrasenwiederholung)

Auf diese Weise kdnnen Sie schwierige Phrasen mehrmals (iben. Dies ist ideal, um lhrem Spiel den
letzten Schliff zu geben, bevor Sie sich im Keys-to-Success-Modus an den letzten Step machen, oder
wenn Sie schwierige Phrasen wiederholt tiben méchten.

Listening Timing und Waiting (Zuhéren, Timing und Warten)

Sie kénnen die Preset-Songs in den folgenden drei Schritten Gben, die rechte oder linke Hand einzeln
oder beide Hande zusammen.
Diese drei Lessons kénnen mit Keys to Success oder Phrase Repeat verwendet werden. Wenn Sie es
schwierig finden, in Keys To Success eine bestimmte Phrase zu spielen, verwenden Sie die Waiting-
Funktion (Seite 38), damit die Song-Wiedergabe automatisch wartet, bis Sie die richtigen Noten spielen.
® Lesson 1 (Listening)...... Héren Sie sich den Melodie- und Akkordverlauf des ausgewéhlten Parts genau
an, und préagen Sie sie sich ein.
® Lesson 2 (Timing) .......... Spielen Sie die Noten im richtigen Moment.
® Lesson 3 (Waiting) ......... Spielen Sie die richtigen Noten.

Wihlen Sie den Song aus, den Sie liben méchten, und driicken Sie dann die Taste
[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING], um die gewiinschte Lesson zu starten.

1 LSTENING
2 TIMING

3 WAITING
@ CHORDDICT.

EZ-300 — Benutzerhandbuch



Quick Guide

Spielen mit Rhythmus und Begleituny (Styles) > Seite 44

Dieses Instrument bietet eine Begleitautomatik-Funktion (Auto Accompaniment), die automatisch
passende ,Styles“ (Rhythmus-, Bass- und Akkordbegleitung) spielt, wenn Sie in der linken Hand nur
die Grundtone spielen. Mit diesen Styles kdnnen Sie eine vollstandige Begleitband automatisch mit
einem Finger steuern.

] Driicken Sie die Taste [STYLE].

STYLE [__%

2 Verwenden Sie die Zifferntasten [0]-[9] sowie [+/YES] und [-/NO], um den
gewiinschten Style auszuwéhlen.

3 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik einzuschalten.

| =) [

STYLE ACMP 'TRO/ MAIN/ SYNC START/ @ CLEAR
ON/OFF \lG/m AUTO FILL START STOP

4 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um den Synchronstart einzuschalten.
Dadurch wird die Style-Wiedergabe auf ,Standby“ gesetzt, und der Style startet, sobald Sie auf der

100 0O+~

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC \TART/ @ CLEAR
ON/OFF ENDING/rit.  AUTO FILL START 'OP

5 Driicken Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.].

Vor der eigentlichen Style-Wiedergabe wird eine Einleitung hinzugefugt.

DRPEEO

STYLE INTRO/ AIN/ SYNC START/ ® CLEAR
ON/OFF  ENDING/ri D FILL START STOP

6 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitautomatik den Grundton eines Akkords
mit lhrer linken Hand, um die Style-Wiedergabe zu starten.

Split-Punkt

A v

L Tastaturbereich J [}

fir die Begleitung

7 Spielen Sie mit der linken Hand den Grundton eines Akkords und mit der rechten Hand
den Melodie-Part.

Driicken Sie zum Stoppen der Style-Wiedergabe die Taste [INTRO/ENDING/rit.].
Dadurch wird ein Schlussteil vor dem Stoppen der Style-Wiedergabe hinzugeflgt.
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Quick Guide

Aufnehmen Ihres Spiels > Seite 51

Sie kénnen Ihr Spiel auch aufnehmen.
] Nehmen Sie notwendigen Einstellungen wie Voice-Auswahl usw. vor.
2 Driicken Sie die Taste [REC], um in den Aufnahmebereitschaftsmodus zu schalten.

User-Song-Nummer

REC
°
d sonc]

| %' MEASURE- ot @‘ | Blinkt

® CLE) R»»

Driicken Sie die [REC]-Taste, um den Record-Ready-Modus zu verlassen.
3 Spielen Sie auf der Tastatur, um die Aufnahme zu starten.

4 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Aufnahme zu beenden.
START/STOP
»/0

»>/u

STAK!
STOF,

5 Um den aufgenommenen Song wiederzugeben, driicken Sie die [START/STOP]-Taste.
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Quick Guide

Verwenden Sie das Metronom - Seite 24

] Driicken Sie die [METRONOME]-Taste, um das Metronom zu starten.

METRONOME

%

2 Driicken Sie die [METRONOME]-Taste noch einmal, um das Metronom zu stoppen.

Durch Driicken der [TEMPO/TAP]-Taste kdnnen Sie das Metronom-Tempo einstellen.

Detaileinstellungen vornehmen (Funktionseinstellungen) - seite 6o

Nachdem Sie gelernt haben, wie Sie dieses Instrument nutzen kénnen, stellen Sie mit der
[FUNCTION]-Taste verschiedene Parameter ein.

Dieses Instrument enthélt 64 Einstellungen. Mit jedem Druck auf die Taste [FUNCTION] werden
nacheinander die Einstellfunktionen aufgerufen, und der Wert der ausgewahlten Funktion kann mit
den Zifferntasten [0]-[9] und [+/YES], [-/NO] geéndert werden.

FUNCTION

N

Sie kdnnen die Einstellwerte in umgekehrter Reihenfolge aufrufen, indem Sie die [FUNCTION]-Taste
gedruckt halten und mehrmals die Taste [+/YES] oder [-/NO] dricken.

Wenn die Anzeige mit den Funktionseinstellungen nicht erscheint, driicken Sie eine der Tasten
[VOICE], [SONG] oder [STYLE], und dricken Sie dann erneut die [FUNCTION]-Taste.

Sie kénnen die Funktionseinstellungen auch verlassen, indem Sie eine der Tasten [VOICE], [SONG]
oder [STYLE] dricken.

Leuchttastatur (Light-Guide-Funktion)

Dieses Instrument verfiigt Uber eine Light-Guide-Funktion, bei der die Tasten, die Sie anschlagen, oder deren
Noten durch die Song-Daten gespielt werden, aufleuchten. Obwohl diese Funktion per Voreinstellung
eingeschaltet ist, kdnnen Sie sie ausschalten, indem Sie die [FUNCTION]-Taste langer als eine Sekunde
gedriickt halten.
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Unterschiedliche Instrumentenklange (Voices) spielen

Neben Klavier, Orgeln und anderen typischen Tasteninstrumenten verfiigt dieses
Instrument Uber viele andere Voices wie Gitarre, Bass, Streicher, Saxophon, Trompete,
Schlagzeug und Percussion und sogar Soundeffekte fiir eine groBe Auswahl

musikalischer Klange.

Auswihlen einer Main Voice

] Driicken Sie die Taste [VOICE].

Nummer und Name der Voice werden angezeigt.

Voice-Nummer

|

T
1
i

X B
@ SONG
MELODY VOICE

Voice-Name

Die hier gezeigte Voice
wird zur Main Voice
(Haupt-Voice) fir das
Instrument.

|
»
D erscheint, wenn
der Modus fiir die
Voice-Auswahl
aktiviert ist.

HINWEIS |
. wird immer mit (eN[g) oder angezeigt.
Genauere Informationen finden Sie unter Seite 17.
? Verwenden Sie die Zifferntasten [0]-[9]
sowie die Tasten [+/YES] und [-/NO], um

die gewiinschte Voice auszuwéahlen.
Beachten Sie hierzu die Voice-Liste auf Seite 80.

{oce]

Wabhlen Sie die Voice aus, die Sie spielen mochten.
3 Spielen Sie auf der Tastatur.
LA N oY

) P)

LRCHINY

Typen von Preset-Voices

001-241 Instrumentenklénge (einschlieBlich Soundeffekte).
Verschiedene Schlagzeug- und Percussion-
249_263 Klange sind einzelnen Tasten zugeordnet und
- kénnen Uber diese gespielt werden. Naheres zu
(Drum Kit: y
den Instrumenten und den Tastenzuweisungen
Schlagzeug-

Set) der einzelnen Drum Kits finden Sie in der
,Standard Kit 1 List* auf Seite Seite 87 und der
,Drum Kit List“ auf der Website (Seite 8).

Arpeggien werden einfach durch Spielen auf der

264-283 Tastatur automatisch erzeugt (Seite 28).

Spielen der Fliigel-Voice ,,Grand
Piano"

Wenn Sie verschiedene Einstellungen auf die
Voreinstellung zurlicksetzen und einfach nur Klavier
spielen méchten, driicken Sie einfach die Taste
[PORTABLE GRAND].

PORTABLE
GRAND

[

Die Voice ,,001 Live!ConcertGrandPiano“ wird
automatisch als Main Voice ausgewéhlt.

Verwenden des Metronoms

Das Instrument verfugt Uber ein eingebautes

Metronom (ein Gerét, welches das genaue Tempo

vorgibt), sehr praktisch zum Uben.

] Driicken Sie die [METRONOME]-Taste,
um das Metronom zu starten.

METRONOME

@ TIMESIG.

“? Driicken Sie die [METRONOME]-Taste
noch einmal, um das Metronom zu
stoppen.

Andern des Tempos:

Driicken Sie die [TEMPO/TAP]-Taste, und
verwenden Sie dann die Zifferntasten sowie die
Tasten [+/YES] und [-/NO].

T » =3

Aktueller Tempowert

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [+/YES] und [-/NO],
um den Wert sofort auf das Standardtempo
zurlickzusetzen.

Um das TaktmaB einzustellen:

284-622 XGlite-Voices (Seite 84)

One Touch Setting

Die Ein-Tasten-Funktion (,One Touch Setting®)
wéhlt automatisch die am besten geeignete Voice
000 aus, wenn Sie einen Style oder Song auswéhlen
(nicht Songs, die von externen Geraten
zugespielt werden). Wahlen Sie einfach die Voice
Nr. ,0005 um diese Funktion einzuschalten.

Halten Sie die [METRONOME]-Taste gedrickt, um
,TimeSigN*“ (, Time Signature; Funktion 030;

Seite 62) aufzurufen, und verwenden Sie dann die
Zifferntasten oder die Tasten [+/YES] und [-/NO].

Um die Metronomlautstérke einzustellen:
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Unterschiedliche Instrumentenklénge (Voices) spielen

Hinzufiigen einer Layer (Ebene) —
Dual Voice

Neben der Main Voice kénnen Sie eine zusatzliche

Voice Uber die gesamte Tastatur spielen, die ,Dual

Voice!

'| Driicken Sie die Taste [DUAL], um die
zusitzliche Layer einzuschalten.

DUAL

oun
ot (3

[
DUAL | Erscheint, wenn Layer

eingeschaltet ist

[HINWEIS |
* Wenn Sie die [DUAL]-Taste ldnger als eine Sekunde
gedrlickt halten, erscheint ,,D. Voice’; so dass Sie eine
andere Dual Voice auswahlen kénnen.

“? Spielen Sie auf der Tastatur.

Es erklingen zwei
Voices gleichzeitig.

3 Driicken Sie die [DUAL]-Taste erneut, um
die Layer zu entfernen.

Um eine andere Dual Voice auszuwéhlen:
Beim Einschalten von Dual wird die fiir die aktuelle
Main Voice am besten geeignete Dual Voice
ausgewahlt, aber Sie kénnen auch leicht eine andere
Dual Voice auswahlen, indem Sie die [DUAL]-Taste
gedriickt halten, um ,,D.Voice" (Funktion 008; Seite 61)
aufzurufen, und dann die Zifferntasten [0]-[9]

sowie die Tasten [+/YES] und [-/NQO] verwenden.

Mit der linken und der rechten
Hand verschiedene Voices
spielen (Split)

Durch Unterteilen der Tastatur in zwei getrennte
Bereiche kdnnen Sie eine Voice in der linken und
eine andere in der rechten Hand spielen.

AuBerdem kdnnen Sie im Tastaturbereich fir die
rechte Hand eine Main Voice und eine Dual Voice als
Layers spielen, wahrend Sie im Tastaturbereich fur
die linke Hand eine weitere Voice (namens ,Split
Voice") spielen.

Standardeinstellung fiir den Split-Punkt: 054 (F#2)

f f f

036 048 060 072 084 096

©1 ) (C3) (C4) (C5)  (C6)

—— Bereich fiir die rechte Hand ——
Main Voice und Dual Voice

L Bereich fiir die
linke Hand

Split Voice
Die héchste Taste des Bereichs fir die linke Hand
wird als ,,Split-Punkt“ bezeichnet (Funktion 003;
Seite 60), der von der Voreinstellung F#2 auch auf
eine andere Taste gelegt werden kann.

] Driicken Sie die [SPLIT]-Taste, um die
Split-Funktion einzuschalten.
Die Tastatur wird unterteilt in zwei Bereiche fiir
die linke und die rechte Hand.

SPLIT Y voice ]

seut
© VOICE

SPLIT ) Erscheint, wenn Split
eingeschaltet ist

* Wenn Sie die [SPLIT]-Taste ldanger als eine Sekunde
gedrickt halten, erscheint ,,S. Voice’; so dass Sie eine
andere Split Voice auswéhlen kénnen.

? Spielen Sie auf der Tastatur.
)
I I

N

3 Um die Split-Funktion zu beenden,

~
oy

driicken Sie die [SPLIT]-Taste noch einmal.

Um eine andere Split Voice auszuwahlen:
Halten Sie die [SPLIT]-Taste gedruckt, um ,S.Voice“
(Funktion 012; Seite 61) aufzurufen, und verwenden
Sie dann die Zifferntasten [0]-[9] sowie die Tasten
[+/YES] und [-/NO].
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Unterschiedliche Instrumentenklédnge (Voices) spielen
]

findern der Touch Response der
Tastatur

Die Tastatur dieses Instruments ist
anschlagdynamisch, so dass Sie die Lautstarke der
Voices dynamisch und ausdrucksvoll Gber die
Anschlagstérke steuern kénnen — genau wie bei
einem akustischen Instrument.

] Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, bis ,,TouchRes" (Funktion 004;
Seite 60) erscheint.

Nach einigen Sekunden erscheint die aktuell
eingestellte Anschlagempfindlichkeit.

FUNCTION (1711
(A ]

G

Foncrion (71

| ) .
Erscheint, wenn die
__T H ’
oue Anschlagdynamik (Touch

Response) nicht auf
,Fixed" eingestellt ist.

2 Wabhlen Sie mit den Zifferntasten [1]-[4]
sowie den Tasten [+/YES] und [-/NO] eine
Einstellung fiir die Anschlagempfindlichkeit
zwischen 1 und 4 aus.

Touch Response (Anschlagdynamik)

Erzeugt relativ groBe Lautstérken, auch bei
leichter Spielstarke. Geeignet fiir Spieler mit
zarten Anschlag, die eine einheitliche, relative
hohe Lautstérke beibehalten mdchten.

1 | Soft

Erzeugt eine mittlere, ,normale“ Reaktion
auf den Tastenanschlag.

N

Medium

Die Tasten mussen sehr hart angeschlagen
werden, um eine hohe Lautstarke zu
erzeugen. Diese Einstellung eignet sich am
besten fiir einem groBen Dynamikbereich
und optimale Ausdrucksmdglichkeiten, von
pianissimo bis fortissimo.

w

Hard

Alle Noten erzeugen unabhangig davon, mit
Fixed welcher Harte die Taste angeschlagen wird,
dieselbe Lautstérke.

I

3 Spielen Sie auf der Tastatur.
Die Starkeanzeige leuchtet entsprechend der
Starke, mit der Sie auf der Tastatur spielen.

Wenn Sie sanft anschlagen lllDDDDDD
Wenn Sie mit mittlerer IIIIIIDDD

Stérke anschlagen

Wenn Sie stark anschlagen IIIIIIIII

* Wenn die Anschlagempfindlichkeit auf , Fixed*
eingestellt ist, bleibt die Anschlagstérkeanzeige auf
mittlere Stérke fixiert.
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Anwenden von Effekten auf den
Kiany

Dieses Instrument kann die nachstehend aufgefiihrten
Effekte auf den Instrumentenklang anwenden.

® DSP

DSP (Digital Signal Processor) ist ein Prinzip der
Klangbearbeitung, bei dem eine digitale Signalverarbeitung
Effekte erzeugt und den Klang beeinflusst.

Es gibt zwei Arten von DSP-Effekten: Wenn DSP
eingeschaltet ist, wird der fir die aktuelle Main Voice
am besten geeignete Typ ausgewahlt. Wenn Sie
einen bestimmten Typ auswahlen mdchten,
verwenden Sie die nachstehenden
Bedienungsschritte 2 und 3.

Néheres zu den DSP-Typen finden Sie auf Seite 99.

1 Prifen Sie, ob der DSP eingeschaltet ist oder
nicht.
Wenn das Symbol ,DSP“ nicht im Display
angezeigt wird, driicken Sie zum Aufrufen die
Taste [DSP].

DSP

Y oc: ]

|
@TYPE

Erscheint, wenn DSP
eingeschaltet ist

Je nach ausgewahlter Voice kann es sein, dass
der DSP automatisch eingeschaltet wird.

* Der DSP wird nur auf die Main Voice angewendet. Er
wird nicht auf die Dual Voice (Seite 25) oder die Split
Voice (Seite 25) angewendet.

® Der DSP kann nicht wéhrend der Durchfihrung von
Lessons eingeschaltet werden.

2 Driicken Sie die [DSP]-Taste langer als eine
Sekunde, um ,DSPType" aufzurufen (Funktion
023; Seite 99). Nach einigen Sekunden erscheint
der aktuelle DSP-Typ.

DSP ‘

L
)

Halten Sie die I

Taste langer als /7
eine Sekunde
gedriickt. ‘

FuNcnoNL"leg
Aktueller DSP-Typ
3 Wahlen Sie mit den Zifferntasten [0]-{9] sowie

den Tasten [+/YES] und [-/NO] den gewlinschten
Effekityp aus.

4 Spielen Sie auf der Tastatur.

5 Driicken Sie erneut die [DSP]-Taste, um den
DSP auszuschalten.



Unterschiedliche Instrumentenklénge (Voices) spielen

® Articulation

Articulation ist ein Effekt, der verschiedene
Spieleffekte reproduziert, die jeweils zu bestimmten
akustischen Instrumenten gehéren. Der Articulation-
Effekt wird nur dann auf die gespielten Noten
angewendet, so lange Sie die [ARTICULATION]-
Taste gedriickt halten.

Die Voice, auf die der Articulation-Effekt angewendet
wird, heiBt,S. Art Lite Voice* (Super Articulation Lite
Voice). Die S.-Art-Lite-Voices tragen in der Voice-
Liste (Seite 80) den Zusatz ,****

Beispiele fur den Articulation-Effekt

Wenn Sie eine Gitarren-Voice auswéhlen, kdnnen
Sie die folgenden gitarrenspezifischen
Spieltechniken realistisch reproduzieren.

Beispiel: Voice-Nr. 044 ,,S.Art Lite Nylon Guitar
Harmonics*

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, wéhrend Sie die
[ARTICULATION]-Taste gedruckt halten, werden
Obertdne erzeugt.

Beispiel: Voice-Nr. 048 “S.Art Lite Distortion Guitar”
Wenn Sie die [ARTICULATION]-Taste druicken, wird
ein Bundgerausch erzeugt.

Nur bei Auswahl einer S.-Art-Lite-Voice wird
automatisch der am besten geeignete Articulation-
Effekt auf die Voice angewendet.

Wenn andere Voices ausgewahlt sind, wird der
Modulations-Effekt auf die Voices angewendet.

1 Wahlen Sie die gewlinschte S.-Art-Lite-Voice aus.

Erscheint, wenn die S.Art
Lite-Voice ausgewahlt ist

Canme) ,

2 Driicken Sie die [ARTICULATION]-Taste, bevor
Sie auf der Tastatur spielen.

ARTICULATION

T

Lassen Sie die [ARTICULATION]-Taste los, um
Articulation auszuschalten.

Hinzufiigen von Articulation-Effekten mittels Pedal

Wenn Sie die Articulation-Funktion mit ,,PdIFunc®
dem Pedal zuweisen (Funktion 029; Seite 61),
kénnen Sie den Effekt durch Betatigen des Pedals
Ubernehmen.

HINWEIS |

© Der Articulation-Effekt wird nur auf die Haupt-Voice (Main
Voice) angewendet.

* S.-Art-Lite-Voices klingen je nach Anschlagsstérke usw.
verschieden.

©® Reverb

Fugt dem Klang die Umgebung eines Konzertsaals
oder Clubs hinzu. Der am besten geeignete Reverb-
Typ wird aufgerufen, wenn Sie einen Song oder Style
auswahlen, aber Sie kénnen auch mit Funktion
Nummer 020 (Seite 61) einen anderen auswahlen.
Wenn Sie ,,oFF“ wéhlen, wird der Reverb-Effekt
ausgeschaltet. Mit Funktion Nummer 021 (Seite 61)
kénnen Sie auch den Anteil des Reverb-Effekts
einstellen.

® Chorus

Léasst die Voice satter, warmer und voller klingen. Der
am besten geeignete Chorus-Typ wird aufgerufen,
wenn Sie einen Song oder Style auswahlen, aber
Sie kdnnen auch mit Funktion Nummer 022

(Seite 61) einen anderen auswéahlen. Wenn Sie
,OFF“ wahlen, wird der Chorus-Effekt ausgeschaltet.
Sie kdnnen die Chorus-Effekitiefe flir Voices auch
Uber die Funktionsnummern 007 (Seite 60), 011, 015
(Seite 61) einstellen.

Die Chorus-Effekitiefe kann nicht auf Styles oder
Songs angewendet werden.

® Sustain

Durch Einschalten des Sustain-Parameters von
Funktion Nummer 024 (Seite 61) kénnen Sie den auf
der Tastatur gespielten Main/Dual-Voices einen fest
eingestellten automatischen Ausklingeffekt
hinzufiigen. Oder Sie kdnnen mit dem FuBschalter
(separat erhaltlich; Seite 16) individuell ein
natirliches Ausklingen erzeugen.

 Trotz eingeschaltetem Panel Sustain gibt es einige Voices, auf
die der Ausklingeffekt nicht angewendet wird.
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27



Unterschiedliche Instrumentenklédnge (Voices) spielen
]

Harmony-Effekt oder Arpeggien
hinzufiigen

Sie kénnen der auf der Tastatur gespielten Voice
Harmonie- oder Arpeggio-Noten hinzufiigen.

Durch Festlegen des Harmony-Typs kénnen Sie
Harmony-Parts wie Duett oder Trio anwenden oder
auf den wiedergegebenen Klang der Main Voice
Tremolo- oder Echoeffekte anwenden. AuBerdem
werden bei ausgewahltem Arpeggio-Typ automatisch
Arpeggien (gebrochene Akkorde) wiedergegeben,
wenn Sie einfach die entsprechenden Noten auf der
Tastatur spielen. Sie kénnten zum Beispiel einen
Dreiklang spielen — Grundton, Terz und Quinte —,
und die Arpeggio-Funktion erzeugt automatisch eine
Vielzahl verschiedener interessanter Phrasen.

] Driicken Sie die [HARMONY/
ARPEGGIO]-Taste, um die Harmony-
oder die Arpeggio-Funktion
einzuschalten.

HARMONY/ARPEGGIO | [—HARMONT

@ TYPE

HARMONY Erscheint, wenn Harmony

eingeschaltet ist

oder

|

PP voic:)

ARPEGGIO ]

[N}
[* ]

ARPEGGIO Erscheint, wenn das

Arpeggio eingeschaltet ist

Wenn Harmony oder das Arpeggio eingeschaltet
ist, wird der flir die aktuelle Main Voice am besten
geeignete Typ ausgewahit.

Wenn Sie einen bestimmten Typ festlegen méchten,

wahlen Sie ihn mit den Bedienungsschritten 2 und 3

aus (siehe rechte Seite).

® Der Harmonieeffekt kann ausschlieBlich zur Main Voice
hinzugefiigt werden.

* Wenn Sie eine Voice-Nummer zwischen 264 und 283
auswdhlen, wird die Arpeggio-Funktion automatisch
eingeschaltet.

* Wenn Sie einen Harmony-Typ zwischen 001 und 005
auswdhlen, wird der Harmonieeffekt nur dem
Melodiespiel Ihrer rechten Hand hinzugefigt, wenn Sie
den Style einschalten (Seite 45) und im Tastaturbereich
der automatischen Begleitung Akkorde anschlagen.
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2 Halten Sie die [HARMONY/ARPEGGIO]-

Taste léanger als eine Sekunde gedriickt,
bis ,,Harm/Arp*“ (Funktion 026; Seite 61)
im Display erscheint.

Nachdem fiir einige Sekunden der Eintrag
L~Harm/Arp“ angezeigt wurde, erscheint der
aktuelle Effekttyp.

HARMONY/ARPEGGIO ‘ L

@ TveE =
% FuNcrion £, 3.0

Halten Sie die
Taste langer als /7
eine Sekunde
gedrickt.

nrma
ooc i

runcrion 7 30

Aktueller Effekttyp

3 Wahlen Sie mit den Zifferntasten [0]-[9]

sowie den Tasten [+/YES] und [-/NO]
den gewiinschten Effekityp aus.

Wenn Sie einen Harmony-Typ angeben méchten,
sehen Sie in der Liste der Harmonietypen auf
Seite Seite 95 nach; um einen Arpeggio-Typ
anzugeben, in der Liste der Arpeggio-Typen auf
Seite 96.

* Wenn Sie einen der Arpeggio-Typen 143 bis 176 spielen,
wiéhlen Sie aus den folgenden die entsprechende Voice
als Main Voice aus.

143-173: Drum-Kit-Voices (Voices Nrn. 242-252)

174 (China): StdKit1 + Chinese Perc. (Voice Nr.253)

175 (Indian): Indian Kit 1 (Voice Nr. 254) oder Indian Kit 2
(Voice Nr.255)

176 (Arabic): Arabic Kit (Voice Nr.259)

4 Schlagen Sie eine oder mehrere Tasten

auf der Tastatur an, um die Harmony-
bzw. Arpeggio-Wiedergabe auszulésen.
Wenn ein Harmony-Typ ausgewabhlt ist, kann auf
den wiedergegebenen Klang der Main Voice ein
Harmony-Part (zum Beispiel Duett oder Trio) oder
ein Effekt (zum Beispiel Tremolo oder Echo)
angewendet werden.

AuBerdem werden bei ausgewéahltem Arpeggio-
Typ automatisch Arpeggien (gebrochene
Akkorde) wiedergegeben, wenn Sie einfach die
entsprechenden Noten auf der Tastatur spielen.
Die Arpeggio-Phrase richtet sich nach der Anzahl
der gespielten Noten und dem Tastaturbereich.

il

Um die Harmony- bzw. die Arpeggio-
Funktion auszuschalten, driicken Sie die
erneut [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste.




Unterschiedliche Instrumentenklénge (Voices) spielen

Spielen der verschiedenen Typen

Die Wiedergabemethode fir den Harmony-Effekt (01—
26) variiert je nach ausgewahltem Effekttyp. Bei den
Typen 01-05 mussen Sie die Begleitautomatik
einschalten und sie durch Anschlagen eines Akkords
im Tastaturbereich fiir die Begleitautomatik starten, und
danach im Bereich der rechten Hand einige Tasten
anschlagen, um den Harmonieeffekt auszuldsen. Bei
Typen 06—-26 hat das Ein- und Ausschalten der
Begleitautomatik keine Wirkung. Bei den Typen 06-12
mussen Sie jedoch zwei Noten gleichzeitig spielen.

* Harmony-Typen 001 bis 005

Lkt

Schlagen Sie bei eingeschalteter Begleitautomatik
(Seite 45) im Bereich der rechten Hand Tasten an, wahrend
Sie im Tastaturbereich fir die Begleitung Akkorde spielen.

* Harmony-Typen 006 bis 012 (Trill)

LT

Halten Sie zwei Tasten gedriickt.

* Harmony-Typen 013 bis 019 (Tremolo)

ML)

Halten Sie die
Tasten gedriickt.

* Harmony-Typen 020 bis 026 (Echo)

WSChlagen Sie die
Tasten an.
* Arpeggio-Typen 027 bis 176

Wenn Split ausgeschaltet ist:

Lillintilbalhdl

Die Arpeggio-Funktion wirkt auf die Main
Voice und auf die Dual Voice.

Wenn Split eingeschaltet ist:

Lol aifladbinh

Die Arpeggio-Funktion wirkt
nur auf die Split Voice.

HINWEIS |
* Arpeggien kénnen nicht gleichzeitig auf die Split
Voice und die Main/Dual Voice angewendet werden.
* Wenn Sie eine Voice-Nummer zwischen 274 und 283
als Main Voice auswéhlen, werden die Funktionen
Arpeggio und Split automatisch eingeschaltet.

Um die Harmony-Lautstérke einzustellen:

Diese lasst sich Uber die Funktion Nummer 027
(Seite 61) einstellen.

Um die Arpeggio Velocity einzustellen:

Diese lasst sich Uber die Funktion Nummer 028
(Seite 61) einstellen.

Arpeggio-Wiedergabe halten mittels
Pedal (FuBschalter) (Hold)

Sie kénnen das Instrument so einstellen, dass die
Arpeggio-Wiedergabe auch nach dem Loslassen der
Tasten weiterlauft, wahrend Sie ein an der [SUSTAIN]-
Buchse angeschlossenes Pedal gedriickt halten.

] Driicken Sie mehrmals eine
[FUNCTION]-Taste, bis der Eintrag
,PdIFunc” (Funktion 029; Seite 61) im
Display erscheint.

Nachdem fiir einige Sekunden der Eintrag
,PdIFunc” angezeigt wurde, erscheint die aktuelle
Einstellung.

FUNCTION 17 )
009

? Wihlen Sie die gewiinschte Funktion mit
den Zifferntasten [1]-[3] sowie den
Tasten [+/YES] und [-/NO] aus.

(In diesem Fall wahlen Sie mit der
Nummerntaste [2] ,,Arp Hold“ aus.)
Wenn Sie die Pedalfunktion wieder auf Sustain
einstellen méchten, wéhlen Sie ,Sustaint Wenn
Sie beide Funktionen gleichzeitig auswéhlen
mdchten, wahlen Sie ,Sus“+ArpH* aus.

3 Spielen Sie zur Probe auf der Tastatur,
wéhrend Sie mit dem Pedal die
Arpeggio-Wiedergabe steuern.

Auch dann, wenn Sie die Tasten loslassen, lauft
die Arpeggio-Wiedergabe weiter. Um die
Arpeggio-Wiedergabe zu stoppen, lassen Sie
den FuBschalter los.

FuNCTion (3,301
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Zu zweit auf der Tastatur spielen (Duo-Modus)

Wenn an diesem Instrument der Duo-Modus aktiviert ist, kbnnen zwei verschiedene
Spieler gleichzeitig auf dem Instrument spielen — mit dem gleichen Klang und im selben
Oktavbereich. Eine Person spielt dabei auf der linken Seite, die andere auf der Rechten.
Dies ist niitzlich fiir Unterrichtssituationen, wenn eine Person (zum Beispiel ein Lehrer)
etwas modellhaft vorspielt und die andere Person zusieht und iibt, wéhrend sie neben

der ersten Person sitzt.

] Driicken Sie mehrmals eine
[FUNCTION]-Taste, bis ,,DuoMode”
(Funktion 051; Seite 63) im Display
erscheint.

7 Wibhlen Sie mit der Taste [+/YES] die
Einstellung ,,on“ aus.
Die Taste F#3 wird zum Duo-Split-Punkt, und die
Tastatur ist in zwei Bereiche unterteilt: einen fur
die linke Voice und einen fur die rechte.

» I

[
(ouo)

DUO | Erscheint, wenn Duo
eingeschaltet ist

Duo Split Point
Standardeinstellung: 066 (F£3)

T L i
Vel

Rechte Voice

Entspricht C3

Linke Voice

 Der Tastaturabschnitt fir die rechte Voice und der fir die
rechte sind beide auf dieselbe Voice (Main Voice)
eingestellt.

® Der Duo-Split-Punkt kann mit Funktion Nr. 053 (Seite 63)
gedndert werden.

3 Eine Person kann im Tastaturbereich fiir
die linke Voice spielen, die andere auf
dem fiir die rechte.

4 Um den Duo-Modus zu verlassen,
wahlen Sie ,,oFF“ iiber ,,DuoMode*
(Funktion 051; Seite 63), indem Sie die
Schritte 1 und 2 ausfiihren.

EZ-300 — Benutzerhandbuch

Andern der Left-Voice

Nur die Left Voice kann mittels ,DuolLVc*

(Funktion 052; Seite 63) gedndert werden.
® Wenn Sie in der linken und der rechten Hand

unterschiedliche Voices spielen, wird im Display der
Name der rechts gespielten Voice angezeigt.

 Einige Funktionen wie Lesson, Harmony/Arpeggio und
Dual kénnen im Duo-Modus nicht verwendet werden.

So werden im Duo-Modus Klédnge
ausgegeben
Der Performance-Sound der Left Voice erklingt
Uber den linken Lautsprecher und der der Right
Voice Uber den rechten Lautsprecher (,Separate*).
Die Einstellung flr die Audioausgabe kann mit der
Einstellung ,DuoType” (Funktion Nr. 058; Seite 63)
geéandert werden.
¢ Im Duo-Modus kénnen aufgrund der DuoType-
Einstellung ,Separate“(Seite 63) Panoramaposition,
Lautstérke und Klangeigenschaften des Stereo-Sounds
von denjenigen im normalen Modus abweichen.
Besonders bei Schlagzeug-Sets kann der Unterschied

deutlicher sein, da jede Taste eines Schlagzeug-Sets
eine andere Position im Stereopanorama hat.

Verwenden des Ausklingeffekts im Duo-
Modus

Der Ausklingeffekt (Sustain) kann im Duo-Modus
genau wie sonst auch mit einer der folgenden
Methoden auf die Abschnitte der linken und
rechten Voice angewendet werden.

» Betatigen Sie den an der [SUSTAIN]-Buchse
angeschlossenen FuBschalter (Seite 16).

* Schalten Sie ,Sustain” (Funktion 024; Seite 61)
ein. Sustain wird auf alle Noten angewendet.

* Der Ausklingeffekt kann nicht unabhangig auf den
Abschnitt der linken Voice und den der rechten
angewendet werden.

* Bei aktiviertem Sustain mittels Funktion 024 bleibt die
Hold-Einstellung auch nach dem Ausschalten des
Instruments erhalten.




Songs wiedergeben

Sie kénnen sich die internen Songs einfach anhdéren oder sie im Rahmen beliebiger
Funktionen verwenden, z. B. der Lesson-Funktionen.

©® Song-Kategorie
Die Songs sind in die unten aufgefiihrten Kategorien eingeteilt.

Song Nr.

Song-Kategorie

Beschreibungen

001

DEMO (Demonstration)

Dieser Demo-Song fiihrt Ihnen die verschiedenen Sounds des
Instruments vor.

Diese Kategorie enthéalt eine Sammlung von Pop-Hits. Viel SpaB

002-011 | POP beim Spielen lhres Lieblingssongs.
Wir haben verschiedene Folk-Songs aus der ganzen Welt, die Uber
ARl " Generationen hinweg Uberliefert wurden, sowie beriihmte
012-042 | FAVORITE (Lieblingsstlicke) klassische Stlicke zusammengestellt. Versuchen Sie, die Melodien
dieser Songs zu spielen.
Diese Songs verwenden andere Solo-Instrumente als das Klavier —
043-051 zklnzj-s?elﬁ“glezs'\l;s'\{lrﬁﬁgﬁﬁs) so haben Sie die Méglichkeit, auch andere Instrumenten-Voices
zusammen mit Orchesterbegleitung zu spielen.
Hierzu z&hlen beriihmte Musikstiicke aus aller Welt sowie bekannte
052-074 mg@gfﬁ:&g;?mlz Klavierstiicke. GenieBen Sie den wunderbaren, vollen Klang eines
P Klaviers — beim Solo-Spiel oder mit Orchesterbegleitung.
Jeder dieser Songs hat zwei Varianten: eine einfache Variante, die
075-090 I(g’?gglnﬁgf;‘rﬁ\( auch Anfénger leicht Gben kénnen, und eine weitere,
P anspruchsvollere Version.
Diese Stiicke konnen Sie mit Style-Begleitung (mit Begleitautomatik-
091-110 FAVORITE WITH STYLE Daten) spielen. Keys to Success (Seite 36) ist so konzipiert, dass Sie
(Lieblingsstiick mit Style) als erstes mit der rechten Hand die Melodie einstudieren und dann mit
der linken Hand die Grundtdne der Akkorde lernen.)
Diese Kategorie enthéalt eine Sammlung von Songs, die in Japan
111-116 gﬁpgﬂggfeffigg bekannt sind und seit Generationen gespielt und angehért werden.
P Héren und erleben Sie diese traditionellen Melodien.
Musizieren Sie gemeinsam mit ihren Freunden oder einem Mitglied
117-129 | DUET (Duett) Ihrer Familie! (Die Songs wurden so arrangiert, dass Sie auch
einzeln gespielt werden kénnen.)
Diese Kategorie enthélt eine Sammlung bekannter klassischer
130-140 | PIANO SOLO (Klavier solo) Klavierkompositionen. Erfreuen Sie sich an den schénen Klangen
des Klaviers.
Lernen Sie, wie Sie die ausdrucksvolle Anschlagsteuerung
141-150 I&szghl-llaﬂsgsosgtent) verwenden, wahrend Sie mit der im Display angezeigten
g Anschlagstarke auf der Tastatur spielen.
151162 CHORD STUDY Hoéren und erleben Sie den Klang von Akkorden und einfachen
(Akkordiibung) Akkordfolgen, wéhrend Sie auf der Leuchttastatur spielen.
163-202 CHORD PROGRESSION Lernen Sie mit Hilfe von Songs mit einfachen elementaren
(Akkordfolge) Akkordfolgen, wie man Akkorde spielt.
203-207 tJESigEe?esagir und Stiicke) Songs (User-Songs), die Sie selbst aufzeichnen.
Von einem Computer Uibertragene Songs. Anweisungen hierzu
208— FLASH MEMORY finden Sie auf Seite 19 oder im Dokument ,Computer-related

(Flash-Speicher)

Operations” (Computerbezogene Bedienvorgénge) auf der Website
(Seite 8).
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Songs wiedergeben
=

= Anpassen der Song-Lautstérke
Auswihlen und Wiedergeben P 9
H Um das Lautstarkeverhaltnis zwischen der Song-
emes snngs Wiedergabe und dem auf der Tastatur erzeugten

Klang zu regulieren, kénnen Sie die Song-Lautstarke
] Driicken Sie die [SONG]-Taste, und einstellen. Diese kann mit Funktion Nummer 019
verwenden Sie dann die Zifferntasten (Seite 61) eingestellt werden.
[0]-[9], [+/YES], [/NO], um den
gewiinschten Song auszuwéhlen.
Beachten Sie hierzu die Song-Liste (Seite 88).

Song-Nummer

Song-Name

Erscheint bei
aktiviertem
Song-Modus

? Mit der Taste [START/STOP] wird die
Wiedergabe gestartet und angehalten.
Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe
erneut die [START/STOP]-Taste.

START/STOP
>/

»>/n

Andern des Tempos

Driicken Sie die [TEMPO/TAP]-Taste, und
verwenden Sie dann die Zifferntasten [0]-[9] sowie
die Tasten [-/NO] und [+/YES], um den Tempowert
einzustellen.

TEMPO/
TAP.

>

Aktueller Tempowert

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [+/YES] und
[-/NO], um den Wert auf das Vorgabetempo des
aktuellen Songs oder Styles (Seite 44) zurlickzusetzen.

Verwenden der Tap-Funktion:

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe eines Songs
oder Styles zweimal im gewlinschten Tempo die
[TEMPO/TAP]-Taste, um das Tempo zu &ndern.
Driicken Sie bei angehaltener Song- oder Style-
Wiedergabe mehrmals die [TEMPO/TAP]-Taste, um
die Wiedergabe in dem getippten Tempo zu starten —
viermal fur einen Song oder Style im Vierertakt oder
dreimal fur einen Song oder Style im Dreiertakt.

TEMPO/

[i////b
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Wiederholte Wiedergahe von
Songs (BGM-Funktion)

In der Grundeinstellung werden nur 11 Songs

(Nrn. 001-011) abgespielt und wiederholt, wenn die
[DEMO]-Taste gedriickt wird. Diese Einstellung kann
geéndert werden, so dass zum Beispiel alle internen
Songs automatisch abgespielt werden, um das
Instrument als Quelle von Hintergrundmusik zu
nutzen.

] Halten Sie die [DEMO]-Taste langer als
eine Sekunde lang gedriickt.
Im Display erscheint einige Sekunden lang
»,DemoGrp*“ (Funktion 061; Seite 63) gefolgt von

dem aktuellen Ziel der Wiedergabewiederholung.

DEMO

Halten Sie die Taste langer

als eine Sekunde gedriickt.

? Verwenden Sie zur Auswahl einer
Wiedergabegruppe die Taste [+/YES]
oder [-/NO].

1 | Demo Preset-Songs (001-011)
2 | Preset Alle vorinstallierten Songs (Presets 001-140)
3 | User Alle User Songs (203—-207)

Alle von einem Computer

4 | Download heruntergeladenen Songs (ab Nr. 208)

[HINWEIS |
* Sollten keine User-Songs oder Download-Songs
vorhanden sein, werden Demo-Songs wiedergegeben.

3 Driicken Sie die [DEMO]-Taste, um die
Wiedergabe zu starten.
Driicken Sie erneut die [DEMO]-Taste, oder
driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die
Wiedergabe anzuhalten.

Zufalls-Song-Wiedergabe

Wenn flr die Demo-Gruppe (siehe oben) eine andere
Einstellung als ,Demo* festgelegt wurde, kann die
Wiedergabereihenfolge mit der [DEMO]-Taste
zwischen numerischer und zufélliger Reihenfolge
umgeschaltet werden. Driicken Sie hierzu mehrmals
die [FUNCTION]-Taste, bis ,,PlayMode* (Funktion 062;
Seite 63) aufgerufen wird, und wéhlen Sie dann
»,Normal“ oder ,Random*“ (Zufall).

Songs wiedergeben
=

Schneller Vorlauf, Schneller
Riicklauf und Pause fiir Songs

Wie mit den Transporttasten eines Audio-Players
kénnen Sie an diesem Instrument den schnellen
Vorlauf (FF), den schnellen Riicklauf (REW) und die
Pause (PAUSE) auf die Song-Wiedergabe anwenden.

Schneller Vorlauf

Driicken Sie wéhrend der
Wiedergabe diese Taste, um
schnell zu einer spéateren Stelle
im Song weiterzuspringen.

REW FF PAUSE
<« »> n
\
/. \

/ !

Schneller Riicklauf
Driicken Sie wahrend der
Wiedergabe diese Taste,
um schnell zu einer
friheren Stelle im Song
zurlickzukehren.

Pause

Driicken Sie diese Taste
wahrend der Wiedergabe,
um sie zu pausieren,
driicken Sie erneut zum
Fortsetzen.

[HINWEIS |
* Wenn ein A-B-Wiederholungsbereich festgelegt wurde (Seite
34), arbeiten schneller Vor- und Rucklauf nur innerhalb des
Bereichs von A bis B.

* Wird die Tonwiedergabe mit der der [DEMO]-Taste gestartet,
bleiben die [REW]-, [FF]- und [PAUSE]-Tasten ohne Wirkung.

Andern der Melodie-Voice des
Songs

Sie kénnen die Melodie-Voice eines Songs auf jede
andere gewulnschte Voice umschalten.

] Wahlen Sie einen Song aus, und spielen
Sie ihn ab.

7 Wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.

3 Halten Sie die [VOICE]-Taste mindestens
eine Sekunde lang gedriickt.
Im Display erscheint kurz ,SONG MELODY
VOICE*" (Melodie-Voice des Songs), und die
urspriingliche Melodie-Voice des Songs wird
durch die ausgewéhlte Voice ersetzt.
* Sie kénnen die Melodie-Voice auch bei gestoppter Song-
Wiedergabe umschalten.
« Bei Auswahl eines anderen Songs wird die Anderung der
Melodie-Voice aufgehoben.
* Die Melodie-Voice eines User-Songs kann nicht gedndert
werden.
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Songs wiedergeben
=

A-B Repeat (A-B-Wiederholung)

Sie kdnnen einen bestimmten Bereich eines Songs
wiederholt abspielen lassen, indem Sie in Schritten
von je einem Takt den Punkt A (Startpunkt) und den
Punkt B (Endpunkt) angeben.

Dieser Abschnitt wird wiederholt abgespielt

] Starten Sie die Song-Wiedergabe
(Seite 32).

? Sobald die Wiedergabe am gewiinschten
Startpunkt angelangt ist, driicken Sie die
Taste [A-B REPEAT] (A-B-Wiederholung),
um Punkt A einzustellen.

l__%) —
Erscheint, wenn die

[A-B REPEAT]-Taste in
Schritt 3 gedrtckt wird.

3 Sobald die Wiedergabe am gewiinschten
Endpunkt angelangt ist, driicken Sie die
[A-B REPEAT]-Taste erneut, um Punkt B
einzustellen.

Der auf diese Weise angegebene Song-Bereich

zwischen A und B wird nun wiederholt abgespielt.
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 Sie kénnen die Funktion ,,A-B Repeat“auch einstellen,
wenn der Song angehalten wurde. Wahlen Sie dazu
einfach mit Hilfe der [REW]-Taste und der [FF]-Taste die
gewlinschten Takte aus, driicken Sie an jedem der beiden
Punkte die [A-B REPEAT]-Taste, und starten Sie
anschlieBend die Wiedergabe.

* Wenn Sie méchten, dass sich der Startpunkt ,,A“direkt
am Song-Anfang befindet, driicken Sie die [A-B
REPEAT]-Taste, bevor Sie die Wiedergabe starten.

/4 Um die Wiedergabewiederholung zu
deaktivieren, driicken Sie die
[A-B REPEAT]-Taste.
Driicken Sie zum Abbrechen der Wiedergabe die
[START/STOP]-Taste.

HINWEIS |
* Die Wiederholungsfunktion von A bis B wird aufgehoben,
wenn Sie einen anderen Song-Modus auswéhlen.
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Ein-/Ausschalten einzelner Parts

Wie oberhalb der Bedienfeldtasten (siehe unten)
angezeigt, bestehen die Songs mit Song-Nummern
auBerhalb von 163—-202 aus zwei Parts; L und R.
Diese kénnen durch Driicken der entsprechenden
Taste (L oder R) einzeln ein- und ausgeschaltet
werden.

L PART R

2 RECTRACK 1%

enane 0 102
-rm
(R)

g sonc]

ToUCH

® Wennein User-Song (Nummer 203-207;
Seite 51) ausgewahlt ist

Die L- und R-Anzeigen leuchten, wenn die Spuren

Daten enthalten, und sie leuchten nicht, wenn eine

Spur stumm geschaltet ist oder keine Daten enthalt.

® Wenn andere als User-Songs ausgewahlt sind
Die Anzeigen L und R leuchten grundsétzlich,
unabhéngig davon, ob eine Spur Daten enthalt

oder nicht.

Durch Ein- bzw. Ausschalten des Parts fiir die linke
oder die rechte Hand wéhrend der Wiedergabe
kénnen Sie sich den (eingeschalteten) Part anhéren
oder den anderen (ausgeschalteten) Part auf der
Tastatur Gben.

* Durch Auswahl eines anderen Songs wird der Ein/Aus-Status
der Parts aufgehoben.

iibertragen von Songs von
einem Computer an dieses
Instrument

Wenn Sie die Buchse [USB TO HOST] dieses
Instruments Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbinden, kdnnen Sie Song-Dateien vom
Computer Ubertragen.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
L+AnschlieBen an einen Computer” auf Seite 57.



Verwenden der Song-Lesson-Funktion

Verwenden Sie diese praktischen Funktionen, um die Preset-Songs zu {iben und lhre
Spielfertigkeiten zu verbessern. Die Lessons sind fiir optimales, angenehmes Lernen
konzipiert. Wahlen Sie deshalb die jeweils am besten fiir Sie geeignete Funktion aus
und entwickeln Sie lhr Tastaturspiel Schritt flr Schritt weiter.

Sie kénnen die Noten im Song Book (Notenheft) mitlesen (die Partituren konnen kostenlos herunter
geladen werden). Um das Song Book zu erhalten, besuchen Sie die Yamaha-Website und laden Sie es von
der Produkt-Web-Seite herunter.

https://www.yamaha.com

Keys to Success (Seite 36)

Sie kdnnen nur die Schliisselphrasen des Songs auswahlen — diejenigen, die lhnen am besten gefallen oder an
denen Sie arbeiten missen — und sie jeweils einzeln iben. Diese Lernfunktion ist ideal fiir Spielanfanger.

Bestanden Bestanden Bestanden
* * ok %k *

Wihlen Sie den Uben . .
So.ng aus, den Uben Sie Step 1. Steps 2, 3, 4... Uben Sie den Sie s_md
Sie erlernen 4 7| und so weiter. /| letzten Step. /| fertig!

mdochten.

Jeder Song besteht aus mehreren Steps (Schritten). Jedes Mal, wenn Sie den aktuellen Step ganz
durchspielen, wird lhr Spiel bewertet. Ein Wert von ,60“ oder mehr zeigt an, dass Sie diesen Step bestanden
haben und den nachsten Step versuchen sollten. Er beginnt automatisch.

Der Bestanden-Status % wird gespeichert, aber Sie kénnen mit dem néchsten Schritt fortfahren, auch wenn
Sie nicht bestanden haben, oder Sie kénnen den Schritt spater erneut versuchen.

Phrase Repeat (Phrasenwiederholung) (Seite 38)

Sie kdnnen wiederholt zwei oder mehrere Phrasen auf einmal
Uben, indem Sie die jeweils gewlinschten Phrasen festlegen. Dies
ist ideal, um Ihrem Spiel den letzten Schliff zu geben, bevor Sie
sich im Keys-to-Success-Modus an den letzten Step machen, oder
wenn Sie einfach die schwierige(n) Phrase(n) wiederholt (iben
mochten.

Phrasenmarkierung

Dieser Abschnitt wird wiederholt
abgespielt

Listening, Timing und Waiting (Zuhéren, Timing und Warten) Seite 39

Sie kdnnen die Preset-Songs in drei Schritten Gben, die rechte oder linke Hand einzeln oder beide Hande
zusammen. Dies ist ideal, wenn Sie mit dem ausgewahlten Part den gesamten Song liben mdchten.

® Lektion 1 (Listening)....... Héren Sie sich die Wiedergabe des Parts an, den Sie spielen méchten.
Pragen Sie ihn sich méglichst gut ein.

® Lektion 2 (Timing)........... Lernen Sie, die Noten im richtigen Moment zu spielen. Auch wenn Sie falsche
Tasten anschlagen, erklingen die richtigen Noten.
® Lesson 3 (Waiting).......... Lernen Sie, die richtigen Noten zu spielen. Die Song-Wiedergabe wartet, bis

Sie die richtige Note spielen.

Wiahlen Sie den Part

méchten.

Hand, beide Hande).

Wihlen Sie den Song aus, an dem Sie Wihlen Sie Lektion Starten Sie
" arbeiten méchten . .
aus, den Sie erlernen /| (rechte Hand, linke /| 1.20der3aus. /| die Lektion!

Sie kdnnen die Lessons Keys to Success (Seite 36) und Phrase Repeat (Seite 38) mit den Lessons Listening,

Timing oder Waiting (Seite 40) kombinieren. Wenn Sie es schwierig finden, die spezifische Phrase in der Keys-
to-Success-Lektion zu spielen, verwenden Sie die Listening-, Timing- oder Waiting-Lektion, um sich die Phrase
anzuhdren, nur das richtige Timing zu Uben oder die Wiedergabe warten zu lassen, bis Sie die richtigen Noten
spielen.
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Verwenden der Song-Lesson-Funktion
=

Spielerlebnis zu bieten:

® Touch Tutor (Seite 41)
® Chord Study (Seite 42)
©® Chord Progression (Seite 43)

Dariiber hinaus stehen verschiedene Lernfunktionen zur Verfiigung, um lhnen ein angenehmes

Leuchttastatur (Light-Guide-
Funktion)

Wenn Sie die Song-Lesson-Funktion verwenden,
leuchten die Tasten, die Sie jeweils als nachste
spielen sollten, in der richtigen Reihenfolge auf. Mit
Hilfe der Leuchttastatur kdnnen Sie ganz einfach
Klavier spielen, auch wenn Sie das Notenlesen noch
nicht perfekt beherrschen.

Wenn Sie nicht mochten, dass die Tasten
aufleuchten:

Halten Sie die [FUNCTION]-Taste langer als eine
Sekunde gedriickt, um die ,Light" (Funktion 037;
Seite 62) aufzurufen, und driicken Sie die [-/NO]-
Taste, um die Light-Guide-Funktion auszuschalten.

Zusatzlich zu der gewéahlten Song Lesson leuchten
die angeschlagenen (oder die oder aus den Noten
des Songs gespielten) Tasten auf.

Kompatible Song-Daten enthalten nicht nur die
Preset-Songs, sondern auch Songs, die vom
Computer an das Instrument Ubertragen oder vom
Computer gespielt werden.

HINWEIS |

* Die Tasten leuchten nur bei der Wiedergabe von MIDI-Songs
auf. Sie leuchten nicht, wenn Audio-Songs abgespielt werden.

* Bei der Wiedergabe von MIDI-Song-Daten von einem
Computer kénnen Sie den Kanal festlegen, dessen Noten auf
der Tastatur aufleuchten sollen. Einzelheiten hierzu finden Sie
bei ,Light Part 1 Setting“(Funktion 038) oder ,,Light Part 2
Setting“(Funktion 039) auf Seite 62.

Keys to Success

In dieser Ubungseinheit kénnen Sie einzelne
Phrasen des Songs (Schritt fir Schritt) einiben, um
den gesamten Song effektiv einzustudieren.

] Bereiten Sie das Song Book vor.
Laden Sie das Notenheft von der Yamaha
Website herunter (Seite 8), oder verwenden Sie
die Musiknoten einiger Songs am Ende dieses
Handbuchs.
Die Anzahl der Schritte und (vorprogrammierten)
Lektions-Parts ist je nach Song unterschiedlich.
Néheres hierzu erfahren Sie im Song Book.

HINWEIS |

o Alle Preset-Songs von 002 bis 202 (d. h. auBer 001)
kénnen in diesem Modus verwendet werden, besonders
die Songs der Kategorie ,LEARN TO PLAY*
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) Driicken Sie die [SONG]-Taste, und
waéhlen Sie dann einen Song fiir Ihre
Lektion aus.

Wahlen Sie hier den Song ,Fir Elise (Basic)“ aus
der Kategorie ,LEARN TO PLAY* aus, und
schlagen Sie dann die entsprechende Seite im
Song Book auf.

<
-~
1

3 Driicken Sie die Taste [KEYS TO SUCCESS],
um diese Ubungseinheit zu aktivieren.
Im Display erscheinen das Tastatursymbol,
,Step01“ (Schritt 01) und der Lektions-Part (,R; L
oder ,LR"), womit angezeigt wird, dass Sie diese
Lektion ganz von vorn beginnen. Wenn Sie bereits
mehrere Steps durchlaufen haben, erscheint die
Nummer des nachsten Steps im Display.

Nummer des aktuellen Steps

;
KEYS TO
:] success ™ ‘ R

Lektions-Part i
R': Lektion fiir die rechte Hand

L :Lektion fiir die linke Hand

L R Lektion fiir beide Hande

sonc

Erscheint, wenn
Keys to Success
eingeschaltet ist

4 Driicken Sie zum Starten der Lektion die
Taste [START/STOP].

Nach dem Einzé&hlen startet die Wiedergabe des
aktuellen Steps.

START/STOP )
»/0 Y »
(] e O 18] [
START/ o
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 Damit Ihnen das Uben méglichst viel Spaf3 macht, ist
jeder Song mit einem eigenen Arrangement versehen.
Deshalb kann das Wiedergabetempo langsamer sein als
in der Originalversion.

5 Uben Sie die Phrase im aktuellen Step.
Spielen Sie auf der Leuchttastatur, und verfolgen
Sie die Noten im Notenheft (Song Book).




6 Sehen Sie sich die Beurteilung des
aktuellen Steps an.
Wenn der aktuelle Step sein Ende erreicht, wird
Ihr Spiel bewertet und Ihre Punktzahl (von 0 bis
100) im Display angezeigt.

[dsone]

[ «

*
Wird angezeigt, wenn Sie
den Step absolviert haben.

Ein Wert zwischen ,0“ und ,,59“ zeigt an, dass Sie
diesen Step nicht bestanden haben und
denselben Step noch einmal versuchen sollten.
Er beginnt automatisch. Ein Wert zwischen ,60“
und , 100 zeigt an, dass Sie diesen Step
bestanden haben und den néchsten Step
versuchen sollten. Er beginnt automatisch.
* Wenn der angegebene Part fir beide Hdnde gedacht ist,
konnen Sie den Step nicht bestehen, ohne auch mit beiden
Hénden zu spielen, selbst wenn Sie mit einer Hand gut

gespielt haben. Es erscheint nur eine Meldung wie ,Left
Part is correct!“(linker Part ist richtig!) im Display.

/ Durchlaufen Sie Step 02, 03, 04 und so
weiter.
Im letzten Step jedes Songs Uben Sie, den
gesamten Song zu spielen. Wenn Sie alle Steps
bestanden haben, wird der Keys-to-Success-
Modus automatisch ausgeschaltet und die
Wiedergabe endet.

HINWEIS |
* Auch wéhrend einer Lektion kénnen Sie mit den Tasten
[+/YES] und [-/NO] einen anderen Schritt auswéhlen.

8 Um diese Lektion zu beenden, driicken
Sie die [KEYS TO SUCCESS]-Taste.

Verwenden der Song-Lesson-Funktion
=

Uberpriifen des Bestanden-Status

Sie kdnnen den Bestanden-Status jedes Songs
Uberprifen, indem Sie einfach einen Song und die
einzelnen Steps auswahlen.

®Wenn Step ausgewahlt ist

»ET®

[T+

’

% : Bestanden
Keine Anzeige: Noch nicht bestanden

A
measure LILS |

I
H’,! 1@‘

®Wenn Song ausgewahlt ist

* : Einer oder mehrere Steps wurden
zuséatzlich zum letzten Step noch
nicht bestanden

% % : Nurder letzte Step wurde bestanden

%% : Alle Steps auBer dem letzten wurden
bestanden

%% % : Alle Steps wurden bestanden

Loschen des Bestanden-Status

Sie kénnen vorhandene Bestanden-Statuseintrage
fir den gesamten Song oder einen bestimmten Step
des Songs I6schen.

oUm die Bestanden-Statuseintrige aller Steps zu
l6schen:

Wahlen Sie den gewlinschten Song aus, und halten

Sie dann bei deaktiviertem Keys-to-Success-Modus

die [KEYS TO SUCCESS]-Taste langer als drei

Sekunden gedriickt. Im Display erscheint die

Meldung ,Cleared” (geldscht).

oUm den Bestanden-Statuseintrag fiir einen
bestimmten Step zu I6schen:
Wahlen Sie den gewiinschten Song aus, aktivieren
Sie Keys to Success, wéhlen Sie den gewiinschten
Step aus, und halten Sie dann die [KEYS TO
SUCCESS]-Taste langer als drei Sekunden
gedruckt. Im Display erscheint die Meldung
,Cleared” (gel6scht).

HINWEIS |
* Dieser Vorgang kann nicht wéhrend der Wiedergabe
ausgefihrt werden.
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Verwenden der Song-Lesson-Funktion
=

Phrase Repeat
(Phrasenwiederholung)

Sie kénnen eine schwierige Phrase wiederholt (iben,
indem Sie eine Nummer der in den Preset-Songs
(auBer Song-Nummern 001 und 141-202)
vorprogrammierten Phrasenmarkierungen
auswéhlen. Im Song Book (Seite 8) kénnen Sie die
Position der Phrasenmarkierung tberprifen.

 Eine Phrasenmarkierung ist eine vorprogrammierte Marke in
bestimmten Song-Daten, die eine spezielle Stelle im Song
angibt.

® Je nach dem ausgewdéhltem Song enthalten einige Phrasen
nur eine einzige Note.

Phrasenmarkierung

\

| vV V

PP _

& ) =
)
{
GRS — — A

Dieser Abschnitt wird
wiederholt abgespielt

Einzelne Phrase liben

Driicken Sie wahrend der Song-Wiedergabe bei der
zu Ubenden Phrase die Taste [PHRASE REPEAT].
Die entsprechende Phrasennummer erscheint im
Display, und nach einem Einzahler beginnt die
Wiedergabe. Schalten Sie den Part L oder R aus
(Seite 34), und Uben Sie dann die ausgeschaltete
Phrase wiederholt, bis Sie zufrieden sind.

Phrasennummer

T
[
s |Po3

} ‘

PHRASE

(PHRASE)
Erscheint, wenn die
Phrase-Repeat-Funktion
eingeschaltet ist

Auch wéhrend der Wiedergabewiederholung kénnen

Sie mit der Taste [+/YES] oder [-/NO] eine beliebige

andere Phrase auswéhlen, und durch erneutes

Driicken der [PHRASE REPEAT]-Taste kdnnen Sie

wieder zur normalen Wiedergabe zurlckkehren.
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Zwei oder mehr Phrasen iiben

Durch Einstellen von Phrase A (als Startpunkt) und
Phrase B (als Endpunkt) kénnen Sie zwei oder mehr
Phrasen wiederholt Gben. Driicken Sie wahrend der
Phrase-Repeat-Wiedergabe die Taste [A-B REPEAT],
um die aktuelle Phrase als Phrase A zuzuweisen.
Wenn die Wiedergabe die gewlinschte Phrase
erreicht, driicken Sie erneut die [A-B REPEAT]-Taste,
um Phrase B zuzuweisen. ,A-B Rep“ erscheint im
Display, und die Wiedergabewiederholung zwischen
den Phrasen A und B beginnt. Um die Einstellung
abzubrechen, drlicken Sie erneut die [A-B REPEAT]-
Taste.

* Sie kénnen die Phrasen A und B auch bei gestoppter

Wiedergabe einstellen, indem Sie mit den Tasten [+/YES] und
[-/NO] die Phrasennummer auswéhlen.

* Wenn Sie nur Punkt A angeben, wird der Bereich von Punkt A
bis zum Ende des Songs wiederholt.



Listening, Timing und Waiting
(Zuhoren, Timing und Warten)

®Lesson 1 - Listening (Zuhoren)

Bei dieser Lektion brauchen Sie nicht auf der Tastatur
zu spielen. Es erklingen die Melodie und die Akkorde
des ausgewahlten Parts. Héren Sie genau zu, und
versuchen Sie, sich die Passage einzupréagen.

Wenn Light Guide (Funktion 037; Seite 62)
eingeschaltet ist, leuchten die erklingenden Tasten auf.

®Lesson 2 —Timing (Zeitpunkt)

Bei dieser Lektion konzentrieren Sie sich nur darauf,
die Noten im richtigen Timing (jeweils zur richtigen
Zeit) zu spielen. Spielen Sie auf der Tastatur, wéhrend
die Tasten aufleuchten. Auch wenn Sie falsche Tasten
anschlagen, erklingen die richtigen Noten.

®Lesson 3 —Waiting (Warten)

Bei dieser Lektion versuchen Sie, auf der
Leuchttastatur diejenigen Tasten zu spielen, die
jeweils aufleuchten. Die richtigen Noten dazu werden
auch im Display angezeigt. Der Song pausiert, bis Sie
die richtige Note spielen, und das Wiedergabetempo
andert sich entsprechend Ihrem Spieltempo.

* Wenn Sie méchten, dass wéhrend Lesson 3: Waiting ein
stetiges Wiedergabetempo beibehalten wird, stellen Sie mit
Funktion Nummer 035 (Seite 62) den Your-Tempo-Parameter
auf OFF (Aus).

® Schlagzeug-Sounds werden in der Waiting Lesson nicht
gespielt.

'| Driicken Sie die [SONG]-Taste, und
wéhlen Sie dann einen Song fiir lhre
Lektion aus.

* Die Song Lesson kann auch auf Songs angewendet
werden, die von einem Computer (bertragen wurden
(Seite 57), aber nicht auf die User Songs.

* Die Songs 163 bis 202 sind mit den Listening/Timing/
Waiting-Lessons nicht kompatibel.

2 Driicken Sie eine oder beide Tasten [R]
und [L], um den Part zu wéhlen, den Sie
iben méchten.

Linke-Hand- Rechte-Hand-
Lektion Lektion

L PART R
| 1
2 REC TRACK %

[ ) Beidhandige

TR AT y

N/ Lektion

Verwenden der Song-Lesson-Funktion
=

HINWEIS |

* Wenn im Display ,,No LPart“erscheint, wenn Sie die
Taste [L] driicken, enthélt der aktuelle Song keinen Part
fir die linke Hand.

3 Driicken Sie die Taste [1 LISTENING
2 TIMING 3 WAITING], bis die
gewiinschte Lesson im Display
angezeigt wird, und starten Sie sie.
Durch mehrmaliges Driicken dieser Taste &ndern
Sie die Lesson-Nummer von 1: LISTENING —
2: TIMING » 3: WAITING t Aus — 1.....

C] 1 LISTENING
2 TIMING

3 WAITING

© CHORD DICT.
[HINWEIS |

* Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie den Lesson-
Modus é&ndern, indem Sie diese Taste driicken, und mit
der [START/STOP]-Taste kénnen Sie die Lektion jederzeit
beenden.

o Wéhrend Sie den Lesson-Song spielen, schaltet die Main
Voice automatisch auf ,,000“(One Touch Setting;

Seite 24) um. Wéhrend der Lessons kénnen die Modi
Dual oder Split nicht verwendet werden.

* Wenn die Melodie-Voice des Songs geéndert wird,
verlagert sich je nach ausgewdhlter Voice
moglicherweise die im Display gezeigte Tastenposition
(in Oktaven).

4 Wenn die Lesson bis zum Ende
abgespielt wurde, priifen Sie die
Beurteilung Ihrer Qualitatsstufe im
Display.
+2 Timing“ und ,3 Waiting“ bewerten Ihr Spiel in
vier Stufen.

Nachdem die Bewertungsanzeige erschienen ist,
beginnt die Lesson von neuem.

5 Driicken Sie zum Abbrechen des
Lesson-Modus die Taste [START/STOP].
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Verwenden der Song-Lesson-Funktion
=

Ausschalten der Guide Note

Wenn die ,,Guide“-Funktion eingeschaltet ist, kdnnen
Sie die Guide-Note héren, wahrend Sie mit Lektion 3
(Waiting) Gben, und dies ist ideal, wenn Sie sich
nicht sicher sind, welche Tasten Sie als Nachstes
spielen sollten. Die Guide-Note erklingt mit leichter
Verzdgerung, um die richtige Note anzugeben, wenn
Sie nicht im richtigen Moment die richtige Note
spielen. Wenn Sie im richtigen Moment die richtige
Note spielen, erklingt die Guide-Note nicht und die
Wiedergabe wird fortgesetzt.

Wenn Sie die Guide-Note nicht hdren mdchten,
schalteten Sie sie mit den folgenden Schritten aus.

] Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, bis ,,Guide“ (Funktion 036,
Seite 62) erscheint.

7 Wihlen Sie mit den Tasten [+/YES] und
[-/NO] den Wert ,,oFF“ (Aus) aus.
Der Standardwert dieser Funktion ist ,on“
(Ein; die Guide-Note erklingt nicht).

o Wéhrend des Lesson-Modus kann die Guide-Einstellung
nicht gedndert werden.

Die Guide-Funktion kann fir alle Preset-Songs mit
Ausnahme von ,FAVORITE WITH STYLE" (Part der
linken Hand), ,CHORD PROGRESSION® und Nr. 51
verwendet werden.
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Keys to Success in Kombination mit
Listening, Timing oder Waiting

Sie kdnnen die Keys-to-Success-Lesson (Seite 36)
mit der Listening-, Timing- oder Waiting-Lesson
(Seite 39) kombinieren.

] Aktivieren Sie die Keys-to-Success-
Lesson.
Siehe Schritt 1-3 auf Seite 36.

2 Wabhlen Sie den gewiinschten Schritt mit
den Tasten [+/YES]/[-/NO], und driicken
Sie dann mehrmals die Taste
[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING], um
die gewiinschte Lesson auszuwahlen.

Die Wiedergabe der ausgewahlten Lessen startet
im Keys-to-Success-Modus. Uben Sie die Phrase
des aktuellen Steps Uber die ausgewahlte
Lesson. Als Beurteilung fiir jeden Schritt
erscheint lediglich , Timing is correct!” (Das
Timing ist richtig!) oder ,Your playing is correct!”
(Ihr Spiel ist richtig!), und der Bestanden-Status
ist nicht verflgbar.

3 Um wieder zum Keys-to-Success-Modus
allein zuriickzukehren, driicken Sie
mehrmals die [1 LISTENING 2 TIMING 3
WAITING]-Taste, bis ,,StepXX
(XX: Nummer) im Display erscheint.

4 Um den Lesson-Modus zu verlassen,
driicken Sie die [KEYS TO SUCCESS]-
Taste.

Phrase Repeat zusammen mit
Listening, Timing oder Waiting

Driicken Sie bei aktiviertem Phrase-Repeat-Modus
ein-, zwei- oder dreimal die Taste [1 LISTENING

2 TIMING 3 WAITING], um die Lesson-Wiedergabe
zusammen mit Phrase Repeat zu verwenden und zu
starten. Durch erneutes mehrmaliges Driicken
derselben Taste, um den Lesson-Modus zu
beenden, wird die Wiedergabe angehalten, und Sie
kénnen den Phrase-Repeat-Modus allein
verwenden.

* In diesem Zustand ist die Beurteilungsfunktion nicht
verfigbar.



Lernen, wie man die Touch Response
verwendet (Touch Tutor)

Mit dieser Funktion kénnen Sie liben, wie hart oder weich Sie die Tasten anschlagen
sollten, um mit musikalischer Ausdruckskraft zu spielen (englisch ,,Touch“: Anschlag),
indem Sie die Songs Nr. 141 bis 150 (in der Kategorie ,, Touch Tutor“ wiedergeben).
Waéhrend der Wiedergabe der Songs dieser Kategorie werden die jeweils
angemessenen Spielstiarken angezeigt. Versuchen Sie, mit der im Display angezeigten
Spielstérke zu spielen, wahrend der Song fortschreitet.

* Achten Sie darauf, den Touch-Response-Parameter (Seite 26)
auf einen anderen Wert als ,,Fixed“einzustellen. In der
Einstellung , Fixed“ist die Touch-Tutor-Funktion deaktiviert.

Wiéhlen Sie einen der Songs Nummer
141 bis 150 in der Kategorie ,,Touch
Tutor“ aus, indem Sie Schritt 1 von
,Auswéhlen und Wiedergeben eines
Songs*“ auf Seite 32 ausfiihren.

Um mit derselben Voice zu spielen, die in den
Spieldaten verwendet wird, wahlen Sie die Voice
Nr.,,000“ aus (OTS; Seite 24). Achten Sie nach
diesem Vorgang bitte darauf, wieder zur Touch-
Tutor-Anzeige zurlickzukehren, indem Sie die
[SONG]-Taste driicken.

g sone]

ToUCH

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste,
um den ausgewéhlten Song
wiederzugeben.

Wenn die folgende Anzeige erscheint,
spielen Sie auf der Leuchttastatur mit der
im LC-Display angezeigten Anschlagstéarke.
Spielen Sie, wahrend die Spielstarke angezeigt wird.

Spielstarke (Zielwert)

00§000000 : Santt
O00008nnn : Miteel
00000000 | Hart

SONG.

wensure L1 ‘E‘ 00000§000
>

.

Die zu spielenden Noten werden auch auf der
grafischen Tastatur im Display angezeigt.

Die Zielstarke wird mittels , = “ angezeigt.

Ihr tatsachlicher Anschlag W|rd durch ,, |
angegeben.

Versuchen Sie, so zu spielen, dass die folgenden
Anzeigen (als Zielwerte) erscheinen, wahrend
Sie spielen.

EER000000 : Sant
ERRERNC : itel
NNRERERER : Hart

Die Positionen ,, = “ und ,, | “ werden mit einer
Licke angezeigt, wenn lhr Anschlag sanfter oder
hérter als der Zielwert ist.

lhr Anschlag ist hérter als der Zielwert
(Zielwert: mittel: Inr Anschlag: hart)

Zielwert: mittel

[T

lhr Anschlag: hart

lhr Anschlag ist gleich dem Zielwert
(Zielwert: mittel: Inr Anschlag: mittel)

Zielwert: mittel

!—‘—‘-
BREBRAOD

lhr Anschlag: mittel

lhr Anschlag ist weicher als der Zielwert
(Zielwert: mittel: Inr Anschlag: sanft)

Zielwert: mittel

!—‘—‘-
Tl

lhr Anschlag: sanft

Wenn lhre Anschlagstérke richtig ist, bewertet das
Instrument die Ubereinstimmung der
Anschlagstérke (Velocity) und zeigt im Display die
folgenden Bewertungsergebnisse an. Je haufiger
Sie die Tasten mit der Ziel-Anschlagstérke spielen,
so dass der im Display angezeigte Wert erreicht
wird, erhoht sich allmahlich lhre Bewertungsstufe.
Wenn Sie die Tasten weniger haufig mit dem

Zielwert anschlagen vernngert sich lhre Bewertung.

"..'.1l"' > :'LTIL.”...'L.‘I > '..'.1' e ”...1 > "I

Driicken Sie zum Stoppen der
Wiedergabe die [START/STOP]-Taste.
Um den Touch-Tutor-Modus zu beenden, wéhlen
Sie einen Song aus einer beliebigen anderen
Kategorie als ,, Touch Tutor” aus.

¢ Diese Funktion kann nicht mit Keys to Success
verwendet werden.
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Klang der Akkorde horen und erleben
(Chord Study)

Sie kdnnen den Klang der bei einer typischen Darbietung verwendeten Akkorde héren
und erleben, indem Sie die Song-Nummern 151 bis 162 (in der Kategorie ,,Chord Study“)
wiedergeben. Die Song-Nummern 151 bis 157 sind ganz einfache Songs, die aus einem
einzigen Akkord (C-Dur, d-moll, e-moll, F-Dur, G-Dur, a-moll oder h-moll) bestehen, der
an verschiedenen Positionen gespielt wird, so dass Sie sich die Akkorde nacheinander
anhéren und erlernen kénnen. Die Song-Nummern 158 bis 162 bestehen dagegen aus
mehreren Akkorden, die zusammen ein Muster bilden, so dass Sie grundlegende
Akkordfolgen erleben und verstehen lernen. Héren und erleben Sie den Klang einfacher
Akkorde und Akkordfolgen wahrend der Song-Wiedergabe, und spielen Sie dazu auf
der Leuchttastatur.

K!?IIIQ eines einzelnen Akkords
horen und erleben

Ggundlegende Akkordfolgen
horen und erieben

'| Wiéhlen Sie einen der Songs Nummer ] Waihlen Sie mit den Tasten [+/YES] und

151 bis 157 in der Kategorie ,,CHORD
STUDY“ aus, indem Sie Schritt 1 von
,Auswdhlen und Wiedergeben eines
Songs*“ auf Seite 32 ausfiihren.

2 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste,
um den ausgewéhlten Song
wiederzugeben.

3 Spielen Sie auf der Leuchttastatur.

E measure LiLd 1

Wenn Sie es schwierig finden, die Noten zu
spielen, verwenden Sie die Waiting-Funktion
(Seite 39), damit die Song-Wiedergabe
automatisch wartet, bis Sie die richtigen Noten
spielen. Driicken Sie mehrmals die [1
LISTENING 2 TIMING 3 WAITING]-Taste, bis
LWAITING" im Display erscheint. Um die Waiting-
Funktion zu beenden, drlicken Sie dieselbe Taste
noch einmal.

4 Driicken Sie zum Stoppen der
Wiedergabe die [START/STOP]-Taste.
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[-/NO] einen Song aus den Nummern
158-162 aus.

“) Driicken Sie die [START/STOP]-Taste,

um den ausgewdéhlten Song
wiederzugeben.

3 Spielen Sie auf der Leuchttastatur.

Hoéren Sie sich die einfache Akkordfolge an, und
spielen Sie wiederholt zu dem Song, bis Sie die
Noten reibungslos zu den Akkordwechseln
spielen kénnen.

Wenn Sie es schwierig finden, die Noten zu
spielen, verwenden Sie die Waiting-Funktion
(Seite 39), damit die Song-Wiedergabe
automatisch wartet, bis Sie die richtigen Noten
spielen. Driicken Sie mehrmals die

[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING]-Taste, bis
LWAITING“ im Display erscheint. Um die Waiting-
Funktion zu beenden, driicken Sie dieselbe Taste
noch einmal.

/ Driicken Sie zum Stoppen der

Wiedergabe die [START/STOP]-Taste.



Zu den Akkordfolgen eines Songs Akkorde spielen (Chord Progression)

Die Song-Nummern 163 bis 202 in der Kategorie ,,Chord Progression” wurden anhand
typischer Akkordfolgen erstellt. Sie konnen sich die Akkordfolgen anhdren und ein Gefiihl
dafiir bekommen, indem Sie den Song wiedergeben und auf der Leuchttastatur spielen,
wahrend Sie die im Display markierten Tasten verfolgen. Die Anzahl der angezeigten Noten, die
Sie spielen sollen, steigert sich allmédhlich — vom Grundton liber zwei bis hin zu drei und vier
Noten —, so dass Sie sich die Akkorde sukzessive und auf natiirliche Weise einpragen kénnen.
AuBerdem kénnen Sie die Tonart des Songs dndern, so dass Sie die Akkordfolgen in allen
Tonarten Giben kénnen, um alle Akkorde zu beherrschen.

1

Wiahlen Sie einen der Songs Nummer
163 bis 202 in der Kategorie ,,Chord
Progression“ aus, indem Sie Schritt 1
von ,, Auswéahlen und Wiedergeben eines
Songs*“ auf Seite 32 ausfiihren.

2 Driicken Sie die [PHRASE REPEAT]-Taste.

Nachdem der Kategoriename ,CHORD
PROGRESSION?” Uber das Display gelaufen ist,
werden die Tonart des ausgewahiten Songs und die
Anzahl der anzuschlagenden Tasten angezeigt.

Die Tonart des ausgewéhlten Songs: C

d sonc]

=
REPEAT
Erscheint, wenn Chord

Progression eingeschaltet ist

[HINWEIS |
‘ ® Anfénglich ist die Tonart C-Dur oder A-Moll eingestellt.

—0
3

‘ ‘
Die Anzahl der
anzuschlagenden Tasten: 1

3 Wihlen Sie mit den Tasten [+/YES] und

[-/NO] die Anzahl der anzuschlagenden
Tasten aus.

Mit jedem Driicken der Taste [+/YES] wird die
Anzahl der anzuschlagenden Tasten von nur
einer Note (1Note) — dem Grundton — auf zwei
(2Notes), drei (3Notes) und schlieBlich vier Noten
(All) erhoht.

LP9E,

dsonc ]

HINWEIS |
* Die Anzahl der anzuschlagenden Tasten kann auch mit
den Zifferntasten [1]-[4] eingestellt werden.

4 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um

den ausgewihlten Song wiederzugeben.

5 spielen Sie auf der Leuchttastatur.

Um die Tonart eines Songs zu &ndern:
Schlagen Sie bei eingeschalteter Chord-
Progression-Funktion eine Taste in der oberen
Oktave (C5-H5; angezeigt auf dem Bedienfeld
rechts neben , [XeYeid ; direkt Uber den Tasten) an,
um die Tonart des Songs zu &ndern.

Grundton-

— bereich j

B @R IR K KB

Wenn Sie beispielsweise in einem C-Dur-Song
die Taste D5 anschlagen, andert sich die Tonart
zu D-Dur.

HINWEIS |
o Wéhrend der Wiedergabe lasst sich die Tonart eines
Songs nicht éndern.

Die Anzahl der anzuschlagenden Tasten

@ Nur eine Note (Grundton; 1Note)
Spielen Sie nur den Grundton des Akkords.

® Zwei Noten (2Notes)
Spielen Sie zum Grundton eines Akkords die Terz,
und erlernen Sie den Unterschied zwischen Dur- und
Mollakkorden.

©® Drei Noten (3Notes)
Spielen Sie zum Grundton eines Akkords die Terz
und die Quinte.

® Vier Noten (All)
Spielen Sie samtliche Noten, aus denen der Akkord
besteht. Sehr haufig werden Akkorde mit nur drei
Noten gespielt; manchmal kommt jedoch noch ein
weiteres Intervall (zum Beispiel die Septime) hinzu.
Beachten Sie, dass je nach Akkord méglicherweise
keine vierte Note benétigt wird.

Spielen Sie die Akkorde zusammen mit
der . Waiting"-Funktion einer Lesson

[Tsonc] Sie kénnen das Spielen der Akkorde in Kombination
mit der ,Waiting“-Funktion (Seite 39) einer Lesson
spielen, indem Sie einfach einmal die Taste

[1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] dricken.

C measure 1) l@@‘ ‘

HINWEIS |
* Wenn Sie im Tastaturbereich C5-H5 Tasten anschlagen,
erklingen diese Noten nicht.

6 Driicken Sie erneut die [PHRASE REPEAT]-
Taste, um die Chord-Progression-Funktion
auszuschalten.

* Die Wiedergabe wird auch dann fortgesetzt, wenn Sie Noten
auBerhalb der auf der Leuchttastatur angezeigten Oktaven
spielen (ausgenommen der Bereich C5-H5, der zum Andern der
Tonart eines Songs verwendet wird), und wenn Sie verschiedene
Umkehrungen der Akkorde verwenden.
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Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)

Dieses Instrument enthilt eine Begleitautomatik (Auto Accompaniment), die
automatisch passende ,,Styles” (Rhythmus-, Bass- und Akkordbegleitung) spielt. Diese
Funktion wird durch Anschlagen des Grundtons oder aller Noten eines Akkords in der

linken Hand gestartet und gesteuert.

Sie kdénnen aus zwei Arten auswéhlen, wie Sie die Akkorde spielen méchten: ,,Smart
Chord’; wo Sie Akkorde spielen kénnen, indem Sie eine Taste mit nur einem Finger
anschlagen, und ,,Multi Finger’, wo Sie Akkorde ganz normal mit allen zugehdrigen

Noten spielen kénnen.

Einstellen des Fingering Type

Wie Sie die Akkorde bei der Style-Wiedergabe
spielen, wird ,Fingering Type® genannt, der mit der
Funktion Nr. 017 (Seite 61) festgelegt werden kann.
Bei diesem Instrument kénnen Sie aus zwei
Fingering Types auswahlen.

® Smart Chord (Standardeinstellung)
Sie kdnnen im Style Akkorde spielen, indem Sie
nur deren Grundton anschlagen.

©® Multi Finger
Dies ist ein Fingersatztyp, bei dem im Style
jeweils alle Akkordnoten spielen. Dur-, Moll-, Sept-
und Mollsept-Akkorde kénnen jedoch auch leicht
gespielt werden, indem Sie nur ein bis drei Tasten
driicken.

Informationen zu Akkorden erhalten Sie unter
LAkkordtypen fir die Style-Wiedergabe“ (Seite 47).
Sie kénnen auch die Chord-Dictionary-Funktion
verwenden (Seite 49).

] Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, bis ,,FingType* (Funktion 017;
Seite 61) erscheint.

,FingType“ wird einige Sekunden lang im Display
angezeigt, woraufhin der aktuell ausgewéahlte
Fingering Type erscheint.

? Verwenden Sie die Zifferntasten [0] - [9]
oder die Tasten [+/YES] und [-/NO], um
»SmartChd“ oder ,,Multi“ auszuwéahlen.

3 Driicken Sie die Taste [STYLE], um die
Fingering-Type-Einstellungen zu
verlassen.
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Einstellen des Smart Chord Key

Wenn als Fingering Type ,SmartChd" ausgewéhlt ist,
mussen Sie die Tonart des Songs einstellen, bevor Sie
spielen. Die angegebene Taste wird als Smart-Chord-
Taste bezeichnet.

] Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, bis ,,S.ChdKey* (Funktion 018;
Seite 61) erscheint.

Die aktuelle Smart Chord Key erscheint.

5RO

FUNCTION 17 1101
(A=)

“) Driicken Sie die Tasten [+/YES] und
[-/NO], um die Smart-Chord-Taste
auszuwahlen, die der Tonart in den
Noten entspricht.

Wenn Sie zum Beispiel die folgenden Noten
spielen méchten, missen Sie ,Smart Chord Key*
auf ,FL2“ (2 b-Vorzeichen) einstellen (Seite 48).

Bb

] g

V4l
172

7%
1
| e
N
e
Lndl

SN

-
i
— 1
T

3 Driicken Sie die Taste [STYLE], um die
Einstellungen fiir die Smart Chord Key
zu verlassen.



Spielen von Styles

] Driicken Sie die [STYLE]-Taste, und
verwenden Sie die Zifferntasten [0]-[9]
sowie die Tasten [+/YES] und [-/NO], um
den gewiinschten Style auszuwéhlen.
Die Auflistung der Styles finden Sie aufgedruckt
auf dem Bedienfeld oder in der Style-Liste
(Seite 91).

Style-Nummer

|
Style-Name |4 STYLE
Erscheint bei
aktiviertem
Style-Modus.

2 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF],
um die Begleitautomatik einzuschalten.

e
;
ON/OFF

&) — [ ACMP
Dieses Symbol erscheint, wenn die
Begleitautomatik eingeschaltet ist.

Durch diesen Bedienvorgang wird der
Tastaturbereich links vom Split-Punkt (054: F$2)
zum ,Tastaturbereich der Begleitautomatik“ und
somit ausschlieBlich zum Angeben der
Begleitakkorde verwendet.

Standardeinstellung fur den Split-Punkt: 054 (F#2)

t T T T
036 048 060 072 084 096
(c1) (C2) (C3) (C4) (C5)  (Ce)

Tastaturbereich
der
Begleitautomatik

Sie kdnnen den Split-Punkt mit der Funktion Nr.
003 (Seite 60) andern, indem Sie die [ACMP ON/
OFF]-Taste fir langer als eine Sekunde gedrickt
halten.

* Die Anzeige der Anschlagstérke (Seite 17) reagiert im
Tastaturbereich fiir die Begleitung nicht auf lhr Spiel.

3 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um
den Synchronstart einzuschalten.

Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
=

Dadurch wird die Style-Wiedergabe auf
LStandby“ gesetzt, und der Style startet, sobald
Sie auf der Tastatur spielen.

»EE

Blinkt bei aktivierter Synchronstartfunktion

4 Schlagen Sie im Tastaturbereich fiir die
Begleitautomatik eine Taste an und
starten Sie die Wiedergabe.

Wenn der Fingering Type ,SmartChd" ausgewéhlt
ist, spielen Sie nur den Grundton eines Akkords
mit der linken Hand. Wenn der Fingering Type
LMulti“ ausgewahlt ist, spielen Sie alle Noten eines
Akkords, der sich in der Liste auf Seite 47 befindet.
Spielen Sie die Melodie mit der rechten Hand und
die Akkorde mit der linken Hand.

.A Split-Punkt

) > 7

5 Driicken Sie die Taste [START/STOP], um
die Wiedergabe anzuhalten.

START/STOP
»/u
»/m

Sie kénnen der Style-Wiedergabe mit Hilfe der
»Sections” die Variationen Intro, Ending und
Rhythmus hinzufiigen. Naheres hierzu auf Seite 46.

Um nur den Rhythmus-Part wiederzugeben
Wenn Sie die [START/STOP]-Taste driicken (ohne in
Schritt 2 die [ACMP ON/OFF]-Taste zu driicken), wird
nur der Rhythmus-Part wiedergegeben, und Sie kénnen
auf dem gesamten Tastaturbereich einen Melodie-Part
dazu spielen.

* Da die Styles der Kategorie ,,Pianist“(Nr. 197-205) keine
Rhythmus-Parts haben, wird kein Klang erzeugt, wenn
Sie nur den Rhythmus-Part wiedergeben. Wenn Sie
diese Styles spielen, achten Sie darauf, die Schritte 2—4
auf dieser Seite auszufihren.

Andern des Tempos

Siehe hierzu ,Andern des Tempos*“ auf Seite 32.

Einstellen der Style-Lautstéarke

Um das Lautstarkeverhéltnis zwischen der Style-
Wiedergabe und dem auf der Tastatur erzeugten
Klang zu regulieren, kénnen Sie die Style-Lautstarke
einstellen. Diese kann mit Funktion Nummer 016
(Seite 61) eingestellt werden.
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Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
|

Style-Variationen

Jeder Style besteht aus ,Sections” (Style-
Abschnitten gemaf des musikalischen Ablaufs), mit
denen Sie das Arrangement der Begleitung variieren
kénnen, so dass es zu dem gespielten Song passt.

STYLE ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON/OFF  ENDING/rit. ~ AUTO FILL START

® INTRO

Diese wird fir den Song-Anfang benutzt. Nach dem
Intro geht die Style-Wiedergabe zur Main-Section
(Hauptteil) Gber. Die Lange des Intros (in Takten)
variiert je nach ausgewéhltem Style.

® MAIN

Wird fur die Wiedergabe des Hauptteils des Songs
verwendet. Die Wiedergabe des Hauptteils
wiederholt sich so lange, bis eine Taste fur eine
andere Section gedriickt wird. Es gibt zwei Varianten
(A und B), und der Klang der Style-Wiedergabe
andert sich harmonisch auf der Grundlage der
Akkorde, die Sie mit der linken Hand spielen.

® AUTO FILL
Dieser Fillteil wird automatisch hinzugefugt, bevor
zur Main-Section A oder B gewechselt wird.

® ENDING

Diese wird als Schlussteil des Songs verwendet.
Nachdem die Ending-Section abgelaufen ist, stoppt
die Style-Wiedergabe automatisch. Die Lange des
Schlussteils (in Takten) variiert je nach
ausgewahltem Style.

Identisch mit Schritt 1-3 auf Seite 45.
4 Driicken Sie die [MAIN/AUTO FILL]-

Taste, um die Section Main A oder Main
B auszuwahlen.

L)

MAIN/
AUTO FILL

]

Aktuelle Section

46 EZ-300 - Benutzerhandbuch

5 Driicken Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.].

Nun kénnen Sie die Style-Wiedergabe mit der
Intro-Section starten.

» B3

INTRO/
ENDING/rit

6 Spielen Sie mit der linken Hand einen
Akkord, um die Wiedergabe des Intros
zu starten.

Spielen Sie zum Beispiel einen C-Dur-Akkord.
Informationen zur Akkordeingabe finden Sie auf
Seite 47.

Standardeinstellung fur den Split-Punkt: 054 (F#2)

'
LTasta!urbereich J
fur die
Begleitung

/ Sobald das Intro vorbei ist, spielen Sie
auf der Tastatur entsprechend der
Akkordfolge des laufenden Songs.
Spielen Sie mit der linken Hand Akkorde,
wahrend Sie mit der rechten Hand Melodien
spielen, und dricken Sie nach Bedarf die Taste
[MAIN/AUTO FILL]. Die Section schaltet auf Fill-
in um, und dann wieder auf Main A oder B.

L)

MAIN/
AUTO FILL

8 Driicken Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.].

e

INTRO/
ENDING/it.

Die Section schaltet um auf die Ending-Section
(Schluss). Wenn die Ending-Section beendet ist,
stoppt die Style-Wiedergabe automatisch. Sie
kénnen den Schlussteil allméhlich langsamer
werden lassen (Ritardando), indem Sie wéhrend
der Wiedergabe der Ending-Section erneut die
Taste [INTRO/ENDING/rit.] driicken.



Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
=

Akkordtypen fiir die Style-Wiedergahe

Diese Tabelle veranschaulicht fir Anwender, die nicht mit Akkordbezeichnungen vertraut sind, wie gebrauchliche
Akkorde im Tastaturbereich fir die Begleitautomatik gespielt werden. Sie kdnnen auch die Chord-Dictionary-Funktion
(Seite 49) verwenden, um herauszufinden, wie die Akkorde gespielt werden. Da es zahlreiche nitzliche Akkorde und
viele verschiedene Mdéglichkeiten gibt, sie in der Musik einzusetzen, entnehmen Sie weitere Einzelheiten bitte im Handel
erhaltlichen Akkordbiichern.

Wenn der Fingering Type ,Multi“ ausgewabhlt ist, spielen Sie im Tastaturbereich der Begleitautomatik die Tasten der
Noten, aus denen der Akkord besteht. Wenn der Fingering Type ,Smart Chord“ ausgewéhlt ist, spielen Sie im
Tastaturbereich flr die Begleitung die Taste des Grundtons , % “ aus dem Tastaturbereich der Begleitautomatik.

* kennzeichnet den Grundton.
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Zuséitzlich zur ,,Grundstellung“(mit dem Grundton als tiefster Note) kénnen auch Umkehrungen verwendet werden — mit folgenden Ausnahmen:
m7,m745,m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 745, 6(9), sus2

Umkehrungen von 7sus4-Akkorden werden nicht erkannt, wenn Noten ausgelassen werden.

Wenn Sie einen Akkord spielen, der von diesem Instrument nicht erkannt wird, erscheint keine Anzeige im Display. In einem solchen Fall wird nur ein

bestimmter Part wie z. B. der Rhythmus-Part gespielt.
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Wenn ,Multi“ gewahlt ist, kénnen Dur-, Moll-, Sept- und Mollsept-Akkorde jedoch auch leicht gespielt werden, indem Sie nur ein bis drei Tasten driicken.
Einfache Akkorde fiir den
Grundton ,,C*
(o] Cm C7 Cmy

* *| o|x| !. *|
So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll- So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll-Septakkord
Dur-Akkord Akkord Septakkord Schlagen Sie den Grundton und
Schlagen Sie den Schlagen Sie den Grundton Schlagen Sie den Grundton jeweils die nichstgelegene
Grundton (*; die ,Tonika“) und die né&chstgelegene und die nachstgelegene schwarze und die nachstgelegene
des Akkords an. schwarze Taste links davon an. weiBe Taste links davon an. weiBe Taste links davon an (also

drei Tasten gleichzeitig).
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Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
|

Akkorde, die bei Auswahl von Smart Chord zu hdren sind

Wenn der Fingering Type ,SmartChd“ ausgewahlt ist, und wenn Sie die Smart-Chord-Taste gemé&B der Angabe
in den Noten einstellen (Seite 44), spielen Sie im Tastaturbereich der Begleitautomatik nur den Grundton. Somit
werden Sie die folgenden Akkorde héren.

Grundton
. Smart
Tonart in der
Notenschrift Chord'Key ? ? ? ? ?
(Anzeige)
D B> m7
FL7 Cdim dim7 1+5 E | Fdim G |GEm| A L5 H
. Fm7 . A Bb
FL6 Cdim| Db7 D |Ebm E b5 F§ |Gdim| GEm dim7 | 145 H

Cm7 . E .
g@ FL5 b5 | Db (Ddim|Ebm | .- |F145| Fé |Gdim| 67 | A |Bbm | H
. G m7 . H
%% FL4 |C145( Db |Ddim| E-7 | E | Fm | F& | °0°| GE |Adim|Bbm| .
Dm7 . F# .
%E FL3 ¢m | Db O B [Edim| Fm | ot |G145| GE |Adim|Bb7 | H
Db . Am7 .
g FL2 Cm | yirs [D145| E- |Edim| F7 | F& | Gm | G& |"2' | Bb [Hdim
Em7 F4 G# .
E FL1 €7 [ Db | Dm | B |SRT]F | gt | Gm | o A145 | Bb | Hdim
Keine Tonart SPO Db Eb Fé Hm7
t— |tandary| ¢ | dim | O™ |dim7 |ET5| F | gim | 67 | GF | Am | B ) g
Db Fé m7 G4 Bb
%@E SP1 C | gim |07 [ B [Em | F [TR 6 [ g | Am | oro | H145
Db m7 Eb F | Ft G4
% P2t C s | D | gim | E™ | dim7 | 145 | © [ dgim | AT | Bb | HM
c | Db Eb G4 m7 Bb
@% SP  im7| 146 | D [gim | E7 | F [FEM| G Mg | A | iy [ HM
. Eb m7 ; G | G Bb
@% SP4 ¢ |obm| 0 B0 E |Fdim|Fém | o P A | gr | HT
) . D | B ) Bb m7
% sp5 | cdim|Dbm| O | o | E |Fam| Fe7 | 6 |GEm| A |%0T) w
. F m7 . A | Bb
gﬁ SP6 Cdim| Db7 D Ebm E b5 F# |Gdim | G m dim7 | 145 H
% sp7 |C™ | b, |pdim|EBm| E |F1+5| F¢ |Gdim|GE7| A |Bbm| H
b5 dim7

[ HINWEIS |

* Die Akkordanzeige ,,1+5"“im Display des Instruments ist dieselbe wie bei einem Dur-Akkord.
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Nachschiagen von Akkorden im
Chord Dictionary (Akkordlexikon)

Die Chord-Dictionary-Funktion ist eine groB3e Hilfe,
wenn Sie den Namen eines bestimmten Akkords
kennen und den Griff schnell erlernen méchten.

] Halten Sie die [1 LISTENING 2 TIMING
3 WAITING]-Taste mindestens eine
Sekunde lang gedriickt, um ,,Dict.*
aufzurufen.

,Dict! erscheint in der Anzeige.

1 LISTENING
2 TIMING
3 WAITING

CHORD DICT

®
Halten Sie die Taste
langer als eine

Sekunde gedriickt.

Dieser Vorgang unterteilt die Tastatur in drei
Bereiche wie nachstehend gezeigt.

Der Bereich rechts von ,, [Tele1p “:

Hier kbnnen Sie den ,,Chord Root“
(Akkordgrundton) angeben; es wird noch kein
Klang ausgegeben.

Der Bereich zwischen ,, [SXCLBRR{EP “ und
MROOT 3

Hier kénnen Sie den ,,Chord Typ“ (Akkordtyp)

]

angeben; es wird noch kein Klang ausgegeben.

Der Bereich links von ,, [EIeTORRGEP

Hier kénnen Sie den Akkord spielen und
prifen, der in den beiden oberen Bereichen
angegeben wurde.

Grundton-
[ bereich |

S DREERREETR AT &

__Tastatur- Akkordtyp-Bereich
Spielbereich | VP ]

soess & nosepdERans & Sssata i SiiiEe n

[CHORD TYPEY)| om )

2 Angenommen, Sie méchten wissen, wie
der Akkord GM7 (G-Dur mit groBer
Septime) gespielt wird.

2-1. Schlagen Sie die Taste ,G“ im Bereich

rechts von ,,[ee1p “ an, so dass ,G* als
Grundton angezeigt wird.

ROOT e

0

Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
=

E oy ‘
measure LILI 1

2-2. Schlagen Sie die Taste ,M7“ im Bereich
zwischen , [CRETEERGEP “ und , [TeXe1P “ an.
Die Noten, die Sie fiir den angegebenen
Akkord spielen miissen, leuchten.
Zusétzlich werden sie auf dem
Tastaturschaubild im Display dargestellt.

I srie

ToucH

CHORD TYPE 2 W@"vj

SR = 5 W o 5 2 @

O

Name des Akkords (Grundton und Typ)

» B

a1
measure LiLi 1 ‘

Einzelne Noten des
Akkords (auf der Tastatur)

Mit den Tasten [+/YES]/[-/NO] kénnen Sie die
moglichen Umkehrungen des Akkords anzeigen.
® Dur-Akkorde: Einfache Dur-Akkorde werden
normalerweise nur mit dem Grundton gekennzeichnet.
,,C“steht beispielsweise fiir den C-Dur-Akkord. Wenn Sie
an dieser Stelle Dur-Akkorde angeben, missen Sie
jedoch ,M*“(Major, engl. fir Dur) auswéhlen, nachdem
Sie den Grundton angeschlagen haben.
* Diese Akkorde werden nicht im Akkordlexikon angezeigt:
6(9), M7(9), M7(#11), b5, M755, M7aug, m7(11),
mM7(9), mM7 55,755, sus2

3 Indem Sie der Notation und der
Tastaturabbildung im Display folgen,
probieren Sie, den Akkord links von
»» [CECLBRRTLP “ zu spielen.

Wenn Sie den Akkord richtig greifen, wird dies
durch einen Glockenton signalisiert, und der
Akkordname wird im Display hervorgehoben.

4 Um die Chord-Dictionary-Anzeige zu
verlassen, driicken Sie eine dieser
Tasten: [VOICE], [SONG] oder [STYLE].
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Spielen mit Rhythmus und Begleitung (Styles)
|

Verwenden der Musikdatenbank

Wenn Sie Probleme haben, den gewlinschten Style
und die passende Voice zu finden, verwenden Sie
diese Funktion. Sie brauchen nur das gewiinschte
Musikgenre aus der Musikdatenbank auszuwéhlen,
und die idealen Einstellungen werden aufgerufen.

] Driicken Sie die Taste [MUSIC DATABASE].
Begleitautomatik und Synchronstart werden
automatisch aktiviert.

MUSIC
DATABASE

ACHE

2 Wihlen Sie mit den Zifferntasten [0]-[9]
sowie den Tasten [+/YES] und [-/NO] die
gewiinschte Musikdatenbank aus.

Dieser Vorgang ruft die Bedienfeldeinstellungen
wie Voice und Style auf, die in der gewahlten
Musikdatenbank gespeichert sind. Der
Kategoriename der Musikdatenbank ist auf dem
vorderen Bedienfeld sowie in der
Musikdatenbankliste (Seite 93) aufgefihrt.

3 Spielen Sie wie in Schritt 4-5 auf
Seite 45 beschrieben auf der Tastatur.

Speichern einer Style-Datei

Style-Daten, die auf einem anderen Instrument oder
einem Computer erzeugt wurden, kénnen auf die
Style-Nummern 206—-215 gespeichert (geladen)
werden und lassen sich genau wie die internen
Preset-Styles spielen.

1 Ubertragen Sie die Style-Datei (***.STY)
von einem Computer an dieses
Instrument, indem Sie dieses Instrument
und den Computer miteinander
verbinden.

Anweisungen hierzu finden Sie im Dokument
LComputer-related Operations” (Computerbezogene
Bedienvorgénge) auf der Website (Seite 8).
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2 Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, bis ,,StyleReg“ (Funktion 060;
Seite 63) erscheint.

Nach etwa zwei Sekunden erscheint der
Dateiname eines speicherbaren Styles im
Display.

FUNCTION 171 11
o

3 Wenn bereits einige Style-Dateien an
das Instrument Gibertragen wurden,
wéhlen Sie den gewiinschten Style mit
den Tasten [+/YES] oder [-/NO].

/ Driicken Sie die [0]-Taste.
Als Ladeziel erscheint ,***Load To?“ (***: 206—-215)
im Display. Wahlen Sie ggf. eine andere Nummer
aus mit den Tasten [+/YES] oder [-/NO].

5 Driicken Sie die [0]-Taste.
Es erscheint eine Bestatigungsaufforderung.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
[-/NO]-Taste.

6 Driicken Sie die Taste [+/YES], um die
Datei tatséchlich zu laden.
Warten Sie, bis eine Meldung erscheint, die den
Abschluss des Vorgangs anzeigt.

ACHTUNG
¢ Der Ladevorgang kann wéhrend der Ausfiihrung nicht
mehr abgebrochen werden. Schalten Sie wihrend des
Vorgangs niemals die Stromversorgung aus.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

7 Driicken Sie die [STYLE]-Taste, wéhlen
Sie mit den Tasten [+/YES] und [-/NO]
einen Style zwischen Nrn. 206—215 aus
und starten Sie die Style-Wiedergabe.
Anweisungen zur Wiedergabe des Styles finden
Sie auf Seite 45.



Aufzeichnen lhres Spiels

Sie kénnen bis zu 5 Ihrer Darbietungen als User-Songs (Anwender-Songs) aufzeichnen (User
1-5: Song-Nummern 203-207). Die aufgezeichneten User-Songs kénnen mit dem Instrument
wiedergegeben werden. Aufgenommene User-Songs kénnen genau wie die voreingestellten

Songs abgespielt werden.

Spurenstruktur eines Songs

Sie kénnen Ihr Spiel auf den folgenden zwei Spuren
eines User-Songs einzeln oder gleichzeitig
aufnehmen.

oSpur 1:

Auf dieser Spur wird Ihr Melodiespiel aufgezeichnet.
oSpur 2:

Auf dieser Spur wird Ihr Melodiespiel oder die Style-
Wiedergabe (Akkord- oder Section-Wechsel)
aufgezeichnet.

L PART R

2 REC TRACK 1
o Aufnahmedatenkapazitit:

In den funf User-Songs kénnen insgesamt etwa
10.000 Noten aufgezeichnet werden.

Schnellaufnahme

Dieser Vorgang ist praktisch, um einen neuen Song
aufzuzeichnen, ohne eine Spur festlegen zu missen.

1 Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen wie Voice und Style vor.
Wenn Sie nur das Melodiespiel aufzeichnen
méchten, schalten Sie ACMP aus (Seite 45).
Wenn Sie zusétzlich zum Melodiespiel auch die
Style- oder Rhythmus-Wiedergabe aufzeichnen
mochten, schalten Sie ACMP ein (Seite 45).

2 Driicken Sie die Taste [REC], um in den

Aufnahmebereitschaftsmodus zu schalten.

Dieser Vorgang wahlt den leeren User-Song mit der
niedrigsten Nummer (,User 1“—,User 5%) als
Aufnahmeziel aus, wenn zuvor kein User-Song
angegeben wurde oder wenn der Record-Ready-
Modus aus dem Style-Modus heraus aufgerufen
wurde. Wenn Sie einen anderen Song auswéhlen
méchten, verwenden Sie die Tasten [+/YES]

und [-/NOJ.

User-Song-Nummer

REC d sone ]
.

MEASURE L/}
»e»»

®
2.

© CLEar

T
T
Blinkt

Um die Aufnahmebereitschaft zu verlassen,
driicken Sie erneut die [REC]-Taste, so dass die
Anzeige im Display nicht mehr blinkt.

3

ACHTUNG

automatisch der Song ,,User 1“(Song-Nummer 203)
ausgewdhlt. Da Sie in diesem Fall die zuvor in ,User 1“

* Wenn alle User-Song i Daten wird

Daten (ib und 16
wir Ihnen, Ihre wichtigen Daten auf einem Computer zu
speichern (siehe Seite 59).

[ HINWEIS |

den Zifferntasten einen anderen Style auswéhlen.

Spielen Sie auf der Tastatur, um die
Aufnahme zu starten.

Wenn ACMP eingeschaltet ist, kbnnen Sie
lediglich den Rhythmus-Sound der Style-
Wiedergabe aufzeichnen, indem Sie die
[START/STOP]-Taste driicken und dann
die Section umschalten (Seite 46).

Standardeinstellung fiir den Split-Punkt: 054 (F#2)

N~
60 s 72
LTastaturbereicthrJ
die Begleitung

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste,
um die Aufnahme zu beenden.

i

36 4 48

Wenn Sie einen Style verwenden, kénnen Sie die

Aufnahme auch beenden, indem Sie die Taste
[INTRO/ENDING/rit.] driicken und dann warten,
bis die Wiedergabe endet.

ACHTUNG
* Nach beendeter Aufnahme wird im Display eine Zeitlang die
Meld Writing!“ ( i gang l4uft) i
Sie das i aus, wil diese

Meldung im Display angezeigt wird. Dadurch kann die
des il pei beschadigt werden, was
einen Datenverlust zur Folge hat.

Um den aufgenommenen Song
wiederzugeben, driicken Sie
die [START/STOP]-Taste.

* ACMP lasst sich in diesem Zustand nicht ein- oder ausschalten.
Sie kénnen in diesem Zustand jedoch mit der [STYLE]-Taste und

Einschrénkungen bei der Aufnahme

Den Reverb-Anteil, den Metronomklick sowie die
Transponierungs- und Stimmungseinstellungen
(Transpose, Tuning) kénnen Sie nicht aufnehmen.
Die folgenden Einstellungen und Tasten sind nicht
verfiigbar bzw. die durch ihre Betatigung vorgenommenen
Einstellungen lassen sich nicht aufzeichnen:
ACMP ON/OFF, Split-Punkt, Reverb-Typ, Chorus-Typ,
Harmony/Arpeggio-Typ, [FUNCTION]-Taste,
[PORTABLE GRAND]-Taste.
Wenn Sie auf der Tastatur spielen, wéhrend Sie den DSP-
einschalten und Ihr Spiel aufzeichnen, achten Sie darauf,
es auf Spur 1 aufzunehmen.
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Aufzeichnen |hres Spiels
=

Aufnahme auf einer hestimmten
Spur

] Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen wie z. B. Voice und Style vor.
Wenn Sie nur Melodiespiel aufzeichnen
mochten, schalten Sie ACMP aus (Seite 45).
Wenn Sie die Style-Wiedergabe aufzeichnen
mochten, schalten Sie ACMP ein (Seite 45).

2 Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt und
driicken Sie die gewiinschte Spurtaste 1
oder 2, um den Aufnahmemodus zu
aktivieren.

Wenn Sie die Style-Wiedergabe aufzeichnen
mdchten, achten Sie darauf, Spur 2
auszuwahlen. Wenn Sie das Melodiespiel
aufzeichnen méchten, wahlen Sie Spur 1 oder
Spur 2, ganz, wie Sie mdchten. Die Abbildung
unten ist ein Beispiel fir die Auswahl von Spur 2.

REC
.
L PART R

Der User-Song erscheint im Display.

User-Song
|

» £

weasure U7 1O
»e»»

| LY

Blinkt: Die Spur ist als Aufnahmeziel ausgewahit.
Leuchtet: Die Spur enthélt Daten.

Leuchtet nicht: Die Spur enthélt keine Daten oder
ist stummgeschaltet.

Sie kénnen lhr Spiel aufzeichnen, wéahrend Sie
die aufgenommene Spur wiedergeben oder
stumm schalten. Um die Spur wiederzugeben
oder stummzuschalten, driicken Sie eine der
Tasten [REC TRACK 1] oder [REC TRACK 2].
Mit jedem Druck auf die entsprechende Taste
wird zwischen Wiedergabe und Stummschaltung
umgeschaltet.

3 Driicken Sie die Tasten [+/YES] und [-/NO],
um den aufzuzeichnenden User-Song
auszuwabhlen.
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4 Entspricht den Schritten 3 bis 5
(Seite 51) unter ,,Schnellaufnahme*

Bei der Wiedergabe des aufgezeichneten Songs
kénnen Sie mit den Tasten [REC TRACK 1] oder
[REC TRACK 2] die Spur 1 oder Spur 2 stumm
schalten. Mit jedem Druck auf die Taste wird
zwischen Wiedergabe und Stummschaltung
umgeschaltet.

Laschen eines User-Songs

'| Driicken Sie die [SONG]-Taste, und
wéhlen Sie dann mit den Zifferntasten
den gewiinschten User-Song aus.

2 Halten Sie die [REC]-Taste ldnger als
eine Sekunde gedriickt.
Eine Abfrage zur Bestatigung erscheint.

REC
.

T Em

© CLEAR

Halten Sie die Taste langer als
eine Sekunde gedriickt.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
[-/NO]-Taste.

3 Driicken Sie die [+/YES]-Taste.
Es erscheint erneut eine Abfrage zur Bestatigung.

NO YES

o

—— RESET ——

dsone]

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
[-/NQO]-Taste.

/ Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um den
Song zu lIéschen.
Wahrend der Song geldscht wird, erscheint die
Meldung ,Writing!“ (Schreibvorgang lauft).



Speichern Ihrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen

Dieses Instrument ist mit der Funktion ,,Registration Memory*“ (Registrierungsspeicher)
ausgestattet. Hier konnen Sie Ihre bevorzugten Einstellungen speichern und bei Bedarf

jederzeit bequem abrufen. Bis zu neun vollstandige Setups kénnen gespeichert und
den Zifferntasten 1-9 zugewiesen werden. (Die Werkseinstellungen werden auf 1-9

aufgezeichnet.)

Abrufen von Bedienfeldeinstellungen
aus dem Registration Memory

] Driicken Sie die [REGIST MEMORY]-
Taste.
Im Display erscheint die Anzeige ,LoadNo.?*

REGIST
MEMORY

REGIST L)

Erscheint, nachdem die [REGIST
MEMORY]-Taste gedriickt wurde.

© MEMORY

o8EE

[Ba]

2 Driicken Sie eine der Tasten [1]-[9], um die
gespeicherten Bedienfeldeinstellungen
abzurufen.

Die abgerufene Registrierungsspeicher-Nummer
und der Voice-Name im Speicher erscheinen im
Display.

o s Y

Registrierungsspeicher-
Nummer

Voice-Name im Speicher

Durch Driicken einer anderen Taste [1]-[9] kann
die Regierungsspeicher-Nummer gewechselt
werden. Um den Registrierungsspeicher zu
verlassen, dricken Sie die Taste [REGIST
MEMORY].

Werkseinstellungen

nzgri:rtl':f"" gsspeict Voice-N im Speicher
RO1 S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
R02 S.Art Lite Steel Guitar Harmonics
RO3 S.Art Lite Distortion Guitar
R04 S.Art Lite Slap Bass
RO5 S.Art Lite Strings
R06 S.Art Lite Gospel Choir
R07 S.Art Lite Tenor Sax
R08 S.Art Lite Brass Section
R09 S.Art Lite Flute

Im Registration Memory gespeicherte Parameter

® Style-Einstellungen*
Style-Nummer, ACMP ein/aus, Style-Lautstarke,
Tempo, Main A/B, Fingering Type, Smart-Chord-Taste

® Voice-Einstellungen
Einstellungen der Main Voice: Voice-Nummer und
alle Einstellungen der zugehérigen Funktionen
Einstellungen der Dual Voice: Dual Ein/Aus und
alle Einstellungen der zugehdérigen Funktionen
Einstellungen der Split Voice: Split ein/aus und alle
Einstellungen der zugehérigen Funktionen

©® Effekteinstellungen: Reverb Type, Reverb-Pegel,
Chorus Type, DSP ein/aus, DSP Type,
Sustain ein/aus

® Harmony/Arpeggio-Einstellungen: Harmony/
Arpeggio Ein/Aus und alle Einstellungen der zugeho-
rigen Funktionen

® Sonstige Einstellungen: Transposition, Split-Punkt,
alle Einstellungen der Funktion ,DUO} Pedal-Funktion

* Wenn ein Song ausgewéhit ist, kénnen die Style-
Einstellungen nicht aufgezeichnet oder abgerufen werden.
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Speichern Ihrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen

Speichern von Bedienfeldeinstellungen
im Registration Memory

1 Nehmen Sie die gewiinschten Einstel-
lungen wie z. B. Voice und Style vor.

2 Halten Sie die [REGIST MEMORY]-Taste
langer als eine Sekunde gedriickt.
Im Display erscheint die Anzeige ,MemNo.?*

REGIST
MEMORY ‘

@mw% ‘r
P ]

Halten Siedie * 7 ¥
Taste langer Blinkt, sobald Sie die [REGIST

als eine MEMORY]-Taste firr langer als eine
Sekunde Sekunde gedriickt halten

gedriickt.

3 Driicken Sie eine der Zifferntasten [1]-[9],
um die aktuellen Bedienfeldeinstellungen
zu speichern.

Wenn Sie eine Registration-Memory-Nummer
auswahlen, die bereits Daten enthélt, erscheint
die Meldung ,Overwr?“ (Uberschreiben?) im
Display. Driicken Sie zum Uberschreiben die
[+/YES]-Taste bzw. zum Abbrechen die [-/NO]-
Taste.

o Y e
Wenn die Speicherung abgeschlossen ist, wird

,Mem OK" (Speichervorgang abgeschlossen)
angezeigt.

ACHTUNG

¢ Wenn Sie eine Registration-Memory-Ni
auswdhlen, die bereits Daten enthdlt, werden die
vorherigen Daten geldscht und mit den neuen
(berschrieben.

* Um alle Registrierungsspeicher auf die
Werksei ] zurlick , fiihren Sie den
Backup-Clear-Vorgang aus (Seite 59).

* Schalten Sie das Instrument nicht aus, wihrend die
Einstellungen im Registration Memory gespeichert

den. Andernfalls ko die Daten beschadigt
werden oder verloren gehen.
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Loschen des Registration
Memory

] Halten Sie die [REGIST MEMORY]-Taste
fur langer als eine Sekunde gedriickt.
Im Display wird ,MemNo.?“ (Speichernummer?)
angezeigt.

REGIST
MEMORY

© MEMOR 0@E
L A4 4 @EE
[ _REGIST | oee
Halten Sie die Fyv S

Blinkt, sobald Sie die [REGIST
MEMORY]-Taste fir langer als eine
Sekunde gedriickt halten

Taste langer als
eine Sekunde
gedriickt.

? Driicken und halten Sie die Taste [1]-[9]
der zu I6schenden
Registrierungsspeicher-Nummer fiir
langer als eine Sekunde lang gedriickt.

1 2 3
D I B I B

4 5 6
;] ;] ? :—l!alten Slie die Taste
D D D anger als eine

Sekunde gedriickt.

L,CIrRegX?“ (,X"“ steht fur die Registrierungsspeicher-
Nummer) wird im Display angezeigt.

3 Driicken Sie die [+/YES]-Taste, um den
Registrierungsspeicher zu I6schen.

Um das Ldéschen des

Registrierungsspeichers @ @

abzubrechen, driicken Sie die @ @ D
(9)

[-/NQO]-Taste. Nach dem
Léschvorgang verschwindet
die Registrierungsspeicher-
Nummer vom Display.

Aufruf bestimmter Einstellungen
teaktivieren (Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf
samtlicher Bedienfeldeinstellungen lber einen
einfachen Tastendruck. Je nach der Spielsituation
kann es jedoch einige Einstellungen geben, die Sie
nicht abrufen méchten. Wenn Sie beispielsweise die
Voice-Einstellungen umschalten méchten, die Style-
Einstellungen jedoch behalten méchten, kénnen Sie
die Style-Einstellungen ,einfrieren so dass sie auch
dann erhalten bleiben, wenn Sie eine andere
Registration-Memory-Nummer abrufen.

Wahlen Sie die Freeze-Elemente mit den
Funktionsnummern 048, 049 und 050 (Seite 63) aus.



Wahlen einer EQ-Einstellung flir den gewlinschten Sound

Es stehen sechs verschiedene Master-Equalizer-Einstellungen (EQ) zur Verfiigung,
so dass Sie den bestméglichen Sound erzielen kénnen, wenn Sie liber verschiedene

Tonwiedergabesysteme horen — die internen Lautsprecher des Instruments, Kopfhérer

oder ein externes Lautsprechersystem.

] Driicken Sie mehrmals eine
[FUNCTION]-Taste, bis der Eintrag

,MasterEQ” (Funktion 025; Seite 61) im

Display erscheint.
+MasterEQ" wird einige Sekunden lang im

Display angezeigt, und der aktuelle Master-EQ-

Typ erscheint.

o
Funcrion /7,510

(CTION 17
funcrion 3.3

Aktueller Master-
EQ-Typ

7 Wihlen Sie mit der Taste [+/YES]
oder [-/NO] den gewiinschten
Master-EQ-Typ aus.
Master-EQ-Typen

Optimal zum Horen tber die

Speaker .

1 eingebauten Lautsprecher des
(Lautsprecher) Instruments.

P Headphone Optimal fur Kopfhorer oder zum
(Kopfhérer) Héren uber externe Lautsprecher.

3 | Boost Fur einen kraftigeren Klang.

Piano (Klavier/

Fligel) Optimal fiir Solo-Klavierspiel.

Dampft die Mitten, um einen

5 | Bright (Hell strahlenderen Klang zu erzielen.

Dampft die H6hen, um einen

6 | Mid weicheren Klang zu erzielen.
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AnschlieBen an andere Gerate

VORSICHT

* Schalten Sie, bevor Sie die Verbindung herstellen, sowohl dieses Instrument als auch das externe Audiogerit aus. Achten Sie
auch darauf, alle Lautstéarkeregler auf Minimum (0) einzustellen, bevor Sie die Geréte ein- oder ausschalten. Andernfalls kann es
zu Beschédigungen der Gerite, elektrischem Schlag oder sogar zu einem dauerhaften Gehérverlust kommen.

Wiedergabe eines externen
Audiogerats iiber die
integrierten Lautsprecher

Sie kdnnen den Ton eines Audiogerats wie

z. B. eines Smartphones mit den eingebauten
Lautsprechern dieses Instruments ausgeben, indem
Sie die Geréate mit einem Kabel verbinden. So
kénnen Sie zur Wiedergabe lhres Musikplayers auf
der Tastatur spielen.

ACHTUNG
* Um Schéden am Audiogerit und an
Instrument zu vermeiden, schalten Sie bitte zuerst das
externe Gerét, dann dieses Instrument ein. Wenn Sie das
Syst hali halten Sie zuerst das Instrument
und dann das externe Geriét aus.

¢ Wenn Sie einen Computer oder ein Smart-Gerét wie
Smartphone/Tablet verwenden, kénnen Sie diesen/dieses an
der [USB TO HOST]-Buchse anschlieBen (siehe
LAnschlieBen an einen Computer“auf Seite 57).

] Schalten Sie sowohl das externe Audiogerit
als auch dieses Instrument aus.

7 SchlieBen Sie das Audiogerit an der
[AUX IN]-Buchse des Instruments an.
Verwenden Sie ein Kabel (ohne zusétzlichen
Widerstand), das an der einen Seite einen
Stereo-Miniklinkenstecker (fiir den Anschluss an
dieses Instrument) hat und an der anderen Seite
einen Stecker, der zur Ausgangsbuchse des
externen Audiogeréts passt.

/

PHONES / UsB e+
SUSTAIN OUTPUT AUX IN TO HOST

g Stereo-
Miniklinkenstecker

Audiogerat
(Smartphone usw.)
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Schalten Sie das externe Audiogeréat und
danach dieses Instrument ein.

Starten Sie an dem angeschlossenen
externen Audiogerit die Wiedergabe.
Der Ton des Audiogeréats wird Uber die
Lautsprecher dieses Instruments ausgegeben.

Regulieren Sie die Lautstérkebalance
zwischen dem externen Audiogerat und
diesem Instrument.
Stellen Sie die Lautstarke der Audiowiedergabe
am Audiogerat ein, und stellen Sie dann die
Gesamtlautstarke mit dem Regler [MASTER
VOLUME] am Instrument ein.
[HINWEIS |
 Sie kénnen den Pegel des vom externen Audiogerét
zugeflhrten Tons einstellen, indem Sie tber die Funktion
Nummer 043 (Seite 62) den Eintrag ,,AuxInVol“aufrufen
und die Zifferntasten [0]-[9] sowie die Tasten [+/YES] und
[-/NOJ verwenden. Sobald Sie die Lautstérke auf einen

héheren Wert als 50 einstellen, kénnte das Tonsignal des
externen Audiogeréts verzerrt werden.

Spielen Sie zum Klang des Audiogerits
auf der Tastatur.

Sie kénnen den Melodieanteil der
Audiowiedergabe ausléschen bzw. absenken.
Genauere Informationen finden Sie unter Seite 58.

Nachdem Sie Ihr Spiel beendet haben,
stoppen Sie die Wiedergabe des
Audiogerits.



AnschlieBen an einen Computer

Wenn Sie die Buchse [USB TO HOST] dieses
Instruments Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbinden, kdnnen Sie die folgenden
praktischen Vorgange ausfiihren.

USB- [USB TO HOST]-

Buchse Buchse

uss

i

Computer Instrument
—
USB-Kabel
[HINWEIS |

* Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Ldnge
von weniger als 3 Metern.
* USB-3.0-Kabel kénnen nicht verwendet werden.

Ubertragen von MIDI-Dateien wie Song-
oder Style-Dateien

AnschlieBen an andere Gerate
u

* Wéhrend der Storage-Modus eingeschaltet ist, kbnnen Sie weder
auf dem Instrument spielen noch MIDI- oder Audio-Daten
Ubertragen/empfangen. Schalten Sie fiir die Dateilibertragung den
Storage-Modus ein.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten

Sie kdnnen Song-Dateien wiedergeben, die von
einem Computer an das Instrument Ubertragen
wurden (Seite 19) oder auf dem Instrument
aufgenommene User-Songs aufnehmen (Seite 51)
und zur weiteren Bearbeitung und/oder zum
Speichern an den Computer lbertragen.

Bevor Sie die Dateilibertragung vornehmen, missen
Sie die Funktion ,Storage Mode® (Funktion 059;
Seite 63) einschalten. Naheres hierzu finden Sie im
Dokument ,Computer-related Operations*
(Computerbezogene Bedienvorgange) auf der
Website (Seite 8).

®Ubertragbare Dateien
* Song-Dateien (Erweiterung: .MID)

Auf anderen Instrumenten oder Computern erzeugte

Song-Dateien kénnen an dieses Instrument (ibertragen

werden. Beachten Sie, dass mit diesem Instrument

erzeugte Songs nicht als Einzeldateien an einen

Computer Ubertragen werden kénnen.

» Style-Dateien (Erweiterung: .STY)

Dieses Instrument hat keine Funktion zum Erstellen von

Style-Dateien, Sie kénnen jedoch eine auf einem

anderen Gerét erzeugte Style-Datei importieren. Die

maximale Kapazitat pro Datei betrégt 50 kB. Dateien, die
diesen Grenzwert (iberschreiten, werden auf diesem

Instrument nicht erkannt.

* Sicherungsdateien (Erweiterung: .BUP)

* Sie kénnen die Daten der ,Bei Bedarf gesicherte
Parameter” und der ,bei ausgeschaltetem Gerat
gesicherten Parameter” (sieche Seite 59) (mit Ausnahme
des ,Bestanden-Status von Keys to Success®) an den
Computer Ubertragen und die Daten als einzelne
Sicherungsdatei speichern.

HINWEIS |

 Es kénnen Dateien mit einer Gesamtlédnge von etwa 1,4 MB an
dieses Instrument (ibertragen werden.

* Wenn Sie eine Style-Datei an dieses Instrument (ibertragen,
mussen Sie diese registrieren (speichern), bevor Sie sie auf
dem Instrument verwenden. Naheres erfahren Sie unter
»Speichern einer Style-Datei“auf (Seite 50).

* Dateien, die an das Instrument (bertragen wurden, werden in
der Sortierfolge Symbol, Nummer und Alphabet im Instrument
aufgelistet.

Uber die USB-Kabelverbindung mit einem Computer
kénnen Sie die auf dem Computer wiedergegebenen
MIDI-Songs anhéren oder lhr Spiel auf dem
Instrument als MIDI-Daten auf dem Computer
aufzeichnen.

Senden und Empfangen von
Audiodaten (USB-Audio-Schnittstelle)

Uber die USB-Kabelverbindung mit einem Computer
kénnen Sie auch die Audiodaten vom Computer mit
hoher Klangqualitat Gber das Instrument
wiedergeben oder lhr Spiel auf dem Instrument als
Audio-Daten auf dem Computer aufzeichnen.

Fur Ubertragung und Empfang von Audiodaten muss
ein spezieller Treiber installiert sein. Néheres hierzu
finden Sie im Dokument ,Computer-related
Operations” (Computerbezogene Bedienvorgange)
auf der Website (Seite 8).

[ HINWEIS ||

* Die Lautstédrke kann sowohl am Computer als auch mit dem Regler
[MASTER VOLUME] am Instrument eingestellt werden. Sie kénnen
auch den Pegel des an der Buchse [USB TO HOST] zugefihrten
Tonsignals einstellen, indem Sie (ber die Funktion Nr.044 (Seite 62)
den Eintrag ,,USBINVol“aufrufen und die Zifferntasten [0]-[9] sowie
die Tasten [+/YES] und [-/NO] verwenden.

* Wenn Sie die Audio-Wiedergabe vom Instrument zum Computer
senden - beispielsweise, wahrend Sie das Audio-Eingangssignal
an der Buchse [USB TO HOST] zusammen mit dem Tastaturspiel
auf dem Computer aufnehmen — kénnen Sie den Pegel der
Audiodaten nicht mit dem [MASTER VOLUME]-Rad einstellen.

* Wenn Sie das Instrument gemeinsam mit einer Anwendung fir die
Musikproduktion wie z. B. einer DAW (Digital Audio Workstation)
verwenden, schalten Sie ,,Loopback*(Funktion 045; Seite 62) aus.
Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine Mischung der
Audiodaten und des Audiosignals vom Instrument an die DAW
gesendet, was zu Riickkopplungen (Pfeifen, Heulen usw.)
flhren kann.
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AnschlieBen an andere Gerate
u

AnschlieBen eines Smart-
Gerats

Indem Sie ein Smart-Gerat wie Smartphone/Tablet
an das Instrument anschlieBen, kdnnen Sie
verschiedene Zusatzfunktionen nutzen. Naheres
hierzu finden Sie unter ,Smart Device Connection
Manual“ (Handbuch flr den Anschluss von Smart-
Geraten) (Seite 8). Informationen Uber die
kompatiblen Smart-Gerate und Apps finden Sie auf
der folgenden Seite:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

* Wenn Sie das Instrument gemeinsam mit einer Musik-
Produktionsanwendung wie z. B. einer DAW (Digital Audio
Workstation) verwenden, stellen Sie ,,Loopback“ein (Funktion
045; Seite 62) ausgeschaltet ist. Wenn dies eingeschaltet ist,
wird eine Mischung der Audiodaten und des Audiosignals
vom Instrument an die DAW gesendet, was zu
Rtickkopplungen (Pfeifen, Heulen usw.) fiihren kann.

* Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Ldnge
von weniger als 3 Metern.

* USB-3.0-Kabel kénnen nicht verwendet werden.

® Sie kénnen den Pegel des Audio-Eingangssignals lber die
[USB TO HOST]-Buchse mit den Funktionseinstellungen
,USBINVol“(Funktion 044; Seite 62) einstellen.

Vermindern der Lautstarke eines
Melodie-Parts
(Melodieunterdriickungsfunktion)

Wenn Sie das Tonsignal von einem an einer der
Buchsen [AUX IN] oder [USB TO HOST]
angeschlossenen externen Audiogerat oder einem
Computer ausgeben, kénnen Sie mit dieser Funktion
den melodischen Klanganteil der Audio-Wiedergabe
verringern oder ausléschen. Sie kdnnen diese
Funktion nutzen, um den Melodie-Part zur Audio-
Wiedergabe auf der Tastatur zu Gben.

] Starten Sie die Audio-Wiedergabe an
dem angeschlossenen externen
Audiogerit.

) Driicken Sie mehrmals die Taste
[FUNCTION], um ,,MelodySP*“ aufzurufen
(Funktion 046; Seite 62).

FUNCTION

E\ ‘Un
@UGHT -
GUIDE FoNcrion (1LY

Halten Sie die Taste
langer als eine
Sekunde gedriickt.

[
Erscheint bei
eingeschalteter
Melodieunterdriickung
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3 Driicken Sie die Taste [+/YES], um diese
Einstellung zu aktivieren (,,on*).

[HINWEIS |
o Wenn das Instrument an der [USB TO HOST]-Buchse
angeschlossen ist und Audio Loop Back (045, Funktion
Seite 62) auf OFF (Aus) eingestellt ist, kann die Melody-
Suppressor-Funktion nicht verwendet werden.

4 Um die Melody-Suppressor-Funktion
aufzuheben, driicken Sie die [-/NO]-
Taste, um ,,oFF*“ auszuwéahlen.

Wenn der Melodie- oder Gesangston
nicht wie erwartet unterdriickt (in der
Lautstérke verringert) wird

] Driicken Sie mehrmals die [FUNCTION]-
Taste, um ,,SupprPan* aufzurufen
(Funktion 047; Seite 63), wahrend die
Melody-Suppressor-Funktion
eingeschaltet ist.

L63 - C - R63

(links — Mitte — rechts)
FUNCTION |

E‘ I
@LGHT ‘ -
GUIDE FUNCTION (114 ]
[ )

2 Stellen Sie die Panoramaposition des zu
unterdriickenden (in der Lautstérke zu
verringernden) Tons mit den Tasten
[+/YES] und [-/NO] ein.

* Je nach dem spezifischen Musikstlick kann es sein, dass
auch bei eingeschaltetem Melody Suppressor der
Melodie- oder Gesangston nicht wie erwartet unterdriickt
wird.



Datensicherung (Backup) und Initialisierung

Sicherungsparameter

Die folgenden Sicherungsparameter bleiben auch
beim Ausschalten des Instruments erhalten.

Bei Bedarf gesicherte Parameter
* User-Songs (Seite 51)
¢ Styles Nummer 206-215 (Seite 50)

Bei ausgeschaltetem Gerat gesicherte Parameter

* Registration Memory (Seite 53)

¢ Bestanden-Status von Keys to Success (Seite 37)

* Funktionseinstellungen: (Seite 60)
Tuning, Split Point, Touch Response, Style Volume,
Song Volume, Metronome Volume, Your Tempo,
Demo Group, Demo Play Mode, Master EQ type,
Sustain, Auto Power Off, Battery Type, Guide,
Audio Loop Back, Fingering Type, [AUX IN] Audio
Volume, [USB TO HOST] Audio Volume, Style
Freeze, Transpose Freeze, Voice Freeze

Zusétzlich zu den vorstehenden Sicherungsparametern
bleiben sé&mtliche vom angeschlossenen Computer
gesendeten Daten (einschlieBlich Style-Daten, die nicht
geladen wurden) auch beim Ausschalten des
Instruments erhalten.

Mit Ausnahme des ,Bestanden-Status von Keys to
Success" lassen sich die Sicherungsparameter
zusammen als Sicherungsdatei an den Computer
senden und dort speichern (Dateierweiterung:
.BUP). Diese Sicherungsdatei kann spéater wieder in
das Instrument geladen werden.

Anweisungen zur Verwendung eines Computers mit
diesem Instrument erhalten Sie im Dokument
,Computer-related Operations“ (Computerbezogene
Bedienvorgange) auf der Website (Seite 8).

ACHTUNG
¢ Das Backup wird automatisch ausgefiihrt, wenn das Gerdt
ausgeschaltet wird. Wenn das Gerét unter folgenden
Bedi haltet wird, wird kein Backup

ausge?ﬁhh'.

- Net nicht

- Stromausfall
- Batteriekapazitat schwach oder nicht vorhanden

Fehler wéhrend des Sicherungsvorgangs

Bei Anschluss an einen Computer, wahrend der
Storage-Modus (Funktion 059; Seite 63)
eingeschaltet ist, kann es sein, dass auf dem
Instrument nicht genligend freier Speicherplatz
vorhanden ist, um eine Sicherungsdatei fiir die
Ubertragung an den Computer zu erstellen. In
diesem Fall scrollt die Fehlermeldung ,Not enough
storage for backup” (Nicht genligend Speicherplatz
fur die Sicherung) im Display. Um eine
Sicherungsdatei auf dem Computer zu speichern,
l6schen Sie nicht bendtigte Song- oder Style-Dateien
des Instruments, um fur gentigend freien

Speicherplatz zu sorgen, und schalten Sie dann den
Storage-Modus aus und wieder ein. Eine
Sicherungsdatei wird erstellt.

Wenn Sie keine Sicherungsdatei auf dem Computer
speichern, kann eine Fehlermeldung angezeigt
werden, die Sie einfach ignorieren kénnen.

[HINWEIS |
* Die GréBe einer Backup-Datei héngt von der Menge der auf
dem Instrument gespeicherten Daten ab. Die maximale
Kapazitét betragt etwa 620 kB.

* Auch dann, wenn keine Sicherungsdatei fiir die Ubertragung
auf einen Computer erstellt wird, bleiben die Sicherungsdaten
im Instrument erhalten.

Initialisieruny

Sie kénnen Ihre eigenen Daten mit den folgenden
zwei Methoden initialisieren.

Backup Clear (Sicherungsdaten 16schen)

Dieser Vorgang initialisiert die Sicherungsparameter
und die Registrierungsspeicher.

Schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [ ¢} ]
(Standby/On) ein, wéahrend Sie die hdchste weilBe
Taste auf der Tastatur gedruckt halten.

S}
M+ @
‘ Ve
Die héchste weiBe Taste d

Flash Clear (Flash-Speicherinhalt I6schen)

Dieser Vorgang l6scht alle Songs und Styles, die von
einem Computer gesendet wurden. Beachten Sie,
dass ein unter Style-Nummern 206-215
gespeicherter Style erhalten bleibt. Schalten Sie das
Instrument mit dem Schalter [ (1) ] (Standby/On) ein,
wéhrend Sie gleichzeitig die héchste weiBe Taste
und die drei héchsten schwarzen Tasten auf der
Tastatur gedriickt halten.

i - P

* Achten Sie darauf, dass Backup Clear und Flash Clear
auch die von lhnen erworbenen Daten I6schen. Denken
Sie daran, wichtige Daten auf einem Computer zu
speichern.

Die hdchste weiBe Taste
und die drei hdchsten
schwarzen Tasten
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Die Funktionen

Mit den Funktionseinstellungen erhalten Sie Zugriff auf viele einzelne
Instrumentenparameter zur Stimmung, Einstellung des Split-Punkts und Einstellungen
von Voices und Effekten.

] Driicken Sie mehrmals die Taste [FUNCTION], 2 Stellen Sie mit den Zifferntasten [0]-[9],
bis der gewiinschte Eintrag erscheint. [+/YES], [-/NO] den Wert ein.
Mit jedem Driicken der [FUNCTION]-Taste
erhéht sich die Funktionsnummer um eine

1 2 3
Einheit. Um die Funktionsnummer um Eins zu COC 3
verringern, driicken Sie bei gedriickt gehaltener 2 2 £ :
[FUNCTION]-Taste kurz die [-/NOJ-Taste. Das ;] ;] ;] [ ekt e
Driicken der Taste [+/YES] oder [-/NO] allein o Eingabe
andert die Funktionsnummer jedoch nicht. NO

0 YES
(=) C3 0=
FUNCTION L—\—= RESET —— /"~
* Wertum 1

* Wertum 1
” verringern erhéhen
Driicken Sie * Nein Gleichzeitig driicken, *Ja

ggof. mehrere * Aus um die Voreinstellung * Ein
I Male abzurufen
v
Aktueller Wert Name der Funktion

3 Um die Funktionseinstellungen zu
verlassen, driicken Sie eine der Tasten
[VOICE], [SONG] oder [STYLE].

ruchloNL‘llg Il
|
Funktionsnummer
Je nach ausgewahlter Funktion kann der Name
der Funktion nach einigen Sekunden durch den
Einstellungswert ersetzt werden.

HINWEIS |

* Wenn die Anzeige mit den Funktionseinstellungen nicht
erscheint, driicken Sie eine der Tasten [VOICE], [SONG]
oder [STYLE], und drticken Sie dann erneut die
[FUNCTION|-Taste.

* Wéhrend der Song-, Style- oder Metronom-Wiedergabe
wird die Funktionsnummer nicht im Display angezeigt.
Stattdessen erscheint der Beat-Wert.

Funktionsliste

Funktion Name der : Bereich/ Standard- :
Nr. Funktion ‘ Risplay ‘ Einstellungen ‘ wert Eeschislbingen

Aligemein
001 Transpose TransFos | -12-+12 00 Bestimmt die Tonhdhe des Instruments in Halbtonschritten.
002 | Tuning Turing 4270 Hz - 453,0 Hz| 440,0 Hz Legt die Feinstimmung der Tonhohe des gesamten Instruments

in Schritten von ungeféhr 0,2 Hz fest.

Bestimmt den Split-Punkt auf der Tastatur (die hdchste Taste der
Split Voice) und teilt die Tastatur dadurch in zwei Bereiche auf:
003 | Split Point SrlitFrt | 036-096 (C1-C6) 54 (F#2) | einen linken (unteren) fur die Split Voice und einen rechten
(oberen) fiir die Main Voice. Diese Einstellung wird fir den Split-
Punkt der Begleitautomatik (Seite 45) angewendet.

1 (Soft),
004 | Touch Response TouchRes g m:g;;]m)' 2 (Medium) | Siehe Seite 26.

4 (Fixed)

Main Voice (Seite 24)
* Bestimmt die Lautstérke des Tastaturspiels, wenn Sie zu einem
o L — g

005 | Volume Mo Uz lume | 000-127 Song oder Style spielen.
006 | Octave M. Octave |-2-42 * Bestimmt die Oktavlage (d. h. den Tonumfang) der Main Voice.
007 | Chorus Depth M. Chorus | 000-127 * Bestimmt den Anteil des Signals der Main Voice, der dem

Chorus-Effekt zugefihrt wird.
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Die Funktionen
u

Funktion Name der q Bereich/ Standard- q
Nr. Funktion ‘ Bisplay ‘ Einstellungen ‘ wert ‘ Beschielbungen
Dual Voice (Seite 25)
008 | Dual Voice Lolloice 001-622 * Bestimmt die Dual Voice.
009 | Volume L Uolume | 000-127 * Legt die Lautstarke der Dual Voice fest.
~ * Bestimmt die Oktavlage (d. h. die Tonhéhe auf der Tastatur) der
010 | Octave [ Octave |-2—42 .
Dual Voice.
 Chorus * Bestimmt den Anteil des Signals der Dual Voice, der dem
011 | Chorus Depth [ Chorus | 000-127 Chorus-Efiekt zugefiihrt wird.
Split Voice (Seite 25)
012 Split Voice ’ 001-622 * Bestimmt die Split Voice.
013 | Volume Vol 000-127 * Legt die Lautstarke der Split Voice fest.
014 | Octave S.0ctave |-2—42 * Bestimmt die Oktavlage (d. h. den Tonumfang) der Split Voice.
o o T = N Bestimmt den Anteil des Split-Voice-Signals, der dem Chorus-
015 | Chorus Depth - Choru, 000-127 Effekt zugefihrt wird.
Style (Seite 44)
= - Bestimmt die Lautstarke des Styles, wahrend ein Style
016 | Style Volume twlellal | 000-127 100 ausgewahlt ist (Seite 45).
" : P— 1 (SmartChd) 1 Bestimmt die Methode der Akkorderkennung im Tastaturbereich
017 | Fingering Type FingTure |5 i) (SmartChd) | fiir die Begleitung, wenn Sie zu einem Style spielen.
Bestimmt die Tonart, wenn der Fingering-Typ auf ,SmartChd“
FL7 (7 Flats b) - SPO . ) 1 r
= Pl e " _ | SPO (Keine | eingestellt ist. Wenn z. B. in der Notendarstellung 2 Kreuze (%)
018 | SmartChordKey | 5.LChdKex (SNF%K(‘;VS?]'g:as“y)e) Tonart) | angezeigt werden, driicken Sie die Tasten [+/YES)/[-/NO], bis
P ,SP2" im Display erscheint.
Song (Seite 31)
e e Bestimmt die Lautstérke des Songs, wenn ein Song ausgewahit
T I —
019 | Song Volume Sonalio] ‘000 127 ‘ 100 ist (Seite 32).
Effekte
1—4 (Hall 1-4)
5 (Cathedral)
020 | Reverb Type Reverb g:?é?ggg;;f%) " Legt den Halltyp fest, einschlieBlich ,Off* (Seite 98).
11-12 (Plate 1-2)
13 (Aus)
sl i = Legt den Anteil des Voice-Signals fest, der an den Reverb-Effekt
021 Reverb Level Feuwlewsl |000-127 064 gesendet wird.
1 (Chorus1)
2 (Chorus2)
] 3 (Chorus3) . Legt den Typ des Chorus-Effekts fest, einschlieBlich ,Off*
022 | Chorus Type Chorus 4 (Flanger!) (Seite 98).
5 (Flanger2)
6 (Off)
023 | DSP Type L5PTure 01-38 * Bestimmt den DSP-Typ (Seite 99).
024 | Sustain Syetain ON/OFF OFF Legt fest, ob die Sustain-Funktion ein- oder ausgeschaltet ist.
= (Seite 27).
1 (Speaker)
g }ggggghone) Stellt den Equalizer fur die Lautsprecher- oder die
025 | Master EQ Type MasterEQ 4 (Piano) 1 (Speaker) | Kopfhorerausgabe auf optimalen Klang in verschiedenen
5 (Bright) Hérsituationen ein (Seite 55).
6 (Mild)
Harmony/Arpeggio (Seite 28)
Harmony/
Arpeggio Type oy g | 001—026 (Harmony) . " - i
026 (Typ des Harmony/ Harrm-Are 027176 (Arpeggio) Bestimmt den Harmony- oder Arpeggio-Typ.
Arpeggio-Effekts)
027 | Harmony Volume | Harrmllzl 000-127 * Bestimmt die Lautstarke des Harmony-Effekts.
Bestimmt die Arpeggio-Anschlagdynamik. Wenn ,Key*
ausgewahlt ist, werden Arpeggien in einer Lautstéarke
Arpeggio Velocity (A.- - - 1 (Original) . wiedergegeben, die zur Starke lhres Tastaturanschlags passt.
028 Arelislo
Anschlagdynamik) REL 2 (Key) Wenn ,Original” ausgewéhlt ist, werden Arpeggien ungeachtet
Ihrer Anschlagstarke in ihrer urspriinglichen Lautstérke
wiedergegeben.
Pedal (Seiten 27, 29)
Sustain: Wahrend das Pedal gedriickt gehalten wird, wird der
Sustain-Effekt ausgegeben.
1 (Sustain) Arp Hold: Wahrend das Pedal gedriickt gehalten wird, wird die
Pedal Function . 2 (Arp Hold) . Arpegglq_—Wledergabe fortgesetzt. ) )
029 (Pedalfunktion) FdlFurnc 3 (Sus+ArpH) 1 (Sustain) | Sus + ArpH: Wahrend das Pedal gedrickt gehalten wird, wird das
2 (Articula?ion) ?utstain tgnihalten und die Arpeggio-Wiedergabe wird
fortgesetzt.
Articulation: Wahrend das Pedal gedriickt gehalten wird, wird der
Articulation-Effekt erzeugt.
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Die Funktionen

|
Funktion Name der q Bereich/ Standard- q
Nr. Funktion ‘ Risplay ‘ Einstellungen ‘ wert Eeschislbingen
Metronome (Seite 24)
Time Signature
030 | Numerator TimeZigH |00-60 > Bestimmt das Taktmaf des Metronoms.
(TaktmaB-Z&hler)
. . Halbe Note,
Time Signature Viertelnote, " Bestimmt die Lange jedes einzelnen Metronomschlags (den
031 Denominator Achtel TaktmafB-N:
(TaktmaB-Nenner) chtelnote, aktmaB-Nenner).
Sechzehntelnote
032 {\//IoeIH%neome Metrollal | 000-127 100 Bestimmt die Lautstérke des Metronoms.
Lesson (Seite 35)
Bestimmt die Spurnummer fiir die Ubung mit der rechten Hand.
Diese Einstellung ist nur bei Songs im SMF-Format 0 wirksam,
die von einem Computer bertragen werden.
Lesson Track (R) Waéhlen Sie den fir die Ubungen zu verwendenden Song aus,
033 | (Lektionsspur FE-Fart 01-16 o1 wabhlen Sie den ,R-Part” aus, und wahlen Sie dann mit den
rechts) Zifferntasten [0]-[9] oder den Tasten [+/YES] und [-/NO] den
Kanal aus, den Sie als den festgelegten Part der rechten Hand
wiedergeben mochten. Wir empfehlen lhnen, Kanal 1 als Part der
rechten Hand auszuwéhlen.
Bestimmt die Spurnummer fiir die Ubung mit der linken Hand.
Diese Einstellung ist nur bei Songs im SMF-Format 0 wirksam,
die von einem Computer tibertragen werden.
Lesson Track (L) Waéhlen Sie den fir die Ubungen zu verwendenden Song aus,
034 | (Lektionsspur L=Fart 01-16 02 wabhlen Sie den ,L-Part* aus, und wahlen Sie dann mit den
links) Zifferntasten [0]-[9] oder den Tasten [+/YES] und [-/NO] den
Kanal aus, den Sie als den festgelegten Part der linken Hand
wiedergeben mochten. Wir empfehlen lhnen, Kanal 2 als Part der
linken Hand auszuwéhlen.
Dieser Parameter ist fiir Lesson 3, ,Waiting“ vorgesehen. Wenn
eingeschaltet, passt sich das Tempo der Wiedergabe an |hr
035 | Your Tempo Yol Teme | ONJOFF ON Spieltempo an. In der Einstellung OFF wird das
Wiedergabetempo ungeachtet der Geschwindigkeit, mit der Sie
spielen, beibehalten.
. S Legt fest, ob wéhrend der ,Waiting“-Lektion die Guide-Note
036 | Guide Guide ON/OFF ON | erklingt (ON) oder nicht (OFF).
Light Guide (Leuchttastatur)
Tastenanzeigen hy i Liht-Guticde. . . .
037 (Light Guide) Light ON/OFF ON Schaltet die Light-Guide-Funktion (Seite 36) ein oder aus.
Light Part 1 Legt den ersten Part (Kanal) fest, fiir den die Tasten auf der
038 Ei%stellun LightFLl |01-16 01 Tastatur leuchten sollen, wenn ein auf dem Computer enthaltener
9 MIDI-Song auf diesem Instrument gespielt wird.
Light Part 2- Legt den zweiten Part (Kanal) fest, fiir den die Tasten auf der
039 Ei%stellun LightFtZ |01-16 02 Tastatur leuchten sollen, wenn ein auf dem Computer enthaltener
9 MIDI-Song auf diesem Instrument gespielt wird.
MIDI
Bestimmt, ob die Tastatur des Instruments den internen
o Klangerzeuger steuert (ON) oder nicht (OFF). Wenn Sie Ihr
040 | Local Control Local ON/OFF ON Tastaturspiel tber MIDI mittels einer Software auf dem Computer
aufnehmen, schalten Sie diesen Parameter aus (OFF).
Bestimmt, ob das Instrument zu seiner internen Clock (OFF)
oder zu einem externen Clock-Signal (ON) synchronisiert. Wenn
041 External Clock ON/OFF OFF Sie Ihr Tastaturspiel tber MIDI mittels einer Software auf dem
Computer aufnehmen, schalten Sie diesen Parameter ein (ON).
Hiermit kénnen Sie die Daten der Bedienfeldeinstellungen an
042 | Initial Send ImitSend | YES/NO - einen Computer senden. Driicken Sie zum Senden [+/YES] bzw.
zum Abbrechen [-/NOJ.
Audio (Seiten 56, 57, 58)
[AUX IN]-Audio » o - Bestimmt die Lautstérke der Audio-Wiedergabe von der [AUX
043 | Voiume AuxInliol  |000-127 050 INJ-Buchse (Sefte 56).
[USB TO HOST]
Audio Volume o - Bestimmt die Lautstérke der Audiowiedergabe vom Anschluss
044 | (USBTOHOST)- | H=EIHU=1 000127 100 | [USB TO HOST] (Seite 57).
Audio-Lautstarke)
Legt fest, ob die Audio-Wiedergabe vom [USB TO HOST]-
Anschluss zusammen mit dem Spieldaten vom Instrument zum
045 | Audio Loop Back Loorback ON/OFF ON Computer zuriickgefiihrt wird oder nicht. Wenn Sie lediglich die
auf diesem Instrument gespielten Signale an den Computer
ausgeben méchten, stellen Sie diesen Parameter auf OFF.
Wenn Sie das Tonsignal von einem externen Audiogerat oder
einem Computer ausgeben, das/der an einer der Buchsen [AUX
046 | Melody Suppressor | [z 1 o= 5F | ON/JOFF OFF IN] oder [USB TO HOST] angeschlossen ist, wéahlen Sie ,ON5 um
den melodischen Klanganteil der Audio-Wiedergabe zu
verringern oder auszuléschen (Seite 58).
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Die Funktionen
u

Funktion Name der q Bereich/ Standard- q
Nr. Funktion Risplay Einstellungen wert Eeschislbingen
Bestimmt die Stereoposition des auszuléschenden bzw. im Pegel
047 | Suppressor Pan SurFrFParn | L63-C-R63 C verringerten Wiedergabeklangs des externen Audiogerats
(Seite 58).
Regist Freeze (Seite 54)
= - Wenn Sie das Registration Memory aufrufen méchten, ohne die
048 | Style Freeze tuleFrz | ONOFF OFF aktuelle Style-Einstellung zu Uberschreiben, wéhlen Sie ,ON"
Ry S Wenn Sie das Registration Memory aufrufen méchten, ohne die
049 Transpose Freeze | TrarisFr ON/OFF OFF aktuelle Transpose-Einstellung zu tberschreiben, wahlen Sie ,ON:
. P Wenn Sie das Registration Memory aufrufen méchten, ohne die
IoiceFrz - ) = ; . .
050 | Voice Freeze Voicefr ON/OFF OFF aktuelle Voice-Einstellung zu tiberschreiben, wahlen Sie ,ON*
Duo (Seite 30)
051 Duo Mode Daoliods ON/OFF OFF Schaltet den Duo-Modus (Seite 30) ein oder aus.
052 | Duo L Voice Duel e 001-622 * Bestimmt die Voice fiir den linken Bereich.
" . e F Legt die Taste fest, bei welcher die Tastatur in einen linken und
053 | Duo Split Point [ucPht 036-096 (C1-C6) 066 (F#3) rechten Bereich unterteilt wird.
054 | Duo R Volume [uacRUol] 000-127 * Bestimmt die Lautstarke des rechten Bereichs.
055 | Duo L Volume (IR 000-127 * Bestimmt die Lautstarke des linken Bereichs.
056 | Duo R Octave [uoROct -3—+3 * Bestimmt die Tonhohe des rechten Bereichs in Oktavschritten.
057 | Duo L Octave Lol 0 —3—+3 * Bestimmt die Tonhéhe des linken Bereichs in Oktavschritten.
Diese Funktion ist im Duo-Modus wirksam (Seite 30).
Balance: Der Klang des Spiels des linken und des rechten
1 (Balance) Bereichs erklingt sowohl im linken als auch im rechten
058 | Duo Type Do Tere 2 (Separate) 2 (Separate) | Lautsprecher.
P Separate: Der Klang des Spiels im linken Bereich erklingt Gber
den linken Lautsprecher und der Klang des Spiels im rechten
Bereich erklingt tber den rechten Lautsprecher.
Speicher
Wenn Sie Song- oder Style-Dateien zwischen Instrument und
S g Computer tbertragen méchten, stellen Sie den Storage-Modus
059 | Storage Mode torage ON/OFF OFF auf ,ON* Solange der Storage-Modus eingeschaltet ist, kénnen
Sie nicht auf dem Instrument spielen.
Style File (Style-Datei)
Style Register Stule _ _ Waéhlen und speichern Sie eine Style-Datei aus den vom
060 (Style-Speicherung) |~ tyleRed ‘ 001-nnn ‘ Computer geladenen Flash-Dateien (Seite 50).
Demo (Seite 33)
1 (Demo)
- 2 (Preset) " . P N
061 Demo Group DemobEre 3 (User) 1 (Demo) | Bestimmt die Gruppe fiir die wiederholte Wiedergabe.
4 (Download)
b 1 (Normal) W .
062 |Demo Play Mode | F I awlfods 1 (Normal) | Legt den Modus fiir die wiederholte Wiedergabe fest.
2 (Random)
Automatische Abschaltung (Seite 15)
Auto Power Off e OFF, 5/10/15/30/60/ . Gibt die Zeitdauer an, die vergehen soll, bis sich das Instrument
063 | Time Autalff ‘ 120 (Minuten) ‘ 30 Minuten | ; tomatisch abschaltet.
Batterie (Seite 14)
Waéhlt die Art der Batterien, die Sie in dieses Instrument eingelegt
I 1 (Alkaline) " haben.
064 | Battery Type Batters ) NiMH) 1 (Akaline) | ajaline: Alkali-Mangan-Batterie

Ni-MH: Wiederaufladbare Batterie

* Der entsprechende Wert wird automatisch fiir jede Voice-Kombination eingestellt.

** Der entsprechende Wert wird automatisch firr jeden Song oder Style oder jedes Arpeggio eingestellt.
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Fehlerbehebuny

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Wenn Sie das Instrument ein- oder ausschalten, ist
ein ,Popp“-Gerédusch zu horen.

Dies ist normal und zeigt, dass das Instrument Strom empféangt.

Durch die Benutzung eines Mobiltelefons (Handys)
entsteht ein Stérgerdusch.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum
Instrument kann Stérungen hervorrufen. Um dies zu vermeiden,
schalten Sie das Telefon aus, oder verwenden Sie es in gréBerem
Abstand zum Instrument.

Es sind Gerausche aus den Lautsprechern des
Instruments oder den Kopfhérern zu héren, wenn
Sie das Instrument mit einer App auf einem Smart-
Gerat nutzen.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit der App auf lhrem Smart-
Gerat verwenden, empfehlen wir lhnen, vorher an lhrem Smart-Geréat
den ,Flugzeugmodus* einzuschalten, um durch Kommunikation
verursachte Stérungen zu vermeiden.

Es ist nichts zu héren, obwohl Sie Tasten
anschlagen oder ein Song oder Style
wiedergegeben wird.

Stellen Sie sicher, dass an der Buchse [PHONES/OUTPUT] an der
Ruckseite nichts angeschlossen ist. Wurden dort Kopfhérer
angeschlossen, wird kein Ton am Lautsprecher ausgegeben.

Prifen Sie den Ein/Aus-Status der Lokalsteuerung (Local Control).
(Siehe Seite 62 Funktion 040. )Vergewissern Sie sich, dass die Funktion
4Local Control“ auf ON geschaltet ist.

Das Instrument reagiert nicht auf Bedienvorgange.

Ist der Storage-Modus eingeschaltet? Stellen Sie sicher, dass der
Storage-Modus ausgeschaltet ist (OFF); lesen Sie hierzu den Abschnitt
,Storage” auf Seite 63 (Funktion 059).

Beim Spielen im Tastaturbereich fir die rechte
Hand ist kein Ton zu héren.

Bei Verwendung der Dictionary-Funktion (Seite 49) dienen die Tasten
der rechten Hand ausschlieBlich zur Eingabe von Grundton und
Akkordtyp.

Es erklingen offenbar nicht alle Voices, oder der
Klang erscheint abgeschnitten.

Die maximale Polyphonie des Instruments betragt 48 Noten —
einschlieBlich Dual Voice, Split Voice, Style, Song und Metronom.
Noten, die das Limit Giberschreiten, werden nicht gespielt.

Der Harmony-Effekt erklingt nicht.

Die Wiedergabemethode fir den Harmony-Effekt (001-026) variiert je
nach ausgewahltem Effekttyp. Bei den Typen 001-005 miissen Sie die
Begleitautomatik einschalten und sie durch Anschlagen eines Akkords
im Tastaturbereich fir die Begleitautomatik starten, und danach im
Bereich der rechten Hand einige Tasten anschlagen, um den
Harmonieeffekt auszuldsen. Die Typen 006-026 kdnnen Sie spielen,
ohne die Begleitautomatik einzuschalten. Bei den Typen 006-012
mussen Sie jedoch zwei Noten gleichzeitig spielen.

Der Style oder der Song wird nicht wiedergegeben,
wenn die [START/STOP]-Taste gedriickt wird.

Ist External Clock eingeschaltet (ON)? Achten Sie darauf, dass External
Clock ausgeschaltet ist (OFF); lesen Sie dazu die
Funktionseinstellungen auf Seite 62 (Funktion 041).

Die Anzeige ,ACMP ON*“ erscheint nicht, wenn die
Taste [ACMP ON/OFF] gedruckt wird.

* Driicken Sie immer zuerst die Taste [STYLE], wenn Sie eine Style-
Funktion ausfiihren mdchten.

* Die Anzeige ,ACMP ON* erscheint nicht, wenn der Duo-Modus
eingeschaltet ist.

Der Style klingt nicht richtig.

Kontrollieren Sie, ob die Style-Lautstéarke (Seite 61; Funktion 016)
angemessen eingestellt ist.

Ist der Split-Punkt passend fur die gespielten Akkorde eingestellt?
Stellen Sie den Split-Punkt auf eine geeignete Taste ein (Seite 60;
Funktion 003).

Erscheint der Eintrag ,ACMP* im Display? Wenn nicht, driicken Sie die
[ACMP ON/OFF]-Taste, so dass dies angezeigt wird.
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Fehlerbehebung
u

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Der Style erklingt nicht, wenn Sie einen Akkord
spielen.

Wenn Fingering Type (Funktion 017; Seite 61) auf ,Multi eingestellt ist,

werden die folgenden Bedingungen erfllt.

* Wenn verwandte Akkorde hintereinander gespielt werden, folgt die
Begleitautomatik in manchen Féllen nicht dem Akkordwechsel (z. B.
bestimmte Moll-Akkorde, denen ein Moll-Akkord mit Septime folgt).

* Zwei-Finger-Griffe erzeugen einen Akkord, der auf dem
vorangegangenen Akkord aufbaut.

* Wenn Sie zwei Tasten des gleichen Grundtons in benachbarten
Oktaven driicken, wird die Begleitung lediglich auf dem Grundton
aufgebaut.

Der FuBschalter (fir Sustain) erzeugt offenbar den
gegenteiligen Effekt. So wird z. B. eine Note durch
Driicken des FuBschalters gestoppt und durch
Loslassen des FuBschalters ausgehalten.

Die Polung des FuBschalters wurde umgekehrt. Vergewissern Sie sich
vor dem Einschalten, dass der Stecker des FuBschalters fest in der
[SUSTAIN]-Buchse sitzt.

Der Klang einer Voice andert sich von Note zu
Note.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Das AWM-
Klangerzeugungsverfahren verwendet fir verschiedene
Tastaturbereiche verschiedene Aufnahmen (Samples) eines
Instruments. Der Klang einer Voice kann daher von Note zu Note leicht
variieren.

Der Ton ist zu leise.

Die Klangqualitat ist nicht gut.

Die Rhythmusbegleitung stoppt unerwartet oder
startet nicht.

Die aufgenommenen Song-Daten usw. werden
nicht richtig wiedergegeben.

Das LCD-Display wird plétzlich dunkel, und alle
Bedienfeldeinstellungen werden zuriickgesetzt.

Die Batterien sind schwach oder leer. Ersetzen Sie alle 6 Batterien
durch neue, laden Sie die Akkus auf, oder verwenden Sie den
mitgelieferten Netzadapter.

Das Instrument schaltet sich plétzlich und
unerwartet aus.

Dies ist normal; méglicherweise ist die automatische Abschaltung (Auto
Power Off) aktiviert (Seite 15). Wenn Sie die automatische Abschaltung
deaktivieren missen, wahlen Sie in den Funktionseinstellungen die
Einstellung ,Off“ (Funktion 063; Seite 63).

Das Instrument schaltet sich nach dem
Einschalten plétzlich und unerwartet aus.

Aufgrund von Uberstrom wurde die Schutzschaltung aktiviert. Hierzu
kann es kommen, wenn ein anderer Netzadapter als der angegebene
verwendet wird oder der Netzadapter defekt ist. Verwenden Sie
ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite 67). Sollte einmal eine
Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort auBer Betrieb und
lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker
prufen.

Die Anwendung auf lhrem Smart-Gerat erkennt
das Instrument nicht.

Ist der Storage-Modus eingeschaltet? Achten Sie darauf, dass Storage
Mode ausgeschaltet ist (OFF); lesen Sie dazu die

Funktionseinstellungen auf Seite 63 (Funktion 059).

EZ-300 — Benutzerhandbuch

65



Technische Daten

Begleit-Styles

EZ-300
Produktname Digital Keyboard
Abmessungen (B x T x H) 945 mm x 369 mm x 118 mm
GroBe/Gewicht .
Gewicht (ohn:ga?erien)
Anzahl der Tasten 61
Tastatur (T:ﬁgghizsdp%;ﬁik) Soft, Medium, Hard, Fixed
Bedit_enungs- 'ch‘ahsi:;s;anzmgen (Light Ja
schnittstelle Display Typ LC-Display
Hintergrundbeleuchtung Ja
Sprache Englisch
Bedienfeld Sprache Englisch
Klangerzeugung r}f(ljggieerzeugungstech- AWM Stereo Sampling
Polyphonie (max.) 48
Voices 622
Preset Anzahl der Voices (241 Panel-Voices + 22 Drum/SFX kits + 20 Arpeggio +
339 XGlite-Voices)
Kompatibilitat GM/XGlite
DSP 38 Typen
Reverb 12 Typen
Typen Chorus 5 Typen
Master-EQ 6 Typen
Dual-Modus Ja
Effekte Split-Modus Ja
Sustain Ja
Funktionen Harmony 26 Typen
Arpeggio 150 Typen
Melodieunterdriickung Ja
Articulation Ja (11 Super-Articulation-Lite-Voices)
Anzahl der Styles 205
Preset Akkordgrifftechniken Smart Chord, Multi Finger

Style-Steuerung

ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit.,
MAIN/AUTO FILL

Externe Styles v
Sonstige Musikdatenbank =
Funktionen One-Touch-Einstellung "

(OTS)

Kompatibilitat

Style File Format (SFF)

Preset

Anzahl der Preset-

202
(einschlieBlich Touch Tutor: 10, Chord Study: 12, Chord Progression:
40)

Songs
Anzahl der Songs 5
Songs (MIDI) Aufnahme Anzahl der Spuren 2
Datenkapazitét Etwa 10.000 Noten
Formate Wiedergabe SMF-Formate 0 & 1
Aufnahme Eigenes Dateiformat
Keys to Success, Lesson 1-3 (Listening, Timing, Waiting),
Lesson (Lektion) Phrase Repeat, A-B Repeat, Chord Dictionary, Touch Tutor,
Chord Study, Chord Progression
USB Audio (USB TO HOST) 44,1 kHz, 16-Bit, stereo
SH’;gig:g?ru ngs- Anzahl der Tasten 9
Funktionen Metronom Ja
. Tempobereich 11-280
éi%iegzllre]?nente Transponierung —12 bis 0, 0 bis +12
Stimmung 427,0-440,0-453,0 Hz (in Schritten von etwa 0,2 Hz)
Duo Ja
Verschiedenes PIANO-Taste Ja (PORTABLE GRAND-Taste)
Speicher Interner Speicher Etwa 1,4 MB
. DCIN 12V
iﬁ:lccl:‘lirs:;%g- Ansch sal Kopfhorer/Ausgang Standard-Stereo-Klinkenbuchse (PHONES/OUTPUT)
lichkeiten hsesi;:enussmog ¢ ["Sustain Sustain, Articulation, Arpeggio
AUX IN Ja (Stereo-Miniklinkenbuchse)
USB TO HOST Ja
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Technische Daten
u

Audi Verstarker 25W+25W
v Lautsprecher 12cmx 2
Anwender in den USA oder Europa: PA-130 oder ein von Yamaha
Netzadapter .. empfohlener gleichwertiger Adapter
s P! Ubrige Modelle: PA-3C, PA-130 oder ein von Yamaha als gleichwertig
s tromversorgung empfohlener Adapter
tromversorgung . Sechs 1,5-V-Alkali- (LR6), Mangan- (R6) oder
Batterien/Akkus sechs wiederaufladbare 1,2-V-Ni-MH-Batterien (HR6) der GroBe ,AA"
Leistungsaufnahme 5 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-130)
Auto Power Off (Automatische Abschaltung) Ja (Zeit kann eingestellt werden)

Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch
* Notenablage
* Netzadapter * (PA-130 oder ein von Yamaha als gleichwertig
empfohlener Adapter)
* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fir
Online-Mitglieder)

* Evtl. vertriebsbedingt nicht im Lieferumfang enthalten. Erfragen Sie dies

bitte bei Inrem Yamaha-Héndler.

Separat erhéltliches Zubehor
(Ist unter Umsténden in lhrer Region nicht lieferbar.)

* Netzadapter:
Anwender in den USA oder Europa: PA-130 oder ein von Yamaha
empfohlener gleichwertiger Adapter
Ubrige Modelle: (PA-3C, PA-130 oder ein von Yamaha als gleichwertig
empfohlener Adapter)
* Keyboardstander: L-2C
« Kopfhérer: HPH-50/HPH-100/HPH-150
* FuBschalter: FC4A/FC5

* Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung gilt firr die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Veréffentlichung. Um die neueste Version

der Anleitung zu erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit der Bedienungsanleitung herunter. Da
die Technischen Daten, das Gerét selbst oder gesondert erhéltliches Zubehdr nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel

bitte mit lhrem Yamaha-Handler in Verbindung.
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Stichwortverzeichnis

A
A-B Repeat
(A-B-Wiederholung).............. 34
Akkord
Arpeggio
Arpeggio Type
(Arpeggio-Typ)
Arpeggio Velocity
Arpeggio-Typen
Articulation....
Audiogerat
Aufnahme
AUTO FILL .
Auto Power Off (Automatische
Abschaltung) ...

Backup (Sicherungskopie)....... 59
Backup Clear (Sicherungsdaten

I6schen) ....59
Batterien ...14
Batterietyp
Battery Type

Begleitautomatik ................ 21, 45
Bestanden-Status

Chord (Spielassistent) ............. 47

Chord Dictionary

(Akkordlexikon)
Chord Progression..
Chord Study..

Computer-related Operations
(Funktionen und
Bedienvorgénge bei Anschluss

eines Computers)
Copyright

D

DEMO (Demonstration)...
Display
Drum Kit List
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DUO. ..ttt 30

Duo Split Point..........c........ 30, 63

E

Effect ..o 26

Effekitypenliste ...........cccccceevae 95

ENDING .....ccoocviiiiiiiciie 46

External ClocK.........cccvenuennnnne 62

F

Fehlerbehebung..........ccccceet 64

Fingering Type (Fingersatz- bzw.
Akkordgrifftechnik) .............. 44

Flash Clear (Flash-Speicherinhalt
I16schen) .

Freeze ....... .

Funktionen.........ccccceeveies

Funktionsliste

FuBschalter

G

GM System Level 1 ................... 9

GUIdE. ..o 40

H

Harmony .......cccovvviiiniiinnnns 28

Harmony Type (Typ des
Harmony-Effekts)....

Harmony-Typen

|

Initial Send ........cccoveevevinenns 62

Initialisierung .........ccceveeiiennees 59

INTRO ..ot 46

K

Key — Transpose
(Tastentransponierung)........ 60

Keys to Success................ 20, 36

Kopfhdrer.........coooeeiiiiieiiienns 16

L

Lautstarke (AUX IN) ......ccceeneee 62

Lautstarke (USB TO HOST)....62
Layer ...
Lesson (Lektion)................
Listening (Zuhdren)
Local Control .........cccceveeiuennne
Léschen (User-Song) .............. 52

Master Volume .........ccccevveeneen.
Masterr-EQ........ccccoverveieinenens
Master-EQ-Typen
Melodieunterdriickung ............ 58
Melodie-Voice des Songs ....... 33
Metronom
Metronome Volume
MIDI Basics (MIDI-

Grundlagenwissen) ............... 8

MIDI Reference.........cccceeeveeenne. 8
Multi Finger ...... 44
Musikdatenbank ... 50
Musikdatenbankliste ............... 93
N
Netzadapter
Notenablage .... .
Notenheft-Beispiel................... 70
0
One Touch Setting (OTS)........ 24
P
Parts ...
Pause..
Pedal........cocoiiiiiiiiees
Phrase Repeat (Phrasen-

wiederholung)................ 20, 38

Pitch - Transpose
(Tonhdhentransponierung) .. 60
Pitch - Tuning

(Tonhdhenstimmung)........... 60
PORTABLE GRAND........... 18, 24
R
Registrierungsspeicher............ 53
Reverb
Reverb Type...... .. 61
Reverb-Effekitypen.. ... 98
Rhythmus......... .. 45
rit. (ritardando) ........cccoceeieenns 46
)

SeCtioNS ....covvvveiereieiee e 46
Smart Chord .........cceeeeenn. 44,48
Smart Chord Key .........ccceee. 44



Smart Device Connection
Manual (Handbuch fir den
Anschluss von
Smart-Geraten)

Smart-Gerét

SONG et

Song Book (Notenheft) .

Song Volume ...

Song-Kategorie

Song-Liste

Split Voice

Split-Modus ..

Split-Punkt ....

Storage Mode..........coc......
Stromversorgung
Style .
Style File (Style-Datei).........
Style Volume........ccceeuenen.

Style-Liste
Sustain

Tap-Funktion
Tastaturbereich der

Begleitautomatik
Tastaturdarstellung

Tastenanzeigen

(Light GUid€) ....ccvevveenennes 23, 36
Technische Daten.................... 66
TEMPO...eiiieie s 24, 32
Timing (Zeitpunkt).............. 20, 39

Touch Response
(Anschlagdynamik)
Touch Tutor

USB Audio Interface
USB TO HOST ...

Volume (Dual Voice) ..

Volume (Harmony)...........
Volume (Lautstarke)
(Metronom).........ccceveennes 24, 62

Volume (Main Voice) ............... 60
Volume (Split Voice) ................ 61
]

Waiting ....ceeveeiienieens 20, 39, 43
X

XGIHE oo 9
z

Zufallswiedergabe ................... 33

Stichwortverzeichnis
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Song Book Sample / Echantillon de recueil de morceaux / Libro de canciones de muestra /
Amostra do Song Book / Notenheft-Beispiel / Camnn c6opHMKka Komnosnummn
|

This score is provided with the part of the Song Book (free downloadable scores). The Song Book contains not only the
scores for all internal songs (excepting for a Demo Song and some Songs due to copyright issues) but also music terms and
important points for your practice. To obtain the Song Book, complete the user registration at the following website.

Cette partition est fournie dans le recueil de morceaux (partitions téléchargeables gratuitement). Le Song Book contient non
seulement les partitions de I'ensemble des morceaux internes (a I'exception d'un morceau de démonstration et de certains
morceaux pour des questions de droits d'auteur), mais également des termes musicaux et des points essentiels pour vous
exercer. Pour obtenir le recueil de morceaux, remplissez la fiche d'enregistrement utilisateur, accessible via le site Web suivant :

Esta partitura se suministra con la parte del libro de canciones (partituras que se pueden descargar de forma gratuita). El
documento Song Book (Libro de canciones) no solo contiene todas las partituras de las canciones internas (excepto la cancién de
demostracién y algunas otras canciones por motivos de derechos de autor), sino que también incluye términos musicales y
aspectos importantes para la préctica. Para obtener el libro de canciones, complete el registro de usuario en el siguiente sitio web.

Esta partitura é fornecida com parte do Song Book (partituras para download gratuito). O Song Book contém néo apenas as partituras de
todas as musicas internas (exceto por uma musica demo e algumas musicas devido a questdes de direitos autorais), mas também os termos
de musicasP os pontos importantes para que vocé possa praticar. Para obter o Song Book, conclua o registro de usudrio no site a seguir.

Diese Partitur ist im Notenheft enthalten (kostenlos herunterladbare Partituren). Das Song Book enthélt nicht nur die Noten
aller internen Songs (mit Ausnahme eines Demo-Songs und einiger anderer Songs aufgrund urheberrechtlicher Probleme),
sondern auch Musikbegriffe und hilfreiche Hinweise fir Ihre Ubungen. Um das Notenheft zu erhalten, fiillen Sie die
Anwenderregistrierung auf der folgenden Webseite aus.

OTa napTuTypa NocTaBNAETCA B YACTU KHUM KOMNO3WLMiA (GecnnaTtHo 3arpy>aemble MapTuTypbl). KHyra Komnosauumii
COZEPXMUT He TONBbKO MapTUTYPbl BCEX BHYTPEHHNUX KOMMO3WLMIA (32 UCKITIOYEHNEM [IeMOHCTPALMOHHBIX KOMMO3ULIWIA 1
KOMMO3NLMIA, 3aLLMLLEHHbIX aBTOPCKUMI NPaBami), HO TakxXe My3blKasibHble TEPMUHbI 1 BaXKHbIe 3aMeyaHnA ANA pasyunBaHuA.
[InA nony4eHnA KHUM KOMMO3WLMiA 3aNoNHUTE PerncTpaLMoHHble AaHHbIe NoMnb3oBaTeNA Ha criefylolem Be6-canTe.

Yamaha Global Site https://www.yamaha.com |

* The Song Book is provided in English, French, German and Spanish.
This example introduces part of the English Song Book.

* Le recueil de morceaux est disponible en anglais, en francais, en allemand et en espagnol.
Cet exemple fournit un apercu du recueil de morceaux en anglais.

* Ellibro de canciones se proporciona en inglés, francés, aleman y espafiol.
En este ejemplo se incluyen partes del libro de canciones en inglés.

* O Livro de musicas ¢ fornecido em inglés, francés, alem&o e espanhol.
Este exemplo apEZ-300resenta parte do Livro de musicas em inglés.

* Das Notenheft (Song Book) ist erhéltlich auf Englisch, Franzésisch, Deutsch und Spanisch.
Dieses einflihrende Beispiel ist der englischen Ausgabe des Notenhefts entnommen.

* COOpHUK KOMMo3uumii Song book NpeoCTaBNAETCA TONbKO Ha aHMUACKOM, (hpaHLy3CKOM, HEMELIKOM 1 UCMaHCKOM A3bIKaXx.
JTOT Npumep npeacTaBnAeT COOPHUK KOMMO3NLIMIA HA aHTTMIICKOM A3bIKE.

Fii" Elise L. v. Beethoven

! Basic ) N
Song No.075

Fiir EIISE ~ With Step Map ~.....c.cveveeeiiiinieirincisiescsissesssss s 68
Fiir Elise is an all-time classical favorite.

The beautiful, well-known melody is repeated a number of times.

In each step you won't be practicing alone. You have a wonderful orchestra to back you up!
First, listen to the example a few times. It won't be long before you'll want to start playing it yourself!

Step 01 Warm-up Exercise - “The Semitone MyStery” ...........cccoeveeeeererercreenes 70
Step 02 Diligent Practice TIME ...........covvuruerererereirerereseeseseseseseeseseseesesenes 7
Step 03  Warm-up Exercise - “Basic AcCOMPANIMENt”............c.cererrererereererenns 72
Step 04 Diligent Practice TIME ..........ccccrvrueuereeeuemiesereseeesseeeseseeeeseseeneneeas 72
Step 05 First Half RBVIEW ........c.ueeiiieceeiiiiieciee et seeeienssenniees 73

Step 06 Diligent Practice Time

Step 07 Warm-up Exercise - “The Jump Competition”
Step 08  “EEEEE!”
Step 09  “Left! Right! Left! Right!”
Step 10 Second Half Review .
Step 11 Play the Whole Song!

70 Ez-300
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