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* Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen
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Beschreibung der Meniis und Schaltflichen

In Fillen, wo die Menii- und Schaltflichenbezeichnungen bei Windows- und Macintosh-Systemen
unterschiedlich sind, werden in dieser Anleitung die Windows-Bezeichungen der Meniis und Schaltflichen
verwendet, gefolgt von den Macintosh-Bezeichungen in Klammern.
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Uberblick iiber den PM5D-Editor

Mit dem PM5D-Editor kénnen Sie das Mischpult PM5D von Yamaha fernbedienen und die Parametereinstellungen
auf Threm Computer speichern. Um den PM5D-Editor verwenden zu konnen, miissen Sie zunichst folgende Schritte
ausfithren:

1 Studio Manager starten und konfigurieren.
2 Den PM5D-Editor starten und konfigurieren.

3 Den PM5D-Editor mit lhrem PMS5D-Mischpult synchronisieren (= S. 3).

Fiir weitere Informationen zur Bedienung des Studio Managers lesen Sie dessen
Bedienungsanleitung.

Konfigurieren des PM5D-Editors

Sie miissen die folgenden Einstellungen fiir jeden gedffneten Editor konfigurieren.

e Die MIDI-Ports im Setup-Fenster des Studio Managers angeben, bevor Sie die folgenden
Einstellungen vornehmen.

e Um den zugehdérigen Editor zu éffnen, doppelklicken Sie auf das Mischpultsymbol bzw. das Symbol
des Geréts, das Sie bearbeiten mdchten.

[dSystemeinstellungen (System Setup)

Um das System-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [System Setup]
aus dem [File]-Menii.

# System Setup

Input port |YAMAHA USE M 0-1 v|
Geben Sie in jedem Fall die Eingangs- und Ausgangs-Ports (Input, Output port AMAA LS LT 0 =
Output) an. Conzole Device |0
Ein-/Ausgangs-Port: Wihlen Sie aus den in Studio Manager ©' ©f O O+ OF O O7 OF
angegebenen Ports diejenigen aus, die der Editor fiir die Ghannel Selkot Bonfrmsticn
Kommunikation mit dem PM5D-Mischpult verwenden wird. P Bensce tare Ganfrmatin
Console —> PC [[] Reeall Genfrmation

Console Device ID (Geridtenummer der Konsole): .
Der PM5D-Editor kann eines von bis zu acht PM5D-Pulten Stesl Petoh Contrmstion
steuern, von denen jedes eine eigene ID besitzt. Wihlen Sie die
ID des Pultes, das Sie steuern mochten. Windom Gonirel From Donole
Channel Select (Kanalauswahl): Diese Optionen Enstle
bestimmen, ob die Kanalauswahl verbunden ist oder nicht. Wenn

die Option PC->Console eingeschaltet ist, wird bei Auswahl eines
Kanals im PM5D-Editor der gleiche Kanal auch am Pult
ausgewdhlt. Wenn die Option PC->Console eingeschaltet ist, wird
bei Auswahl eines Kanals im Pult der gleiche Kanal auch im PM5D-Editor ausgewihlt.

Confirmation (Bestatigung): Diese Kontrollkistchen legen fest, ob beim Speichern (Store Confirmation),
Abrufen (Recall Confirmation), Patchen (Patch Confirmation) oder bei einer Patch-Umschaltung, die ein
bestehendes Patch verandern wiirde (Steal Patch Confirmation) ein Bestitigungsdialog erscheinen soll oder nicht.
Window Control From Console (Fenstersteuerung vom Pult aus): Diese Option bestimmt, ob
Sie mit den anwenderdefinierten Tasten (USER DEFINED KEYS) am Pult die PM5D-Editorfenster 6ffnen und
schlieffen mochten oder nicht.

| ok | ’ Cancel
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A Mischpulteinstellungen & Woser Setup

(Console Setup) i -

Um das Mixer-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Mixer o et oo

Setup] aus dem [File]-Menti. G;ﬂog:n:ter & en

Pair Mode (Paar-Modus): Bestimmt, ob die Faders =

horizontal oder vertikal paarig geschaltet werden sollen. © manter Sl

Pan Nominal Position (Pan-Position mit e

Nennpegel): Wihlt aus, ob das Signal in der Mitte (Center) Mx172 | VA S| mxsss o [en A/
oder in einer der Positionen ganz links oder rechts (L<->R) MIXE/E | VARl ¥|  wmxwe | VAR N
Nominalpegel haben soll. Sie konnen dies unabhingig fiir e S| mxtiaz [P L/
monaurale Kanile und Kanalpaare einstellen. MaT3A14 | VAR ¥ M58 VAR 4
Bus Setup (Bus-Einstellungen): Hier stellen Sie den g e v i R v
MIX-Bus-Modus (VARI/FIXED) jeweils zweier benachbarter, G i Y| wxeaEs [ =
ungerade/gerade nummerierter MIX-Busse ein. MIX-Busse, S®MI:1B_8 Hossten pa——

die als Surround-Busse zugewiesen wurden, werden als o

»SURROUND® angezeigt und lassen sich nicht dndern. © StersoBus () enterBus
Surround Bus Allocation (Surround-Bus- Surround Mode:

Zuweisung): Wihlt die MIX-Busse (MIX 1-8 oder @surea O3 O O
MIX 9-16) aus, die als Surround-Busse verwendet werden.

Stereo B: Gibt an, ob das gleiche Signal wie das des

STEREO-A-Busses auch an den STEREO-B-Bus gesendet wird s

(Stereo Bus), oder ob der STEREO-B-Bus als CENTER-Kanal

fiir den LCR-Modus arbeiten soll (Center Bus).

Surround Mode (Surround-Modus): Wihlt den
Surround-Modus aus (STEREQ, 3-1, 5.1, 6.1).

Synchronisierung des PM5D-Editors

Wenn der PM5D-Editor startet, konnen die Parametereinstellungen im Pult sich von den Parametereinstellungen im
PM5D-Editor unterscheiden. Daher miissen Sie zundchst die Parametereinstellungen am Pult mit denen im PM5D-
Editor in Ubereinstimmung bringen. Dieser Vorgang wird ,,Synchronisation“ genannt. Befolgen Sie zur
Synchronisierung des PM5D-Editors die nachfolgenden Schritte.
1 Wabhlen Sie [Synchronize], und dann [Re-synchronize].
Das folgende Fenster 6ffnet sich.
2 Wihlen Sie, ob Sie lhre Einstellungen an den PM5D-Editor
ubertragen mochten, oder umgekehrt.

Hierbei bestimmt die Option ,,All Libs®, ob auch die Szenen- und
Library-Daten synchronisiert werden sollen oder nicht.

PC -> Console (Computer -> Pult): Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen im PM5D-Editor an
Thr Mischpult.

Console -> PC (Pult -> Computer): Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen im Mischpult an den
PM5D-Editor im Computer.

3 Klicken Sie auf [OK].
A Bedienen Sie das Gerét nicht, wahrend die Synchronisation durchgefiihrt wird.

% Synchronize

Direction

% (® Conzole > PG (O PG —» Gonsole

( oK J [ Carcel |

WILTEE Wenn Sie im Studio Manager die Funktion , Total Recall” ausgefiihrt haben, werden alle im Studio
Manager ausgewéhlten Editoren mit den entsprechenden Geréten synchronisiert.
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Offline-Bearbeitungsfunktion

Wenn Sie Thr Pult nicht mit dem PM5D-Editor synchronisieren mdchten, wihlen Sie [Offline Edit] im
[Synchronization]-Menii. Um Thre Offline-Bearbeitungen an das Pult zu iibertragen, wihlen Sie [Re-Synchronize]
im [Synchronization]-Menii mit der Option ,,PC -> Console®, um das Pult mit dem PM5D-Editor zu
synchronisieren.
Die Offline-Bearbeitungsfunktion wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie auf die Schaltfliche [ONLINE]/[OFFLINE] im
Sync-Fenster klicken.
Einige Parameter im Mischpult &ndern deren angezeigte Werte je nach der Sampling-Frequenz. Wenn
Sie den PM5D-Editor von OFFLINE zu ONLINE schalten, kénnen sich die angezeigten

Parameterwerte dndern, da der PM5D-Editor die Sampling-Frequenz vom Pult ladt und das Display
aktualisiert.

Arbeiten mit Sessions

Die Gesamtheit all Ihrer Mischeinstellungen im PM5D-Editor einschliefllich der Szenen- und Library-Daten werden
»Sessions® (Arbeitssitzungen) genannt. Die folgende Tabelle beschreibt den Umgang mit Sessions.

Wabhlen Sie aus dem Mend [File] (Datei) [New Session]

Anlegen einer neuen Session

(Neue Arbeitssitzung) aus.

Offnen einer gespeicherten Session

Wabhlen Sie aus dem Menu [File] (Datei) [Open
Session] (Arbeitssitzung 6ffnen) aus.

Speichern der aktuellen Session

Wahlen Sie aus dem Menu [File] (Datei) [Save
Session] (Arbeitssitzung speichern) aus.

Speichern der aktuellen Session unter einem
neuen Namen

Wabhlen Sie aus dem Menl [File] (Datei) [Save Session
As...] (Arbeitssitzung speichern als...) aus.

Wenn Sie eine Session aus einem Editorfenster heraus speichern, werden lediglich die Einstellungen genau dieses
Editors in einer Datei gespeichert. Session-Dateien, die vom PM5D-Editor gespeichert werden, erhalten die
Dateinamenerweiterung ,,.YSE Dateien, in denen nur die PM5D-Mischpultdaten gespeichert sind (Erweiterung
»PM5%) konnen ebenfalls verwaltet werden, so dass Sie zum Austausch von Daten mit dem Mischpult PM5D eine
Speicherkarte verwenden konnen.

Wenn Sie im Studio-Manager-Fenster eine Session speichern, werden samtliche ausgewihlten Editoreinstellungen in
einer Datei mit der Dateierweiterung ,,.YSM* gespeichert.

Fensterbedienung

Im [Windows]-Menii konnen Sie jedes
Programmfenster 6ffnen und/oder auswihlen. Fiir die

3 PM5D

File Edit BUIEGEEES Synchronization  YWiew Help

Fenster INPUT CH und Effect Editor benutzen Sie das Close Grl+
Untermenii, um die Kanile oder die Library z'm Al z"rflﬁw
Wiglsd tr [+

auszuwihlen, die Sie sehen mochten. THPLIT GH

CH1-24  Cirp2
STIM 25-48 Ctrl+Alt+2
FX RTH

ML

Im Library- oder im Scene-Fenster klicken Sie auf die
Registerkarten oben im Fenster, um zwischen den Seiten

OUTFUT CH
umzuschalten. L

Library

OPEM  CLOSE  SAVE  SAVE AS.

No. TITLE

PROTECT
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Undo/Redo-Funktion (Widerrufen/
Wiederherstellen)

Im PM5D-Editor konnen Sie die jeweils letzte Aktion widerrufen (Undo) sowie diesen Widerruf wieder autheben
(Redo). Wenn Sie die Undo-Funktion zweimal nacheinander ausfithren, werden die letzten beiden Aktionen
widerrufen. Wenn Sie die Undo-Funktion dreimal nacheinander ausfithren, werden die letzten drei Aktionen
widerrufen. Auf diese Weise konnen Sie eine ganze Reihe bereits ausgefiihrter Funktionen ungeschehen machen.
Die folgende Tabelle beschreibt die Verwendung der Undo/Redo-Funktion.

Undo (Riickgéangig) Waéhlen Sie [Undo] aus dem [Edit]-Men{.

Redo (Wiederherstellen) | Wahlen Sie [Redo] aus dem [Edit]-Men(.

Bitte beachten Sie jedoch, dass nach der Ausfithrung folgender Vorginge kein Widerruf bzw. keine Wiederherstellung
von Aktionen mehr moglich ist:

Bedienungsfunktionen am Mischpult PM5D
Beenden des Studio Managers
Andern des Surround-Modus’ oder des Paarschaltungs-Modus’

+ Synchronisation mit dem Mischpult PM5D
+ Session-Bedienung

Die GEQ-Taste [EQ FLAT]
Verindern der Fader-Positionen durch Anderung der variablen GEQ-Bandbreite
[ILTEEA Die folgenden Aktionen kénnen weder widerrufen noch wiederhergestellt werden:
« Einstellungen im Setup-Fenster
e Synchronisation
« Offnen und SchlieBen von Fenstern
» GréBendnderung von Fenstern

WILTEER Im Library-Fenster kénnen Sie nur die jeweils letzte Aktion widerrufen oder wiederherstellen.
Die vorhergehenden Bedienungsvorgdnge kénnen Sie nicht wieder riickgdngig machen.

Weitere Funktionen

(dRiicksetzen auf den voreingestellten Wert (Strg (38) + Klick)

Bewegen Sie den Cursor auf ein Bedienungselement oder einen Parameterwert, halten Sie die <Strg>-Taste (38)
gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf dessen Voreinstellung zu dndern (z.B. um einen
Eingangskanal-Fader auf — einzustellen oder eine Pan-Einstellung auf Mitte zu bringen).

dStrg (88) +Umschalttaste+Klick

Bewegen Sie den Cursor auf einen Fader oder einen AUX-Send-Regler, halten Sie die Tasten <Strg> (88) und die
<Umschalttaste> gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf Nennpegel zu bringen.
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INPUT CH-Fenster

AD9 AD18 AO1Y A ADIL  AD1

GATE | GATE Tl oot | oere | et | e |
T T I T T I T T T T

1 1
MIX MIX
! 1

T
o (i} o (i} (i} o

Dieses Fenster zeigt die Mischparameter der Eingangskanile 1-24 oder 25-48 an. Das Fenster zeigt entweder die
Ebene der Kanile 1-24 oder die der Kanile 25-48. Um das Fenster der jeweils anderen Ebene zu 6ffnen, wihlen Sie
den [Windows]-Meniibefehl [INPUT CH] und wihlen Sie ,,CH1-24“ oder ,,CH25-48

Im [View]-Menii konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

(D Eingangszuordnung (Patch)
Hier wihlen Sie aus den folgenden Wahlmaoglichkeiten eine Eingangssignalquelle fiir
den Eingangskanal aus.

NONE Keine Zuweisung
AD1-AD48 INPUT-Buchsen 1-48
AD1L-AD4R L/R-Kanéle der ST IN-Buchsen 1-4

Eingangskanale einer in den Slots 14

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT4-15, SLOT4-16 installierten I/O-Karte

FXOUTIL, FXOUT1R...FXOUTSR,
FXOUTSL

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R L/R-Kanéle der 2TR IN DIGITAL-Buchsen 1-3
2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R L/R-Kanéle der Buchsen 2TR IN ANALOG 1/2

L/R-Ausgange der internen Effekte 1-8

2 +48V
Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstarker (nur Modell
PM5D-RH) oder fiir den externen Vorverstirker ein- und ausgeschaltet, der dem
Eingangskanal zugeordnet ist.

3 HA GAIN

Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain“ (die Verstirkung) des
internen Vorverstirkers (nur Modell PM5D-RH) oder des externen Vorverstirkers
(AD8HR, AD824) einzustellen, der dem Fingangskanal zugeordnet ist.
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(9 HPF (Hochpassfilter)
Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder
abwirts ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

IHSERT ® @ (Phase)
DIRECT Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.
(6 INSERT

Schaltet den Insert-Ausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm INSERT PATCH
zugeordnet wurde (INPUT PATCH-Funktion).

(D DIRECT
Schaltet den Direktausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm DIRECT OUT
PATCH zugeordnet wurde (INPUT PATCH-Funktion).

“DELAT

B.88 GATE
1 N Hiermit wird das Gate C o [ .| 1}
] %.:_ (Torschalter bzw. Ragschspe.rre) Gate = Gate = gedfnet Gate =
: ein-/ausgeschaltet. Die Anzeige geschlossen (grin) ausgeschaltet
direkt unterhalb der Schaltfliche (rot)

zeigt den Ein-/Ausschaltzustand
des Gates an und ob es gerade
geoftnet oder geschlossen ist.

(® COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor
eingeschaltet ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die
Starke der Pegelabsenkung.

EQ (Equalizer)
Hiermit wird die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein- und ausgeschaltet. Diese Grafik
direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Durch
Ziehen der Kurve in der Grafik konnen Sie den EQ-Frequenzgang einstellen. Um den
EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die Taste <Strg>
( 88 -Taste) auf Ihrer Computertastatur gedriickt und klicken Sie in die Grafik.

i) DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-
Zeit auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der
Schaltfliche einstellen.

(2 Kanalnummer
Zeigt die Nummer des Eingangskanals an, die diesem Modul entspricht. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses
Kanals 6ffnen.

i3 MIX SEND
Die Balkengrafiken in diesem Bereich stellen die Send- e Pre/ein (grin)
Pegel der Signale von den Eingangskanilen an den (auf
VARI eingestellten) MIX-Bus ein. Sie konnen die Send- M. Pre/aus (grin)
Pegel auch ei‘nstellen, indem Sie den Balken nach links B Postein (geb)
oder rechts ziehen.
Die Balkengrafik andert sich je nach der Send-Position [ Post/aus (gelb)
(pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand des Signals,
das vom Eingangskanal an die MIX-Busse
gesendet wird.

Bei auf FIXED eingestellten MIX-Bussen ist die Balkengrafik auf

Nennpegel (0 dB) fixiert, und es wird nur der Ein-/Ausschaltzustand
angezeigt.
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PAN

Stellt das Panorama des vom Eingangskanal an den STEREO-Bus gesendeten
Signals ein.

15 SELECT
Hier wird der zu bearbeitende Eingangskanal ausgewihlt. Diese Einstellung ist
verbunden mit den [SEL]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.
Die Verbindung wird jedoch aufgehoben, wenn Sie ,,Channel Select im System-Setup-
Fenster ausschalten (w» S, 2).

CH ON- Schaltfliache (Kanal einschalten)
Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten. Diese Einstellung ist
verbunden mit den CH [ON]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem PM5D-
Bedienfeld.

(@ Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.
Beachten Sie, dass beim Umschalten des Pair-Modus’ sich zwar nicht die Kanalnummer
((42), wohl aber der Kanalname 4ndert.
Wenn z. B. die Kanalebene CH1-24 angezeigt wird, dndert sich beim Umschalten von
Horizontal Pair auf den Vertical-Pair-Modus die Kanalnamenanzeige der Kanile
1,2,3 ... 24,25 zu den Kanilen 1, 3, 5...45, 47.

Fader (Schieberegler)
Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Dieser Regler ist mit dem INPUT-
Kanal-Fader des entsprechenden Kanals am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der momentane Wert des Faders wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb
des Faders angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom Fader zeigt den Pegel des
Eingangssignals an.

-1.65dE
CLUE

Die Nummern der DCA-Gruppen, denen
dieser Kanal zugeordnet wurde, werden in
gelb angezeigt.

Die alphanumerischen
Zeichen rechts vom
Fader zeigen die DCA-
und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal
zugeordnet wurde,
sowie die Automa-
tionszustinde ,,Recall
Safe“ und ,,Mute Safe“
des Kanals.

=
1
1

wn
111
1) 1

Die Nummern der Mute-Gruppen
(Stummschaltungsgruppen), denen dieser
Kanal zugeordnet wurde, werden in rot
angezeigt.

Wenn der Kanal auf ,Recall Safe“ geschaltet
ist, wird der Buchstabe R in orange
dargestellt.

-k
Wenn der Kanal auf ,Mute Safe“ geschaltet
-1.654E ist, wird der Buchstabe M in rot dargestellt.

CUE

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Eingangskanals ein.
Diese Schaltfliche ist verbunden mit den [CUE]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem
PM5D-Bedienfeld.
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ST IN-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter der ST IN-Kanile 1-4 sehen und einstellen. Im [View]-Menti
konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

AO1L RAO1R
+A5Y +ah
HA GAlH
+4 AdE +E.AdE

)

B2
HEF [ HRF
208Hz  88.6Hz
3 %
INSERT
DIRECT

(O Eingangszuordnung (Input Patch)
Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem ST IN-Kanal zugewiesen ist. Die zuweisbaren
Eingangssignalquellen entsprechen denen der Eingangskanile (" S. 6).

2 +48V
Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstirker (nur Modell
PM5D-RH) oder fiir den externen Vorverstirker (AD824, ADSHR) ein- und
ausgeschaltet, der dem ST IN-Kanal zugeordnet ist.

3 HA GAIN

Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain“ (die Verstirkung) des
internen Vorverstiarkers (nur Modell PM5D-RH) oder des externen Vorverstirkers
(AD824, AD8HR) einzustellen, der dem ST IN-Kanal zugeordnet ist.

(© HPF (Hochpassfilter)

Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder
abwirts ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

® @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® INSERT
Schaltet den Insert-Ausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm INSERT PATCH
zugeordnet wurde (INPUT PATCH-Funktion). (Die Einstellungen fiir L/R sind
miteinander verbunden.)

(@ DIRECT
Schaltet den Direktausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm DIRECT OUT
PATCH zugeordnet wurde (INPUT PATCH-Funktion). (Die Einstellungen fiir L/R sind
miteinander verbunden.)

9 Bedienungsanleitung PM5D Editor



GATE GATE

DELAY | DELAY
STIN 1
MIX
1

SELECT | SELECT
0N
stiL stiR

- -

E—|—

-A.35dE
CUE

GATE
Hiermit wird das Gate (Torschalter bzw. Rauschsperre) ein-/ausgeschaltet. Die Anzeige
direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den Ein-/Ausschaltzustand des Gates an und ob
es gerade geoffnet oder geschlossen ist (= S. 7).

(© COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor
eingeschaltet ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die
Stirke der Pegelabsenkung.

EQ (Equalizer)
Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden.) Diese
Grafik direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie
konnen die Kurve in der Grafik ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder
die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer Computertastatur gedriickt halten und in die
Grafik klicken, um den EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

i) DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-
Zeit auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der
Schaltfliche einstellen.

(2 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des ST IN-Kanals dieses Moduls. Mit einem Doppelklick auf diese
Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen.

i3 MIX SEND
Die Send-Pegel der vom ST IN-Kanal an die (auf VARI eingestellten) MIX-Busse
gesendeten Signale werden hier als Balkengrafiken angezeigt (die Einstellungen fiir L/R
sind miteinander verbunden). Sie konnen die Send-Pegel auch einstellen, indem Sie
den Balken nach links oder rechts ziehen.

Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/
Ausschaltzustand des Signals, das vom ST IN-Kanal an die MIX-Busse gesendet wird
(= S.7).

PAN

Stellt das Panorama des vom ST IN-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein
(L und R lassen sich hier getrennt einstellen).

5 SELECT
Hier wird der zu bearbeitende ST IN-Kanal ausgewihlt. (L und R lassen sich getrennt
einstellen.) Diese Einstellung ist verbunden mit den [SEL]-Tasten der ST IN-Kanalziige
auf dem PM5D-Bedienfeld. Die Verbindung wird jedoch aufgehoben, wenn Sie
»Channel Select im System-Setup-Fenster ausschalten (> S. 2).

CH ON-Schaltfliache (Kanal einschalten)
Schaltet den ST IN-Kanal ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander
verbunden.) Diese Schaltfliche ist verbunden mit den CH [ON]-Tasten der ST IN-
Kanalztige auf dem PM5D-Bedienfeld.

@ Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

Fader (Schieberegler)
Stellt den Eingangspegel des ST IN-Kanals ein. Dieser Regler ist mit dem ST IN-Kanal-
Fader am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe*
und ,Mute Safe“ des Kanals (w» S, 8).

CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des ST IN-Kanalsignals ein
(L/R sind miteinander verbunden). Diese Einstellung ist verbunden mit den [CUE]-
Tasten der ST IN-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.
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FX RTN-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter der FX RTN-Kanile 1-4 sehen und einstellen. Im [View]-Menii
konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

FiL FR1R (D Eingangszuordnung (Input Patch)
vaEYy Ay Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem FX RTN-Kanal zugewiesen ist. Die
HA GAIN zuweisbaren Eingangssignalquellen entsprechen denen der Eingangskanile (' S. 6).

+18.8dE +18.AdE @ +48V
: ” - # : Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstirker (nur Modell
AP, PM5D-RH) oder fiir den externen Vorverstirker (ADSHR, AD824) ein- und

“Baem 62 ausgeschaltet, der dem FX RTN-Kanal zugeordnet ist.
HEF | HPF
e (O HA GAIN
& Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain“ (die Verstirkung) des
internen Vorverstiarkers (nur Modell PM5D-RH) oder des externen Vorverstirkers

(AD8HR, AD824) einzustellen, der dem FX RTN-Kanal zugeordnet ist.
(49 HPF (Hochpassfilter)

Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder
abwirts ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

5 @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® EQ (Equalizer)
Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden.)
Diese Grafik direkt unterhalb der Schaltflidche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang
an. Sie konnen die Kurve in der Grafik ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen,
oder die Taste <Strg> ( 38 -Taste) auf Ihrer Computertastatur gedriickt halten und in
die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.
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@ Kanalnummer
Dies ist die Nummer des FX RTN-Kanals dieses Moduls. Mit einem Doppelklick auf
diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals offnen.

MIX SEND
Die Send-Pegel der vom FX RTN-Kanal an die (auf VARI eingestellten) MIX-Busse
gesendeten Signale werden hier als Balkengrafiken angezeigt (die Einstellungen fiir L/R
sind miteinander verbunden). Sie konnen die Send-Pegel auch einstellen, indem Sie
den Balken nach links oder rechts ziehen.
Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/
Ausschaltzustand des Signals, das vom FX RTN-Kanal an die MIX-Busse gesendet wird
(= S.7).

@ PAN
Stellt das Panorama des vom FX RTN-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals
ein (L und R lassen sich getrennt einstellen).

SELECT
Hier wird der zu bearbeitende FX RTN-Kanal ausgewahlt. (L und R lassen sich getrennt
einstellen.) Diese Einstellung ist verbunden mit den [SEL]-Tasten der FX RTN-
Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld. Die Verbindung wird jedoch aufgehoben, wenn
Sie ,,Channel Select im System-Setup-Fenster ausschalten (= S. 2).

1) CH ON-Schaltfliche (Kanal einschalten)

SELECT . SELECT Schaltet den FX RTN-Kanal ein und aus. (Die Einstellungen ftir L/R sind miteinander
ON verbunden.) Diese Einstellung ist verbunden mit den CH [ON]-Tasten der FX RTN-

Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.

(2 Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

i3 Fader (Schieberegler)
Stellt den Eingangspegel des FX RTN-Kanals ein. Dieser Regler ist mit den FX RTN-
Kanal-Fadern am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe*
und ,Mute Safe“ des Kanals (w» S, 8).

CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des FX RTN-Kanalsignals

ein (L/R sind miteinander verbunden). Diese Einstellung ist verbunden mit den
[CUE]-Tasten der FX RTN-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.
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In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter der MIX-Kanile 1-24 sehen und einstellen. Im [View]-Menii
konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

(D EQ (Equalizer)
Hiermit wird die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein- und ausgeschaltet. Diese Grafik
direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie
konnen die Kurve in der Grafik ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder
die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer Computertastatur gedriickt halten und in die
Grafik klicken, um den EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

2 COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor
eingeschaltet ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die
Starke der Pegelabsenkung.

(3 INSERT
Schaltet den Insert-Ausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm INSERT PATCH
zugeordnet wurde (OUTPUT PATCH-Funktion).

(4 DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-
Zeit auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der
Schaltfliche einstellen.

() Kanalnummer
Zeigt die entsprechende Nummer des MIX-Kanals dieses Moduls an. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl kénnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses
Kanals 6ffnen.
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(® MTRX (Send-Pegel an MATRIX-Busse)
Diese Balkengrafiken zeigen die Send-Pegel der Signale B Presein (grin)
an, die vom MIX-Kanal an jeden MATRIX-Bus
gesendet werden. Sie konnen die Send-Pegel einstellen, I Pre/aus (grin)

indem Sie einen Balken nach links oder rechts ziehen. _
Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position B Postrein (gelb)
15T (pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand des Signals, [ Fostaus (gelb)

Centear das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse
e gesendet wird.

(@D TO ST (To STEREO)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus
gesendet wird.

PAN

Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.

(@ VARI/FIXED
Zeigt die Art (VARI oder FIXED) des momentan ausgewahlten MIX-Busses an. (Dieser
Paramter wird nur angezeigt. Sie konnen nicht vom PM5D-Editor aus zwischen VARI
und FIXED umschalten.)
Wenn der Surround-Modus eingeschaltet ist, werden MIX-Busse, die als Surround-
Busse zugewiesen sind, mit dem Namen des Surround-Kanals (L, R, Ls, Rs ...)
angezeigt und die anderen MIX-Busse als ,,FIXED

SELECT
Wihlt den MIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. Diese
Schaltfliche ist mit den MIX [SEL]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D
verkniipft. Die Verbindung wird jedoch aufgehoben, wenn Sie ,,Channel Select im
System-Setup-Fenster ausschalten (= S. 2).

H.AAdE
CLE 1) ON

Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

( Fader (Schieberegler)
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Der momentane Wert wird
im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt. Die Pegelanzeige
rechts vom Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe

und ,,Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen
siche w S, 8).

{39 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.
Diese Schaltfliche ist mit den MIX [CUE]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des
PMS5D verkniipft.
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MATRIX-Fenster

MATRIX Q@EJ

MI¥ MI¥ MI¥ MI¥ MI¥ MI¥ MI¥ MI¥
1 1 1 1 1 1 1 1

aia] i 0 STERED STEREG

| SELECT | 5 ECT [ SELECT [SELECT |SELECT 5 ECT
| o § oW B on B oW B on § o on J oW J 0N |

== - - == - -

AAAJE HAAJE HAAME B.AEJE B.ARDE B.A6dE  6.ABAE
C CLUE CUE C CUE CUE

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MATRIX-Kanile 1-8 sehen und einstellen. Im [View]-Menii
konnen Sie die Parameter auswahlen, die im Fenster angezeigt werden.
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INSERT
DELAY

A.AEdE
CLUE

O MIX (Send-Pegel von den MIX-Kanidlen zum MATRIX-Bus)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von jedem MIX-Kanal zum MATRIX-Bus
sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die
gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (= S. 14).

(@ STEREO (Send-Pegel von den STEREO-Kanilen zum
MATRIX-Bus)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von den STEREO A/B-Kanilen zum
MATRIX-Bus sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der
Anzeigen sind die gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (w S. 14).

3® Kanalnummer
Zeigt die entsprechende Nummer des MATRIX-Kanals dieses Moduls an. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses
Kanals offnen.

@ EQ (Equalizer)
Hiermit wird die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein- und ausgeschaltet. Diese Grafik
direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie
konnen die Kurve in der Grafik ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder
die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Threr Computertastatur gedriickt halten und in die
Grafik klicken, um den EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

(5 COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor
eingeschaltet ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die
Starke der Pegelabsenkung.

(® INSERT
Schaltet den Insert-Ausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm INSERT PATCH
zugeordnet wurde (OUTPUT PATCH-Funktion).

(@ DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-
Zeit auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der
Schaltfliche einstellen.

SELECT
Wihlt den MATRIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. Diese
Schaltfliche ist mit den MATRIX [SEL]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des
PM5D verkniipft. Die Verbindung wird jedoch aufgehoben, wenn Sie ,,Channel Select®
im System-Setup-Fenster ausschalten (= S. 2).

(®ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Schaltfliche ist mit den
MATRIX [ON]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

Fader (Schieberegler)
Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Der momentane Wert wird im
numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt. Die Pegelanzeige rechts
vom Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe*
und ,Mute Safe des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen
siche = S, 8).

) CUE
Diese Schaltfldche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX [CUE]-Tasten im MATRIX-Bereich am
Bedienfeld des PM5D verkniipft.
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STEREO-Fenster

FEX
]

INSERT INSERT

A

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der STEREO A/B-Kanile sehen und einstellen. Im [View]-Menii kénnen
Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.
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D EQ (Equalizer)
Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden). Diese
Grafik direkt unterhalb der Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie
konnen die Kurve in der Grafik ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder
die Taste <Strg> ( 38 -Taste) auf Ihrer Computertastatur gedriickt halten und in die
HEERT Grafik klicken, um den EQ auf neutralen Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

LI (@ COMP (Kompressor)
GRL B.88 Schaltet den Kompressor ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander
STERED R verbunden). Wenn der Kompressor eingeschaltet ist, zeigt das GR-Messinstrument
] WTRH : MTHR: direkt unterhalb der Schaltfliche die Stiarke der Pegelabsenkung.

(® INSERT
Schaltet den Insert-Ausgang ein und aus, der im PM5D-Bildschirm INSERT PATCH
zugeordnet wurde (OUTPUT PATCH-Funktion). (Die Einstellungen fiir L/R sind
miteinander verbunden.)

(9 DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. (L/R konnen
unabhingig eingestellt werden.) Sie konnen die Delay-Zeit auch durch Auf-und-Ab-
Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche einstellen.

(3 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des STEREO A oder B-Kanals dieses Moduls. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses
Kanals 6ffnen.

® MTRX (Send-Pegel an MATRIX-Busse)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von den STEREO A/B-Kanilen zu jedem
MATRIX-Bus sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der
Anzeigen sind die gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (w S. 14).

(D BALANCE
Stellt die Links-/Rechts-Balance des von den STEREO A/B-Kanilen gesendeten
Signals ein.

SELECT
Wihlt den STEREO A/B-Kanal, dessen Einstellungen Sie andern méchten. (L und R
konnen unabhingig eingestellt werden.) Diese Schaltfliche ist mit den STEREO [SEL]-
Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft. Die Verbindung
wird jedoch aufgehoben, wenn Sie ,,Channel Select im System-Setup-Fenster
ausschalten (w S, 2).

(© ON
Hiermit kénnen Sie den STEREO A/B-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche
ist mit den STEREO [ON]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkniipft.

Fader (Schieberegler)
Hier konnen Sie den Ausgangspegel des STEREO A/B-Kanals einstellen. Dieser Fader
ist mit dem STEREO-Fader im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkniipft.
Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.

-A.58dE
CLE

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen
an, denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe*
und ,,Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen

siche = S 8).

1) CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO A/B-Kanals
ein. Diese Schaltfliche ist mit den STEREO [CUE]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug
am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
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DCA-Fenster

PoA B =]t3
DCA1 OCAZ OCAZ OCAY OCAS OCAE OCAT OCAS
MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE | MUTE
DCA1 OCAZ OCAZ OCAY OCAS OCAE OCAT OCAZ

- i =

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der DCA-Gruppen 1-8 sehen und einstellen.

1) DCA-Nummer
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

@ MUTE
Schaltet die Mute-Funktion fiir die DCA-Gruppe ein/aus. Diese Schaltfliche ist mit den
DCA [MUTE]-Tasten im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

(® Name der DCA-Gruppe
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen der DCA-Gruppe. Sie konnen den DCA-
Gruppennamen in diesem Textfeld eingeben.

(4 DCA-Fader
Der Fader stellt den Pegel fiir dessen DCA-Gruppe ein. Diese Schaltfliche ist mit den
DCA-Fadern im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkntipft.
Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des
Faders angezeigt.
Wenn Sie die <Strg>-Taste ( 38 -Taste) und die <Umschalttaste> Threr
Computertastatur gedriickt halten und auf einen Fader klicken, wird der entsprechende
Fader auf Nennpegel eingestellt (0 dB). Wenn sich der Fader auf Nennpegel befindet,
wird der Buchstabe N rechts vom Fader in griin dargestellt.
Wenn eine DCA-Gruppe auf ,Recall Safe® geschaltet ist, wird der Buchstabe R unten
rechts vom Fader in orange dargestellt.

(5 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) fiir die DCA-Gruppe ein. Diese
Schaltflache ist mit den DCA [CUE]-Tasten im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des
PM5D verkniipft.
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Selected-Channel-Fenster

Hier konnen Sie die Parameter des momentan ausgewihlten Eingangskanals (Eingangskanile 1-48, ST IN-

Kanile 1-4, FX RTN-Kanile 1-4) oder Ausgangskanals (MIX-Kanile 1-24, MATRIX-Kanile 1-8, STEREO A/B-
Kanile) einstellen.

Die Art der hier einstellbaren Parameter hingt von der Art des ausgewéhlten Kanals ab. Die Parameter des Selected-
Channel-Fensters werden weiter unten beschrieben, und zwar in der Reihenfolge Eingangskanile (Eingangskanile
1-48, ST IN-Kanile 1-4, FX RTN-Kanile 1-4), MIX-Kanile, MATRIX-Kanile und STEREO A/B-Kaniile.

Wenn ein Eingangskanal ausgewibhlt ist

Selected Ghannel
CHANMNEL SELECT

SELECT
£l GH1 chl

EQUALIZER
AN

WHIGH (g

HOLD

POINT =~ FRE Ee  [ITENFNEA

Wenn nicht anders angegeben, gelten die folgenden Parameterbeschreibungen fiir die
Eingangskanéle 1-48, die ST IN-Kanéle 1-4 und die FX RTN-Kanéle 1-4.

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

CHAMHEL SELECT
INFUT FATCH

SELECT A0
n CH1 chl n 9

(1) SELECT (Kanalauswahl)

Zeigt Nummer und Name des bearbeiteten Kanals an. Zum Umschalten der Kanile benutzen Sie die SELECT-

Schaltfliche oder die Tasten E/E links und rechts. Sie konnen den Kanalnamen im Textfeld eingeben
oder d@ndern.

@ PAIR (Paar)

Zeigt den Paarstatus des ausgewéhlten Kanals an. Durch Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung
aktiviert/deaktiviert werden.
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(3 INPUT PATCH
Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem Eingangskanal zugeordnet wurde (ftr die wihlbaren Signalquellen lesen
Siew S, 6).

(4 LIBRARY
Ruft die Seite INPUT CH des LIBRARY-Fensters auf.

AHA GAIN/9/HPF (HA Gain/Phase/Hochpassfilter)

HA GAIN

+3.848 | HUEY SA.AH= HPF

1D HA GAIN
Hier wird die Eingangsverstarkung des internen Vorverstarkers (nur Modell PM5D-RH) oder des externen
Vorverstirkers (AD8HR, AD824) eingestellt, der dem Eingangskanal zugeordnet ist. Der aktuelle Wert wird in der
Ziffernanzeige oberhalb des Reglers dargestellt. Mit der Taste +48V konnen Sie die Phantomspannung ein- und
ausschalten.

@ @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® HPF (Hochpassfilter)
Mit der HPF-Schaltfliche rechts konnen Sie den Hochpassfilter ein- und ausschalten. Mit dem Regler links stellen
Sie die Grenzfrequenz (Cutoff) ein. Der aktuelle Wert wird in der Ziffernanzeige oberhalb des Reglers dargestellt.

(AGATE (nicht bei FX RTN-Kandlen)

TYPE :GATE
THRESHOLD RAMGE  DECAY
sede |

ATTACE  HOLD

Ams c.aEms

REY 1N
FILTER

(1) Gate-Diagramm
Hier wird die ungefihre Charakteristik des Gates fiir den aktuell ausgewdhlten Kanal angezeigt.

@ GR-Meter

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) an.
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® TYPE

Zeigt den Typ des momentan ausgewihlten Gates an.

(4 THRESHOLD (Schwellenpegel)
Legt den Pegel fest, bei dem das Gate 6ffnet und schlief3t. Es 6ffnet, wenn das Key-In-Signal diesen Pegel
iiberschreitet, und schliefdt, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.

(5 RANGE
Bestimmt die Starke der Absenkung des Signalpegels bei geschlossenem Gate.

(6 DECAY (Abklingzeit)

Legt den Zeitraum fest, in dem das Gate schlief3t, nachdem die Haltezeit verstrichen ist.

() ATTACK (Anstiegszeit)

Legt die Zeit zwischen dem Ubersteigen des Schwellenpegels durch das Key-In-Signal bis zum Offnen des
Gates fest.

HOLD (Haltezeit)
Gibt die Zeitdauer an, die das Gate geoffnet bleibt, nachdem das Key-In-Signal unter den Schwellenwert
gefallen ist.

(© ON (Ein/Aus)
Mit dieser Schaltfliche wird das Gate ein- oder ausgeschaltet.

LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Gate-Bibliothek. Durch Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet sich die GATE-
Seite des LIBRARY-Fensters.

@ LINK (Stereoverbindung)
Diese Schaltfliche verbindet (verkniipft) die Parametereinstellungen und Key-in-Signale benachbarter ungerade/
gerade nummerierter Eingangskanile oder die L/R-Seiten eines ST IN-Kanals, so dass das Gate fiir beide Kanile
gleichzeitig 6ffnet und schlief3t.

(2 KEY IN SOURCE
Wihlen Sie das gewiinschte Key-In-Signal unter den folgenden Mdoglichkeiten aus:

SELF PRE EQ Das Signal des aktuell ausgewéhlten Eingangskanals vor dem Equalizer
SELF POST EQ Das Signal des aktuell ausgewdhlten Eingangskanals nach dem Equalizer
CH 1-48 POST EQ Das Signal des entsprechenden Eingangskanals nach dem Equalizer (es kénnen

jedoch nur Kanéle aus derselben Gruppe ausgewahlt werden, und zwar aus einer der
STIN 1L/1R - 4L/4R POST EQ | sieben Gruppen CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48 und
ST IN 1L/1R-4L/4R).

Das Ausgangssignal des entsprechenden MIX-Kanals unmittelbar vor dessen
Dampfung

MIX 21-24 OUT

@® CUE

Mit dieser Taste wird das Vorhoren (Cue Monitoring) des ausgewéhlten Key-In-Signals eingeschaltet.

KEY IN FILTER
Wihlt den Filtertyp fiir das ausgewihlte Key-In-Signal; HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF
(Tiefpassfilter). Die ON/OFF-Schaltfliche direkt darunter schaltet das Filter ein und aus.

Wenn Sie BPF gewihlt haben, benutzen Sie die beiden Regler rechts zur Einstellung der Bandpassfrequenz und
der Giite (Q; Kehrwert der Bandbreite). Wenn Sie HPF oder LPF gewidhlt haben, benutzen Sie den Regler links zur
Einstellung der Grenzfrequenz.
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(JCOMPRESSOR
@

THPE :COMP
THRESHOLD RATIOD  KMEE

ACKE RKELEASE  GAIM
) 258m= | A.AdE

(O Kompressor-Diagramm
Dieses Diagramm zeigt die ungefiahre Charakteristik des Kompressors des momentan ausgewahlten Kanals.

@ GR-Meter

Dieses Messinstrument zeigt die Starke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompressor an.

® TYPE

Zeigt den Typ des momentan ausgewihlten Kompressors an.

(© THRESHOLD (Schwellenpegel)

Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der Kompressor arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt,
wenn das Auslosersignal (Key In) diese Schwelle tibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter
diesen Pegel fillt.

5 RATIO

Bestimmt, in welchem Verhiltnis das Eingangssignal komprimiert wird, wenn das Auslosersignal (Key In) den
Schwellenpegel tibersteigt.

® KNEE

Gibt die Schirfe des Ubergangs an der Kompressionsschwelle an. Sie konnen zwischen HARD (hart) und den
Werten 1-5 wihlen.

() ATTACK (Anstiegszeit)

Gibt an, wieviel Zeit ab der Schwellentiberschreitung des Auslosersignals (Key In) bis zum Einsetzen des
Kompression vergeht.

RELEASE (Ausklingzeit)

Gibt an, wieviel Zeit ab der Schwellenunterschreitung des Auslgsersignals bis zum Authéren der Kompression
vergeht.

(® GAIN

Stellt die Verstiarkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompressor durchlaufen hat.

ON (Ein/Aus)

Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

@) LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Kompressor-Bibliothek. Durch Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet sich die
COMP-Seite des LIBRARY-Fensters.

@ LINK (Stereoverbindung)

Diese Schaltfliche verbindet (verkniipft) die Parametereinstellungen und Key-in-Signale benachbarter ungerade/
gerade nummerierter Eingangskanile oder die L/R-Seiten eines ST IN-Kanals, so dass der Kompressor fiir beide
Kanile gleich arbeitet.
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(3 COMP LINK GROUP (Kompressor-Link-Gruppe)
Wihlt die Kompressor-Verkniipfungsgruppe (1-8) aus, zu der der Kanal gehort.

KEY IN

Wihlt das Signal aus, das als Key-In-Signal (Auslosersignal) verwendet wird. Die auswihlbaren Signalarten sind
die gleichen wie fiir das Key-In-Signal des Gates (= S. 22).

JINSERT (nicht bei FX RTN-Kanalen)

INSERT
auT IN POINT
L OM | GEQOUT1 GEROIT1 FRE ER

(1 ON (Ein/Aus)
Aktiviert/deaktiviert Insert In/Out.

@ OUT (Insert-Ausgang)

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten einen Ausgangsport fiir den Insert-Ausgang aus.

NONE Keine Zuweisung

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT4-15, SLOT4-16 :Z/)cl)e_?;rstgangskanale einer in Slot 14 installierten
FXIN1L, FXIN1R...FXIN8R, FXINSL L/R-Eingénge der internen Effekte 1-8

GEQIN 1-12 Eingénge der GEQ-Module 1-12

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R L/R-Kanale der Buchsen 2TR OUT DIGITAL 1-3

@ IN (Insert-Eingang)

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten einen Eingangsport fiir den Insert-Eingang aus.

NONE Keine Zuweisung

AD1-AD48 INPUT-Buchsen 1-48

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT4-15, SLOT4-16 Eg_g;:r?:kanale einer in den Slots 1—4 installierten
FXOUT1L, FXOUT1R...FXOUT8R, FXOUT8L | L/R-Ausgénge der internen Effekte 1-8

GEQOUT 1-12 Ausgéange der GEQ-Module 1-12

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R L/R-Kanale der Buchsen 2TR IN DIGITAL 1-3
2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R L/R-Kanale der Buchsen 2TR IN ANALOG 1/2

(® POINT (Insert-Punkt)
Hier wird der Punkt im Signalpfad festgelegt, an dem der Insert-Aus-/Eingang liegen soll. Wihlen Sie zwischen
Pre EQ, Post EQ, Pre Delay und Post Fader.
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(JEQUALIZER

EQUALIZER

1L0W 2 Lo-KI0 2 HI-MID
A.7H A.7H

EQ LINK GRAUP
FERTETE

(1 EQ-Diagramm
Hier wird die ungefihre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewdhlten Kanal angezeigt.

@ FLAT
Mit dieser Schaltfliche werden die Pegel aller Bander auf 0,0 dB zuriickgesetzt.

(3 Q (Q-Faktor; Giite)
(@ F-Regler (Grenz-/Mittenfrequenz)

(® GAIN (Verstidarkung bzw. Pegeldnderung)
Diese Regler stellen die Giite, Frequenz und die Starke der Anhebung/Absenkung der vier Binder LOW, LO-MID,
HI-MID und HIGH ein.

® El (LOW Shelving)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

@ [E (HIGH Shelving)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)
Wenn diese Schaltfliache eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler dient zum Ein-/Ausschalten des Tiefpassfilters.

(© ON (Ein/Aus)
Hiermit wird die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein- und ausgeschaltet.

LIBRARY
Ruft die Seite INPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.

@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)
Wihlt entweder TYPE I (ein gleichwertiger Algorithmus zu dem EQ in der fritheren 02R-Serie) oder TYPE II (ein
neu entwickelter Algorithmus) als EQ-Typ.
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(2 EQ LINK GROUP
Wihlt die EQ-Verkntipfungsgruppe (1-8) aus, zu der der Kanal gehort.

(3 ATT (Attenuation; Anpassung)
Stellt die Anpassung/Verstirkung nach der AD-Umwandlung ein.

(ADELAY

(O TIME (Verzogerungszeit)

Stellt die Delay-Zeit der einzelnen Kanile ein.

@ ON (Ein/Aus)
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Der aktuelle Wert wird
(in ms) im Feld rechts daneben dargestellt.

(AM/S DECODE (nicht bei FX RTN-Kanalen)
MfS DECODE 1) S-GAIN

S-GAIN ) Dieser Drehregler stellt den proportionalen Pegel des S-Mikrofons relativ zum
BB Pegel des M-Mikrofons ein. Der aktuelle Wert wird (in dB) im Feld rechts
aN daneben dargestellt.

2 ON (Ein/Aus)
Mit dieser Taste wird die M/S-Dekodierung fiir zwei nebeneinander liegende
Eingangskanile mit ungeraden/geraden Nummern (oder ST IN-Kanal L/R) ein-/
ausgeschaltet.

- = «5TERED

MOND

(ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

(1 DCA GROUP
Wihlt die DCA-Verkniipfungsgruppe (1-8) aus, zu der der
OCA GROUP _ MUTE GROUP L Kanal gehort.

= T EE TR = =
1 B c2lse T8

@ MUTE GROUP
Wihlt die Mute-Gruppe (1-8) aus, zu der der Kanal gehort.

(3 RECALL SAFE / MUTE SAFE
Diese schalten Recall Safe und Mute Safe fiir den Kanal ein
und aus.
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(dPan / Fader
(D) DIRECT (nicht bei FX RTN-Kanalen)

Schaltet den Direktausgang ein/aus.

@ Direktausgangs-Port (nicht bei FX RTN-Kandlen)
Wihlen Sie den Port, von dem dieser Eingangskanal 1-48 oder dieser ST IN-Kanal 1-4
direkt ausgegeben werden soll.

DIRECT

NONE Keine Zuweisung

Die Ausgangskanale einer in Slot 1-4 installierten
I/O-Karte

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3R L/R-Kanéle der Buchsen 2TR OUT DIGITAL 1-3

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT4-16

(3 FOLLOW PAN
Benutzen Sie die folgenden beiden Schaltflichen fiir die Angabe, wie das vom
Eingangskanal zum MIX-Bus gesendete Signal durch den Regler TO ST PAN
beeinflusst werden soll ((5)).

* VARI-Schaltflache
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, dann wird der im Bereich CH to MIX angezeigte
PAN-Regler mit dem Regler TO ST PAN verkniipft, sofern die MIX-Busse vom Typ
VARI gepaart sind.

¢ FIXED-Schaltflache
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird das Signal nach dem Regler TO ST
PAN ((5)) an die auf FIXED eingestellten MIX-Busse gesendet.

(O TO ST (To Stereo)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom Eingangskanal zum STEREO-Bus
gesendet wird. Dieser ist mit der Taste [TO STEREO] im Bereich SELECTED
CHANNEL auf dem Bedienfeld verkniipft.

(5 TO ST PAN (To Stereo Pan)
Stellt das Panorama des Signals ein, das vom Eingangskanal zum STEREO-Bus
gesendet wird. Dieser ist mit dem Encoder jedes Kanals verkniipft, wenn PAN als

Encoder-Modus ausgewihlt wurde, sowie mit dem [PAN]-Encoder im Bereich
A.76dE SELECTED CHANNEL.

CUE ®LCR
Schaltet den LCR-Modus der einzelnen Kanile ein oder aus. Wenn dies fiir einen Kanal
eingeschaltet wird, konnen Sie den Regler TO ST PAN ((5)) benutzen, um gleichzeitig
den Signalpegel zu regeln, der an die STEREO L/R-Kanile und den CENTER-Kanal
gesendet wird.

(D CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhiltnis)
Dieser stellt das Pegelverhiltnis (0-100%) des CENTER-Kanals zu den L/R-Kanilen des
STEREO-Busses ein. Um den Wert zu indern, ziehen Sie innerhalb des Zahlenfeldes
aufwirts oder abwirts.

ON
Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten. Diese Einstellung ist
verbunden mit den CH [ON]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem PM5D-
Bedienfeld.

(@ Fader (Schieberegler)
Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Dieser Regler ist mit dem INPUT-
Kanal-Fader des entsprechenden Kanals am Bedienfeld des PM5D verkniipft. Der
momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Fingangskanals ein.
Diese Schaltflidche ist verbunden mit den [CUE]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem
PM5D-Bedienfeld.
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ACH to MIX (Channel to Mix)

CH to MEx

4

-5 o -5 o =25 o =R |}
T,

PRE PRE PRE PRE
CH to MIX PRE POINT  PRE E¢  [TEED

(1O MIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom Eingangskanal an die als VARI eingestellten MIX-Busse
gesendet wird. Der momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar dariiber angezeigt.

@ Paar

Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MIX-Kanile an. Durch
Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.

(3 ON (MIX-Send ein/aus)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom Eingangskanal an den MIX-Bus gesendet wird.

(@ PRE (Pre/Post)
Diese Schaltfliche wihlt PRE oder POST als den Abgriffpunkt des Signals, das vom Eingangskanal an den MIX-
Bus gesendet wird.

(5 CH to MIX PRE POINT
Diese Schaltfliche wihlt PRE EQ oder PRE FADER als den Abgriffpunkt des Signals, wenn die Schaltfliche PRE
((@ auf PRE eingestellt ist).

Wenn die Schaltfldéche PRE auf POST gestellt ist, kénnen Sie entweder POST ON oder POST TO ST
als Abgriffounkte des Signals auswéhlen, und zwar getrennt fiir jeden MIX-Bus (= S. 33).
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Wenn ein MIX-Kanal ausgewaihlt ist

Selected Channel

CHANKEL SELECT INSERT

ot N POINT
NONE NONE POST EQ

EQUARLIZER FLAT

HA GAIN

POSTPOINT WETEEMITE POST TOST

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen MIX-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der fiir
einen Eingangskanal (= S. 20).

(ACOMPRESSOR

Aufler der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-F ist, und dass die Art des auszuwihlenden Signals fiir Key-
In verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 23).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fiir die Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 20).
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(JEQUALIZER

EQUALIZER

2 Lo-KI0 2 HI-MID
A.7H A.7H

A.AdE f.8dE

™~ PN
L AL
R L E A E I E A |

UFFEF:

EXTTEA TYPE L

ER LINKE GROUF
REEOEF

(1O EQ-Diagramm
Hier wird die ungefihre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewihlten Kanal angezeigt.

@ FLAT
Mit dieser Schaltfliche werden die Pegel aller Bander auf 0,00 dB zurtickgesetzt.

(® Q (Q-Faktor; Giite)

(@ F-Regler (Grenz-/Mittenfrequenz)

(® GAIN (Verstiarkung bzw. Pegeldnderung)
Mit diesen Reglern werden fiir jedes Band die Werte fiir Giite, Mittenfrequenz und Anhebung/Absenkung
eingestellt.

® Bl (LOW Shelving)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

(D HPF (Hochpassfilter)
Wenn diese Schaltfliache eingeschaltet ist, funktioniert der LOW EQ als Hochpassfilter. Der Q-Regler des LOW
EQ verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Hochpassfilter ein- oder auszuschalten.

2 (HIGH Shelving)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

(© LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

ON (Ein/Aus)

Hiermit wird die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein- und ausgeschaltet.

i) LIBRARY
Ruft die Seite OUTPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.
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@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)
Wihlt entweder TYPE I (ein gleichwertiger Algorithmus zu dem EQ in der fritheren 02R-Serie) oder TYPE II (ein
neu entwickelter Algorithmus) als EQ-Typ.

(3 EQ LINK GROUP
Wihlt die EQ-Verkniipfungsgruppe (A-F) aus, zu der der Kanal gehort.

UPPER/LOWER
Schaltet die vier Bander, die durch die Regler (3)—(9) eingestellt werden, zwischen LOWER (1 LOW—4 HIGH) und
UPPER (5 LOW-8 HIGH) um.

(ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion der Eingangskanile (= S. 26).

(ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

OCA GROUF MUTE GROUF
- = mm

A = 3BV 8

1 DCA GROUP
Wihlt die DCA-Gruppe (7/8) aus, zu der der MIX-Kanal gehort.

@ MUTE GROUP
Wihlt die Mute-Gruppe (1-8) aus, zu der der MIX-Kanal gehort.

(3 RECALL SAFE / MUTE SAFE
Diese schalten Recall Safe und Mute Safe fiir den MIX-Kanal ein und aus.
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JdPan / Fader

(D TO ST (To Stereo)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus
gesendet wird. Die Schaltfliche PRE darunter wihlt PRE (direkt vor der MIX-Taste
T0 STERED [ON]) oder POST (direkt hinter der MIX-Taste [ON]) als den Abgriffpunkt, von dem
TO 5T aus das Signal vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus gesendet wird.

(@ TO ST PAN (To Stereo Pan)
Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.

®LCR
Schaltet den LCR-Modus der einzelnen Kanile ein oder aus. Wenn dies fiir einen Kanal
eingeschaltet wird, konnen Sie den Regler TO ST PAN ((2)) benutzen, um gleichzeitig
den Signalpegel zu regeln, der an die STEREO L/R-Kanile und den CENTER-Kanal
gesendet wird.

(49 CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhiltnis)
Dieser stellt das Pegelverhiltnis (0-100%) des CENTER-Kanals zu den L/R-Kanilen des
STEREO-Busses ein. Um den Wert zu indern, ziehen Sie innerhalb des Zahlenfeldes
aufwiirts oder abwirts.

() BALANCE

Dies stellt das L/R-Lautstarkeverhiltnis fir paarig geschaltete Kanile ein. Wird nicht
angezeigt, wenn keine Paarschaltung gegeben ist.

(® ON
Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche ist mit
den MIX [ON]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

(D Fader (Schieberegler)
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Diese Schaltfliche ist mit
den MIX-Encodern am Bedienfeld des PM5D verkniipft (wenn die Taste [MIX
MASTER] eingeschaltet ist. Der momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar
darunter angezeigt.

CUE
-A7RdE Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.

CUE | Diese Schaltflache ist mit den MIX [CUE]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des
PM5D verkniipft.
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AMIX to MATRIX (MIX zu MATRIX)

1
-2l UAdE 2.86dE Center -45.E6dE

0 )

L E == ]
. ON |

FOINT  FRE FRDER FOST FAOER

CH to MIK POST POINT WOERMOL® FOST TOST

(O MATRIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird.
@ Pair (Paar)
Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MATRIX-Kanile an. Durch

Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.

(3 ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird.

(® POINT (Abgriffpunkt)
Wihlt den Punkt, von dem aus das Signal vom MIX-Kanal zum MATRIX-Bus gesendet wird. Sie konnen wihlen
zwischen PRE FADER (direkt vor dem Fader), POST FADER (direkt nach dem Fader) und POST ON (direkt
nach der MIX-Taste [ON]).

(® CH to MIX POST POINT
Wihlt POST ON oder POST TO ST als den Abgriffpunkt des Signals, das von allen Eingangskanilen an den
momentan ausgewédhlten MIX-Bus gesendet wird.
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Falls ein MATRIX-Kanal ausgewadhlt ist

Selected Ghannel

CHANMEL SELECT IMSERT
C T
¢ SELECT o HONE
HATRIX1

HA GAIN

KEY IN
SELF FRE EQ

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen MATRIX-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der fiir
einen Eingangskanal (= S. 20).

(JCOMPRESSOR

Aufler der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-F ist, und dass die Art des auszuwihlenden Signals fiir Key-
In verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 23).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fiir die Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 24).

(JEQUALIZER

Aufler der Tatsache, dass es keine LOWER/UPPER-Schaltfliche gibt, und dass die EQ LINK-Gruppen G/H
heiflen, entspricht dieser der Klangregelung fiir einen MIX-Kanal (= S. 30).

ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion eines Eingangskanals (‘= S. 26).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Diese Einstellungen entsprechen denen fiir DCA-Gruppe / Mute-Gruppe / Safe eines MIX-Kanals (= S. 31).
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JdPan / Fader

(1) BALANCE
Dies stellt das L/R-Lautstarkeverhiltnis fiir paarig geschaltete Kanile ein. Wird nicht
angezeigt, wenn keine Paarschaltung gegeben ist.

2@ ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Schaltfliche ist mit den
MATRIX [ON]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

(@ Fader (Schieberegler)
Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Diese Schaltfliche ist mit
den MATRIX-Encodern im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

(49 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX [CUE]-Tasten im MATRIX-Bereich am
Bedienfeld des PM5D verkniipft.

-6, 38 dE
CUE

Selected Ghannel

CHANMNEL SELECT

SELECT

4 STAL i LIBRARY

HA GAIN HFF

KEY IN
SELF FRE EQ

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen STEREO A/B-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der
fiir einen Eingangskanal (= S. 20).
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(JCOMPRESSOR

Aufler der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-F ist, und dass die Art des auszuwihlenden Signals fiir Key-
In verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 23).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswéhlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der
fiir die Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 24).

(JEQUALIZER

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (= S. 30).

ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion eines Eingangskanals (‘= S. 26).

(ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Diese Einstellungen entsprechen denen fiir DCA-Gruppe / Mute-Gruppe / Safe eines MIX-Kanals (= S. 31).

JdPan / Fader

(1) BALANCE
Stellt die Links-/Rechts-Balance des Ausgangssignals des STEREO A/B-Kanals ein.

(2 ON
Hiermit kénnen Sie den STEREO A/B-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche
ist mit den STEREO [ON]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkniipft.

(@ Fader (Schieberegler)
Hier konnen Sie den Ausgangspegel des STEREO A/B-Kanals einstellen. Dieser Fader
ist mit dem STEREO-Fader im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkniipft. Der momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

(49 CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO A/B-Kanals
ein. Diese Schaltfliche ist mit den STEREO [CUE]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug
am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

-8.38dE
CUE
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(ASTEREO to MATRIX (STEREO zu MATRIX)

FOINT FRE FADER POST FAOER

(D MATRIX-Send-Pegel
Hier konnen Sie die Send-Pegel der vom STEREO-A/B-Kanal an den MATRIX-Bus gesendeten Signale einstellen.
@ Pair (Paar)
Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MATRIX-Kanile an. Durch
Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.

(3® ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom STEREO A/B-Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird.

(© POINT (Abgriffpunkt)
Wihlt den Punkt, von dem aus das Signal vom STEREO A/B-Kanal zum MATRIX-Bus gesendet wird. Sie konnen
wihlen zwischen PRE FADER (direkt vor dem Fader), POST FADER (direkt nach dem Fader) und POST ON
(direkt nach der STEREO-Taste [ON]).

37 Bedienungsanleitung PM5D Editor



Patch-Editor-Fenster

Hier konnen Sie den Ein-/Ausgangsport jedes Kanals, dessen Direktausgang und Insert-In/Out zuordnen.

Das Fenster ist in die Seiten INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT INSERT PATCH,
DIRECT OUT PATCH und PATCH LIST unterteilt. Klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters,
um die Seiten umzuschalten.

INPUT PATCH-Seite

Patch Editor

FEX

INFUT PATCH

AUTO SETUP ~ PRESET  CLERR ALL LIERARY

Cateaory AD IN
10
Port (12 34 567 8 9@ 11213 % 1518 17 8

Hier konnen Sie den Eingangsport auswihlen, der dem Eingang jedes Eingangskanals zugewiesen ist. Aufer der

Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grof3e verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im
INPUT PATCH-Display am PM5D.

OUTPUT PATCH-Seite

Patch Editor El'ﬁlﬁl

QUTPUT PATCH

LIERARY

Catesory SLOT oUT
1D 2

Port (12 34 (56 7 & @8 1/ 134015108 12 3 4 56 78 /3® @858 12384

Hier konnen Sie den Ausgangsport auswihlen, der dem Eingang jedes Ausgangskanals zugewiesen ist. Aufler der

Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im
OUTPUT PATCH-Display am PM5D.
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INPUT INSERT PATCH-Seite

Patch Editor

INPUT INSERT PATCH

LIBRARY

Category

a4 ne s E 1 e 122 4 5 6 7 & 318 111213 M1518€ 17

Hier konnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswihlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Eingangskanals zugewiesen
sind. Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangs-Port und auf der rechten Seite den Eingangs-Port aus.
Aufler der Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche
wie im INPUT INSERT PATCH-Display am PM5D.

OUTPUT INSERT PATCH-Seite

Patch Editor El'ﬁlﬁl

QUTPUT INSERT PATCH

LIERARY

Catesory
10
Port 12 34 (56 7 RN [0 =300 <30 LS 30 -0 -5 12 3435 8 7 & 318 11213 4% 15 & 17

Hier konnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswéhlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen
sind. Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangs-Port und auf der rechten Seite den Eingangs-Port aus.
Aufler der Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verandern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche
wie im OUTPUT INSERT PATCH-Display am PM5D.

39 Bedienungsanleitung PM5D Editor



DIRECT OUTPUT PATCH-Seite

Patch Editor

DIRECT OUT PATCH

LIBRARY

Category SLOT ouT

Hier konnen Sie den Ausgangsport auswahlen, der jeden Eingangskanal direkt ausgibt. Aufler der Tatsache, dass Sie
das Fenster in der Grof3e verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im DIRECT OUTPUT
PATCH-Display am PM5D.

PATCH LIST-Seite

Patch Editor flﬁ|§|

PATCH LIST

IMPORT

NONE

Hier konnen Sie die Ein- und Ausgangszuweisungen (Patch) sehen und einstellen. Die Daten der Ein-/
Ausgangszuordnungen sowie der Kanalnamen, die vom PM5D selbst in eine CSV-Datei geschrieben wurden,
konnen ebenfalls auf dieser Seite geladen werden. Umgekehrt konnen auch die Einstellungen auf dieser Seite in eine
CSV-Datei geschrieben werden, die wiederum im PM5D geladen werden kann.
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L5 FILE IMFORT EXFORT

i |

ADZS STIHIL =t ADIL
ADZE STHIR =t AD1F
ADET 5 =t ADEL

CH 1 ch 1 - AN CH
CH 2 ch 2 AD2 CH
CH : ch 3 ADE CH

ADY CH

e

=
c
e
[
a2
cl
a
[

AD2S STIHE =2 ADZR

(O Nummer des Eingangskanals

(@ Name des Eingangskanals
Nummer und Name des Eingangskanals. Sie konnen das Textfeld anklicken, um den Kanalnamen einzugeben
oder zu dndern.

(® Eingangs-Port
Hier wird der Eingangsport angezeigt, der dem Eingangskanal zugewiesen ist. Sie konnen dieses Feld anklicken
und den Eingangsport aus dem erscheinenden Popup-Menii auswéhlen.

(® Nummer des Ausgangskanals
Gibt die Nummer des Ausgangskanals an.

(5) Ausgangs-Port
Hier wird der Ausgangsport angezeigt, der dem Ausgangskanal zugewiesen ist. Sie konnen dieses Feld anklicken
und den Ausgangsport aus dem erscheinenden Popup-Menii auswihlen.

(® IMPORT (CSV-Datei importieren)
Die Daten der Ein-/Ausgangszuordnungen und der Kanalnamen, die vom PM5D selbst in eine CSV-Datei
geschrieben wurden, konnen durch Anklicken dieser Schaltfliche auf der PATCH LIST-Seite geladen werden.
Wenn Sie diese Schaltfldche anklicken, erscheint die rechts abgebildete 1 BE
Dialogbox, in der Sie den Ordner mit den zu ladenden CSV-Dateien Chooes a Folder where €54 Flasare located. —
angeben konnen.

Geben Sie den Ordner mit den vom PM5D geschriebenen CSV-

@' Deskkop
Dateien an, und klicken Sie auf OK. Wenn der angegebene Ordner 5‘ My Dacuments
. . . . My Computer
CSV-Dateien enthilt, in der Ein- und Ausgangszuordnungen und 3 My Network Places
Kanalnamen gespeichert wurden, werden diese Daten auf die PATCH 5 wpspiaEN

LIST-Seite geladen.

WIITEE Wenn der angegebene Ordner nicht die erforderliche CSV-
Datei enthélt, &ndern sich die Einstellungen auf der PATCH
LIST-Seite nicht. Wenn der Ordner z. B. nur eine CSV-Datei
mit Eingangszuordnungen enthélt, werden auch nur die MakeMewFolder | [ ok | [ cancel
Eingangszuordnungen der PATCH LIST geladen; die
anderen Einstellungen bleiben unbertihrt.

(D EXPORT (CSV-Datei exportieren)
Durch Anklicken dieser Schaltfliche konnen die Daten der Ein-/Ausgangszuordnungen sowie der Kanalnamen in
eine CSV-Datei geschrieben werden, die vom PM5D geladen werden kann.
Wenn Sie diese Schaltfliche anklicken, erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Ordner mit den zu exportierenden
CSV-Dateien angeben konnen.
Geben Sie den Ordner an, in dem die CSV-Dateien gespeichert werden sollen, und klicken Sie dann auf OK. Im
angegebenen Ordner werden getrennte CSV-Dateien mit Eingangszuordnungen, Ausgangszuordnungen und
Kanalnamen gespeichert. Sie konnen eine Speicherkarte benutzen, um diese CSV-Dateien in das PM5D zu laden.
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Surround-Editor-Fenster

Surround Editor

EEHI T SIERED LI SURROLND MODE
ol
CH2 ch? [ LINE um—— Ll 5.1ch

CH1
|

Hier konnen Sie Surround-Panoramaeinstellungen fiir die beiden aktuell ausgewihlten Eingangskanile vornehmen.

HEHI E:ELI-:I:Thl PIEEL LI SURROUHD HODE
2 oh? — PESUSETE 5.1ch

(1) SELECT (Kanalauswahl)

Dieser Bereich zeigt Namen und Nummern der beiden Kanile, die fiir diese Funktion ausgewihlt wurden (dies
sind zwei benachbarte, ungerade/gerade nummerierte Eingangskaniile, ein ST IN-Kanal oder ein FX RTN-Kanal).
Zum Umschalten der Kanile benutzen Sie die SELECT-Schaltfliche oder die Tasten E/ H links und rechts. Sie
konnen den Kanalnamen im Textfeld eingeben oder dndern.

@ PAIR (Paar)

Zeigt den Paarstatus der beiden ausgewihlten Kanile an. Wenn ein Eingangskanal ausgewihlt ist, kann durch
Klicken auf das Herzsymbol die Paarbildung aktiviert/deaktiviert werden.

® LINK

Gibt an, ob die Bewegung im Stereoklangbild fiir die beiden Kanile verkniipft werden soll. Wenn diese
Schaltfliche eingeschaltet ist, wird die Stereopositonierung der beiden Kanile entsprechend dem
Verkniipfungsmuster, das Sie mit den LINK PATTERN SELECT-Schaltflichen 1-8 ausgewahlt haben,
miteinander verkniipft.

(® LINK PATTERN SELECT

Diese Schaltflichen wihlen die Verkntipfungsmuster 1-8. Das momentan ausgewihlte Muster wird auf der linken
Seite grafisch angezeigt.

(5 SURROUND MODE

Zeigt den momentan ausgewahlten Surround-Modus an. Durch Klicken auf diesen Bereich konnen Sie den
Modus umschalten.
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CH1

DIVERGEHNCE
oy

L]

LiE Fi12

(& DIVERGENCE
Diese Steuerelemente geben das Verhiltnis an, in dem die Signale zum jeweiligen Surround- 01 VERGENCE
Bus gesendet werden, wenn der Eingangskanal in der Mitte positioniert ist. Die bedienbaren F
Parameter dndern sich je nach dem aktuell ausgewdhlten Surround-Modus wie folgt. 168

¢ Surround-Modus = 3-1ch/5.1ch
Der F-Regler ist bedienbar, so dass Sie die vordere Divergenz regeln konnen. Mit diesem
Regler kann das Verhiltnis (0-100) angegeben werden, in dem ein in der Mitte
positioniertes Signal an den Center-Bus (C) und die linken/rechten Busse (L, R)
gesendet wird.

¢ Surround-Modus = 6.1ch
Der F-Regler sowie der R-Regler sind bedienbar, so dass Sie die Divergenz vorne und
hinten getrennt regeln konnen. Mit diesen beiden Reglern kénnen die Verhiltnisse
(0-100) angegeben werden, in denen ein in der Mitte positioniertes Signal an die Center-
Busse (C, S, Bs) und die linken/rechten Busse (L, R, Ls, Rs) gesendet wird. Zusitzlich wird
zwischen F- und R-Regler eine LINK-Schaltfliche angezeigt, mit der die vordere und die
hintere Divergenz verkniipft werden kann. Wenn Sie diese LINK-Schaltfliche einschalten,
wird der Wert des F-Reglers auf den R-Regler kopiert, und die beiden Regler sind
miteinander verkniipft.

(D LFE (Low Frequency Effect)
Mit dem LFE-Regler kann der Pegel des vom Eingangskanal an den LFE-Bus gesendeten Signals fiir den
Tiefbasskanal im Bereich von —o bis 0 dB angepasst werden. Die Schaltfliche ON/OFF ist ein Ein-/Ausschalter fiir
das Signal, das an den MIX-Bus gesendet wird, der dem LFE-Kanal zugewiesen ist.

Raster
Hier konnen Sie das Surround-Panorama des momentan ausgewéhlten Eingangskanals angeben, der auf die
Horposition zentriert ist. Die aktuelle Einstellung wird durch ein O-Symbol gekennzeichnet. Dieses Symbol
konnen Sie nach oben, unten, links oder rechts bewegen, um die Horposition zu verschieben.

(@9 PANNING-Schaltflachen
Diese Schaltflichen entsprechen den einzelnen Surround-Bussen. Es werden Lautsprechersymbole dargestellt,
um die im momentan gewihlten Surround-Modus vorhandenen Surround-Busse anzuzeigen.

SURROUND BUS ON (Schaltfliachen fiir Surround-Bus ein/aus)
Diese Schaltflichen sind Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom momentan ausgewihlten Eingangskanal zum
zugehorigen Surround-Bus gesendet wird. Sie konnen die Namens-Schaltflichen der Surround-Busse (auf der
linken Seite) anklicken, um das Panorama auf die Position des entsprechenden Surround-Busses zu verschieben.

i PAN POSITION
Hier wird das Surround-Panning des momentan ausgewahlten Eingangskanals als Werte in einem
Koordinatensystem (vorne/hinten, links/rechts) dargestellt.
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GEQ Editor

n ¥ 5E
KODULE ne INSERT INSCH1

ERFLAT

In diesem Fenster konnen Sie das Insert-Ziel der GEQ-Module 1-12 auswihlen sowie die Parameter einstellen.

B3 T &8 §
WODLLE INSERT INSCH1

(1) MODULE (Modulauswahl)
Hier wird das GEQ-Modul ausgewihlt, das Sie sehen oder bearbeiten mochten.

(@ INSERT (Insert-Ziel)
Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten das Insert-Ziel fir das momentan ausgewihlte GEQ-Modul aus.

NONE Kein Insert

INS CH1...INS CH48 Insert-Ein-/Ausgéange der Eingangskanéle 1-48
INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4R Insert-Ein-/Ausgénge der ST IN-Kanéle 1—4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Insert-Ein-/Ausgange der MIX-Kanéale 1-24

INS MTX1...INS MTX8 Insert-Ein-/Ausgange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS STAL, INS STAR Insert-Ein-/Ausgang des STEREO A-Kanals (L/R)
INS STBL, INS STBR Insert-Ein-/Ausgang des STEREO B-Kanals (L/R)
INS MONL, INS MONR, INS MONC Insert-Ein-/Ausgang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

(3 ON (GEQ ein/aus)
Schaltet das gerade ausgewihlte GEQ-Modul ein/aus.

@ LINK

Diese Schaltfliche verkniipft zwei nebeneinander liegende GEQ-Module mit ungeraden/geraden Nummern.
Wenn Sie diese Schaltflidche anklicken, erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl bestitigen miissen. Klicken Sie
auf die entsprechende Schaltfliche, um Quell- und Zielmodul fiir die zu kopierenden Parameter anzugeben.
Wenn Sie die Schaltfliche RESET BOTH anklicken, werden die Parameter beider Module auf deren
Voreinstellung gebracht.

(5 LIBRARY
Diese Schaltfliche ruft das GEQ LIBRARY-Fenster auf.
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(6) GEQ-Grafik
Hier wird die ungefihre Charakteristik des momentan ausgewahlten GEQ-Moduls grafisch dargestellt.

(@ GEQ-Fader

Mit diesen Fadern konnen die Frequenzbinder des GEQ-Moduls im Pegel angehoben bzw. abgesenkt werden.
Der Wert jedes Faders wird im numerischen Feld darunter angezeigt.

LIMIT
Bereich und Richtung der durch die Fader gesteuerten Anpassung konnen mit den folgenden Schaltflichen
ausgewihlt werden: £15 dB, £12 dB, +6 dB (giiltig fiir Anhebung und Absenkung) oder —24 dB (giiltig nur
fiir Absenkung).

(@ EQ FLAT
Diese Schaltfliche setzt alle GEQ-Fader auf die Position 0 dB zuriick.

45 Bedienungsanleitung PM5D Editor



Effect-Editor-Fenster

Effect Editor

INPUT
: nEEnEEnE EFFECT NAME LIERRRY OVER OVER
EFFECT Mo, BERSETE e e T L EETEL
IMSCH1
REY TIME INLDI HLRATIO LORATIO
E ]

P \

E/R BAL.

Hier konnen Sie den Effekttyp der internen Effekte 1-8 auswihlen, deren Parameter bearbeiten und Ein-/
Ausgangszuweisungen vornehmen.

Sie kénnen auch mehrere Effect-Editor-Fenster 6ffnen, um gleichzeitig die Einstellungen
verschiedener interner Effektnummern zu sehen. Das PM5D selbst wird jedoch nur auf
Parameterdnderungen in demjenigen Fenster reagieren, das Sie zuerst gedffnet hatten.
(Parameterdnderungen, die in den PM5D-Bildschirmen erfolgen, werden ausgeftihrt.)

EFFECT HAME {EVERE HALL
EFFECT Ho.

REVERE HALL

(D EFFECT No. (Effektnummer)
Wihlt die Nummer (1-8) des zu bearbeitenden internen Effekts aus.
Alternativ kénnen Sie in der Menlileiste im [Windows]-Meni — [Effect Editor] auswéhlen und einen der
internen Effekte 1-8 aus dem Unterment auswéhlen.

(@ EFFECT NAME
Zeigt den Namen des internen Effekts 1-8 an.

(O EFFECT TYPE

Zeigt den aktuell ausgewihlten Effekttyp an. Sie konnen den Effekttyp von diesem Fenster aus auch umschalten.
Klicken Sie dazu auch in das Textfeld und wihlen Sie den gewtiinschten Effekttyp aus dem erscheinenden Popup-
Menii aus.

(4 LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Effektbibliothek. Durch Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet sich die
EFFECT-Seite des LIBRARY-Fensters.
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HIFATIO  LORATID (6 Effektparameter
0.3 14 In diesem Bereich werden die Parameter und Regler des
v ‘;‘ aktuell ausgewihlten Effekttyps angezeigt.

E/F EAL.
L

0

GATE LYWL ATTACK
OFF

@

INFUT

L CHANMEL
IHSSTINIL

R CHANNEL
| IH1R

QUTFRUT

0VER OVER
T -y L CHAMHEL
- -3 IMSSTIH1L

(® Eingangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Eingangssignals fiir den internen Effekt an.
(D Eingangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den
L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

—_ Kein Insert

MIX 1...MIX24 Ausgang der MIX-Kanéle 1-24
INSCH1...INSCH48 Insert-Ausgang der Eingangskanéle 1-48
INSSTIN1L, INSSTIN1R...INSSTIN4AR Insert-Ausgang der ST IN-Kanale 1-4 (L/R)
INSMIX1...INSMIX24 Insert-Ausgang der MIX-Kanéle 1-24
INSMTX1...INSMTX8 Insert-Ausgange der MATRIX-Kanéale 1-8
INSSTAL, INSSTAR Insert-Ausgang des STEREO A-Kanals (L/R)
INSSTBL, INSSTBR Insert-Ausgang des STEREO B-Kanals (L/R)
INSMONL, INSMONR, INSMONC Insert-Ausgang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

Wenn Sie INSCH oder INSSTIN als Insert-Ziel auswihlen, wird der Name des Kanals im Feld direkt
darunter angezeigt.
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Ausgangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Ausgangssignals mit dem Effekt an.
(© Ausgangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den
L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

— Kein Insert

CH 1...CH48 Eingang der Eingangskanale 1—48

STIN1L, STIN1R...STIN4AR Eingénge der ST IN-Kanéle 14 (L/R)
FXRTN1L, FXRTN1R...FXRTN4R Eingange der FX RTN-Kanéle 1-4 (L/R)
INSCH1...INSCH48 Insert-Eingang der Eingangskanale 148
INSSTIN1L, INSSTIN1R...INSSTIN4AR Insert-Eingang der ST IN-Kanéle 1—4 (L/R)
INSMIX1...INSMIX24 Insert-Eingénge der MIX-Kanéle 1-24
INSMTX1...INSMTX8 Insert-Eingange der MATRIX-Kanéle 1-8
INSSTAL, INSSTAR Insert-Eingang des STEREO A-Kanals (L/R)
INSSTBL, INSSTBR Insert-Eingang des STEREO B-Kanals (L/R)
INSMONL, INSMONR, INSMONC Insert-Eingang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

Wenn Sie CH, STIN, FXRTN oder INSSTIN als Insert-Ziel auswihlen, wird der Name des Kanals im Feld direkt
darunter angezeigt.

GR-Pegelanzeige
Wenn ,,044 M.BAND DYNA® oder ,,045 M.BAND COMP*“ als Effekttyp ausgewihlt
sind, wird hier die Pegelabsenkung fiir die Bainder H (HIGH), M (MID) und L
(LOW) dargestellt.

i) SOLO
Wenn ,,044 M.BAND DYNA* oder ,,045 M.BAND COMP* als Effekttyp ausgewihlt
sind, konnen mit diesen Schaltflichen jeweils nur die Binder HIGH, MID und LOW
abgehort werden.
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|

(@ MIX BALANCE

Hier wird die Balance des Effektsignals relativ zum urspriinglichen Signal eingestellt. Bei 0% wird nur das
urspriingliche Signal ausgegeben, und bei 100% nur das Effektsignal.

i3 BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt voriibergehend umgangen werden.

CUE

Diese Schaltfliche schaltet den momentan ausgewihlten Effekt auf Vorhoren (Cue Monitor).

® TEMPO

Wenn ein Effekt der Typen Tempo oder Modulation ausgewahlt ist, konnen Sie hiermit zeitbasierte Parameter wie
DELAY (Verzogerungszeit) und FREQ. (Modulationsgeschwindigkeit) einstellen.

Um den Wert des TEMPO-Parameters einzustellen, konnen Sie entweder im Zahlenfeld den BPM-Wert angeben
(Beats Per Minute; Schlidge pro Minute) oder mehrmals im gewiinschten Tempo auf die Schaltfliche TAP TEMPO
klicken.

Wenn die Schaltfliche MIDI CLK eingeschaltet ist, dann wird der TEMPO-Parameter mit der MIDI-Clock
synchronisiert, die am MIDI-Port empfangen wird.

Schaltflachen PLAY/REC (Play/Record)
Wenn ,,042 FREEZE® als Effekttyp ausgewdhlt ist, konnen Sie mit diesen Schaltflichen das Signal, das zum Effekt
gefithrt wird, aufnehmen und wiedergeben.
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DCA-/Mute-Group-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Kanile auswihlen, die den einzelnen DCA- und Mute-Gruppen zugewiesen sind.
Dieses Fenster ist auf zwei Seiten namens DCA GROUP ASSIGN und MUTE GROUP ASSIGN aufgeteilt.

DCA GROUP ASSIGN-Seite

DG A/ Mute Group

s N

INPUT DCA GROUP ASSIGN

INPUT CH
ate 112 13 115 e T iR

QUTPUT DCA GROUP ASSIGN

L1
QOS]

Hier konnen Sie die Kanile angeben, die den DCA-Gruppen 1-8 zugewiesen sind. Im oberen Teil des Bildschirms
konnen Sie Eingangskanile DCA-Gruppen zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms konnen Sie
Ausgangskanile DCA-Gruppen zuordnen.

Aufler der Tatsache, dass Zuordnungen fiir Fin- und Ausgangskanile im gleichen Bildschirm erfolgen, und dass der
Bildschirm vertikal und horizontal in der Grof3e dnderbar ist, entspricht die grundsitzliche Bedienung der im
Bildschirm DCA GROUP ASSIGN des PM5D.

INPUT DCA GROUP A5SIGH

B F 8 318 1N 12 13 14 15 16 17 15 19 28 21

=E

(1) DCA-Gruppe
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

(@ Name der DCA-Gruppe
Dies ist der Name der DCA-Gruppe. Durch Klicken auf diesen Bereich kann der Name bearbeitet werden.
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(3 Raster
In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) DCA-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol &) gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen
oder zu loschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

(® CLEAR
Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden
DCA-Gruppe geloscht. Nach Anklicken einer dieser Schaltflichen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl
bestdtigen miissen. Um den Loschvorgang auszufiihren, klicken Sie auf OK.
Wenn Sie die CLEAR-Schaltfliche fiir die DCA-Gruppen 7/8 der Eingangskanile anklicken, werden keine
Ausgangszuordnungen geloscht. (Es gilt ebenso das Gegenteil.)

MUTE GROUP ASSIGN-Seite

DG ASMute Group

INPUT MUTE GROUP ASSIGN

INPUT CH
8 89 112 13 % 156 78

[T [ [0 6T [ [ o i [ [ W [ o o [ o [
<

OUTPUT MUTE GROUP ASSIGN

MIX
98 112 13 % 156

Hier koénnen Sie die Kanile angeben, die den Mute-Gruppen 1-8 zugewiesen sind. Im oberen Teil des Bildschirms
konnen Sie Eingangskanile Mute-Gruppen zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms konnen Sie
Ausgangskanile Mute-Gruppen zuordnen.

Aufler der Tatsache, dass Zuordnungen fiir Fin- und Ausgangskanile im gleichen Bildschirm erfolgen, und dass der
Bildschirm vertikal und horizontal in der Grofle dnderbar ist, entspricht die grundsitzliche Bedienung der im
Bildschirm MUTE GROUP ASSIGN des PM5D.
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INPUT MUTE GROUP ASSIGH
INPUT CH
7 B 7 8 918 112 13 1 15 18 17 18 19 28 21
2
i
i |
h
6
i
g
@ |_|_ |_|_ OM 0N 0N 0N OW OM OW OM ON O ON ON 0N ON OM OM OM OB 0N [ON [ON (O ON 0N OM O OM 0N [ON 0N (ON OH ©

(1) Mute-Gruppe

Dieser Bereich zeigt die Nummer der Mute-Gruppe.

(@ MUTE MASTER

Diese Schaltflichen schalten jede Mute-Gruppe fiir Ein- oder Ausgangskanile ein und aus.

(3 Raster
In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) Mute-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol @ gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen
oder zu lschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

(® MUTE SAFE ON (Mute Safe ein/aus)

Mit diesen Tasten wird Mute Safe pro Kanal ein- oder ausgeschaltet. Kanile, bei denen diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, werden von der Mute-Gruppenzuordnung ausgeschlossen.

() CLEAR

Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden Mute-
Gruppe geloscht. Nach Anklicken einer dieser Schaltflichen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl
bestdtigen miissen. Um den Loschvorgang auszufiihren, klicken Sie auf OK.
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Scene-Fenster

Hier verwalten Sie Szenen-Speicherplitze und nehmen verschiedene Einstellungen fiir den Szenenabruf vor.

Dieses Fenster ist in die Seiten SCENE MEMORY, EVENT LIST, RECALL SAFE und FADE TIME unterteilt. Klicken
Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters, um die Seiten umzuschalten.

SCENE MEMORY-Seite

Scene

SCENE MEMORY

OPEN  CLOSE  SAVE

SEL. SEL.
No. TITLE PROTEGT RECALL INPUT No. TITLE PROTECT RECALL INPUT

881 Secene #81 (o] - 808 Initial Data iER -

882 Scene #B2 SAFE 881 Oeening RECALL
883 [ NoDatal 1 882 Scene #01

B84 [ NoDatal 1 8083 Scene #02

885 Scene #B4 B84 Scene #83

0886 [ NoDatal 1 B85 Scene #04

887 [ NoDatal 1 BA6 Scene #05

8688 [ NoDatal 1 807 [ NoData!

889 [ NoDatal 1 No Datal

818 [ NoDatal 1 No Datal

811 [ NoData! 1 No Datal

812 [ NoDatal 1 No Datal

813 [ NoDatal 1 No Datal

814 [ NoData! 1 No Datal

815 [ NoDatal 1 No Datal

B16 [ NoDatal 1 No Datal

817 [ NoData! 1 No Datal

08168 [ NoDatal 1 No Datal

819 [ NoDatal 1 No Datal

828 [ NoData! 1 No Datal

821 [ NoDatal 1 No Datal

822 [ NoDatal 1 No Datal CLERR
823 [ NoDatal 1 No Datal

824 [ NoDatal 1 No Datal UNDO

STORE

825 [ NoDatal 1 No Datal
826 [ NoData! 1 No Datal
s — PROTECT

INTERNAL DATA

Hier konnen Sie die Szenenspeicherplitze des PM5D bearbeiten. Sie konnen auch Szenen-Library-Dateien von einer
Speicherkarte oder einem Computerlaufwerk laden und diese bearbeiten. In diesem Fall konnen Sie alle Szenen nach
der Bearbeitung wieder abspeichern, eine bestimmte Szene aufrufen, oder eine gewiinschte Szene in den
Szenenspeicher des PM5D kopieren.

(1) OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Szenen-Library-Datei von einem am
Computer angeschlossenen Laufwerk.

(2 CLOSE (Datei schlieBen)

OFEN CLOSE SAVE

. TITLE PROTECT REBALL INPUT Schlief3t die momentan geoffnete Szenen-

Scene #81 5 - Library-Datei.

Scene #82

Scene #83

Scene #66 @ SAVE . .

Tentativel Speichert die momentan gedftfnete Szenen-

E mg g:j‘(:: Library-Datei auf einem am Computer

[ NoDatal angeschlossenen Laufwerk.

[ NoDatal

e (@ SAVE AS (Unter anderem Namen

speichern)

No Datal Speichert die momentan ge6ffnete Szenen-
No Datat Library-Datei unter anderem Namen auf einem

No Datal

am Computer angeschlossenen Laufwerk.

(® File name (Dateiname)
Dies ist der Dateiname der momentan
geoftneten Szenen-Library-Datei.
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® FILE
In diesem Bereich sind die Szenen der Datei aufgelistet, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((1)) gedffnet hatten.

Die Liste enthilt die folgenden Eintrage.

i1 Wenn Sie Eintrdge betrachten méchten, die nicht sichtbar sind, verschieben Sie die Liste mithilfe der
Bildlaufleiste nach rechts. Die Begrenzungslinien in der Fenstermitte kénnen nach rechts gezogen
werden, um den Anzeigebereich fir die Dateiliste wie unten gezeigt zu erweitern.

@ ® ® © @

SEL.
Mo. TITLE PROT RECALL INPUT PATCH LIBRARY  DUTPUT PATCH LIBRARY HA LIBRARY
BB1 SONGEAL 1 - INPUT PATCHEB]1 1 - OUTPUT PATCHEBL 18 - HA K18

HE2 SONGEEZ 17 - INPUT PATCHELZ 18 - OUTPUT PATCHELR 194 — HA #194
=

083 SONGHO3 11 - INPUT PATCH#11 21 - OUTPUT PATCHE21 42 - HA K42
004 [ NoData! 1 8 - Initial Data A - Initial Data B - Initial Data
805 [ NoData! 1 B - Initial Data A - Initial Data B - Initial Data

(D No. (Szenennummer)
Dies ist die Szenen-Nummer (000-500).

TITLE

Dies ist der Name der Szene. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich konnen Sie den Namen bearbeiten.

@ PROTECT

Schaltet den Schutz einzelner Szenen ein oder aus. In diesem Bereich erscheint ein Schlosssymbol fiir geschiitzte
Szenen; diese Szenen konnen weder tiberschrieben (geloscht) noch kann deren Name gedndert werden. Bei
Szenen mit dem Schutz ,Read-Only“ (Nur Lesen) sind in dieser Spalte mit ,,READ“ markiert.

SEL. RECALL (Selektiver Abruf)
Schaltet die Funktion fiir selektiven Abruf fiir einzelne Szenen ein und aus. Der selektive Abruf mit Safe-
Parametern wird fiir Szenen eingeschaltet, bei denen in dieser Spalte ,SAFE“ steht, und der selektive Abruf mit
Recall-Parametern wird fiir Szenen eingeschaltet, bei denen in dieser Spalte ,RECALL® steht.

@ Library Link (Bibliotheksverkniipfungen)
In diesen Spalten werden Nummer und Name der Libraries INPUT PATCH, OUTPUT PATCH und HA
angezeigt, die mit jeder Szene verkniipft sind. (Bei voreingestellter Spaltenbreite wird nur die Library-Nummer
angezeigt.) Sie konnen dieses Zahlenfeld anklicken und die verkniipfte Laus dem erscheinenden Popup-Menii

auswiahlen.

COMMENT TINE STAHP MIDI EVENT
introduction_81 A9/208/2084 17:82:32 DA NOP 1E C7 NOP 1E 28 4B 98 D2

introduction_B2 A9/20/20084 16:53:48 D5 Al
Initial Setting Data 69/20/2004 16:58:36 1F NOP NOP BA 1E NOP NOP 5C NOP 14 BA

@ COMMENT

Dies ist der Kommentar, der jeder Szene zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick auf diese Spalte konnen Sie
den Kommentar bearbeiten.

@ TIME STAMP
(Zeitstempel) Gibt die Zeit an, zu der die Szene zuletzt gespeichert wurde, wobei das Format Monat/Tag/Jahr/

Stunde/Minute/Sekunde verwendet wird. Diese Spalte wird nur angezeigt und kann nicht verdndert werden.

MIDI EVENT
In dieser Spalte wird in hexadezimaler Form das MIDI-Event eingestellt, das am MIDI OUT-Anschluss gesendet

wird, wenn die Szene abgerufen wird. Zur Bearbeitung des MIDI-Events klicken Sie auf den zweistelligen,
hexadezimalen Wert, den Sie bearbeiten miissen, und wihlen Sie den gewiinschten Wert aus dem erscheinenden
Popup-Menii.
e Wenn Sie ,NOP*“ aus dem Popup-Menii auswéhlen, wird der zweistellige, hexadezimale Wert ignoriert.
e Wenn Sie ,END* aus dem Popup-Menli auswéhlen, werden alle nachfolgenden hexadezimalen
Werte ignoriert.
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GPI OUT GCONTROL
1 2 3 4

5 6 7 8 9 18 11 12 RENOTE TRANSPORT
L 1 HHC PLAYCLOGATE 92

R5422 PLAYCLOCATE 83

® TX (Ubertragung von MIDI-Events)
Wenn Sie diese Spalte anklicken, so dass die Anzeige , TX“ erscheint, wird fiir diese Szene die Ubertragung fiir das
MIDI-Event aktiviert.

GPI OUT CONTROL
Legt Polaritit (high-active/low-active) und Ubertragungsmethode (Tally/Trigger) des Signals fest, das von den
Ports GPI OUT 1-12 beim Abruf einer Szene gesendet wird. Durch Anklicken dieser Spalten konnen Sie die
Einstellung bearbeiten. Sie konnen aus folgenden Einstellungen auswihlen.

Display Polaritat Ubertragungsmethode
Keine Deaktiviert
| High active Tally
| Low active Tally
ol High active Trigger
T Low active Trigger

(@ REMOTE TRANSPORT

Diese Spalten zeigen den Transportbefehl (MMC oder RS422-Protokoll) an, der beim Szenenabruf iibertragen
wird. Die linke Spalte zeigt das Protokoll an (MMC oder RS422), die rechte Spalte den Befehlstyp. Sie konnen
ein Symbol anklicken und das gewiinschte Protokoll oder den Befehl aus dem erscheinenden Popup-Menii
auswihlen.

SEL.
No. TITLE PROTEGT RECALL INPUT

808 Initial Data =
A81 Opening = SAFE
AB2 Scene #81
883 Scene #B2 =
AB4 Scene #083
B85 Scene B4
AB6 Scene #85
AA7 Scene #B6
AB8 Scene #87
AA9 Scene #B6
A1A [ NoData! 1
A11 Tentativel
A12 Tentative?
A13 [ NoData!
A14 [ NoData!

A15 [ NoDatal
A16 [ NoDatal
A17 [ NoData!
818 [ NoData!
819 [ NoData!
820 [ NoData!

[

[

[

[

[

[

STORE

RECALL

821 [ NoData!
822 [ NoData!
823 [ NoData!
824 [ NoData!
825 [ NoData!
826
<

CLEAR

LIHO0

No Datal

FROTECT

INTERMAL DATA

INTERNAL DATA
Dieser Bereich zeigt den Inhalt der Szenenspeicherplitze des PM5D an. Die angezeigten Eintrige sind mit
denjenigen der FILE-Liste ((6)) identisch.

Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Szenen zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste
kopieren und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.

Benutzen Sie zur Auswahl der zu kopierenden oder zu verschiebenden Szenen folgende Methoden.
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e Zur Auswahl einer einzelnen Szene SEL,
No. TITLE PROTEGT REGALL

Klicken Sie auf die Zeile mit der gewiinschten Szene. 088 Initial Data
881

Scene 82
Scene #83
Scene #84
Scene #85
Scene #B6
Scene #87
Scene #B6

e Zur Auswahl mehrerer aufeinanderfolgender Szenen L .
Klicken Sie auf die erste Szene; halten Sie die <Umschalttaste> " Inftial Data
gedriickt und klicken Sie auf die letzte Szene.

Scene B4
Scene #83
Scene #B6
Scene #87
Scene #B6

e Zur Auswahl mehrerer, nicht aufeinanderfolgender SEL.
. TITLE PROTECT RECALL
Szenen Initial Data
Klicken Sie auf die erste Szene; halten Sie die <Strg>-Taste ( 88 -Taste)
gedriickt und klicken Sie auf die weiteren gewiinschten Szenen.

Nachdem Sie die zu bewegende(n) oder zu kopierende(n) Szene(n) Scene $84
. . . .. . Scene #85

ausgewdihlt haben, ziehen Sie sie an den gewiinschten Ort in der

anderen Liste (wenn Sie zwischen Listen kopieren) oder in der gleichen Sl

Liste (wenn Sie innerhalb der gleichen Liste kopieren/bewegen).

e Zum Kopieren von Szenen (die Ziel-Szene wird SEL
- . . TITLE PROTECT RECALL
uberschrieben) Initial Data
Ziehen Sie die Quell-Szene(n) auf die gewtinschte Zeile in der
anderen Liste oder auf eine andere Zeile in der gleichen Liste. Dabei 863 Seere 12

. . ene
erscheint ein »-Symbol rechts der Szenennummer. I]ene 104
o . . o a8 185
Wenn Sie die Maustaste zu diesem Zeitpunkt loslassen, erscheint ein 867 Soone 106
Dialogfenster, in dem Sie den Speichervorgang bestitigen missen. o fUlE

Wenn Sie auf OK klicken, iiberschreiben die Quell-Szene(n) die Ziel-

Szenen, und die Quell-Szene(n) werden unverandert dort gespeichert. (Wenn mehrere Szenen kopiert werden,
werden die Datensitze auf aufeinanderfolgenden Szenen-Speicherplitzen abgelegt, beginnend mit

dieser Szene.)

e Zum Verschieben von Szenen

Sie konnen die ausgewidhlte(n) Szene(n) an eine andere Stelle in der SEL.

. . . . ) X ) No. TITLE PROTECT REGALL
gleichen Liste verschieben, um die Reihenfolge der Szenen in der Liste T
zu verandern. Ziehen Sie dazu die ausgewihlte(n) Szene(n) an eine 801 _Opening
Stelle zwischen zwei Szenen in der gleichen Liste. Dabei erscheint ein
>— -Symbol zwischen den Zeilen.
Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird/werden die
ausgewihlte(n) Szene(n) an diese Stelle verschoben, und die e
Szenennummern dndern sich entsprechend. (Wenn mehrere Szenen
verschoben werden, werden die Datensitze am angegebenen Ort aufeinanderfolgend eingefiigt.)

STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen der in der Liste ausgewidhlten Szene.

@ RECALL

Ruft die Einstellungen der in der Liste markierten Szene ab.

@) CLEAR

Loscht die in der Liste markierte(n) Szene(n). (Der Name (,, Title“) der geloschte(n) Szene(n) wird zu
[ No Data! ] (Keine Daten!) gedndert.)

@ UNDO
Macht die soeben ausgefiithrte Aktion (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgingig.

@ PROTECT

Schaltet den Schutz fiir die in der Liste markierte(n) Szene(n) ein.
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EVENT LIST-Seite

EYENT LIET

08:08:06.12 Honitor Hix

08:00:89.05 Standard Pa
08:88:11.24 House PA
00:00:14.10 Monitor Mix 2
08:00:18.03 Standard Pa 2
4+ 1.BSEC House PR 2
4 1.75E0 Honitor Hix
08:80:25.22 Standard Pa
08:88:28.83 House PA
00:00:30.08 Monitor Hix 2
THANUAL] o1l | Standard PA2
[MANUAL] House PR 2
00:00:36.23 Honitor Hix
08:00:39.08 Standard Pa
08:88:41.15 House PA
00:00:43.28 Monitor Mix 2
08:00:46.18 Standard Pa 2
[MANLUALT House PR 2
4 1.55E0 Honitor Hix
08:80:53.23 Standard Pa
08:88:56.89 House PA
Honitor Mix 2
Standard PA 2
House PR 2

08:01:08.24
4 3.15E0
08:01:28.87

Auf dieser Seite konnen Sie sehen, wie die im Bildschirm EVENT LIST des PM5D gespeicherten Szenen umgeschaltet
werden, je nach Fortschreiten des Timecodes oder je nach der verstrichenen Zeit seit dem letzten Szenenabruf
(Recall).

» Dieses Seite zeigt den EVENT LIST-Bildschirm des PM5D an. Sie kénnen keine Events von diesem
Bildschirm aus speichern oder abrufen.

e Damit die Seite EVENT LIST mit dem EVENT LIST-Bildschirm des PM5D synchronisiert ist, muss
der PM5D Editor vorher mit dem PM5D synchronisiert worden sein.

L L :

A6-88:06.12 ae1 Honitor Hix
A6-88:09.85 a62 Standard PR
B08:80:11.24 ae3 House PA
B0:60:14.18 aB4 Monitor Hix 2
A6:808:18.03 a65 Standard PR 2
L 1.85EC A86 House PR 2
4 1.75EC ag? Honitor Hix

08:00:25.22 Beg Standard PA
08:00:28.83 g9 House PA
08:00:30.88 18 Monitor Mix 2
___[MewuaLl |81l | StandardPR2 |
B11 [MANUAL] 812 House PA 2
812 08:00:36.23 813 Monitor Mix

(1 No. (Nummer)

Diese Spalte zeigt die Nummer jedes Events an, das in der Event-Liste gespeichert ist.

(@ EVENT TRIGGER
(»Ereignisausloser®) Diese Spalte zeigt die Bedingung an, unter der die auf dieser Zeile angegebene Szene
abgerufen wird. Hier wird ein Wert in Stunden:Minuten:Sekunden:Frames fiir Szenen angegeben, die zu einem
bestimmten Timecode abgerufen werden sollen, ein Wert in Sekunden fiir Szenen, die nach Ablauf einer
bestimmten Zeit nach dem letzten Event abgerufen werden sollen, oder der Eintrag [MANUAL] fiir Szenen, die
manuell abgerufen werden.

(3 SCENE TITLE

In dieser Spalte werden Nummer und Name (Titel) der abzurufenden Szene angezeigt.
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RECALL SAFE-Seite

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARANETERS DUTPUT SAFE PARANETERS OTHER SAFE
PARANETERS

DCA  GER EFFECT

HUTE MASTER

MUTE MASTER

HIDI REHOTE

CLERR ALL

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Recall Safe angeben, die bestimmte Kanile von Abrufvorgingen aller
Szenen ausschliefit.

Aufler der Tatsache, dass es keine PASTE-Schaltfliche zum Kopieren/Verschieben von Parametereinstellungen von
der Seite SELECTIVE RECALL gibt, sind Anzeige und Funktionen auf dieser Seite identisch mit dem Bildschirm
RECALL SAFE des PM5D.

FADE TIME-Seite

FADE TIME

FROING  [ETEMS INFUT CHANNEL PANNING  IETERR

SETALL  CLEARALL

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Fade vornehmen, die eine Zeitdauer angibt, in der Fader und
Panorama ihre neuen Werte erreichen, wenn eine Szene abgerufen wird. Die Einstellungen der Fade-Funktion sind
fiir jede Szene unabhingig.
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ALL IMFUT CHANMEL
SHHME A% FADING

FAOING ~ [ETEINS IMFUT CHAMMEL FAMMING

(1) FADING ENABLE (Fade-Funktion ein/ausschalten)
Schaltet die Fade-Funktion fiir die Fader-Pegel ein und aus.

(@ INPUT CHANNEL PANNING ENABLE

Schaltet die Fade-Funktion fiir die Pan-(Balance-)Funktion von Eingangskanilen ein und aus. Wenn diese
Schaltfliche eingeschaltet ist, konnen Sie mit den beiden Schaltflichen rechts die Eingangskanile auswihlen, fiir
die diese Einstellung gilt.

¢ Wenn die Schaltflache ALL INPUT CHANNEL eingeschaltet ist

Die Fade-Funktion gilt fiir alle Pan- (Balance-) Parameter aller Eingangskandile.

¢ Wenn die Schaltflache SAME AS FADING eingeschaltet ist

Die Fade-Funktion gilt fiir den Pan-(Balance-)Parameter nur der Fingangskandle, fiir welche die Fade-
Funktion unter (5) eingeschaltet wurde.

SET ALL  CLEARALL

IHPUT

8.4 a4 6.4 8.4 8.1 a1 8.2 8.2
OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET

8.2 8.z 8.1 8.1 8.1 a1 === 8.1

@ SET ALL

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie alle Fade-Funktionen mit einem Klick einschalten. Dies kann unabhingig fiir
alle Eingangskanile und DCA-Gruppen, oder fiir alle Ausgangskanile bedient werden.

(9 CLEAR ALL

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie alle Fade-Funktionen mit einem Klick ausschalten. Dies kann unabhingig fiir
alle Eingangskanile und DCA-Gruppen, oder fiir alle Ausgangskanile bedient werden.

(® Kanaleinstellungen
Hier konnen Sie den Fin-/Ausschaltzustand der Fade-Funktion, die Fade-
Dauer und die Offset-Zeit fiir jeden Ein-/Ausgangskanal und jede DCA- Fade-Dauer
Gruppe festlegen.
Zur Bearbeitung der Fade-Zeit oder des Versatzwertes (Offset) klicken Sie
auf das Zahlenfeld und ziehen Sie nach oben oder unten.

Fade ein/aus

Versatzzeit (Offset)
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Library-Fenster

Library

INPUT CH

OPEN  CLOSE AV

No. TITLE PROTECT No. TITLE PROTECT

a0l Inputh 068 Initial Data
082 IneutB 881 Ineutn RECALL
883 InputC 882 InputB
684 InputD 883 Input
No Datal 084 IneutD
No Datal 885 IneutE
No Datal 886 InputF
No Datal 087 Ineut G
No Datal 888 IneutH
No Datal B89 Tentativel

STORE

No Datal 018 Tentative?
No Datal 1 No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal CLEAR
No Datal No Datal
No Data! No Data! UNDD
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal
No Datal No Datal

INTERMAL DATA

Hier kénnen Sie die verschiedenen Libraries (Bibliotheken) des PM5D bearbeiten. Sie konnen auch Library-Dateien
laden, die auf einem Laufwerk Thres Computers gespeichert wurden, die Reihenfolge oder die Namen der Libraries
andern, die gewiinschten Library-Daten abrufen oder die gewiinschten Library-Daten in eine Library im PM5D
kopieren.

Dieses Fenster ist unterteilt in die Seiten INPUT CH, OUTPUT CH, GATE, COMP, INPUT EQ, OUTPUT EQ,
INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, EFFECT, GEQ, und HA; zum Umschalten zwischen den Seiten klicken Sie auf
die Registerkarten oben im Fenster. Der Bearbeitungsvorgang ist auf allen Seiten gleich. Die hier gegebenen
Beschreibungen beziehen sich auf das Beispiel der Seite INPUT CH.

(1) OPEN (Datei 6ffnen)
Offnet eine Library-Datei auf einem am
Computer angeschlossenen Laufwerk. Benutzen

OFEN  CLOSE SR AS... Sie diesen Befehl, wenn Sie Library-Daten
bearbeiten mochten, die Sie auf einer
- ITITLtEn LA Speicherkarte abgelegt haben.
%EEE:E (2 CLOSE (Datei schlieBen)
Inout D Schliefit die momentan gedffnete Library-Datei.
No Datal @ SAVE
mg g:t:i Speichert die momentan geo6ffnete Library-
No Datal Datei auf einem am Computer angeschlossenen
hoDais Laufwerk. Hiermit kénnen Sie eine verdnderte
Library auf einer Speicherkarte speichern, oder
S — um eine Sicherungskopie auf Threm Computer

No Datal
No Datal

o patal (@ SAVE AS (Unter anderem Namen
speichern)

Speichert die momentan gedftfnete Library-
Datei unter anderem Namen auf einem am

zu erstellen.

Computer angeschlossenen Laufwerk.

(5 Dateiname
Dies ist der Dateiname der momentan
geoffneten Library-Datei.
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® FILE
Diese Liste zeigt den Inhalt der Daten in der Library-Datei, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((1)) geoffnet
hatten. Die Liste enthilt die folgenden Eintrige.

No. TITLE PROTECT

888 Initial Data
881 InputA FECALL
882 InputB
883 Input G
B84 InputD
B85 InputE
B86 InputF
887 Input G
B88 InputH
B89 Tentativel

@ 18 Tentative?
Al1 [ NoData!
(1)
A3
A4
Alsh
Al6
a7
(i) 1]
A9
(i ]
21
A2z
23
24
A2h
26
27

STORE

No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
Mo Datal FIET
No Datal —
No Datal UNDD
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

INTERMAL DATA

L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L
L

(D No. (Nummer)

In dieser Zeile wird die Nummer jedes Library-Eintrags angegeben.

TITLE

Dies ist der Name, der jedem Library-Eintrag zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich
konnen Sie den Namen bearbeiten.

@ PROTECT

Hier wird der Ein-/Ausschaltzustand des Schutzes angezeigt. In diesem Bereich erscheint ein Schlosssymbol fiir
geschiitzte Daten; diese Datensitze konnen weder iiberschrieben (geloscht) noch kann deren Name geandert
werden. Datensitze, die nur geladen werden konnen (Read-only) sind mit ,READ® markiert.

INTERNAL DATA
Dieser Bereich zeigt den Inhalt der PM5D-Library an. Die angezeigten Eintrége sind mit denjenigen der FILE-
Liste ((6)) identisch.

Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Datensétze zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste
kopieren und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben. Der Vorgang ist der gleiche wie auf der
Seite SCENE MEMORY im Scene-Fenster (w S. 55).

@ STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen des in der Liste ausgewidhlten Datensatzes.

(@ RECALL

Hiermit laden Sie den in der Liste ausgewéhlten Datensatz.

(9 CLEAR
Loscht den/die in der Liste markierte(n) Datensatz/Datensitze. (Der Name (,, Title) des/der geloschte(n)
Datensatzes/Datensitze wird zu [ No Data! | (Keine Daten!) gedndert.)

UNDO

Macht die soeben ausgefithrte Aktion in der Library (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder
riickgangig.
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Meter-Fenster

Meter

INPUT METER

LEVEL METER METERING FOINT  POST FADER PEAK HOLD

42 B W U3 4e 47 4B

Hier konnen Sie die Signalpegel innerhalb des PM5D sehen, oder die Starke der Pegelabsenkung der internen
Kompressoren und Gates. Hiermit kénnen Sie priifen, ob ein Signal vorhanden ist oder Ubersteuerungen auftreten, und
Sie konnen den Betrieb des Kompressors/Gates Thres Computers ablesen.

Dieses Fenster ist in die Seiten INPUT METER, OUTPUT METER, INPUT GR und OUTPUT GR unterteilt.

Zum Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters.

Der dargestellte Inhalt und die Bedienung jeder Seite istder gleiche wie in den verschiedenen Anzeigen der METER-
Funktion des PM5D.

Um die Signalpegel des PM5D im Meter-Fenster ablesen zu kénnen, achten Sie darauf, dass PM5D
Editor und PM5D miteinander synchronisiert wurden.

Timecode-Counter-Fenster

Dieses Fenster zeigt den Timecode an (LTC, MTC), den der PM5D
Timecode Counter r__ |§ | empfingt Qde'r generier't, in E'inheiten von Stunden/M%nuten/S;kunden/
—— Frames. Dies ist der gleiche Timecode, wie er auch im immer sichbaren
Anzeigebereich des PM5D sowie im EVENT LIST-Bildschirm
dargestellt wird.

Damit das Timecode-Counter-Fenster den Timecode anzeigt, der vom PM5D empfangen/generiert
wird, muss der PM5D Editor vorher mit dem PM5D synchronisiert worden sein.

Sync-Fenster

Die Synchronisation zwischen PM5D und PM5D Editor kann in diesem Fenster ein-
und ausgeschaltet werden. Dies hat die gleiche Funktion wie der Befehl im
[Synchronization]-Menii. Klicken Sie auf die Schaltfliche ONLINE, um in den Offline-
Betrieb zu schalten, oder klicken Sie auf die Schaltfliche OFFLINE, um in den Online-
Betrieb zu schalten. Wenn Sie auf RE-SYNC klicken, erscheint das Dialogfenster
Synchronization (™ S. 3). Die aktuelle Szenennummer wird ebenfalls in diesem
Fenster angezeigt.
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Tastenkombinationen

Menii Aktion Fenster Macintosh

Erzeugt eine neue Session Strg+N 3B +N
File-Menii Offnet eine vorher gespeicherte Session Strg+O ¥ +0

Speichert die aktuelle Session Strg+S ¥ +S
Edit-Menii (Bearbeiten) Undo (Ruckganglg) Stg+2 ®+2

Redo (Wiederherstellen) Strg+Y B +Y

SchlieBt das aktive Fenster Strg+W B +W

SchlieBt alle Fenster Strg+Alt+W &8 +Option+W

Offnet das Sync-Fenster Strg+1 38 +1

Offnet das Fenster INPUT CH (CH1-24) Strg+2 8 42

Offnet das Fenster INPUT CH (CH25-48) Strg+Alt+2 38 +Option+2

Offnet das Selected-Channel-Fenster Strg+3 8 +3

Offnet das Library-Fenster Strg+4 8 +4
Windows-Mend Offnet das Patch-Editor-Fenster Strg+5 B +5
(Fenster) _

Offnet das Surround-Editor-Fenster Strg+6 38 +6

Offnet das Timecode-Counter-Fenster Strg+7 8 +7

Offnet das Effect-Editor-Fenster Strg+8 ® +8

Offnet das Meter-Fenster Strg+9 8 +9

Offnet das GEQ-Editor-Fenster Strg+0 38 +0

Offnet das DCA-/Mute-Group-Fenster Strg+Alt+1 38 +Option+1

Offnet das Scene-Fenster Strg+Alt+3 88 +Option+3

Library-Fenster oder

SCENE MEMORY-

Fenster des Scene-

Fensters

Wahlit mehrere aufeinanderfolgende Eintrage

Umschalt+Klick

Umschalt+Klick

(Speicherplitze)

Wahl_t mehr?re nicht aufeinanderfolgende Eintrage Strg+Klick 38 +Klick
(Speicherplitze)

Wahilt alle Speicherplatze in einem Bereich aus Strg+A 38 +A
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A

ALL INPUT CHANNEL ................ 59
B

Bus Setup ..ccceveevevvveneniicncnieeinne 3
BYPASS et 49
C

CH to MIX ..o, 28
Channel to Mix

(Kanal zum MiX) ..cceevereervervennens 28
CLEAR ..ottt 56, 61
CLEAR ALL i, 59
CLOSE ..ttt 53, 60
COMMENT (Kommentar) ........... 54
CSV-Datei

EXPOTt cvrviiiniiciiiiciiciciinnes 41

Importieren .....cocceceevereeeruenenes 41
D
DCA GROUP ASSIGN-Seite ......... 50
DCA/MUTE GROUP-Fenster

DCA GROUP ASSIGN-

SEILe cvererrererrenreseeeeeeeeeeane 50

MUTE GROUP ASSIGN-

SEILe cvererrererrenreseeeeeeeeeeane 51
DCA-/Mute-Group-Fenster .......... 50
DCA-Fader ....covvvverecerereerenrenns 19
DCA-Fenster ....cccceeveeveeeveerseenseenns 19
DCA-GIuppe ....cccceevevevererenneenens 50
DIRECT OUTPUT PATCH-

SEILE weevuerrrrenrenreneree e 40
DIVERGENCE ......ccoocvverrerrerrenne 43
E
EFFECT TYPE ...cccoovviverrenreennenn 46
Effect-Editor-Fenster .........cocceveuene 46
Effekt

GR-Meter ....ccocevveeveerenersernenncns 48

SOLO otveteerenreereeneeesenaeeeees 48
Effektparameter .......cccoceocerenencnnene 47
Einstellungen

Mischpult ....cccovveeevnencnneienne 3

SYStEIM .eoueveiiirieicinrcreenenenene 2
EQ FLAT ..ot 45
EVENT LIST-Seite ...cccceveeverververnnene 57
EVENT TRIGGER ......cccocervrenrenne 57
EXPORT ..ootvvereireneeeneeeeesreneenenne 41
F
Fade oo 58
FADE TIME-Seite .....cccoeevveevveevennes 58
Fade-Funktion ein/ausschalten ..... 59

FADING ENABLE ......ccccecvevvevenene 59
FILE (Datei) .ccceeveeveereererreereennene 54,61
File (Datei)
Close (Schliefen) ................ 53, 60
Open (Offnen) ....ccoeeereeen. 53,60
FX RTN-Fenster ......ccccoeeeeveeecuennns 11
G
GEQ-Fader ......coceeveevevrrenrrenrrennnens 45
GEQ-Fenster .....cceccveevveeeveeerveeennns 44
GEQ-Grafik ....cooveeveevevreerrenrennns 45
Globale Website:

Yamaha Pro Audio ......ccceeevecuennene 1
GPI OUT CONTROL ......ccoeuueee 55
|
IMPORT ..ottt 41
INPUT CHANNEL PANNING

ENABLE ..ot 59
INPUT CH-Fenster .....cccoeeeveeenenne 6
INPUT INSERT PATCH-Seite ..... 39
INPUT PATCH-Seite ........cccuuen... 38
INTERNAL DATA ................... 55,61
L
LFE oottt 43
Library Link

(Bibliotheksverkniipfungen) ..... 54
Library-Fenster ......c.ccccoevevererececcne 60
LIMIT oottt 45
LINK PATTERN SELECT ............. 42
Low Frequency Effect .......ccccceucuee 43
M
MATRIX-Fenster .......cccceeeerueruencne 15
Meter-Fenster .....c.cccoeveverercnnencne 62
MIDI EVENT ...oooevveeeeeeeeeieeenns 54
MIDI-Event-Ubertragung ............. 55
MIX BALANCE .....oovevveeeeeeeeeennn 49
MIX to MATRIX ...ooveerveereeeeeeenns 33
MIX-Fenster ......ccccceeveereeeercrersvenns 13
MODULE ...ovoveeerererereereeererennns 44
MUTE GROUP ASSIGN-Seite ..... 51
MUTE MASTER ..o 52
MUTE SAFE ON/OFF .......cccoeuee. 52
Mute-Gruppe ....ccceeevevevernererrennenens 52
O
Offline-Bearbeitungsfunktion ........ 4
OPEN ..ottt 53, 60
OUTPUT INSERT PATCH-

SEILE vevreereereereeeeereereereeeseenseens 39
OUTPUT PATCH-Seite ................ 38
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P
Pair-Modus .....ccccveeveereeeeeeceeienrennene 3
Pan Nominal Position .........ccceevenen. 3
PAN POSITION .....cooeevrrevererenne 43
Panorama fiir Eingangskanile
aktivieren/dekativieren ............... 59
PATCH LIST-S€ite ..c.eevveeveververenne. 40
Patch-Editor-Fenster ........ccccueue... 38
DIRECT OUTPUT PATCH-

NS (T 40
INPUT INSERT PATCH-

NS (T 39
INPUT PATCH-Seite ............... 38
OUTPUT INSERT PATCH-

NS (T 39
OUTPUT PATCH-Seite ........... 38
PATCH LIST-Seite ......cccueuee.. 40

PLAY/REC ..uooveveteeereeeeeecieevennes 49
PROTECT ....cooeevevererennen. 54, 56,61
R
RECALL ..o 56,61
Recall Safe ....oevvecvecrecereeeeiecieeenne, 58
RECALL SAFE-Seite ....ccovevevverenee 58
REDO ..otieeeeeetcteteeeeeetecvesveevens 5
Registerkarten ......c.coceeereeerencennuenene 4
REMOTE TRANSPORT ................ 55
Re-synchronize (erneut
synchronisieren) .....c.c.ecceceeeeeenne 3
S
SAME AS FADING ......cccveeeuvenneen. 59
SAVE .uviteeeeeeeeeecteereeeeeevennes 53, 60
SAVE AS et 53, 60
Unter anderem Namen
speichern .....oeoeeeveenencne 53,60
SCENE MEMORY-Seite ................ 53
Scene-Fenster ......cccceeeveeeeeeecveenen. 53
EVENT LIST-Seite ......cccuveunene. 57
FADE TIME-Seite ......cocuveenneene. 58
RECALL SAFE-Seite ........ccu..... 58
SCENE MEMORY-Seite .......... 53
SEL ettt ceenaee e 54
SEL. RECALL ...oooevvveeeeeieeereenen, 54
Selected-Channel-Fenster .............. 20
Channel to Mix

(Kanal zum Mix) ....cccceveenenee. 28
COMPRESSOR ...coeevveverrenene 23
DCA GROUP/

MUTE GROUP /

SAFE .ot 26,31
DELAY ooveieieeecreeeceeeeeeenens 26
Eingangskanal ........cccccoevevcvenenene 20
EQUALIZER ........oceuuenneee. 25,30
GATE ottt 21
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HA Gain/Phase/

Hochpassfilter ........cccoueueuenee. 21
INSERT ...oooverererenrerreeeeneenen 24
Kanalauswahl .......ccccceeerueennee. 20
M/S DECODE .....ccooeveverrrnrnen. 26
MATRIX-Kanal ........cueeuvenne... 34
MIX to MATRIX .....oveevvveerrennns 33
MIX-Kanal .....cccceveeenenennnnen. 29
Pan / Fader ............. 27,32, 35, 36
STEREO to MATRIX ............... 37
STEREO-A/B-Kanal ................ 35

Selektiver Abruf .......ccceeveverreeenen. 54
SESSIONS wevvervrerrereesreeseeseeseessesssenns 4
SET ALL ..uootevereeeeeeeeceesreeee e 59
ST IN-Fenster ......cccecvervverreerreesersuenns 9
Stereo B .ooviiieiiieieeeteececeeen 3
STEREO to MATRIX ......cceueueee. 37
STEREO-Fenster ......ccccceevuerveenneenne. 17
STORE ...cteteteeceeeeteieereenen, 56,61
Strg (88) 4 KUcK wveveveneeeeceneneennes 5
Strg (88) +Umschalttaste+Klick ..... 5
SURROUND BUS ON/OFF .......... 43
Surround-Bus-Zuweisung ............... 3
Surround-Editor-Fenster .............. 42
Surround-Modus .....ceeeeveernnn. 3,42
Sync-Fenster .......ccevvvenvicruenninenn 62
Synchronize (synchronisieren) ....... 3
T

Tastenkombinationen ................... 63
TEMPO ..uoevevereereeeeeecresreereeeeneen 49
TIME STAMP ... 54
Timecode-Counter-Fenster .......... 62
TX eeteereereeeerrenrene e eeeaensesseeseeseenees 55
U

L6711 5.1 @ J 5, 56, 61
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