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Begriff Definition

Studio Manager

bezieht sich auf Studio Manager V2

PM5D Editor

bezieht sich auf PM5DV2 Editor
Dieser Editor arbeitet mit PM5DV2. Vergewissern Sie sich, dass die Firmware des Pultes auf
Version 2 aktualisiert wurde.

Klammern.

Beschreibung der Meniis und Schaltflichen
In Fillen, wo die Menii- und Schaltflichenbezeichnungen bei Windows- und Mac-Systemen unterschiedlich sind, werden in
dieser Anleitung die Windows-Bezeichungen der Mentis und Schaltflichen verwendet, gefolgt von den Mac-Bezeichungen in
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Was ist PM5D/DSP5D Editor?

Mit PM5D Editor und DSP5D Editor kénnen Sie die Parameter des PM5D oder DSP5D von Yamaha fernbedienen
und die Parametereinstellungen auf Threm Computer speichern.

PM5D/DSPS5 Editor werden verwendet, indem sie aus Studio Manager heraus gestartet werden. Um PM5D/DSP5D
Editor verwenden zu konnen, miissen Sie zunéchst die folgenden Schritte ausfithren.

»Studio Manager starten und Einstellungen vornehmen® — ,PM5D Editor oder DSP5D Editor starten und
Einstellungen vornehmen® — ,Mit dem PM5D/DSP5D selbst synchronisieren (= S. 5)¢

[CILTI7IE Néheres zu Bedienungsvorgéngen in Studio Manager finden Sie in der Bedienungsanleitung von
Studio Manager.

Einstellungen in PM5D/DSP5D Editor

Sie miissen die folgenden Eintrige einzeln fiir jeden geoffneten Editor vornehmen.

IILTI7EER - Bevor Sie die folgenden Einstellungen vornehmen, missen Sie im Setup-Fenster von Studio
Manager die MIDI-Ports auswéhlen.

« Zum Starten von PM5D Editor oder DSP5D Editor im Setup-Fenster von Studio Manager
doppelklicken Sie auf das entsprechende Symbol im Fenster von Studio Manager.

(APMS5D Editor: System Setup (Systemeinrichtung)

Um das System-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [System Setup] aus dem [File]-Menii.
Sie miissen den Fingangs- und Ausgangs-Port angeben (Input, Output).

Input port/Output port (Eingangs-/Ausgangs-Port):
Wihlen Sie aus den vorher in Studio Manager angegebenen
Ports diejenigen aus, die Sie fiir die Kommunikation mit dem
PM5D verwenden werden.

Console Device ID (Geritenummer des Pultes): Coneste Devies 15

PM5D Editor kann jeweils eine von bis zu acht Einheiten ®' O O3 O+ OF 05 O7 O
steuern, von denen jede eine eigene ID besitzt. Wihlen Sie die

# System Setup

Input port |YAMN—|AUSBIN o1 v|

[RITRIERT=Ta B rARAHA LISE OUT 01

ID der Einheit, die Sie bedienen méchten. Ft o Sg:[;“f: P'”‘EE’ST;";
Fast Sync: Dies verkiirzt die Synchronisationszeit mit dem [Jsiote  []siota
PMS5D selbst. Wenn die Synchronisation fehlschlidgt, 16schen e el beter

Sie diese Markierung. Fratle Window Gontrol From Console
Level Meter (Pegelanzeige): Gibt an, ob die Daten der s yetom Golor Enette

Pegelanzeigen in die Kommunikation mit dem PM5D selbst
einbezogen werden oder nicht. Wenn dieses Kistchen markiert
ist, werden die Daten der Pegelanzeigen des PM5D empfangen,
es kann jedoch sein, dass dann die Reaktionszeit verlangsamt
ist. Wenn Sie das Gefiihl haben, dass die Interaktion zu langsam Lo J[ geree |
ist, loschen Sie diese Markierung.
System Color (Systemfarbe): Sie konnen die Hintergrundfarbe der Anzeige in PM5D Editor einstellen.
Wihlen Sie eine von acht Farben aus dem Aufklappmenti. Dies ist praktisch, wenn Sie zwischen mehreren
Instanzen von PM5D Editor unterscheiden miissen.

Synchronize Plug-in Boards (Plug-in-Karten synchronisieren): Wenn diese Optionsfelder ausgewihlt
werden, werden die Daten einer im entsprechenden Slot installierten YO6K-Plug-in-Erweiterungskarte mit den
Szenendaten synchronisiert.

Window Control from Console (Fenstersteuerung vom Pult aus): Die Fenster von PM5D Editor
konnen vom PM5D aus mithilfe der anwenderdefinierten Tasten fernbedient gedffnet und geschlossen werden.
Diese Option schaltet die Fernbedienung ein.

Set Default (Grundeinstellung festlegen): Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die aktuellen System-
Setup-Einstellungen als voreingestellte Werte fiir PM5D Editor speichern.
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(ADSP5D Editor: System Setup

Um das System-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [System Setup] aus dem [File]-Meni.

Sie missen den Eingangs- und Ausgangs-Port angeben (Input, Output).

Input port/Output port (Eingangs-/Ausgangs-Port):
Wihlen Sie aus den vorher in Studio Manager angegebenen
Ports diejenigen aus, die Sie fir die Kommunikation mit dem
DSP5D verwenden werden.

Fast Sync: Dies verkiirzt die Synchronisationszeit mit dem
DSP5D. Wenn die Synchronisation fehlschlagt, 16schen Sie
diese Markierung.

Level Meter (Pegelanzeige): Gibt an, ob die Daten der
Pegelanzeigen in die Kommunikation mit dem DSP5D selbst
einbezogen werden oder nicht. Wenn dieses Kistchen markiert
ist, werden die Daten der Pegelanzeigen des DSP5D

# System Setup

Input part | DEFSD

Output port |(eisiSids]
Faszt Sync

Enable

Lewel Metar

Enable

System Color

empfangen, es kann jedoch sein, dass dann die Reaktionszeit
verlangsamt ist. Wenn Sie das Gefiihl haben, dass die
Interaktion zu langsam ist, 16schen Sie diese Markierung.
System Color (Systemfarbe): Sie konnen die
Hintergrundfarbe der Anzeige in DSP5D Editor einstellen.
Wihlen Sie eine von acht Farben aus dem Aufklappmenti. Dies
ist praktisch, wenn Sie zwischen mehreren Instanzen von
DSP5D Editor unterscheiden miissen.

Set Default (Grundeinstellung festlegen): Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die aktuellen System-
Setup-Einstellungen als voreingestellte Werte fir DSP5D Editor speichern.

Set Default

’ oK ] [ Cancel

(dMixer Setup (Mischpulteinrichtung)

Um das Mixer-Setup-Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Mixer Setup] aus dem [File]-Menii.

% Mixer Setup X
Pair Mode: Surround Mode:
(&) Horizan tal () wertical () Stereo O 81 O 51 (@]
Pan Mominsl Position External HA:
Mona:
1D # | ----- v| 1D #e | ----- v |
(%) Denter O Le-R |
Fair T - I v|
O pertey Sris ot o = v|
Biesatop i~ - v|
Mxise | MIX 374 i‘\_fA_H-I v
L L IF dddress:
T I i & IP Address [1oz | [1ee | [0 | [120]
Mx a0 [am MIX 11412 AR v/ — = :
; — —! Subnet Mask | 258 | ‘ 265 | | 258 | ‘ o |
MIX13/14 [ VAR MIX 15/16 | VARl v e
MX17/18 [Am MIX 19720 [ AR v/ LRI Cele EE | . . | El
mMix 2122 [ MIX 23724 [ WARI ~| e
Surround Bus Allocati Machine 1Dt
) Mix1-8 ) Mx9-16 (@3] @2 O
Steren B Setup:
(3) Steren Bus () Center Bus DHE Cannection
Input Part G
Mumber of Effects: e
Hanitor Part | HorE
B v/ 1
Output Part MOKME ‘
+4BY Mastar: - -
[ on Connect MIDI Program Change

Pair Mode (Paarmodus): Bestimmt, ob die Faders horizontal oder vertikal paarig geschaltet werden sollen.
Pan Nominal Position (Pan-Nennpegel-Position): Wihlt aus, ob das Signal in der Mitte (Center) oder
in einer der Positionen ganz links oder rechts (L<-->R) Nominalpegel haben soll. Sie konnen dies unabhéngig fur
monaurale Kanile und Kanalpaare einstellen.

Bus Setup (Bus-Einrichtung): Hier stellen Sie den MIX-Bus-Modus (VARI/FIXED) jeweils zweier
benachbarter, ungerade/gerade nummerierter MIX-Busse ein. MIX-Busse, die als Surround-Busse zugewiesen
wurden, werden als ,SURROUND® angezeigt und lassen sich nicht dndern.

Surround Bus Allocation (Surround-Bus-Zuweisung): Wihlen Sie die MIX-Busse (MIX 1-8 oder MIX
9-16) aus, die als Surround-Busse verwendet werden.

PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung
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Stereo B Setup (Einrichtung des Stereokanals B): Gibt an, ob das gleiche Signal wie das des STEREO-
A-Busses auch an den STEREO-B-Bus gesendet wird (Stereo Bus), oder ob der STEREO-B-Bus als CENTER-
Kanal fiir den LCR-Modus arbeiten soll (Center Bus).
Number of Effects (Anzahl der Effekte): Dies dndert die Anzahl der zugewiesenen internen Effekte und
GEQ-Module. Wenn Sie die Anzahl der internen Effekte um 1 verringern, steigt die Anzahl der verfiigbaren GEQ-
Module ebenfalls um 1. Sie konnen die zugewiesene Anzahl zwischen acht internen Effekten (und zwolf GEQ-
Modulen) und null internen Effekten (und zwanzig GEQ-Modulen) einstellen. Sie kénnen bis zu acht GEQ-
Module als Effekte verwenden.
+48V Master: Diese Funktion steht nur in DSP5D Editor zur Verfiigung. Dies ist der Hauptschalter fiir die
Phantomspannung (+48V) an den Fingangsbuchsen INPUT 1-48 und ST IN 1-4. Wenn ausgeschaltet, liegt keine
Phantomspannung an, unabhingig davon, ob die Anzeige +48V im Display leuchtet oder nicht.
Surround Mode (Surround-Modus): Wihlt den Surround-Modus aus (STEREO, 3-1, 5.1, 6.1).
External HA (Externer Vorverstarker): Hier werden die Anschluss-Ports fiir externe HA-Einheiten
(AD8HR) angegeben, die an den Slots angeschlossen sind. Externen HA-Einheiten werden IDs von 1-8 (1-4
beim DSP5D) zugewiesen; Hier konnen Sie die Ports einstellen, an denen die Einheiten angeschlossen sind.
IP Address (IP-Adresse): Diese Funktion steht nur in DSP5D Editor zur Verfiigung. Hier konnen Sie die IP-
Adresse, Subnetzmaske und das Standardgateway (Default Gateway) eingeben. Wenn DSP5D und Computer in einer
Eins-zu-eins-Verbindung angeschlossen sind, empfehlen wir Thnen, folgende Anfangseinstellungen vorzunehmen.

« IP Address................... 192.168.0.129

* Subnet Mask................ 255.255.255.0

+ Default Gateway......... 192.168.0.1

- Weitere Informationen zu den Netzwerkeinstellungen Ihres Computers entnehmen Sie bitte
der Installationsanleitung fiir DME-N Network Driver fir DSP5D (Windows) oder fiir Network-MIDI
Driver (Mac).

« Wenn Sie die IP-Adresse gedndert haben, muissen Sie DSP5D Editor und Studio Manager
schlieBen, unda daraufhin die IP-Adresswerte fiir den Kommunikations-Port von DME-N Network
Driver oder Network-MIDI Driver neu eingeben. Die Verbindung zwischen DSP5D und DSP5D Editor
wird unterbrochen, wenn Sie die IP-Adresse &ndern.

Cascade Connection (Kaskadenverbindung): Diese Funktion steht nur in DSP5D Editor zur Verfiigung.
Hier wird die Gerite-ID-Nummer angegeben, wenn Sie eine Kaskadenverbindung verwenden. Wenn hier 1
eingestellt ist, konnen Sie bei DME Connection Einstellungen vornehmen. Wenn hier 2 oder 3 eingestellt ist, steht
die Cascade-Einstellung auf Slave, und Sie kénnen keine Einstellungen bei DME Connection vornehmen.

DME Connection (DME-Verbindung): Diese Funktion steht nur in DSP5D Editor zur Verfiigung. Dies ist
eine Einstellung fiir die Verbindung zwischen DSP5D und einem DME-Gerit (mit Ausnahme der DME32).
Niheres iiber die Anschlussmethoden erfahren Sie in der Global-Funktion MIDI Remote im Referenzteil der
DSP5D-Anleitung.

Auch dann, wenn Sie DME Connection einschalten, kann keine Fernsteuerung der DME von DSP5D

Editor aus erfolgen. Verwenden Sie das separate Programm DME Designer zur Fernbedienung des
DME-Gerétes.

e Input port/Output port (Eingangs-/Ausgangs-Port)
Hier wird der Anschluss/Slot des DSP5D angegeben, an dem das DME-Gerit angeschlossen ist. Sie konnen
wihlen zwischen SLOT1, SLOT2, CASCADE IN/OUT D-SUB und CASCADE OUT RJ-45.
- Wenn Sie CASCADE IN/OUT D-SUB oder CASCADE OUT RJ-45 wéhlen, zeigt der Slot-
Anzeigebereich in Patch Editor den ausgewéhlten Anschluss/Slot an.

» Da CASCADE IN RJ-45 nicht verwendet werden kann, missen Sie das DSP5D (iber dessen RJ-45-
Anschluss CASCADE OUT verbinden, wenn Sie ein Ethernetkabel flir die Verbindung zwischen
DME und DSP5D nutzen.

* Monitor Port
Hier konnen Sie den DSP5D-Port auswihlen, der Monitor-Signale vom DME-Gerit empfangt. Sie konnen
Stereokandile innerhalb desjenigen Ports auswéhlen, der bei Input Port gewéhlt wurde.

e Connect (Verbinden)
Startet oder beendet die Kommunikation zwischen DSP5D und DME. Die Kommunikation beginnt, wenn
dieses Kontrollkéstchen ausgewihlt ist und endet, wenn die Markierung geloscht wird. Der tatsdchliche
Beginn oder das Ende der Kommunikation findet statt, sobald Sie die Schaltfliche OK anklicken.

e MIDI Program Change (MIDI-Programmwechsel)
Ermdglicht der DME einen Szenenabruf entsprechend der Zuweisung in der Programmwechseltabelle,
gleichzeitig zum Szenenabruf im DSP5D. Wenn Sie diese Funktion einschalten, indem Sie das
Kontrollkdstchen auswihlen, wird die Synchronisation tiber MIDI-Programmwechsel eingeschaltet. Um diese
Funktion einzuschalten, muss das Kontrollkidstchen Connect markiert werden.
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Synchronisierung von PM5D/DSP5D Editor

Wenn PM5D/DSP5D Editor startet, konnen die Parametereinstellungen im PM5D/DSP5D sich von den
Parametereinstellungen in PM5D/DSP5D Editor unterscheiden. Daher miissen Sie zunéchst die
Parametereinstellungen am PM5D/DSP5D selbst mit denen in PM5D/DSP5D Editor in Ubereinstimmung bringen.
Dieser Vorgang wird ,,Synchronisation“ genannt. Befolgen Sie zur Synchronisierung von PM5D/DSP5D Editor die
nachfolgenden Schritte.

1 Wabhlen Sie [Synchronize] und danach [Re-synchronize].

# Synchronize

Es erscheint das rechts abgebildete Fenster.
2 Wihlen Sie, ob Sie Ihre Einstellungen an PM5D/DSP5D Editor | e
tibertragen mochten, oder umgekehrt. [ — || — |

Hierbei bestimmt die Option ,,All Libs, ob auch die Szenen- und
Library-Daten synchronisiert werden sollen oder nicht.

Direction

() Bonsole ->PC () PC —> Console

Wenn das Kistchen [Fast Sync] markiert ist, erfolgt die Synchronisation mit dem Gerit selbst schneller. Um
diesen Eintrag zu aktivieren, miissen Sie das Kontrollkistchen [Fast Sync] im Fenster System Setup auswihlen.
PC -> Console (DSP5D): Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen in PM5D/DSP5D Editor an das
PM5D/DSP5D selbst.

Console (DSP5D) -> PC: Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen im PM5D/DSP5D selbst an PM5D/
DSP5D Editor.

3 Klicken Sie auf [OK].
A Bedienen Sie das PM5D/DSP5D selbst nicht, wéhrend die Synchronisation durchgefiihrt wird.
- Wenn Sie mit Studio Manager synchronisieren, erfolgt die Synchronisation zwischen allen ausgewéhlten

Editoren, die in Studio Manager ausgewéhlt wurden (und den zugehdrigen Hardware-Einheiten).

- Wenn das Laden von Szenendaten von einem externen Ort am Gerét selbst deaktiviert ist, wird die
Richtung (Direction) auf Console (DSP5D) -> PC eingestellt. Wenn die Daten einer Szene auf Read Only
gestellt sind, erscheint beim Klicken auf OK ein Dialogfenster, in dem Sie gefragt werden, ob die Nur-
Lesen-Daten in der Richtung Console (DSP5D) -> PC oder (iberhaupt nicht synchronisiert werden
sollen. Ihre Auswahl wird auf alle Szenendaten angewendet, die auf Read Only eingestellt sind.

Offline Edit (Offline-Bearbeitungsfunktion)

Wenn Sie Thr PM5D/DSP5D nicht mit PM5D/DSP5D Editor synchronisieren mochten, wihlen Sie [Offline Edit] im
[Synchronization]-Menii. Um Thre Offline-Bearbeitungen an das PM5D/DSP5D selbst zu tibertragen, wihlen Sie
[Re-Synchronize] im [Synchronization]-Menii mit der Option ,,PC -> Console®, um das PM5D/DSP5D selbst mit
PM5D/DSP5D Editor zu synchronisieren.

Die Offline-Bearbeitungsfunktion wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie auf die Schaltfliche [ONLINE]/[OFFLINE] im
Sync-Fenster klicken.

Einige Effektparameter im PM5D/DSP5D selbst &ndern deren angezeigte Werte je nach der Sampling-
Frequenz. Wenn Sie PM5D/DSP5D Editor von OFFLINE zu ONLINE schalten, kénnen sich die
angezeigten Parameterwerte &ndern, da PM5D/DSP5D Editor die Sampling-Frequenz vom PM5D/
DSP5D selbst I&dt und das Display aktualisiert.

Arbeiten mit Sessions

Die Gesamtheit all Ihrer Mischeinstellungen einer PM5D/DSP5D-Einheit einschliefdlich der Szenen- und Library-
Daten werden in PM5D/DSP5 Editor ,,Sessions® (Arbeitssitzungen) genannt.

Wahlen Sie aus dem [File]-MenU die Option [New
Session] (Neue Arbeitssitzung) aus.

Wahlen Sie aus dem [File]-Menu die Option [Open
Session] (Arbeitssitzung 6ffnen) aus.

Wahlen Sie aus dem [File]-Menu die Option [Save
Session] (Arbeitssitzung speichern) aus.
Speichern der aktuellen Session unter einem neuen Wahlen Sie aus dem [File]-Menu die Option [Save
Namen Session As...] (Arbeitssitzung speichern als...) aus.

Erzeugen einer neuen Session

Offnen einer vorher gespeicherten Session

Speichern der aktuellen Session
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Wenn Sie eine Session aus einem Editorfenster heraus speichern, werden lediglich die Einstellungen genau dieses
Editors in einer Datei gespeichert. Session-Dateien, die in PM5D/DSP5D Editor gespeichert werden, erhalten die
Dateinamenerweiterung ,,.YSE Dateien, in denen nur die Daten des PM5D selbst gespeichert sind (Erweiterung
»PM5%) kénnen ebenfalls verwaltet werden, so dass Sie zum Austausch von Daten mit dem PM5D selbst eine
Speicherkarte verwenden kénnen.

Wenn Sie im Studio-Manager-Fenster eine Session speichern, werden samtliche ausgewihlten Editoreinstellungen in
einer Datei mit der Dateierweiterung ,,.YSM“ gespeichert.

TTISI7E3 Daten mit der Erweiterung ,,.PM5% die von einem PM5D der Version 1 und PM5D Editor (mit Unterstiitzung
der Version 1) gespeichert wurden, kénnen auch in PM5D Editor Version 2 gedffnet werden.

Fensterbedienung

m [Windows]-Ment Konnen Siejdes

Programmfenster 6ffnen und/oder auswihlen. Fiir die File Edit [T Sunchronization View Help
Fenster INPUT CH und Effect Editor benutzen Sie das Close eI+
. . . . . Gl All Citr [+ A+
Untermenti, um die Kanile oder die Library . oo . r| 1
Wilsd |+

auszuwihlen, die Sie sehen mochten. TNPLT GH

CH1-24  Cirl2
GH25-48  Cirl+Alt+2

Klicken Sie im Library- oder im Scene-Fenster auf die - Library
Registerkarten oben im Fenster, um zwischen den Seiten

QUTPUT CH
umzuschalten.

OPEM  CLOS

No. TITLE PROTECT

Bearbeitungsfunktionen

dFunktionen Ch Copy / Ch Paste (Kanal kopieren / einfligen)

Mit den Funktionen Ch Copy/Ch Paste kopieren Sie den mit der [SELECT]-Schaltfliche (oder der [SEL]-Taste)
ausgewdhlten Kanal oder fiigen ihn ein.

Kopieren ist auch tiber den Kurzbefehl <Strg> (88)-Taste + <C>-Taste moglich. Einftigen ist auch tiber den
Kurzbefehl <Strg> (88)-Taste + <V>-Taste moglich.

Da die Undo-Daten beim Ausftihren von Ch Paste geloscht werden, ist Undo in diesem Fall nicht mehr verfiigbar.

dFunktion Ch Move (Kanal verschieben)

Die Funktion Ch Move verschiebt den angegebenen Kanal auf einen
anderen Kanal gleicher Struktur.

Source Drestination

Wenn Sie Ch Move auswihlen, erscheint die rechts angezeigte Dialogbox.
Wenn Sie die Schaltfliche unterhalb von Source und Destination anklicken,

erscheint eine Kanalliste.

Wihlen Sie Quelle (Source) und Ziel (Destination) der Verschiebung aus,
und klicken Sie auf die OK-Schaltfliche, um den Kanal zu verschieben.
Die durch Ch Move betroffenen Kanile sind alle Kaniile, die mit den [SELECT]-Schaltflichen (oder der [SEL]-Taste)
ausgewdhlt wurden. Diese Funktion ist fiir Ausgangskanile nicht verfiigbar. Da die Undo-Daten beim Ausfithren von
Ch Move geloscht werden, ist Undo in diesem Fall nicht mehr verftgbar.

| cH 1 |——> | oH2 |

T - Wenn die Source ein paarig geschalteter Kanal ist, werden die Kanéle als Paar verschoben.

- Wenn zwischen Source und Destination Kanalpaare vorhanden sind, erfolgt die Verschiebung
paarweise (jeweils zwei Kanéle).

- Die Verschiebung erfolgt paarweise (jeweils zwei Kanéle), wenn Parameter eingeschaltet sind, fir
die es fir jeweils zwei Kanéle nur eine Funktion gibt (z. B. wenn Parameter wie GANG oder LINK
eingeschaltet sind).
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Undo/Redo-Funktion (Widerrufen/Wiederherstellen)

In PM5D/DSP5D Editor konnen Sie die jeweils letzte Aktion widerrufen (Undo) sowie diesen Widerruf wieder
aufheben (Redo). Wenn Sie die Undo-Funktion zweimal nacheinander ausfiihren, werden die letzten beiden
Aktionen widerrufen. Wenn Sie die Undo-Funktion dreimal nacheinander ausfithren, werden die letzten drei
riickgingig gemacht. Auf diese Weise konnen Sie eine ganze Reihe bereits ausgefithrter Vorgiange autheben.

Die folgende Tabelle beschreibt die Verwendung der Undo/Redo-Funktion.

Undo (Rickgangig)

Wabhlen Sie [Undo] aus dem [Edit]-Men(.

Redo (Wiederherstellen)

Waébhlen Sie [Redo] aus dem [Edit]-Men(.

Bitte beachten Sie jedoch, dass nach der Ausfithrung folgender Vorginge kein Riickgidngigmachen bzw. keine
Wiederherstellung von Vorgingen mehr moglich ist:

+ Bedienungsfunktionen am PM5D/DSP5D selbst

+ Beenden des Studio Managers

+ Andern des Surround-Modus’ oder des Paarschaltungs-Modus’
+ Synchronisation mit dem PM5D/DSP5D selbst

+ Session-Bedienung

« Die GEQ-Taste [EQ FLAT]

+ Verindern der Fader-Positionen durch Anderung der variablen GEQ-Bandbreite

[LILTI7E Die folgenden Vorgénge kénnen weder riickgéngig gemacht noch wiederhergestelit werden:
* Einstellungen im Setup-Fenster
» Synchronisation
- Offnen und SchlieBen von Fenstern
» GréBendnderung von Fenstern
* Ch Copy/Ch Paste (Kanal kopieren/einfiigen)
» Ch Move (Kanal verschieben)
Bei einigen Funktionen kénnen weitere Funktionen nicht widerrufen werden.

m Bei Vorgéngen in Libraries oder Szenen gilt Undo/Redo jeweils immer nur fiir den allerletzten Vorgang.
Sie kénnen keine Operation riickgdngig machen, die zwei oder mehr Bedienungsschritte zurtickliegt.
Undo/Redo ist in diesen Fenstern nur mit der Schaltfldche [UNDO] innerhalb des jeweiligen Fensters
mdglich. Auch dann, wenn Sie vom Sync-Fenster aus einen Szenenabruf getétigt haben, gibt es
keinen Tasten- oder Meniibefehl, um diesen Abruf riickgéngig machen zu kénnen.

Weitere Funktionen

dRiicksetzen auf den voreingestellten Wert (Strg (38) + Klick)
Bewegen Sie den Cursor auf ein Bedienungselement oder einen Parameterwert, halten Sie die <Strg>-Taste (38)
gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf dessen Voreinstellung zu dndern (z. B. um einen
Eingangskanal-Fader auf — dB einzustellen oder eine Pan-Einstellung auf Mitte zu bringen).

dStrg (88) +Umschalttaste+Klick

Bewegen Sie den Cursor auf einen Fader oder einen AUX-Send-Regler, halten Sie die Tasten <Strg> (88) und die
<Umschalttaste> gedriickt und klicken Sie auf die Maustaste, um den Wert auf Nennpegel zu bringen.
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INPUT-CH-Fenster

{ T il
TIREET | TiREC il DIREET i il
GATE || GATE || GATE | RN GATE
coup | cour } TN NG RSN WD

CirE
GATE

Dieses Fenster zeigt die Parameter der Eingangskanile 1-24 oder 25-48 an. Das Fenster zeigt entweder die Ebene der
Kanile 1-24 oder die der Kanile 25-48 an. Um das Fenster der jeweils anderen Ebene zu 6ffnen, wihlen Sie den
[Windows]-Meniibefehl [INPUT CH] und wihlen Sie ,,CH1-24“ oder ,,CH25-48"

Im [View]-Menti konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

(D Eingangs-Routing
Hier wihlen Sie aus den folgenden Wahlmaoglichkeiten eine Eingangssignalquelle fiir den
Eingangskanal aus.

NONE Keine Zuweisung

AD1-AD48 INPUT-Buchsen 1-48

AD1L-AD4R L/R-Kanéle der ST-IN-Buchsen 1—4
Eingangskanale einer in den Slots 1—4 installierten
I/0-Karte

$1-1, $1-2...84-15, 54-16 Beim DSP5D sind SLOT3 und SLOT4 dem

Anschluss CASCADE IN/OUT D-SUB.
FX1L, FX1R...FX8L, FX8R L/R-Ausgange der internen Effekte 1-8
2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R | L/R-Kanéle der Buchsen 2TR IN DIGITAL 1-3*
2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R | L/R-Kanéle der Buchsen 2TR IN ANALOG 1/2*
* Diese Eintr ge erscheinen nur in PM5D Editor.

2 +48V
Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fir den internen HA (nur Modelle PM5D-RH
und DSP5D) oder fiir den externen HA (AD8HR, AD824) ein- und ausgeschaltet, der dem
Eingangskanal zugeordnet ist.

3 HA GAIN

Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain® (die Verstirkung) des
internen HA (nur Modelle PM5D-RH und DSP5D) oder des externen HA (AD8HR,
AD824) einzustellen, der dem Eingangskanal zugeordnet ist.
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(9 HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

SA.AHz Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder abwirts
& ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.
IHSERT ® @ (Phase)
DIRECT Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.
(® INSERT
Schaltet den INSERT-PATCH-Signalweg um zwischen aktiviert/deaktiviert.
(7 DIRECT
Schaltet die Ausgabe an den Port DIRECT OUT PATCH um zwischen aktiviert/deaktiviert.
GATE I [ . 1 |
Hiermit wird das Gate (Rauschsperre) Gate = Gate = geoffnet Gate =
ein-/ausgeschaltet. Die Anzeige direkt geschlossen (gran) ausgeschaltet
unterhalb der Schaltfliche zeigt den (rot)

Ein-/Ausschaltzustand des Gates an
und ob es gerade geoffnet oder
geschlossen ist.

(© COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor eingeschaltet
ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die Stirke der
Pegelabsenkung.

EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Durch Ziehen der Kurve in der
Grafik konnen Sie den EQ-Frequenzgang einstellen. Um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer
Computertastatur gedriickt und klicken Sie in die Grafik.

1) DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-Zeit
auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche
einstellen.

(2 Kanalnummer
Zeigt die Nummer des Eingangskanals an, die diesem Modul entspricht. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen.
Wenn Sie die <Strg>-Taste (Taste 38 ) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und auf
diese Schaltfliche doppelklicken, 6ffnet sich das Locked-Fenster als zusitzliche Ansicht.

i3 MIX SEND
Die Balkengrafiken in diesem Bereich stellen die Send- B Prefein (grin)
Pegel der Signale von den Eingangskanilen zu den MIX-
Bussen ein. Sie konnen die Send-Pegel auch einstellen, I Pre/aus (griin)

indem Sie den Balken nach links oder rechts ziehen. _

Die Balkengrafik andert sich je nach der Send-Position B Post/ein (gelb)

(pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand des Signals, Post/. b

das vom Eingangskanal an die MIX-Busse gesendet wird. M. Postaus (gelb)
LI - Dies kénnen Sie durch Anklicken der Zahl links ein-/ausschalten.

* Bei auf FIXED eingestellten MIX-Bussen ist die Balkengrafik auf Nennpegel
(0 dB) fixiert, und es wird nur der Ein-/Ausschaltzustand angezeigt.

PAN

Stellt das Panorama des vom Eingangskanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.
Dies kann auch BALANCE sein, je nach gewéhltem PAN-Modus.

{5 SELECT
Hier wird der zu bearbeitende Eingangskanal ausgewahlt. Diese Einstellung ist verbunden
mit den [SEL]-Tasten der INPUT-Kanalztige auf dem PM5D-Bedienfeld.

CH ON-Schaltfliche (Kanal einschalten)
Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten. Diese Einstellung ist
verbunden mit den CH [ON]-Tasten der INPUT-Kanalztige auf dem PM5D-Bedienfeld.
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(@ Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.
Beachten Sie, dass beim Umschalten des Pair-Modus im Mixer-Setup-Fenster sich zwar
nicht die Kanalnummer ((2)), wohl aber der Kanalname dndert.
Wenn z. B. die Kanalebene CH1-24 angezeigt wird, dndert sich beim Umschalten von
Horizontal Pair auf den Vertical-Pair-Modus die Kanalnamenanzeige der Kanile, die in der
Reihenfolge 1,2, 3 ... 24, 25 angeordnet waren, in die Reihenfolge 1, 3, 5 ... 45, 47.

Fader (Schieberegler)
Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Dieser Regler ist mit dem INPUT-Kanal-
Fader des entsprechenden Kanals am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom Fader zeigt den Pegel des Eingangssignals an.

Die Nummern der DCA-Gruppen, denen
dieser Kanal zugeordnet wurde, werden in
gelb angezeigt.

Die alphanumerischen
Zeichen rechts vom
Fader zeigen die DCA-
und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal
zugeordnet wurde,
sowie die Automations-
zustinde ,,Recall Safe”
und ,,Mute Safe“ des
Kanals.

-1.65dE
CUE

Die Nummern der Mute-Gruppen
(Stummschaltungsgruppen), denen dieser
Kanal zugeordnet wurde, werden in rot
angezeigt.

Wenn der Kanal auf ,Recall Safe” geschaltet
ist, wird der Buchstabe R in orange
dargestellt.

Wenn der Kanal auf ,Mute Safe“ geschaltet
-1.E54dE ist, wird der Buchstabe M in rot dargestellt.

CUE

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Eingangskanals ein. Diese
Schaltfliche ist verbunden mit den [CUE]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem PM5D-
Bedienfeld. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.
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ST IN-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der ST IN-Kanile 1-4 sehen und einstellen. Im [View]-Menii konnen
Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

ADIL  ADIR (D Eingangszuordnung

+a5Y sy Wihlt die Eingangssignalquelle aus, die dem ST-IN-Kanal zugewiesen ist. Die zuweisbaren
HH GEIN ' Eingangssignalquellen entsprechen denen der Eingangskanile (= S. 8).

+3de  +16de [EENGYEWEAV)

g g Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen HA (nur Modelle PM5D-RH

und DSP5D) oder fiir den externen HA (AD824, AD8HR) ein- und ausgeschaltet, der dem
ST-IN-Kanal zugeordnet ist.

3 HA GAIN
Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain® (die Verstirkung) des
internen HA (nur Modelle PM5D-RH und DSP5D) oder des externen HA (AD824,
INSERT ADSHR) einzustellen, der dem ST-IN-Kanal zugeordnet ist.
OIRELT (4 HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)
Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder abwirts
ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

5 @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® INSERT
Schaltet den INSERT-PATCH-Signalweg um zwischen aktiviert/deaktiviert.

(D DIRECT
Schaltet die Ausgabe des Ports DIRECT OUT PATCH um zwischen aktiviert/deaktiviert.
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GATE (Gate)

Hiermit wird das Gate (Rauschsperre) ein-/ausgeschaltet. Die Anzeige direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den Ein-/Ausschaltzustand des Gates an und ob es gerade ge6ffnet oder
geschlossen ist (= S.9).

(® COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor eingeschaltet
ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die Stirke der
Pegelabsenkung.

EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie konnen die Kurve in der Grafik
ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer
Computertastatur gedriickt halten und in die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

(@ DELAY

Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-Zeit
auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche
einstellen.

12 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des ST IN-Kanals dieses Moduls. Mit einem Doppelklick auf diese
Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-
Taste (Taste 88 ) Threr Computertastatur gedriickt halten und hierauf doppelklicken, 6ffnet
sich das Locked-Fenster.

@3 MIX SEND

Die Send-Pegel der von ST-IN-Kanilen an die MIX-Busse gesendeten Kanile werden in der
Matrix als Balkendiagramme angezeigt. Sie konnen die Send-Pegel auch einstellen, indem
Sie den Balken nach links oder rechts ziehen.

Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/Ausschalt-
zustand des Signals, das vom ST IN-Kanal an die MIX-Busse gesendet wird (= S.9).

PAN
Stellt das Panorama des vom ST IN-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein (L

und R lassen sich hier getrennt einstellen). Dies kann je nach PAN-Modus auch BALANCE
heiflen.

@ SELECT

Hier wird der zu bearbeitende ST-IN-Kanal ausgewihlt. (L und R lassen sich getrennt
einstellen.) Diese Einstellung ist verbunden mit den [SEL]-Tasten der ST IN-Kanalziige auf
dem PM5D-Bedienfeld.

CH ON-Schaltfliache (Kanal einschalten)
Schaltet den ST-IN-Kanal ein/aus. Diese Schaltfliche ist verbunden mit den CH [ON]-
Tasten der ST IN-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.

(@ Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

Schieberegler (Fader)
Stellt den Eingangspegel des ST-IN-Kanals ein. Dieser Regler ist mit dem ST IN-Kanal-
Fader am Bedienfeld des PM5D verkntipft.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,

denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe und
»>Mute Safe“ des Kanals (= S. 10).

CUE
Diese Schaltfldche schaltet den ST-IN-Kanal auf Vorhoren (Cue). Diese Einstellung ist

verbunden mit den [CUE]-Tasten der ST IN-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld. Wenn
SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.
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FX RTN-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der FX RTN-Kanile 1-4 sehen und einstellen. Im [View]-Menii konnen
Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

(D Eingangszuordnung
Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem FX RTN-Kanal zugewiesen ist. Die zuweisbaren
Eingangssignalquellen entsprechen denen der Eingangskanile (w S. 8).

2 +48V
Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fir den internen HA (nur Modelle PM5D-RH
und DSP5D) oder fiir den externen HA (AD824, AD8HR) ein- und ausgeschaltet, der dem
FX-RTN-Kanal zugeordnet ist.

3 HA GAIN
Ziehen Sie an dem Regler auf dem Bildschirm, um den ,,Gain® (die Verstirkung) des
internen HA (nur Modelle PM5D-RH und DSP5D) oder des externen HA (AD824,
ADB8HR) einzustellen, der dem FX-RTN-Kanal zugeordnet ist.

(49 HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder abwirts
ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

5 @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie konnen die Kurve in der Grafik
ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer
Computertastatur gedriickt halten und in die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

D1 ADE
Y[ eday
HA GAI N
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@ Kanalnummer
Dies ist die Nummer des FX RTN-Kanals dieses Moduls. Mit einem Doppelklick auf diese
Zahl kénnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-
Taste (Taste 88 ) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und hierauf doppelklicken, 6ffnet
sich das Locked-Fenster.

MIX SEND
Die Send-Pegel der vom FX RTN-Kanal an die (auf VARI eingestellten) MIX-Busse
gesendeten Signale werden hier als Balkengrafiken angezeigt (die Einstellungen fiir L/R sind
miteinander verbunden). Sie konnen die Send-Pegel auch einstellen, indem Sie den Balken
nach links oder rechts ziehen.
Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/Ausschalt-
zustand des Signals, das vom FX-RTN-Kanal an die MIX-Busse gesendet wird (= S. 9).

@ PAN

Stellt das Panorama des vom FX RTN-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein (L
und R lassen sich getrennt einstellen). Dies kann je nach PAN-Modus auch BALANCE
heiflen.

SELECT

Hier wird der zu bearbeitende FX RTN-Kanal ausgewihlt. (L und R lassen sich getrennt
einstellen.) Diese Einstellung ist verbunden mit den [SEL]-Tasten der FX RTN-Kanalziige
auf dem PM5D-Bedienfeld.

i) CH ON-Schaltfliche (Kanal einschalten)

Schaltet den FX RTN-Kanal ein und aus. Diese Einstellung ist verbunden mit den CH
[ON]-Tasten der FX RTN-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld.

(2 Kanalname

Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben.

@9 Schieberegler (Fader)
Stellt den Eingangspegel des FX RTN-Kanals ein. Dieser Regler ist mit den FX RTN-Kanal-
Fadern am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe“ und
»Mute Safe“ des Kanals (= S. 10).

CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Signal des FX-RTN-Kanals auf Vorhoren (Cue). Diese
Einstellung ist verbunden mit den [CUE]-Tasten der FX RTN-Kanalziige auf dem PM5D-
Bedienfeld. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.

{1 —

=
Tl

w
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In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MIX-Kanile 1-24 sehen und einstellen. Im [View]-Menii kénnen
Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

(1 EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie konnen die Kurve in der Grafik
ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Ihrer
Computertastatur gedriickt halten und in die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

(2 COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor eingeschaltet
ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die Stirke der
Pegelabsenkung.

(O INSERT
Schaltet den INSERT-PATCH-Signalweg um zwischen aktiviert/deaktiviert.

(4 DELAY
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-Zeit
auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche
einstellen.

& Kanalnummer
Zeigt die entsprechende Nummer des MIX-Kanals dieses Moduls an. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen.
Wenn Sie die <Strg>-Taste (Taste 38 ) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und hierauf
doppelklicken, 6ffnet sich das Locked-Fenster.
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(® MTRX (Send-Pegel an MATRIX-Busse)
Diese Balkengrafiken zeigen die Send-Pegel der Signale an, B Pre/ein (grun)
die vom MIX-Kanal an jeden MATRIX-Bus gesendet
werden. Sie konnen die Send-Pegel einstellen, indem Sie I Pre/aus (grin)
einen Balken nach links oder rechts ziehen.

Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position B Post/ein (gelb)
(pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand des Signals,
das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird. . Post/aus (gelb)

m Sie kénnen dies ein-/ausschalten, indem Sie auf die Zahl links klicken.

(D TO ST (To STEREO)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus
gesendet wird.

PAN

Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.

@ VARI/FIXED
Zeigt die Art (VARI oder FIXED) des momentan ausgewahlten MIX-Busses an. (Dieser
Paramter wird nur angezeigt. Wenn Sie zwischen VARI/FIXED aus PM5D/DSP5D Editor
heraus umschalten mochten, verwenden Sie das Mixer-Setup-Fenster (= S. 3)

Wenn der Surround-Modus eingeschaltet ist, werden MIX-Busse, die als Surround-Busse
zugewiesen sind, mit dem Namen des Surround-Kanals (L, R, Ls, Rs ...) angezeigt und die
anderen MIX-Busse als ,,FIXED*

SELECT
Wihlt den MIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. Diese
Schaltfliche ist mit den MIX [SEL]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D
verkniipft.

@ ON (Ein)

Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

(2 Kanalname

Dies ist ein Textfeld, das den Kanalnamen anzeigt. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld auch bearbeiten.

@9 Schieberegler (Fader)
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Der momentane Wert wird im
numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom
Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustidnde ,Recall Safe und
»Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 10).

CUE

Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein. Diese
Schaltfliche ist mit den MIX [CUE]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D
verkntipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.

16 PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung



MATRIX-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MATRIX-Kanile 1-8 sehen und einstellen. Im [View]-Menii
konnen Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.

17 PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung



@O MIX (Send-Pegel von den MIX-Kanilen zum MATRIX-Bus)
Hier kénnen Sie die Send-Pegel der Signale von jedem MIX-Kanal zum MATRIX-Bus
sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die
gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (= S. 16).

(@ STEREO (Send-Pegel von den STEREO-Kanidlen zum MATRIX-Bus)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von den STEREO-A/B-Kanilen zum MATRIX-
Bus sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die
gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (= S. 16).

(3 Kanalnummer
Zeigt die entsprechende Nummer des MATRIX-Kanals dieses Moduls an. Mit einem
Doppelklick auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen.
Wenn Sie die <Strg>-Taste (Taste 38 ) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und hierauf
doppelklicken, 6ffnet sich das Locked-Fenster.

(@ EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie konnen die Kurve in der Grafik
ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Threr
Computertastatur gedriickt halten und in die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

(5) COMP (Kompressor)
Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor eingeschaltet
ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die Stirke der
Pegelabsenkung.

(® INSERT
Schaltet den INSERT-PATCH-Signalweg um zwischen aktiviert/deaktiviert.

@ DELAY

Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-Zeit
auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche
einstellen.

SELECT
Wihlt den MATRIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. Diese
Schaltfliche ist mit den MATRIX [SEL]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des
PM5D verkniipft.

(© ON (Ein)
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX
[ON]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

Kanalname

Dies ist ein Textfeld, das den Kanalnamen anzeigt. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld auch bearbeiten.

() Schieberegler (Fader)

Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Der momentane Wert wird im
numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom
Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe und
»Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 10).

{ CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX [CUE]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld
des PM5D verkniipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.
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STEREO-Fenster

sTereo  [C)EX]

N |

INSERT INSERT

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der STEREO A/B-Kanile sehen und einstellen. Im [View]-Menii kénnen
Sie die Parameter auswihlen, die im Fenster angezeigt werden.
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(O EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefihren EQ-Frequenzgang an. Sie konnen die Kurve in der Grafik
ziehen, um den EQ-Frequenzgang einzustellen, oder die Taste <Strg> ( 88 -Taste) auf Threr
Computertastatur gedriickt halten und in die Grafik klicken, um den EQ auf neutralen
Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen.

(2 COMP (Kompressor)

FLAA FLAR Hiermit wird der Kompressor ein- und ausgeschaltet. Wenn der Kompressor eingeschaltet
ist, zeigt das GR-Messinstrument direkt unterhalb der Schaltfliche die Stirke der
Pegelabsenkung.

(O INSERT
Schaltet den INSERT-PATCH-Signalweg um zwischen aktiviert/deaktiviert.

@ DELAY

Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Sie konnen die Delay-Zeit
auch durch Auf-und-Ab-Ziehen des numerischen Wertes direkt unterhalb der Schaltfliche
einstellen. Wenn GANG eingeschaltet ist, wird die L/R-Delay-Zeit verkoppelt, wihrend
deren Versatzwert beibehalten wird. Wenn GANG ausgeschaltet ist, konnen die L/R-Delay-
Zeiten einzeln eingestellt werden.

INSERT

L ‘R

SAGgEae (O Kanalnummer

Dies ist die Nummer des STEREO A oder B-Kanals dieses Moduls. Mit einem Doppelklick
auf diese Zahl konnen Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die
<Strg>-Taste (Taste 38 ) Threr Computertastatur gedriickt halten und hierauf
doppelklicken, 6ffnet sich das Locked-Fenster.

(® MTRX (Send-Pegel an MATRIX-Busse)

Hier konnen Sie die Send-Pegel der Signale von den STEREO A/B-Kanilen zu jedem
MATRIX-Bus sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der
Anzeigen sind die gleichen wie bei ((6)) MTRX im MIX-Fenster (= S. 16).

() BALANCE
Stellt die Links-/Rechts-Balance des von den STEREO A/B-Kanilen gesendeten Signals ein.

SELECT
Wihlt den STEREO A/B-Kanal, dessen Einstellungen Sie &ndern mochten. (L und R
konnen unabhingig eingestellt werden.) Diese Schaltfliche ist mit den STEREO [SEL]-
Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

(© ON (Ein)
Hiermit konnen Sie den STEREO A/B-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche ist

mit den STEREO [ON]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkntpft.

Kanalname

Dies ist ein Textfeld, das den Kanalnamen anzeigt. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld auch bearbeiten.

() Schieberegler (Fader)

Hier konnen Sie den Ausgangspegel des STEREO A/B-Kanals einstellen. Dieser Fader ist
mit dem STEREO-Fader im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt. Die Pegelanzeige rechts vom Fader zeigt den Ausgangspegel des Signals an.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe und
»Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 10).

12 CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO A/B-Kanals ein.
Diese Schaltfldche ist mit den STEREO [CUE]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am
Bedienfeld des PM5D verkniipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als
SOLO-Schalter.
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DCA-Fenster

DC A =]
OCA1 DCRZ OCAZ DCAY DOCAY
MUTE || MUTE || MUTE || MUTE MUTE
OCA1 OCRZ OCAZ DCAY OCAT

- - |o== |fo== |- i i 1=

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der DCA-Gruppen 1-8 sehen und einstellen.

1) DCA-Nummer
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

@ MUTE
Schaltet die Mute-Funktion fir die DCA-Gruppe ein/aus. Diese Schaltfliche ist mit den
DCA [MUTE]-Tasten im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkntipft.

(® Name der DCA-Gruppe
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen der DCA-Gruppe. Sie konnen den DCA-
Gruppennamen in diesem Textfeld eingeben.

(4 DCA-Fader
Der Fader stellt den Pegel fiir dessen DCA-Gruppe ein. Diese Schaltfliche ist mit den DCA-
Fadern im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der momentane Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders
angezeigt.
Wenn Sie die <Strg>-Taste ( 38 -Taste) und die <Umschalttaste> Threr Computertastatur
gedriickt halten und auf einen Fader klicken, wird der entsprechende Fader auf Nennpegel
eingestellt (0 dB). Wenn Sie beim Klicken die <Strg>-Taste (Taste 38 ) gedriickt halten und
den Fader anklicken, wird dieser auf —o dB eingestellt. Wenn sich der Fader auf Nennpegel
befindet, wird der Buchstabe N rechts vom Fader in griin dargestellt.
Wenn eine DCA-Gruppe auf ,,Recall Safe® geschaltet ist, wird der Buchstabe R unten rechts
vom Fader in orange dargestellt.

(5 CUE

Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) fiir die DCA-Gruppe ein. Diese
Schaltfliche ist mit den DCA [CUE]-Tasten im DCA-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D

verkntpft.

=]
]
f=u
—

wm =
111
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Selected-Channel-Fenster

Hier konnen Sie die Parameter des momentan ausgewahlten Eingangskanals (Eingangskanile 1-48, ST IN-Kanile 1-4,
FX RTN-Kanile 1-4) oder Ausgangskanals (MIX-Kanile 1-24, MATRIX-Kanile 1-8, STEREO A/B-Kaniile) einstellen.
Die Art der hier einstellbaren Parameter hingt von der Art des ausgewdhlten Kanals ab. Die Parameter des Selected-
Channel-Fensters werden weiter unten beschrieben, und zwar in der Reihenfolge Eingangskanile (Eingangskanile 148,
ST IN-Kanile 1-4, FX RTN-Kanile 1-4), MIX-Kanile, MATRIX-Kanile und STEREO A/B-Kanile.

Wenn ein Eingangskanal ausgewihlt ist

Selected Channel

CHANNEL SELECT

4] GH1

HA GAIK

EQUALIZER FLAT

2 —3—1—

D 4 HIGH 5

-

LINK
o KEY N
FILTER

T Wenn nicht anders angegeben, gelten die folgenden Parameterbeschreibungen fir die
Eingangskanéle 1-48, die ST IN-Kanéle 1-4 und die FX RTN-Kanéle 1-4.

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

CHANMEL SELECT
INPUT PATCH

SELECT A0
n CH1 chl n Y

(1) SELECT (Kanalauswahl)

Zeigt Nummer und Name des bearbeiteten Kanals an. Zum Umschalten der Kanile benutzen Sie die SELECT-
Schaltfliche oder die Tasten E/E links und rechts. Sie konnen den Kanalnamen im Textfeld eingeben oder dndern.

@ PAIR (Paar)

Zeigt den Paarstatus des ausgewihlten Kanals an. Durch Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/
deaktiviert werden.

(O INPUT PATCH (Eingangszuordnung)

Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem Eingangskanal zugeordnet wurde (ftr die wihlbaren Signalquellen lesen Sie
- S.8).

(4 LIBRARY
Ruft die Seite INPUT CH des LIBRARY-Fensters auf.
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(AHA GAIN/G/HPF (HA Gain/Phase/Hochpassfilter)

HA GAIN

+1A4dE Lyt |

-2 b1 111

@ HA GAIN

Hier wird die Eingangsverstirkung des internen HA (nur Modelle PM5D-RH und DSP5D) oder des externen HA
(AD8HR, AD824) eingestellt, der dem Eingangskanal zugeordnet ist. Der aktuelle Wert wird in der Ziffernanzeige
oberhalb des Reglers dargestellt. Mit der Taste +48V konnen Sie die Phantomspannung ein- und ausschalten. Mit der
Schaltfliche GANG wird die unterschiedliche Gain-Einstellung zweier benachbarter Kanile so fixiert, dass er bei
Anderungen immer gleich bleibt.

@ @ (Phase)
Dreht die Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

Mit der HPF-Schaltflidche rechts konnen Sie den Hochpassfilter ein- und ausschalten. Mit dem Regler links stellen Sie
die Grenzfrequenz (Cutoff) ein. Der aktuelle Wert wird in der Ziffernanzeige oberhalb des Reglers dargestellt.

AGATE (nicht bei FX RTN-Kandlen)
@ @ @

GHTE THREZHOLD  RAMGE ’
- -56d8 | 3
(RN
ATTHCE HOLD

Ams c.aEms

n @

- f

(Ogn—ITEN LEFAFY WNLTIER

10 KEY IN £8.8Hz
. SELF PRE E@ W -
SOURCE CUE FILTER i

@ ®

(1) Gate-Diagramm
Hier wird die ungefahre Charakteristik des Gates fiir den aktuell ausgewihlten Kanal angezeigt.

(@ GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) an.

@ TYPE

Zeigt den Typ des momentan ausgewahlten Gates an.

(4 THRESHOLD (Schwellenpegel)

Legt den Pegel fest, bei dem das Gate 6ffnet und schlief3t. Es 6ffnet, wenn das Key-In-Signal diesen Pegel iiberschreitet,
und schliefit, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.

(5 RANGE
Bestimmt die Stirke der Absenkung des Signalpegels bei geschlossenem Gate.
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(6 DECAY (Abklingzeit)

Legt den Zeitraum fest, in dem das Gate schliefit, nachdem die Haltezeit verstrichen ist.

(D ATTACK (Anstiegszeit)
Legt die Zeit zwischen dem Ubersteigen des Schwellenpegels durch das Key-In-Signal bis zum Offnen des Gates fest.

HOLD (Haltezeit)

Gibt die Zeitdauer an, die das Gate geoffnet bleibt, nachdem das Key-In-Signal unter den Schwellenwert gefallen ist.
(© ON (Ein/Aus)

Mit dieser Schaltfliche wird das Gate ein- oder ausgeschaltet.
LIBRARY

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Gate-Bibliothek. Durch Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet sich die GATE-Seite
des LIBRARY-Fensters.

) LINK (Stereoverbindung)

Diese Schaltfliche verbindet (verkniipft) die Parametereinstellungen und Key-in-Signale benachbarter ungerade/
gerade nummerierter Eingangskanile oder die L/R-Seiten eines ST IN-Kanals, so dass das Gate fiir beide Kanile
gleichzeitig offnet und schliefit.

(2 KEY IN SOURCE
Wihlen Sie das gewiinschte Key-In-Signal unter den folgenden Moglichkeiten aus:

SELF PRE EQ Das Signal des aktuell ausgewahlten Eingangskanals vor dem Equalizer
SELF POST EQ Das Signal des aktuell ausgewahlten Eingangskanals nach dem Equalizer
CH 1-48 POST EQ Das Signal des entsprechenden Eingangskanals nach dem Equalizer (es kdnnen

jedoch nur Kanale aus derselben Gruppe ausgewahlt werden, und zwar aus einer der
STIN 1L/1R - 4L/4R POST EQ | sieben Gruppen CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33—40, CH41-48 und ST IN
1L/1R—4L/4R).

Das Ausgangssignal des entsprechenden MIX-Kanals unmittelbar vor dessen
Dampfung

MIX 21-24 OUT

{3 CUE
Mit dieser Schaltfliche wird das Vorhoren (Cue Monitoring) des ausgewéhlten Key-In-Signals eingeschaltet.

KEY IN FILTER
Wihlt den Filtertyp fiir das ausgewidhlte Key-In-Signal; HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF
(Tiefpassfilter). Die ON/OFF-Schaltfliche direkt darunter schaltet das Filter ein und aus.

Wenn Sie BPF gewihlt haben, benutzen Sie die beiden Regler rechts zur Einstellung der Bandpassfrequenz und der
Giite (Q; Kehrwert der Bandbreite). Wenn Sie HPF oder LPF gewihlt haben, benutzen Sie den Regler links zur
Einstellung der Grenzfrequenz.
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(ACOMPRESSOR (nicht bei FX-RTN-Kanalen)
@ @ @

THVPE :COMP
THRESHOLD RATID  KHEE
-adB | 25:1 2

©® @
ACK RELEAZE  GAIN
] 2 SHm

2 = B.AdE

L

(O Kompressor-Diagramm
Dieses Diagramm zeigt die ungefihre Charakteristik des Kompressors des momentan ausgewihlten Kanals.

(@ GR-Pegelanzeige

Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompressor an.

® TYPE

Zeigt den Typ des momentan ausgewahlten Kompressors an.

(4 THRESHOLD (Schwellenpegel)
Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der Kompressor arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt, wenn das
Auslosersignal (Key In) diese Schwelle iibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.
& RATIO
Bestimmt, in welchem Verhiltnis das Eingangssignal komprimiert wird, wenn das Auslosersignal (Key In) den
Schwellenpegel tibersteigt.

(® KNEE/WIDTH
Wenn TYPE auf COMP oder EXPANDER steht, konnen Sie KNEE einstellen. KNEE (Knie) gibt die Schirfe des
Ubergangs an der Kompressionsschwelle an. Sie konnen aus den Werten HARD (hart) und 1-5 auswihlen.

Wenn TYPE auf COMPANDER H oder COMPANDER § steht, konnen Sie WIDTH einstellen. WIDTH legt den
Dynamikabstand zwischen dem Schwellenpegel des Kompressors (THRESHOLD) und dem Schwellenpegel des
Expanders fest. Der Expander-Effekt wird auf Pegel unterhalb von THRESHOLD+WIDTH angewendet.

(D) ATTACK (Anstiegszeit)

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellentiberschreitung des Auslosersignals (Key In) bis zum Einsetzen des Kompression
vergeht.

RELEASE (Ausklingzeit)

Gibt an, wie viel Zeit ab der Schwellenunterschreitung des Auslosersignals bis zum Authoren der Kompression vergeht.

(® GAIN

Stellt die Verstarkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompressor durchlaufen hat.

ON (Ein/Aus)

Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

() LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Kompressor-Bibliothek. Durch Anklicken dieser Schaltfliche 6ffnet sich die
COMP-Seite des LIBRARY-Fensters.

@ LINK (Stereoverbindung)

Diese Schaltfliche verbindet (verkniipft) die Parametereinstellungen und Key-in-Signale benachbarter ungerade/
gerade nummerierter Eingangskanile oder die L/R-Seiten eines ST IN-Kanals, so dass der Kompressor fiir beide
Kandle gleich arbeitet.
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(3 COMP LINK GROUP (Kompressor-Link-Gruppe)
Wihlt die Kompressor-Verkniipfungsgruppe (1-8) aus, zu der der Kanal gehort.

KEY IN

Wiihlt das Signal aus, das als Key-In-Signal (Auslosersignal) verwendet wird. Die auswihlbaren Signalarten sind die
gleichen wie fiir das Key-In-Signal des Gates (= S. 24).

JINSERT (nicht bei FX RTN-Kanalen)

INSERT
auT
HA GAIK h OMNIOUT 1

+1848 IH
gy AD1

FOINT
FRE EQ

(O HA GAIN (Verstiarkung des Eingangsverstiarkers) und +48V
Hier konnen Sie die Verstirkung des Eingangsverstirkers (HA; Head Amp) des Eingangs (falls dieser einen HA besitzt)
einstellen, der dem INSERT IN zugewiesen ist, und die +48-V-Phantomspannung ein-/ausschalten.

(@ ON (Ein/Aus)
Aktiviert/deaktiviert Insert In/Out.

(® OUT (Insert-Ausgang)

Hier wihlen Sie aus den folgenden Méglichkeiten einen Ausgangsport fiir den Insert-Ausgang aus.

NONE Keine Zuweisung
Die Kanale der MIX-OUT-Buchsen 1-24
Dies lasst sich am DSP5D nicht auswéahlen

Die Kanale der OMNI-OUT-Buchsen 1-24
Dies lasst sich am DSP5D nicht auswéahlen

MIXOUT1...MIXOUT24

OMNIOUT1...OMNIOUT24

S1-1, S1-2...54-15, S4-16 Die Ausgangskanale einer in Slot 1-4 installierten 1/0-Karte
FX1L, FX1R...FX8L, FX8R L/R-Eingénge flr interne Effekte 1-8
GEQIN1...GEQIN20 Eingédnge der GEQ-Module 1-20

L/R-Kanéale der Buchsen 2TR OUT DIGITAL 1-3

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R Dies lasst sich am DSP5D nicht auswéahlen

@ IN (Insert-Eingang)

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten einen Eingangsport fiir den Insert-Eingang aus.

NONE Keine Zuweisung

AD1-AD48 INPUT-Buchsen 1-48

AD1L, AD1R...AD4L, AD4R L/R-Kanale der ST-IN-Buchsen 1-4.

S1-1, 81-2...84-15, S4-16 Eingangskanale einer in den Slots 1—4 installierten I/O-Karte
FX1L, FX1R...FX8L, FX8R L/R-Ausgénge der internen Effekte 1-8

GEQOUT 1-20 Ausgange fur GEQ-Module 1-20

L/R-Kanéle der Buchsen 2TR IN DIGITAL 1-3
Dies lasst sich am DSP5D nicht auswéahlen

L/R-Kanéle der Buchsen 2TR IN ANALOG 1/2
Dies lasst sich am DSP5D nicht auswéahlen

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R

2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R

(5 POINT (Insert-Punkt)
Hier wird der Punkt im Signalpfad festgelegt, an dem der Insert-Aus-/Eingang liegen soll. Wihlen Sie zwischen Pre
EQ, Post EQ, Pre Delay und Post Fader.
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(JEQUALIZER

EQUALIZER

1L0W 2 Lo-MID 2 HI-MID 4 HIGH [p
A.7A A.7H

ke Tk 20

A.AdE A.AdE A.AdE I A.AdE

ER LINK GROUP
£ 3458 T8

(1O EQ-Graph
Hier wird die ungefahre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewihlten Kanal angezeigt.

@ FLAT
Mit dieser Schaltfliche werden die Pegel aller Bander auf 0,0 dB zuriickgesetzt.

®Q
(9 F-Regler (Grenz-/Mittenfrequenz)

® GAIN
Diese Regler stellen die Giite, Frequenz und die Stirke der Anhebung/Absenkung der vier Bainder LOW, LO-MID, HI-
MID und HIGH ein.

® Bl (LOW-Niveaufilter)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

(@ @ (HIGH-Niveaufilter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

LPF (Low Pass Filter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

(@ ON (Ein/Aus)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.

LIBRARY
Ruft die Seite INPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.

@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)
Wihlt entweder TYPE I (ein gleichwertiger Algorithmus zu dem EQ in der fritheren 02R-Serie) oder TYPE II (ein neu
entwickelter Algorithmus) als EQ-Typ.

(2 EQ LINK GROUP
Wiihlt die EQ-Verkniipfungsgruppe (1-8) aus, zu der dieser Kanal gehort.
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(3 ATT (Attenuation; Anpassung)
Stellt die Anpassung/Verstirkung nach der AD-Umwandlung ein.

GANG
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird die Eingangsempfindlichkeit/Absenkung zweier benachbarter,
ungerade/gerade nummerierter Kanile gekoppelt geregelt, wobei der momentane Einstellungsunterschied (Offset)
beibehalten wird.

(ADELAY (nicht bei FX-RTN-Kanalen)

(O TIME (Verzogerungszeit)
DELAY Stellt die Delay-Zeit der einzelnen Kanle ein.
8.88m= @ ON (Ein/Aus)
Hiermit wird das Delay (Verzogerung) ein- und ausgeschaltet. Der aktuelle Wert wird (in
ms) im Feld rechts daneben dargestellt.

(3 GANG
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird die Delay-Zeit zweier angrenzender,
ungerade/gerade nummerierter Kanile gekoppelt geregelt, wobei der momentane
Einstellungsunterschied (Offset) beibehalten wird.

il

AM/S DECODE (nicht bei FX RTN-Kanalen)

MfS DECODE (1) S-GAIN
5-GRIN Dieser Drehregler stellt den proportionalen Pegel des S-Mikrofons relativ zum Pegel
‘- AdE des M-Mikrofons ein. Der aktuelle Wert wird (in dB) im Feld rechts daneben
0N dargestellt.

2 ON (Ein/Aus)
Mit dieser Taste wird die M/S-Dekodierung fiir zwei nebeneinander liegende
Eingangskanile mit ungeraden/geraden Nummern (oder ST IN-Kanal L/R) ein-/
ausgeschaltet.

. P 43TERED
MOND

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

(1) DCA GROUP
Wihlt die DCA-Verkniipfungsgruppe (1-8) aus, zu der dieser
OCA GROUP MUTE GROUP !Ei' . Kanal gehort.

- - g brd [=} n L= B g brd =]
REETEETE c2lse T8

@ MUTE GROUP
Wihlt die Mute-Gruppe (1-8) aus, zu der dieser Kanal gehort.

(3 RECALL SAFE / MUTE SAFE
Diese schalten Recall Safe und Mute Safe fiir den Kanal ein und
aus.
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JdPan / Fader

OIRECT (1) DIRECT (nicht bei FX RTN-Kanilen)
OIRECT Schaltet den Direktausgang ein/aus.

':""LI.&'EHT @ Direktausgangs-Port (nicht bei FX RTN-Kandlen)

QUT POINT Wihlen Sie den Port aus, von dem dieser Eingangskanal 1-48 oder dieser ST IN-Kanal 1-4
POST 0N direkt ausgegeben werden soll.

FOLLOW PAN NONE Keine Zuweisung
[ VART FIED S1-1, S1-2...84-15, S4-16 Die Ausgangskanéle einer in Slot 1—4 installierten 1/O-Karte

R —— L/R-Kanale der Buchsen 2TR OUT DIGITAL 1-3
T0 STERED 2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3R Dies lasst sich am DSP5D nicht auswahlen

(@ Direktausgangs-Punkt (nicht bei FX-RTN-Kanilen)

Hier konnen Sie aus folgenden Optionen den Ausgabepunkt der Direktausgabe auswahlen:
PRE ATT, PRE HPF, PRE EQ, PRE FADER und POST ON.

(49 FOLLOW PAN

Benutzen Sie die folgenden beiden Schaltflichen fiir die Angabe, wie das vom

. Eingangskanal zum MIX-Bus gesendete Signal durch den Regler TO ST PAN beeinflusst
FAN MODE werden soll ((8)).

INDIIOUAL
¢ VARI-Schaltflache

Wenn diese Taste eingeschaltet ist, dann wird der im Bereich CH to MIX angezeigte
PAN-Regler mit dem Regler TO ST PAN verkniipft, sofern die MIX-Busse vom Typ
VARI gepaart sind.

e FIXED-Schaltflache

Wenn diese Schaltflidche eingeschaltet ist, dann wird das nach dem Regler TO ST PAN
((®) gesendete Signal an MIX-Busse vom Typ FIXED gesendet.

B TO ST (To Stereo)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fir das Signal, das vom Eingangskanal zum STEREO-Bus
gesendet wird. Dieser ist mit der Taste [TO STEREO] im Bereich SELECTED CHANNEL
auf dem Bedienfeld verkniipft.

(® TO ST PAN (To Stereo Pan)
Stellt das Panorama des Signals ein, das vom Eingangskanal zum STEREO-Bus gesendet
wird. Dieser ist mit dem Encoder jedes Kanals verkniipft, wenn PAN als Encoder-Modus
ausgewahlt wurde, sowie mit dem [PAN]-Encoder im Bereich SELECTED CHANNEL.
Dies kann je nach PAN-Modus auch BALANCE heiflen.

(D PAN MODE SELECT

Hier konnen Sie aus folgenden Optionen den PAN-Modus auswihlen: INDIVIDUAL,
GANG PAN, INV. GANG und BALANCE.

LCR
Schaltet den LCR-Modus der einzelnen Kanile ein oder aus. Wenn dies fiir einen Kanal
eingeschaltet wird, konnen Sie den Regler TO ST PAN ((6)) benutzen, um gleichzeitig den
Signalpegel zu regeln, der an die STEREO L/R-Kanile und den CENTER-Kanal gesendet wird.

(9 CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhiltnis)

Dieser stellt das Pegelverhiltnis (0-100%) des CENTER-Kanals zu den L/R-Kanilen des
STEREO-Busses ein. Um den Wert zu dndern, ziehen Sie innerhalb des Zahlenfeldes
aufwirts oder abwirts.

B.BBE ON (Ein)
CUE Hiermit konnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten. Diese Einstellung ist
. verbunden mit den CH [ON]-Tasten der INPUT-Kanalztige auf dem PM5D-Bedienfeld.

() Schieberegler (Fader)

Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Dieser Regler ist mit dem INPUT-Kanal-Fader des entsprechenden
Kanals am Bedienfeld des PM5D verkniipft. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt. Neben
dem Fader befindet sich eine Pegelanzeige.

@ CUE

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Eingangskanals ein. Diese Schaltfliche ist verbunden
mit den [CUE]-Tasten der INPUT-Kanalziige auf dem PM5D-Bedienfeld. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die
Schaltfliche als SOLO-Schalter.

LCR
iR
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ACH to MIX (Channel to Mix)

CH to MEx

3 4
Center -18.6A4E

' |

-5 o 2 i -=5 Wi & o
T, T, T,

N N . ON | . ON |
PRE PRE PRE PRE
CH to MIX PRE POINT  PRE E¢  [ETSFTED

(O MIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom Eingangskanal an die als VARI eingestellten MIX-Busse gesendet
wird. Der momentane Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar dariiber angezeigt.

@ Paar

Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MIX-Kanile an. Durch Klicken
auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.

(3 ON (MIX-Send ein/aus)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter ftr das Signal, welches vom Eingangskanal an den MIX-Bus gesendet wird.

(©® PRE (Pre/Post)
Diese Schaltfliche wahlt PRE oder POST als den Abgriffpunkt des Signals, das vom Eingangskanal an den MIX-Bus
gesendet wird.

(5 CH to MIX PRE POINT

Diese Schaltfliche wihlt PRE EQ oder PRE FADER als den Abgriffpunkt des Signals, wenn die Schaltfliche PRE ((4))
auf PRE eingestellt ist.

T Wenn die Schaltfléche PRE auf POST gestellt ist, kbnnen Sie entweder POST ON oder POST TO ST
als Abgriffounkte des Signals auswéhlen, und zwar getrennt fir jeden MIX-Bus (= S. 35).
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Wenn ein MIX-Kanal ausgewadhlt ist

Selected Channel

CHAMMEL SELECT IHSERT
PR OUTRUT FATEH ~out
[-I SELEET i’ HAGRIN T OMNIDUT 1
HIX1

LA S LIERRRY 1 16de TR "
" A

POINT
POST EQ

EQUALIZER FLAT

W TLOW BLO-MID 3 HI-MID  WHIGH 5

UPPER

KEY IN
SELF _PRE ER

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Auf3er der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen MIX-Kanal betrifft, und dass INPUT PATCH durch OUTPUT
PATCH ersetzt ist, entspricht die Bedienung genau der fiir einen Eingangskanal (= S. 22).

(JCOMPRESSOR

Auf3er der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-F ist, und dass die Art des auszuwahlenden Signals fiir Key-In
verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 25).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswahlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen eines Eingangskanals (= S. 26).
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(JEQUALIZER

EQLALIZER

2 Lo-KI0 2 HI-MID
A.7A A.7A

EQ LINK GROUF
RECDODEF

(D EQ-Graph
Hier wird die ungefihre Charakteristik des EQs fiir den aktuell ausgewihlten Kanal angezeigt.

@ FLAT
Mit dieser Schaltfliche werden die Pegel aller Bander auf 0,0 dB zurtickgesetzt.

®Q
(@ F-Regler (Grenz-/Mittenfrequenz)

(® GAIN
Mit diesen Reglern werden fir jedes Band die Werte fiir Giite, Mittenfrequenz und Anhebung/Absenkung eingestellt.

® Bl (LOW-Niveaufilter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im LOW EQ verschwindet).

(D HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, funktioniert der LOW EQ als Hochpassfilter. Der Q-Regler des LOW EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Hochpassfilter ein- oder auszuschalten.

[E (HIGH-Niveaufilter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Kuhschwanzcharakteristik (Niveauregelung)
geschaltet (der Regler Q im HIGH EQ verschwindet).

(@ LPF (Low Pass Filter)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Regler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

ON (Ein/Aus)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.

i) LIBRARY
Ruft die Seite OUTPUT EQ des LIBRARY-Fensters auf.
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@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)
Wihlt entweder TYPE I (ein gleichwertiger Algorithmus zu dem EQ in der fritheren 02R-Serie) oder TYPE II (ein neu
entwickelter Algorithmus) als EQ-Typ.

(3 EQ LINK GROUP
Wihlt die EQ-Verkniipfungsgruppe (A-F) aus, zu der der Kanal gehort.

UPPER/LOWER
Schaltet die vier Binder, die durch die Regler (3)-(9) eingestellt werden, zwischen LOWER (1 LOW-4 HIGH) und
UPPER (5 LOW-8 HIGH) um.

ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion der Eingangskanile (= S. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

OCA GROUP MUTE GROUP SAFE
H : T Emm =

MUTE

e 58 7 8

1 DCA GROUP
Wihlt die DCA-Gruppe (7/8) aus, zu der der MIX-Kanal gehort.

(@ MUTE-GRUPPE
Wiihlt die DCA-Gruppe (1/-8) aus, zu der der MIX-Kanal gehort.

(3 RECALL SAFE / MUTE SAFE
Diese schalten Recall Safe und Mute Safe fiir den MIX-Kanal ein und aus.
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JdPan / Fader

(1) TO ST (To Stereo)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus
gesendet wird. Die Schaltfliche PRE darunter wihlt PRE (direkt vor der MIX-Taste [ON])
oder POST (direkt hinter der MIX-Taste [ON]) als den Abgriffpunkt, von dem aus das
Signal vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus gesendet wird.

@ TO ST PAN (To Stereo Pan)
Stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.

Q®LCR
Schaltet den LCR-Modus der einzelnen Kanile ein oder aus. Wenn dies fiir einen Kanal
eingeschaltet wird, konnen Sie den Regler TO ST PAN ((2)) benutzen, um gleichzeitig den
Signalpegel zu regeln, der an die STEREO L/R-Kanile und den CENTER-Kanal gesendet
wird.

(49 CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhiltnis)
Dieser stellt das Pegelverhaltnis (0-100%) des CENTER-Kanals zu den L/R-Kanilen des
STEREO-Busses ein. Um den Wert zu dndern, ziehen Sie innerhalb des Zahlenfeldes
aufwiirts oder abwirts.

(5) BALANCE

Dies stellt das L/R-Lautstiarkeverhiltnis ftr paarig geschaltete Kanile ein. Wird nicht
angezeigt, wenn keine Paarschaltung gegeben ist.

(® ON (Ein)
Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche ist mit den
MIX [ON]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkntipft.

(D Schieberegler (Fader)
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Diese Schaltfliche ist mit den
MIX-Encodern am Bedienfeld des PM5D verkniipft (wenn die Taste [MIX MASTER]
eingeschaltet ist. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.
Neben dem Fader befindet sich eine Pegelanzeige.

CUE
Diese Schaltfldche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein. Diese
Schaltfliche ist mit den MIX [CUE]-Tasten im MIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D
verkntipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.

EALAMCE
Center

A.AADE
CUE
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AMIX to MATRIX

q
Centear -45 EAdE

o)

L E -5 o

—ch '+1|:| G 3 in

FOINT  FRE FADER FOST FAOER MIEETH

CH to MIX POST POINT MERERMOL®  FOST TOST

(O MATRIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird.
@ Paar

Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MATRIX-Kanile an. Durch
Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.

(3 ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird.
(© POINT (Abgriffpunkt)
Wihlt den Punkt, von dem aus das Signal vom MIX-Kanal zum MATRIX-Bus gesendet wird. Sie konnen wihlen

zwischen PRE FADER (direkt vor dem Fader), POST FADER (direkt nach dem Fader) und POST ON (direkt nach der
MIX-Taste [ON]).

(5 CH to MIX POST POINT

Hier wihlen Sie POST ON oder POST TO ST als den Post-Abgriffpunkt des Signals, das von allen Eingangskanilen an
den momentan ausgewihlten MIX-Bus gesendet wird.
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Falls ein MATRIX-Kanal ausgewadhlt ist

Selected Channel

CHAKMEL SELECT IHSERT

PAIF (d ouT
r' SELECT i’ ; 8 HAGAIN |_oN | OMNIDUT 1
HATRIX1 MWT1 4 3 ¢

+1608 | IETERMN N

AD1

POINT
POST EQ

EQUALIZER FLAT

W TLOW BLO-MID 3 HI-MID  WHIGH 5

BALANCE
Center

KEY IN
SELF _PRE ER

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Auf3er der Tatsache, dass Thre Bearbeitung einen MATRIX-Kanal betrifft, und dass INPUT PATCH durch OUTPUT
PATCH ersetzt ist, entspricht die Bedienung genau der fiir einen Eingangskanal (= S. 22).

(JCOMPRESSOR

Auf3er der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-H ist, und dass die Art des auszuwihlenden Signals fiir Key-In
verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 25).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswahlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen fiir einen Eingangskanal (= S. 26).

JEQUALIZER

Aufler der Tatsache, dass es keine LOWER/UPPER-Schaltfliche gibt, und dass die EQ LINK-Gruppen G/H heifsen,
entspricht dieser der Klangregelung fiir einen MIX-Kanal (= S. 32).

ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion eines Eingangskanals (= S. 28).

(ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Diese Einstellungen entsprechen denen fir DCA-Gruppe / Mute-Gruppe / Safe eines MIX-Kanals (= S. 33).
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JdPan / Fader

EALANCE (1) BALANCE
'::.E”,t"‘."' Dies stellt das L/R-Lautstirkeverhaltnis fiir paarig geschaltete Kanile ein. Wird nicht
angezeigt, wenn keine Paarschaltung gegeben ist.
@ ON (Ein)

Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX
[ON]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkniipft.

(@ Schieberegler (Fader)
Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Diese Schaltfldche ist mit den
MATRIX-Encodern im MATRIX-Bereich am Bedienfeld des PM5D verkntipft. Der aktuelle
Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt. Neben dem Fader befindet sich
eine Pegelanzeige.

(49 CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Diese Schaltfliche ist mit den MATRIX [CUE]-Tasten im MATRIX-Bereich am Bedienfeld
des PM5D verkniipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als SOLO-Schalter.

A.AEdE
CUE

Selected Channel

CHAKMEL SELECT

PR OUTRUT FATCH
[ SELECT I
4 STBL  STBL ”

LIERARY
EQUALIZER

POINT  PRE FADER POST FROER MCEREOTE

1 WHIGH [

=

(JCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen STEREO A/B-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der fiir
einen Fingangskanal (= S. 22).
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(JCOMPRESSOR

Aufler der Tatsache, dass die COMP LINK GROUP A-H ist, und dass die Art des auszuwihlenden Signals fiir Key-In
verschieden sind, entspricht dieser dem Kompressor fiir einen Eingangskanal (= S. 25).

JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Punkte verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen ftr einen Eingangskanal (= S. 26).

JEQUALIZER

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (= S. 32).

ADELAY

Diese Funktion entspricht genau der Delay-Funktion eines Eingangskanals (> S. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Diese Einstellungen entsprechen denen fir DCA-Gruppe / Mute-Gruppe / Safe eines MIX-Kanals (= S. 33).

JdPan / Fader

BALANCE (1) BALANCE
HEE Stellt die Links-/Rechts-Balance des Ausgangssignals des STEREO A/B-Kanals ein.

(2 ON (Ein)
Hiermit konnen Sie den STEREO A/B-Kanal ein- und ausschalten. Diese Schaltfliche ist
mit den STEREO [ON]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D
verkntpft.

ol (® MONO (nur Kanal ST B)

e Schaltet den ST-B-Kanal zwischen Stereo und Mono um.

(@) Schieberegler (Fader)
Hier kénnen Sie den Ausgangspegel des STEREO A/B-Kanals einstellen. Dieser Fader ist
mit dem STEREO-Fader im STEREO A/B-Kanalzug am Bedienfeld des PM5D verkniipft.
Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt. Neben dem Fader
befindet sich eine Pegelanzeige.

(5) CUE
Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO A/B-Kanals ein.
Diese Schaltfldche ist mit den STEREO [CUE]-Tasten im STEREO A/B-Kanalzug am
Bedienfeld des PM5D verkntipft. Wenn SOLO aktiv ist, funktioniert die Schaltfliche als
SOLO-Schalter.

MONO

B.66dE
CUE
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(ASTEREO to MATRIX

FOINT FRE FADER POST FADER

(D MATRIX-Send-Pegel
Hier konnen Sie die Send-Pegel der vom STEREO-A/B-Kanal an den MATRIX-Bus gesendeten Signale einstellen.

@ Paar

Zeigt den Paarstatus zweier benachbarter, ungeradzahlig/geradzahlig nummerierter MATRIX-Kanile an. Durch
Klicken auf das Herzsymbol kann die Paarschaltung aktiviert/deaktiviert werden.
(3 ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom STEREO A/B-Kanal an den MATRIX-Bus gesendet wird.
(© POINT (Abgriffpunkt)
Wihlt den Punkt, von dem aus das Signal vom STEREO A/B-Kanal zum MATRIX-Bus gesendet wird. Sie konnen

wihlen zwischen PRE FADER (direkt vor dem Fader), POST FADER (direkt nach dem Fader) und POST ON (direkt
nach der STEREO-Taste [ON]).
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Patch-Editor-Fenster

Hier konnen Sie den Ein-/Ausgangsport jedes Kanals, dessen Direktausgang und Insert-In/Out zuordnen.

Das Fenster ist in die Seiten INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT INSERT PATCH,

DIRECT OUT PATCH und PATCH LIST unterteilt. Zum Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im
oberen Bereich des Fensters.

INPUT PATCH (Seite)

Patch Editor

INPUT PATCH OUTPUT FATCH INPUT INSERT PATCH OUTPUT

T AUTO SETUP "PRESET  'CLERR ALL LiBRARY

Category AD IN
0
Port 12 3 e uyisie

Hier kénnen Sie den Eingangsport auswihlen, der dem Eingang jedes Eingangskanals zugewiesen ist. Aufler der

Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofie verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im
INPUT-PATCH-Display am PM5D.

TSI - VIRTUAL SOUNDCHECK ist eine Funktion, die nur der Anzeige dient.

« In DSP5D Editor leuchtet VIRTUAL SOUNDCHECK nur dann, wenn Sie das PM5D mit angeschlossenem
PM5D und DSP5D betreiben.
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OUTPUT PATCH (Seite)

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUTSFRTLH, INPUT INSERT FATCH | OUTFUT INSEL

LiBRARY

Category HIX ouT

1811121314151

Hier konnen Sie den Ausgangsport auswéhlen, der dem Eingang jedes Ausgangskanals zugewiesen ist. Aufler der
Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im
OUTPUT-PATCH-Display am PM5D.

INPUT INSERT PATCH (Seite)

Patch Editor

INPUT PATCH OUTPUT PRTCH INPUT  INSERT PATCH " qurput imserT PRTCH DR TCH PRTEH LIST

LIERARY

VIRTUAL SOUNDCHECK

Category OHHI OUT

g1 N2 1IBMLISIEIFIEeRE 12 32U 5 e T8 31 1213815817

Hier konnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswihlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Eingangskanals zugewiesen
sind. Wiahlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.
Aufler der Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verandern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche
wie im INPUT-INSERT-PATCH-Display am PM5D.

ITI7EE - VIRTUAL SOUNDCHECK ist eine Funktion, die nur der Anzeige dient.

« In DSP5D Editor leuchtet VIRTUAL SOUNDCHECK nur dann, wenn Sie das PM5D mit angeschlossenem
PM5D und DSP5D betreiben.
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OUTPUT INSERT PATCH (Seite)

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUT FATCH INPUT INSERT PATCH | | QUTPUTTINSERT FATCH DIRE!

LIBRARY

Category HIZ OUT

918 12 12WM 1516 2 i B2 se

Hier kénnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswihlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen
sind. Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.
Aufler der Tatsache, dass Sie das Fenster in der Grofle verdndern konnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche
wie im OUTPUT-INSERT-PATCH-Display am PM5D.

DIRECT OUTPUT PATCH (Seite)

Patch Editor EEX

DIRECT OUT PATCH

LIERARY

Category SLOT oUT
2
I NRBEBISIELE Y TETE I ANRIBUIGETL Y

Hier konnen Sie den Ausgangsport auswihlen, der jeden Eingangskanal direkt ausgibt. Aufler der Tatsache, dass Sie
das Fenster in der Grofle verdndern kénnen, ist die grundsitzliche Bedienung die gleiche wie im DIRECT-OUTPUT-
PATCH-Display am PM5D.
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PATCH LIST (Seite)

Patch Editor

INPUT PATEH OUTPUT PATCH INPUT INSERT PATCH OUTPUT INSERT PATCH DiR

FILE ~ IMPORT

i} c H i AL
5 | AO1R
A2

PATCH LIST

e
NOKNE
HONE
NONE
HONE
NONE
HOKNE
NONE
HONE
HONE

Hier kénnen Sie die Ein- und Ausgangszuweisungen (Patch) sehen und einstellen. Die Daten der Ein-/
Ausgangszuordnungen sowie der Kanalnamen, die vom PM5D selbst in eine CSV-Datei geschrieben wurden,
konnen ebenfalls auf dieser Seite geladen werden. Umgekehrt konnen auch die Einstellungen auf dieser Seite in eine
CSV-Datei geschrieben werden, die wiederum im PM5D geladen werden kann.
« VIRTUAL SOUNDCHECK ist eine Funktion, die nur der Anzeige dient.
« In DSP5D Editor leuchtet VIRTUAL SOUNDCHECK nur dann, wenn Sie das PM5D mit angeschlossenem

PM5D und DSP5D betreiben.

43

PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung



? ®

CEY FILE IMFURT HPUR VIRTUAL SOUNDCHECK

STIHTL AOTL
STIMIR AO1FR

oy | —
o oD
[ R e B e |
o

STINZL AOZL
AOZR

=
-
=
=

(O Nummer des Eingangskanals
Name des Eingangskanals

Nummer und Name des Eingangskanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben oder zu
andern.

(@ Eingangs-Port
Hier wird der Eingangsport angezeigt, der dem Eingangskanal zugewiesen ist. Sie konnen auf dieses Feld klicken und
den Eingangsport aus dem erscheinenden Einblendmenti auswiéhlen.

(® Nummer des Ausgangskanals
Name des Ausgangskanals
Nummer und Name des Kanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben oder zu dndern.
(9 Ausgangs-Port
Hier wird der Ausgangsport angezeigt, der dem Ausgangskanal zugewiesen ist. Sie konnen auf dieses Feld klicken und
den Ausgangsport aus dem erscheinenden Einblendmenii auswahlen.

(& IMPORT (CSV-Datei importieren)
Die Daten der Ein-/Ausgangszuordnungen und der Kanalnamen, die vom PM5D selbst in eine CSV-Datei geschrieben
wurden, konnen durch Anklicken dieser Schaltfldche auf der PATCH LIST-Seite geladen werden.

Wenn Sie diese Schaltfliche anklicken, erscheint die rechts abgebildete 1, P @ %

Dialogbox, in der Sie den Ordner mit den zu ladenden CSV-Dateien
.. Choose a folder where C3Y files are located.
angeben konnen.
Geben Sie den Ordner mit den CSV-Dateien an, und klicken Sie auf OK. 3
Wenn der angegebene Ordner CSV-Dateien enthilt, werden diese Daten oy —
auf die PATCH-LIST-Seite geladen. 2 1y conputer
TYATd Wenn der angegebene Ordner nicht die erforderliche CSV- é My Hemnork laces

Datei enthéilt, &ndern sich die Einstellungen auf der PATCH

LIST-Seite nicht. Wenn der Ordner z. B. nur eine CSV-Datei

mit Eingangszuordnungen enthélt, werden auch nur die

Eingangszuordnungen der PATCH LIST geladen; die

anderen Einstellungen bleiben unberdihrt.

[ Make New Folder ] [ Ok ] [ Cancel

(6 EXPORT (CSV-Datei exportieren)

Durch Anklicken dieser Schaltfliche konnen die Daten der Ein-/Ausgangszuordnungen sowie der Kanalnamen in eine
CSV-Datei geschrieben werden, die vom PM5D geladen werden kann.

Wenn Sie diese Schaltfliche anklicken, erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Ordner mit den zu exportierenden
CSV-Dateien angeben konnen.

Geben Sie den Ordner an, in dem die CSV-Dateien gespeichert werden sollen, und klicken Sie dann auf OK. Im
angegebenen Ordner werden getrennte CSV-Dateien mit Eingangszuordnungen, Ausgangszuordnungen und
Kanalnamen gespeichert. Sie konnen eine Speicherkarte benutzen, um diese CSV-Dateien in das PM5D zu laden.

44 PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung



Surround-Editor-Fenster

Surround Editor

SELECT
uI}H 1 chl
GH2 ch2

Hier konnen Sie Surround-Panoramaeinstellungen fiir die beiden aktuell ausgewihlten Eingangskanile vornehmen.

SELECT
nI]H | chl
CH 2 ch 2

(1) SELECT (Kanalauswahl)

Dieser Bereich zeigt Namen und Nummern der beiden Kandle, die fiir diese Funktion ausgewéhlt wurden (dies sind
zwei benachbarte, ungerade/gerade nummerierte Eingangskanile, ein ST IN-Kanal oder ein FX RTN-Kanal). Zum
Umschalten der Kanile benutzen Sie die SELECT-Schaltfliche oder die Tasten @/ H links und rechts. Sie kénnen den
Kanalnamen im Textfeld eingeben oder dndern.

@ PAIR (Paar)
Zeigt den Paarstatus der beiden ausgewihlten Kandle an. Wenn ein Eingangskanal ausgewdhlt ist, kann durch Klicken
auf das Herzsymbol die Paarbildung aktiviert/deaktiviert werden.

(®LINK
Gibt an, ob die Bewegung im Stereoklangbild fiir die beiden Kanile verkniipft werden soll. Wenn diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, wird die Stereopositonierung der beiden Kanile entsprechend dem Verkniipfungsmuster, das Sie mit
den LINK-PATTERN-SELECT-Schaltflichen 1-8 ausgewihlt haben, miteinander verkniipft.

(© LINK PATTERN SELECT
Diese Schaltflichen wihlen die Verkniipfungsmuster 1-8. Das momentan ausgewihlte Muster wird auf der linken Seite
grafisch angezeigt.

(5 SURROUND MODE

Zeigt den momentan ausgewéhlten Surround-Modus an. Durch Klicken auf diesen Bereich konnen Sie den Modus
umschalten.
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CH1

DIERGEKNCE
i

L]

L1E F12

(6 DIVERGENCE
Diese Steuerelemente geben das Verhaltnis an, in dem die Signale zum jeweiligen Surround-Bus OIVERGEHNCE
gesendet werden, wenn der Eingangskanal in der Mitte positioniert ist. Die bedienbaren F
Parameter dndern sich je nach dem aktuell ausgewihlten Surround-Modus wie folgt. 168

¢ Surround-Modus = 3-1ch/5.1ch
Der Div-Regler ist bedienbar, so dass Sie die vordere Divergenz regeln konnen. Mit diesem
Regler kann das Verhiltnis (0—100) angegeben werden, in dem ein in der Mitte positioniertes
Signal an den Center-Bus (C) und die linken/rechten Busse (L, R) gesendet wird.

¢ Surround-Modus = 6.1ch
Der F-Regler sowie der R-Regler sind bedienbar, so dass Sie die Divergenz vorne und hinten
getrennt regeln konnen. Verwenden Sie diese beiden Regler, um die Proportion (0~100)
anzugeben, mit der ein in der Mitte positioniertes Signal an die Center-Busse (C, S, Bs) und
die linken/rechten Busse (L, R, Ls, Rs) gesendet wird. Zusitzlich wird zwischen F- und R-
Regler eine LINK-Schaltfliche angezeigt, mit der die vordere und die hintere Divergenz
verkntipft werden kann. Wenn Sie diese LINK-Schaltfliche einschalten, wird der Wert des F-
Reglers auf den R-Regler kopiert, und die beiden Regler sind miteinander verkniipft.

(D LFE (Low Frequency Effect)
Mit dem LFE-Regler kann der Pegel des vom Eingangskanal an den LFE-Bus gesendeten Signals fiir den Tiefbasskanal
im Bereich von —o bis 0 dB angepasst werden. Die Schaltfliche ON/OFF ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das an
den MIX-Bus gesendet wird, der dem LFE-Kanal zugewiesen ist.

SURROUND BUS ON (Schaltflidchen fiir Surround-Bus ein/aus)
Diese Schaltflichen sind Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom momentan ausgewahlten Eingangskanal zum
zugehorigen Surround-Bus gesendet wird. Sie konnen die Namens-Schaltflichen der Surround-Busse (auf der linken
Seite) anklicken, um das Panorama auf die Position des entsprechenden Surround-Busses zu verschieben.

(@9 PANNING-Schaltflachen

Diese Schaltflachen entsprechen den einzelnen Surround-Bussen. Es werden Lautsprechersymbole dargestellt, um die
im momentan gewdhlten Surround-Modus vorhandenen Surround-Busse anzuzeigen.

Raster

Hier wird fir den momentan ausgewiahlten Eingangskanal das Panorama im Surround-Schallfeld angegeben, relativ
zur Mitte der Lautsprecherpositionen. Die aktuelle Einstellung wird durch das Symbol ' gekennzeichnet. Dieses
Symbol konnen Sie nach oben, unten, links oder rechts bewegen, um die Horposition zu verschieben.

i) PAN POSITION
Hier wird das Surround-Panning des momentan ausgewiahlten Eingangskanals als Werte in einem Koordinatensystem
(vorne/hinten, links/rechts) dargestellt.
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GEQ Editor E|@ GEQ Editor E|@

mEs 5% [ o | 1]
WODULE . 4 INSERT 0 WODULE
(U 5 7 FEQ

TWEE ;
B e INSERT
LIBRARY LR L i L UN LINE LIBRARY

In diesem Fenster konnen Sie das Insert-Ziel der GEQ-Module 1-20 auswihlen sowie die Parameter einstellen. Die
Anzahl der GEQ-Module hingt von der Einstellung ,Number of Effects ab, wie im Mixer-Setup-Fenster angegeben.

MODULE L — — INSERT NONE

1T 12 13 1% 15 16 17 18 19 2a

(1) MODULE (Modulauswahl)
Hier wird das GEQ-Modul ausgewihlt, das Sie sehen oder bearbeiten méochten.

(@ GEQ/PEQ (Schaltfliche fiir GEQ/PEQ-Auswahl)
Diese schaltet das Modul zwischen GEQ-Betrieb und PEQ-Betrieb um.
Mit dem GEQ konnen Sie den Frequenzgang mit 31 Biandern einstellen, mit dem PEQ mit acht Bandern.

(3 INSERT (Insert-Ziel)
Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten das Insert-Ziel fiir das momentan ausgewihlte GEQ-Modul aus.

NONE Kein Insert

INS CH1...INS CH48 Insert-Ein-/Ausgange der Eingangskanale 1-48
INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4R Insert-Ein-/Ausgange der ST IN-Kanale 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Insert-Ein-/Ausgange der MIX-Kanale 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Insert-Ein-/Ausgange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS STAL, INS STAR Insert-Ein-/Ausgang des STEREO A-Kanals (L/R)
INS STBL, INS STBR Insert-Ein-/Ausgang des STEREO B-Kanals (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Insert-Ein-/Ausgang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

(4 ON (GEQ ein/aus)

Schaltet das momentan ausgewihlte GEQ-Modul ein/aus.

® LINK

Diese Schaltfliche verkniipft zwei nebeneinander liegende GEQ-Module mit ungeraden/geraden Nummern. Wenn Sie
diese Schaltfliche anklicken, erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl bestitigen miissen. Klicken Sie auf die
entsprechende Schaltfliche, um Quell- und Zielmodul fiir die zu kopierenden Parameter anzugeben. Wenn Sie die
Schaltfliche RESET BOTH anklicken, werden die Parameter beider Module auf deren Voreinstellung gebracht.

® LIBRARY

Diese Schaltfliche offnet das GEQ-LIBRARY-Fenster im GEQ-Modus, bzw. das Fenster OUTPUT EQ LIBRARY im
PEQ-Modus.
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Beim GEQ

@ GEQ-Grafik
Hier wird die ungefahre Charakteristik des momentan ausgewahlten GEQ-Moduls grafisch dargestellt.

GEQ-Fader

Mit diesen Fadern konnen die Frequenzbinder des GEQ-Moduls im Pegel angehoben bzw. abgesenkt werden. Der
Wert jedes Faders wird im numerischen Feld darunter angezeigt.

@ LIMIT
Bereich und Richtung der durch die Fader gesteuerten Anpassung konnen mit den folgenden Schaltflichen ausgewihlt
werden: £15 dB, 12 dB, £6 dB (gtltig fiir Anhebung und Absenkung) oder —24 dB (giiltig nur fiir Absenkung).

EQ FLAT
Diese Schaltfliche setzt alle GEQ-Fader auf die Position 0 dB zuriick.
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Beim PEQ

1) PEQ-Grafik

Diese Grafik zeigt die Frequenzkurve des momentan ausgewahlten GEQ-Moduls an.

(2 HPF-Schaltflache (Hochpassfilter)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wechselt Band 1 oder 5 zu einem Hochpassfilter. Der Q-Regler des Bandes 1
oder 5 verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Hochpassfilter ein- oder auszuschalten.

(9 Low-Shelving-Schaltfliache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wechselt Band 1 oder 5 zu einem Niveaufilter. (Der Q-Regler fiir 1 oder 5
verschwindet.)

PEQ-Drehregler

Die drei Regler Q (Giite), F (Frequenz) und G (Gain; Anhebung/Absenkung) stellen getrennt fiir jedes der acht Binder
den Frequenzgang ein. Sie konnen den Wert mit der Maus oder mit den Drehreglern bearbeiten, oder indem Sie auf
den Wert doppelklicken und den gewiinschten Wert eingeben.

5 LPF-Schaltfliche (Low Pass Filter)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wechselt Band 4 oder 8 zu einem Tiefpassfilter. Der Q-Regler des Bandes 4
oder 8 verschwindet, und der GAIN-Regler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.

High-Shelving-Schaltfliche

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wechselt Band 4 oder 8 zu einem Niveaufilter. (Der Q-Regler fiir 4 oder 8
verschwindet.)

@ TYPE I/TYPE 1l (EQ-Typ)

Hier wihlen Sie als EQ-Typ entweder TYPE I (den in der fritheren Reihe 02R verwendeten Algorithmus) oder TYPE IT
(einen neu entwickelten Algorithmus) aus.

EQ-FLAT-Schaltfliache
Diese Schaltfliche setzt alle Gain-Regler auf die Position 0 dB zurtick.
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Effect-Editor-Fenster

Effect Editor

INPUT

skt gEEgEEnE EFFECT NAME M.

erFEcT ho. PEFTSETE ™E M

LOW BAN  MID GAIN HLGAIN = H OP! CEILING
# 47548 -12de e

LOW THRE MID THRE Hl. THRE

-54.8d8 -54.8d8 -54.0d8
L CHANKEL

r o Y o o[ ] 5 : o 7 FHRATNIL
2% vl 1.0

Hier konnen Sie den Effekttyp der internen Effekte 1-8 auswihlen, deren Parameter bearbeiten und Ein-/
Ausgangszuweisungen vornehmen. Die Anzahl der verfiigbaren Effekte kann im Mixer-Setup-Fenster angegeben werden.

Sie kénnen auch mehrere Effect-Editor-Fenster 6ffnen, um gleichzeitig die Einstellungen verschiedener
interner Effektnummern zu sehen. Die Parameter des Gerétes selbst dndern sich parallel zu den
Parameterdnderungen im Fenster nur in Effekt-Editor-Fenstern, die nicht auf [Locked] geschaltet
(gesperrt) sind.

EFFECT MAME M.EBand [una.
EFFECT Mo

TYPE M.EAND, ['NA EINsE0UT

(1) EFFECT No. (Effektnummer)
Wihlt die Nummer (1-8) des zu bearbeitenden internen Effekts aus.
TIPP Alternativ kénnen Sie in der Menlileiste im [Windows]-Meni — [Effect Editor] auswédhlen und einen der
internen Effekte 1-8 aus dem Unterment auswéhlen.
(@ EFFECT NAME

Zeigt den Namen des momentan verwendeten, internen Effekts 1-8 an.

(O EFFECT TYPE

Zeigt den momentan ausgewihlten Effekttyp an. Sie konnen den Effekttyp von diesem Fenster aus auch umschalten.
Klicken Sie dazu auch in das Textfeld und wihlen Sie den gewiinschten Effekttyp aus dem erscheinenden
Einblendment aus.

(© LIBRARY

Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Effektbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die EFFECT-
Seite des LIBRARY-Fensters.
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LOW GAIN MID GAIN HI. GAIN PRESENCE @Effektparameter
#AdE #AdE #AdE ; g In diesem Bereich werden die Parameter und Regler des
o o o ' momentan ausgewdahlten Effekttyps angezeigt.
O—&

CMP.THRE

B.8dE

LIM.THRE LIMATE LIM.REL
A.8dE Ams U3m=

INFUT

OVER OVER

QUTPUT

L CHAMMEL
1L

fxil

F CHANMEL
1R

(6 Eingangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Eingangssignals fiir den internen Effekt an.

(D Eingangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den L/R-
Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

NONE Kein Insert

MIX 1...MIX 24 Ausgang der MIX-Kanéle 1-24

INS CH1...INS CH48 Insert-Ausgang der Eingangskanale 1-48

INS STIN1L, INS STIN1R...INS STINA4L, INS STIN4R | Insert-Ausgang der ST IN-Kanale 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Insert-Ausgang der MIX-Kanéle 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Insert-Ausgange der MATRIX-Kanéle 1-8

INS STAL, INS STAR Insert-Ausgang des STEREO A-Kanals (L/R)
INS STBL, INS STBR Insert-Ausgang des STEREO B-Kanals (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Insert-Ausgang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

Wenn Sie etwas Anderes als NONE oder INS MON als Insert-Ziel auswihlen, wird der Name des Kanals im Feld direkt
darunter angezeigt.
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Ausgangspegelanzeige
Gibt den Pegel des Ausgangssignals mit dem Effekt an.

(© Ausgangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den L/R-
Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

NONE Kein Insert

CH1...CH 48 Eingang der Eingangskanale 1-48

STIN1L, STIN1R...STIN4L, STIN4R Eingénge der ST IN-Kanéle 1-4 (L/R)
FXRTN1L, FXRTN1R...FXRTN4L, FXRTN4R Eingénge der FX RTN-Kanale 1-4 (L/R)

INS CH1...INS CH48 Insert-Eingang der Eingangskanéle 1-48
INS STIN1L, INS STIN1R...INS STINA4L, INS STIN4R | Insert-Eingang der ST IN-Kanéle 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Insert-Eingénge der MIX-Kanéle 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Insert-Eingédnge der MATRIX-Kanéle 1-8
INS STAL, INS STAR Insert-Eingang des STEREO A-Kanals (L/R)
INS STBL, INS STBR Insert-Eingang des STEREO B-Kanals (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Insert-Eingang des MONITOR-Kanals (L/R/C)

Wenn Sie etwas Anderes als NONE oder INS MON als Insert-Ziel auswihlen, wird der Name des Kanals im Feld direkt
darunter angezeigt.

GR-Pegelanzeige
Wenn als Effekttyp ,,044 M.BAND DYNAS,,,045 M.BAND COMP“ oder ,,055 De-Esser
ausgewahlt ist, wird hier die Pegelabsenkung fiir die Bainder H (HIGH), M (MID) und L
(LOW) dargestellt.

1) SOLO
Wenn als Effekttyp ,044 M.BAND DYNA* oder ,,045 M.BAND COMP* ausgewahlt ist,
konnen mit diesen Schaltflichen jeweils nur die Binder HIGH, MID und LOW
abgehort werden.

{2 Equalizer
Wenn ,,053 EQUALIZER601“ als Effekttyp ausgewihlt wird, werden die Schaltflichen
FLAT (welche die EQ-Werte neutral einstellt) sowie DRIVE und CLEAN (die den EQ-
Typ angeben) aktiv.
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TEMFO PLA% fREC

128 BFM | TRF TEMFO

MIOl CLE

(3 MIX BALANCE
Hier wird die Balance des Effektsignals relativ zum urspriinglichen Signal eingestellt. Bei 0% wird nur das
urspriingliche Signal ausgegeben, und bei 100% nur das Effektsignal.

BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt voriibergehend umgangen werden.

{® CUE

Diese Schaltfliche schaltet den momentan ausgewihlten Effekt auf Vorhoren (Cue Monitor).

TEMPO

Wenn ein Effekt der Typen Tempo oder Modulation ausgewdhlt ist, konnen Sie hiermit zeitbasierte Parameter wie
DELAY (Verzogerungszeit) und FREQ. (Modulationsgeschwindigkeit) einstellen.

Um den Wert des TEMPO-Parameters einzustellen, konnen Sie entweder im Zahlenfeld den BPM-Wert angeben
(Beats Per Minute; Schlige pro Minute) oder mehrmals im gewiinschten Tempo auf die Schaltfliche TAP TEMPO
klicken.

Wenn die Schaltfliche MIDI CLK eingeschaltet ist, dann wird der TEMPO-Parameter mit der MIDI-Clock
synchronisiert, die am MIDI-Port empfangen wird.

@ Schaltflachen PLAY/REC (Play/Record)

Wenn als Effekttyp ,,042 FREEZE® ausgewihlt ist, konnen Sie mit diesen Schaltflichen das Signal, das zum Effekt
geftihrt wird, aufnehmen und wiedergeben.
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DCA-/Mute-Group-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Kanile auswihlen, die den einzelnen DCA- und Mute-Gruppen zugewiesen sind.
Dieses Fenster ist auf zwei Seiten namens DCA GROUP ASSIGN und MUTE GROUP ASSIGN aufgeteilt.

DCA GROUP ASSIGN (Seite)

DC A/ Mute Group

INPUT CH

OUTPUT DCA GROUP ASSIGN

MIX
]

Hier kénnen Sie die Kanile angeben, die den DCA-Gruppen 1-8 zugewiesen sind. Im oberen Teil des Bildschirms
konnen Sie Eingangskanile DCA-Gruppen zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms konnen Sie
Ausgangskanile DCA-Gruppen zuordnen.

Auf3er der Tatsache, dass Zuordnungen fiir Ein- und Ausgangskanile im gleichen Bildschirm erfolgen, und dass der
Bildschirm vertikal und horizontal in der Grof3e dnderbar ist, entspricht die grundsitzliche Bedienung der im
Bildschirm DCA GROUP ASSIGN des PM5D.

INPUT DCA GROUP ASSIGN

T & 918 11 12 13 14 13 16 17 15 13 2a

(1) DCA-Gruppe
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

@ Name der DCA-Gruppe
Dies ist der Name der DCA-Gruppe. Durch Klicken auf diesen Bereich kann der Name bearbeitet werden.
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(3 Raster
In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) DCA-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol & gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen oder
zu loschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

@ CLEAR

Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden DCA-
Gruppe geloscht. Nach Klicken auf eine dieser Schaltflichen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl bestitigen
miissen. Um den Loschvorgang auszufiihren, klicken Sie auf OK.

Wenn Sie die CLEAR-Schaltfliche fiir die DCA-Gruppen 7/8 der Eingangskanile anklicken, werden keine
Ausgangszuordnungen geloscht. (Es gilt ebenso das Gegenteil.)

MUTE GROUP ASSIGN (Seite)

DG A/ Mute Group

INPUT MUTE GROUP ASSIGN

B 7 8 918 1112131415 %

OUTPUT MUTE GROUP ASSIGN

MIX
2458 78 91811 ®R1BYISE TR

{FE |G [ON (o [0N 0N [0 oW oW [on o [T [0 [oN (6N [0 [ [0 [ON (G 0 [GN 0 [ON 0N (0N (0N o [o
< |

Hier konnen Sie die Kanile angeben, die den Mute-Gruppen 1-8 zugewiesen sind. Im oberen Teil des Bildschirms
konnen Sie Eingangskanile Mute-Gruppen zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms konnen Sie
Ausgangskanile Mute-Gruppen zuordnen.

Aufler der Tatsache, dass Zuordnungen fiir Ein- und Ausgangskanile im gleichen Bildschirm erfolgen, und dass der
Bildschirm vertikal und horizontal in der Grof3e dnderbar ist, entspricht die grundsitzliche Bedienung der im
Bildschirm MUTE GROUP ASSIGN des PM5D.
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INPUT MUTE GROUP ASSIGH
3 B T B 818 11 12 13 14 15 16 17 13 19 28 21
1
2
3
4
il
(i
7
g
e [T T3] [T [ (oM [am (oW O W 0N oM (O (08 O (0N (0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [N [ON 0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [O8 (0N 0N [

(D Mute-Gruppe

Dieser Bereich zeigt die Nummer der Mute-Gruppe.

@ MUTE MASTER

Diese Schaltfliachen schalten die Stummschaltung jeder Mute-Gruppe ein/aus (gemeinsam fiir Ein- und Ausginge).

(3 Raster

In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) Mute-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol @ gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen oder
zu loschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

(® MUTE SAFE ON (Mute Safe ein/aus)

Mit diesen Schaltflichen wird Mute Safe pro Kanal ein- oder ausgeschaltet. Kanile, bei denen diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, werden von der Mute-Gruppenzuordnung ausgeschlossen.

() CLEAR

Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden Mute-
Gruppe geloscht. Nach Klicken auf eine dieser Schaltflichen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl bestitigen
miissen. Um den Loschvorgang auszufiihren, klicken Sie auf OK.

Auch dann, wenn Sie auf die CLEAR-Schaltfliche einer der MUTE-Gruppen 1-8 fiir Eingangskanals klicken, bleiben
die Ausgangskanalzuordnungen erhalten. (Es gilt ebenso das Gegenteil.)
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Scene-Fenster

Hier verwalten Sie Szenen-Speicherplitze und nehmen verschiedene Einstellungen fiir den Szenenabruf vor.

Dieses Fenster ist in die Seiten SCENE MEMORY, EVENT LIST, RECALL SAFE und FADE TIME unterteilt. Zum
Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters.

SCENE MEMORY (Seite)

Scene

SCENE MEMORY EVENT LEET SELEGTIVE RECALL RECALL 3AFE FAOE TIHE

OPEN  CLOSE SAYE &

SEL. + . SEL. +
No. TITLE PROTEGT RECALL INPUT . TITLE PROTECT RECALL INPUT
Scene #01 (5] | Initial Data EF
Scene #02 2 OverView
[ NoDatal - Scene 81
[ HoDatal Scene §82
Scene #84 Scene 183
No Datal Scene §84
No Datal Scene #85
No Datal No Data! 1
No Datal No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1
No Datal 1
No Data! 1
No Datal 1

STORE

RECALL

No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Data!
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

CLERR

UKD

AL | e ) e e e | ) (e i

T8 0 Rt ) ) it ]

P

PROTECT

INTERHAL DATA

Hier konnen Sie die Szenenspeicherplitze des PM5D/DSP5D bearbeiten. Sie konnen auch Szenen-Library-Dateien
von einer Speicherkarte oder einem Computerlaufwerk laden und diese bearbeiten. In diesem Fall kénnen Sie alle
Szenen nach der Bearbeitung wieder abspeichern, eine bestimmte Szene aufrufen, oder eine gewiinschte Szene in den
Szenenspeicher des PM5D/DSP5D kopieren.

(1) OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Szenen-Library-Datei von einem am
Computer angeschlossenen Laufwerk.

w T (2 CLOSE (Datei schlieBen)

PROTECT REGALL INPUT Schligﬁt die momentan gedffnete Szenen-Library-
Scene £01 (5] 1 Datei.
Scene 82 SRFE

[ NoDatal (3) SAVE

[ NoData! . . N

Scene 184 3 Speichert die momentan geoffnete Szenen-
mu ga}(ai Library-Datei auf einem am Computer
Nﬂ D:t:i angeschlossenen Laufwerk.

No Datal (© SAVE AS (Unter anderem Namen

No Datal speichern)

Speichert die momentan gedffnete Szenen-
Library-Datei unter anderem Namen auf einem

No Data!
No Data!
No Datal am Computer angeschlossenen Laufwerk.

[T |

(56) Dateiname

Dies ist der Dateiname der momentan geoffneten
Szenen-Library-Datei.
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® FILE

In diesem Bereich sind die Szenen der Datei aufgelistet, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((1)) gedffnet hatten. Die
Liste enthdlt die folgenden Eintrége.

TIPP Wenn Sie Eintrdge betrachten mdéchten, die nicht sichtbar sind, verschieben Sie die Liste mithilfe der
Bildlaufleiste nach rechts. Die Begrenzungslinien in der Fenstermitte kénnen nach rechts gezogen
werden, um den Anzeigebereich fir die Dateiliste wie unten gezeigt zu erweitern.

@ ® © © @

i = +
No. TITLE PROTECT RECALL INPUT PATCH LIBRARY OUTPUT PATCH LIBRARY HA
881 Scene §81 [ 1 - InputPatchiibl 1 - DutrutPatchial |
082 Scene £82 2 - IneutPatchiin? 2 - DutputPatchin? 2

083 [ NoDatal - [ND DATA! - [ND DATA!
PB4 [ NoDatal - [ND DATA!I - [ND DATA!
B85 Scene £84 5 - InputPatchifs 5 - DutputPatchiins
086 [ NoDatal - [ND DATAL - [ND DATA!

(D No. (Szenennummer)
Dies ist die Szenennummer 000-500. (Die FILE-Seite beginnt bei 001.)

TITLE (Name)

Dies ist der Name der Szene. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich konnen Sie den Namen bearbeiten.
(© PROTECT

Schaltet den Schutz einzelner Szenen ein oder aus. In diesem Bereich erscheint ein Schlosssymbol fiir geschiitzte
Szenen; diese Szenen konnen weder tiberschrieben (geloscht) noch kann deren Name gedndert werden. Fiir die Nur-
Lesen-Szene 000 oder eine, die am PM5D auf Nur-Lesen (Read-only) gestellt wurde, zeigt diesees Feld ,READ an

SEL. RECALL (Selektiver Abruf)

Schaltet die Funktion fiir selektiven Abruf fiir einzelne Szenen ein und aus. Der selektive Abruf mit Safe-Parametern
wird fir Szenen eingeschaltet, bei denen in dieser Spalte ,,SAFE“ steht, und der selektive Abruf mit Recall-Parametern
wird fir Szenen eingeschaltet, bei denen in dieser Spalte ,RECALL® steht.

() Bibliotheksverkniipfungen

In diesen Spalten werden Nummer, Name und die [LINK]-Schaltfliche der Libraries INPUT PATCH, OUTPUT
PATCH und HA angezeigt, die mit jeder Szene verkniipft sind. (Bei voreingestellter Spaltenbreite werden nur Library-
Nummer und LINK-Schaltfliche angezeigt.) Sie konnen dieses Zahlenfeld doppelt anklicken und die verkniipfte
Library aus dem erscheinenden Einblendmenti auswihlen. Der Ein-/Ausschaltzustand der Verkniipfung kann in der
Zelle rechts jedes Library-Eintrags eingestellt werden.

COMMENT TINE STAKP MIDI EVENT
Scene B1 B3/22/2887 23:47:56 FA 81 6A 5C F7
Scene B2 B3/2272007 234752 DaAl

Scene B4 B3/22/2887 23:48:09 81

@ COMMENT

Dies ist der Kommentar, der jeder Szene zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick auf diese Spalte konnen Sie den
Kommentar bearbeiten.

i TIME STAMP

(Zeitstempel) Gibt die Zeit an, zu der die Szene zuletzt gespeichert wurde, wobei das Format Monat/Tag/Jahr/Stunde/
Minute/Sekunde verwendet wird. Diese Spalte wird nur angezeigt und kann nicht verdndert werden.
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MIDI EVENT
Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. In dieser Spalte wird in hexadezimaler Form das MIDI-Event eingestellt,
das am MIDI OUT-Anschluss gesendet wird, wenn die Szene abgerufen wird. Zur Bearbeitung des MIDI-Events
klicken Sie auf den zweistelligen, hexadezimalen Wert, den Sie bearbeiten miissen, und wahlen Sie den gewiinschten
Wert aus dem erscheinenden Popup-Menii.
« Wenn Sie ,NOP* aus dem Popup-Meni auswéahlen, wird der zweistellige, hexadezimale Wert ignoriert.

- Wenn Sie ,END*” aus dem Popup-Ment auswéhlen, werden alle nachfolgenden hexadezimalen Werte
ignoriert.

GPT OUT GONTROL
TX  DELAY TIME 1 2 3456 7 8 9 1011 12 REMOTE TRANSPORT
8.0s I 1 n RS422 PLAY

——ee I r el L T 1 HHC PLAY

| [ rosT ] ———— jrjijnurl | | [ririii11/HiC__|STOP

® TX (Ubertragung von MIDI-Events)

Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Wenn Sie diese Spalte anklicken, so dass die Anzeige ,TX“ erscheint, wird
fiir diese Szene die Ubertragung fiir das MIDI-Event aktiviert.

DELAY TIME

Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Hier wird das Timing angegeben, mit dem MIDI-Programmwechsel und
MIDI-Events gesendet werden.

e POST
Programmwechsel und MIDI-Events werden gesendet, sobald der Szenenabruf abgeschlossen ist.

e INTERVAL

Programmwechsel und MIDI-Events werden nach Verstreichen eines angegebenen Zeitraums gesendet, nachdem
der Szenenabruf begann. Die Startzeit der Ubertragung kann im Bereich 0,0 bis 9,9 Sekunden eingestellt werden.

@ GP1 OUT CONTROL
Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Legt Polaritit (high-active/low-active) und Ubertragungsmethode (Tally/
Trigger) des Signals fest, das von den Ports GPI OUT 1-12 beim Abruf einer Szene gesendet wird. Durch Anklicken
dieser Spalten konnen Sie die Einstellung bearbeiten. Sie konnen aus folgenden Einstellungen auswihlen.

Display Polaritat Ubertragungsmethode
Keine Deaktiviert
o High active Tally
N Low active Tally
nl High active Trigger
| Low active Trigger

REMOTE TRANSPORT
Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Diese Spalten zeigen den Transportbefehl (MMC oder RS422-Protokoll)
an, der beim Szenenabruf tibertragen wird. Die linke Spalte zeigt das Protokoll an (MMC oder RS422), die rechte
Spalte den Befehlstyp. Sie konnen ein Symbol anklicken und das gewtinschte Protokoll oder den Befehl aus dem
erscheinenden Popup-Menii auswiéhlen.

59 PM5DV2/DSP5D Editor — Bedienungsanleitung



SEL. +
TITLE PROTECT RECGALL INPUT
Initial Data [RERD ]
Over View
Scene #A1
Scene #A2
Scene #A3
Scene #A4
Scene #A5
[ MNoDatal
[ MNoDatal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

NE' E?E?: PROTECT

STORE

RECALL

CLEAR

UNO0

I T T T T T T T Y T Y Y Y O O N B Wl el

INTERHAL DATA

INTERNAL DATA

Dieser Bereich zeigt den Inhalt der Szenenspeicherplitze des PM5D/DSP5D an. Die angezeigten Eintriage sind mit
denjenigen der FILE-Liste ((6)) identisch.

Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Szenen zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste kopieren
und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.

Benutzen Sie zur Auswahl der zu kopierenden oder zu verschiebenden Szenen folgende Methoden.

e Zur Auswahl einer einzelnen Szene -
[18

Klicken Sie auf die Zeile mit der gewiinschten Szene. B0 Initial Data

BB1  Over View (3]

I'i‘-
Scene #82

Scene #83 _
Scene #84 (3]
Scene #85

[ NoDatal 1

[ NoData! 1

[ NoDatal 1

¢ Zur Auswahl mehrerer aufeinanderfolgender Szenen SEL.

: . . D . TITLE PROTECT RECALL
Klicken Sie auf die erste Szene; halten Sie die <Umschalttaste> gedriickt Initial Data

und klicken Sie auf die letzte Szene. Quer View

Scene B4
Scene #85
[ WNoData!l 1
[ MoDatal 1
[ MoDatal 1

¢ Zur Auswahl mehrerer, nicht aufeinander folgender SEL.

. TITLE PROTECT RECALL
Szenen Initial Data

Klicken Sie auf die erste Szene; halten Sie die <Strg>-Taste ( 38 -Taste) r;‘- _

gedriickt und klicken Sie auf die weiteren gewiinschten Szenen. ou3 Seons iz
Nachdem Sie die zu verschiebende(n) oder zu kopierende(n) Szene(n)
ausgewihlt haben, ziehen Sie sie an den gewiinschten Ort in der anderen 807 [ NoDatal ]

. . . . . . i . 888 [ NoDatal 1
Liste (wenn Sie zwischen Listen kopieren) oder in der gleichen Liste 889 [ NoDatal 1

(wenn Sie innerhalb der gleichen Liste kopieren/verschieben).
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e Zum Kopieren von Szenen (die Ziel-Szene wird SEL.

. . No. TITLE PROTECT RECALL
uberschrieben) 000 Initial Data
Ziehen Sie die Quell-Szene(n) auf die gewiinschte Zeile in der anderen PATY T a
Liste oder auf eine andere Zeile in der gleichen Liste. Dabei erscheint ein e
»-Symbol rechts der Szenennummer. gene i
D GEene
Wenn Sie die Maustaste zu diesem Zeitpunkt loslassen, erscheint ein 867 L NoDatel 1
Dialogfenster, in dem Sie den Speichervorgang bestitigen miissen. Wenn 889 [ NoDatal 1

Sie auf OK klicken, iiberschreiben die Quell-Szene(n) die Ziel-Szenen,
und die Quell-Szene(n) werden unveridndert dort gespeichert. (Wenn mehrere Szenen kopiert werden, werden die
Datensitze auf aufeinander folgenden Szenen-Speicherplitzen abgelegt, beginnend mit dieser Szene.)

e Zum Verschieben von Szenen
Sie konnen die ausgewihlte(n) Szene(n) an eine andere Stelle in der

gleichen Liste verschieben, um die Reihenfolge der Szenen in der Liste zu B —

verandern. Ziehen Sie dazu die ausgewdhlte(n) Szene(n) an eine Stelle 091 Quer View. ]
zwischen zwei Szenen in der gleichen Liste. Dabei erscheint ein >— - [Scene#82 | [t ]
Symbol zwischen den Zeilen. e s &

Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, wird/werden die ausgewihlte(n) ek L X

Szene(n) an diese Stelle verschoben, und die Szenennummern dndern 898 [ NoData! ]
- gA9 [ NoDatal 1

sich entsprechend. (Wenn mehrere Szenen verschoben werden, werden

die Datensitze am angegebenen Ort aufeinander folgend eingefiigt.)

) STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen der in der Liste ausgewdhlten Szene.

@) RECALL

Ruft die Einstellungen der in der Liste markierten Szene ab.

@ CLEAR
Loscht die in der Liste markierte(n) Szene(n). (Der Name (,, Title“) der geloschte(n) Szene(n) wird zu [ No Data! ].)

2 UNDO

Macht den soeben ausgefiihrten Vorgang (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgangig.

@) PROTECT

Schaltet den Schutz fiir die in der Liste markierte(n) Szene(n) ein.
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EVENT LIST (Seite)

Scene

SCENE MEMORY EVENT LIST AECALL SHFE FROE TIME

BE:05:50.00 Initial Data
[HANUAL]

BB:18:50.80 SCENERB1

Y4 185.75E0C SCENERDZ
4+ 413.55EC 3 SCENENB3
[HANUAL1 SCENERB4
BB:30:00.00 SCENERBS

Auf dieser Seite konnen Sie sehen, wie die im Bildschirm EVENT LIST des PM5D gespeicherten Szenen umgeschaltet
werden, je nach Fortschreiten des Timecodes oder je nach der verstrichenen Zeit seit dem letzten Szenenabruf (Recall).
« Dieses Seite zeigt den EVENT LIST-Bildschirm des PM5D an. Sie kénnen keine Events von diesem
Bildschirm aus speichern oder abrufen.

« Damit die Seite EVENT LIST mit dem EVENT LIST-Bildschirm des PM5D synchronisiert ist, muss der
PM5D Editor vorher mit dem PM5D synchronisiert worden sein.

« Um die Event-Liste des DSP5D anzeigen zu kénnen, muss das DSP5D als Slave mit dem PM5D
verbunden sein.

S i

B0:85:50.808 Initial Data
[HANLAL]

B08:18:50.808 SCENEXB1

4 185.75EC SCENERBZ

4 413.95EC SCENERBI

[MANUAL] SCENEXB4
B06-308:00.008 SCENEXBS

(1 No. (Nummer)

Diese Spalte zeigt die Nummer jedes Events an, das in der Event-Liste gespeichert ist.

(@ EVENT TRIGGER
(,Ereignisausloser®) Diese Spalte zeigt die Bedingung an, unter der die auf dieser Zeile angegebene Szene abgerufen
wird. Hier wird ein Wert in Stunden:Minuten:Sekunden:Frames fiir Szenen angegeben, die zu einem bestimmten
Timecode abgerufen werden sollen, ein Wert in Sekunden fiir Szenen, die nach Ablauf einer bestimmten Zeit nach dem
letzten Event abgerufen werden sollen, oder der Eintrag [MANUAL] fiir Szenen, die manuell abgerufen werden.

(3 SCENE TITLE

In dieser Spalte werden Nummer und Name (Titel) der abzurufenden Szene angezeigt.
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SELECTIVE RECALL (Seite)

R RECALL SH FAOE TIME

3 T RECALL PARAMETER

OUTPUT SAFE PARAKETERS DOTHER SAFE PARAHETERS

EFFEGT

HUTE HASTER
HUTE MASTER

@@ICICICIE|E|E
() (99 1 T ) 11 5

Hier werden Einstellungen fiir den selektiven Abruf (Selective Recall) vorgenommen, eine Funktion, die Thnen
gestattet, fiir jede Szene bestimmte Parameter/Kanile gesondert vom Abruf auszuschlieen oder umgekehrt nur
bestimmte Parameter/Kanile fiir den Abruf zuzulassen.

Anzeige und Bedienung auf dieser Seite entsprechen dem SELECTIVE-RECALL-Bildschirm des PM5D selbst.

RECALL SAFE (Seite)

FRODE TIME

HA+CH L i} TE N SETUP

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARANETERS OTHER SAFE PARAMETERS

e

DcA GER EFFECT

HUTE HASTER
HUTE MASTER

Hier konnen Sie Einstellungen fir die Funktion Recall Safe angeben, die bestimmte Kanile von Abrufvorgingen aller
Szenen ausschliefit.

Anzeige und Bedienung auf dieser Seite entsprechen dem SELECTIVE-RECALL-Bildschirm des PM5D selbst.
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FADE TIME (Seite)

EVENT LIST s AL = FADE TIHE

{:1e/ TS ENELE | INPUT CHANNEL PANNING

SETALL  CLEARALL
INPUT

1.8 2
OFFSET OF
1.8

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Fade vornehmen, die eine Zeitdauer angibt, in der Fader und
Panorama ihre neuen Werte erreichen, wenn eine Szene abgerufen wird. Die Einstellungen der Fade-Funktion sind
fiir jede Szene unabhingig.

e ALL IPUT CHANNEL

FAOING ~ [ET5ENE IHFUT CHAKHEL PAMKING

(1) FADING ENABLE (Fade-Funktion ein/ausschalten)
Schaltet die Fade-Funktion fiir die Fader-Pegel ein und aus.

(@ INPUT CHANNEL PANNING ENABLE (Pan fiir Eingangskanile ein-/ausschalten)

Schaltet die Fade-Funktion fir die Pan-(Balance-)Funktion von Eingangskanilen ein und aus. Wenn diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, konnen Sie mit den beiden Schaltflichen rechts die Eingangskanile auswiahlen, fiir die diese
Einstellung gilt.

e Wenn die Schaltflache ALL INPUT CHANNEL eingeschaltet ist

Die Fade-Funktion gilt fiir alle Pan- (Balance-) Parameter aller Eingangskanile.

¢ Wenn die Schaltflache SAME AS FADING eingeschaltet ist

Die Fade-Funktion gilt fiir den Pan-(Balance-)Parameter nur der Eingangskandle, fiir welche die Fade-Funktion
unter (5) eingeschaltet wurde.
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SETALL  CLERRALL
IHNPUT

8.4 a4 6.4 8.4 a1 8.1 8.2 8.z
OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET OFFSET
8.2 8.z 8.1 8.1 a1 8.1 === a1

@3 SET ALL

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie alle Fade-Funktionen mit einem Klick einschalten. Dies kann unabhingig fiir alle
Eingangskanile und DCA-Gruppen, oder fiir alle Ausgangskanile bedient werden.

(9 CLEAR ALL

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie alle Fade-Funktionen mit einem Klick ausschalten. Dies kann unabhéngig fur alle
Eingangskanile und DCA-Gruppen, oder fiir alle Ausgangskanile bedient werden.

(® Kanaleinstellungen
Hier kénnen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der Fade-Funktion, die Fade-

Fade ein/aus

Dauer und die Offset-Zeit fiir jeden Ein-/Ausgangskanal und jede DCA- Fade-Dauer
Gruppe festlegen.

Zur Bearbeitung der Fade-Zeit oder des Versatzwertes (Offset) klicken Sie auf Versatzzeit
das Zahlenfeld und ziehen Sie nach oben oder unten. (Offset)
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Library-Fenster

Library

INFUT CH OUTPUT CH GATE COMP INFUT EQ OUTFUT EQ INPUT PATEH | OUTPUT PATCH EFFECT

. TITLE . TITLE =
Introduction A_Initial Data
Scenel-1 |Introduction | [ | RECALL
Scenel-2 Scenel-1 !
Scenel-3 b Scenel-2
Scenel-4 Scenel-3
Intermissionl-2 Scenel-4
Scene2-1 Intermissionl-2
Scene2-2 B Scene2-1
Scene2-3 Scene2-2
Scene2-4 Scene2-3
Scene2-5 Scene?-4
Scene2-6 Scene2-5
Scene2-7 Scene2—6
Intermission2-3 Scene2-7
Scened-1 Intermission2-3
Scened-2 Scened-1
Scened-3 Scened-2
Scened-4-1 Scened-3
Scened-4-2 Scened-4-1
Scened-4-3 Scened-4-2
Scened-5 Scened-4-3
Finale Scened-5 T
[ NoData! 1 Finale -
[ NoDatal 1 [ NoDatal 1 UNDD

5 [ NoDatal 1 [ NoDatal 1

[ NoData! 1 [ NoData! 1
[ NoDatal 1 [ NoDatal 1

628 [ NoDatal 1 [ NoDatal 1

INTERHAL DATA

Hier konnen Sie die verschiedenen Libraries (Bibliotheken) des PM5D/DSP5D bearbeiten. Sie konnen auch Library-
Dateien laden, die auf einem Laufwerk Thres Computers gespeichert wurden, die Reihenfolge oder die Namen der
Libraries dndern, die gewiinschten Library-Daten abrufen oder die gewiinschten Library-Daten in eine Library im
PM5D/DSP5D kopieren.

Dieses Fenster ist unterteilt in die Seiten INPUT CH, OUTPUT CH, GATE, COMP, INPUT EQ, OUTPUT EQ,
INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, EFFECT, GEQ, und HA; zum Umschalten zwischen den Seiten klicken Sie auf
die Registerkarten oben im Fenster. Der Bearbeitungsvorgang ist auf allen Seiten gleich. Die hier gegebenen
Beschreibungen beziehen sich auf das Beispiel der Seite OUTPUT EQ.

(1) OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Library-Datei auf einem am Computer

angeschlossenen Laufwerk. Benutzen Sie diesen
OPEN  CLOSE  SAVE Befehl, wenn Sie Library-Daten bearbeiten mochten,
die Sie auf einer Speicherkarte abgelegt haben.
No. TITLE : :
Tl @CLQSE (Datel schlieRen) _ '
885 Total EQ2 Schlief3t die momentan geoffnete Library-Datei.
A686 Total EQ 3
8687 TotalEQ 4 @ SAVE
868 TotalEQ S . . .. .
B89 [ NoDatal Speichert die momentan gedffnete Szenen-Library-
818 [ NoDatal Datei auf einem am Computer angeschlossenen
811 [ NoData! Laufwerk
812 [ NoDatal AUIWETK.
813 [ NoData!
G4 [ NnDato (© SAVE AS (Unter anderem Namen
speichern)
No Datal Speichert die momentan geoffnete Library-Datei
mﬂ gatai unter anderem Namen auf einem am Computer
No Datal angeschlossenen Laufwerk.
(®Dateiname

Dies ist der Dateiname der momentan gedffneten
Library-Datei.

®FILE

Diese Liste zeigt den Inhalt der Daten in der
Library-Datei, die Sie mit der OPEN-Schaltfldche
(1) geoffnet hatten. Die Liste enthilt die folgenden
Eintrige.
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Initial Data
|Introduction | | |
Scenel-1
Scenel -2
Scenel—3
Scenel—4
Intermissionl -2
Scene2-1
Scene2—2
Scene2—3
Scene2—4
Scene2-h
Scene2—b
@ Scene2-7
Intermission2-3
Scene3-1
Scene3-2
Scened-3
Scene3-4-1
Scene3-4-2
Scene3-4-3
Scene3-h
Finale
[ MoDatal LKDO
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ NoDatal

CLEAR

INTERHAL DATA

(D No. (Nummer)

Dieser Bereich zeigt die Nummer der Library.

TITLE (Name)

Dies ist der Name, der jedem Library-Eintrag zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich konnen Sie
den Namen bearbeiten.

(© READ ONLY

Datensitze, die nur geladen werden konnen (Read-only) sind in dieser Spalte mit ,READ“ markiert.

Wenn die Option LINKED LIBRARY PROTECTION im PREFERENCE-Bildschirm auch die Library schiitzt (INPUT
PATCH/OUTPUT PATCH/HA), die mit einer geschiitzten Szene verkniipft ist, wird in diesem Feld ein Schlosssymbol
angezeigt. Bei anderen Libraries wird dieses Schlosssymbol nicht angezeigt.

INTERNAL DATA

Dieser Bereich zeigt den Inhalt der PM5D/DSP5D-Library an. Die angezeigten Eintrage sind mit denjenigen der FILE-
Liste ((6)) identisch.

Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Datensdtze zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste
kopieren und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben. Der Vorgang ist der gleiche wie auf der Seite
SCENE MEMORY im Scene-Fenster (= S. 60).

1) OUTPUT EQ (Ausgangs-Equalizer)

Hier wird der Ausgangs-EQ als Abrufquelle und Speicherziel der Library ausgewahlt. Dies wird im Fenster OUTPUT
EQ angezeigt.

(2 PEQ (Parametrischer Equalizer)
Hier wird der PEQ als Abrufquelle und Speicherziel der Library ausgewdhlt. Dies wird im Fenster OUTPUT EQ
angezeigt.

{9 STORE

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen des in der Liste ausgewéhlten Eintrags.

RECALL

Hiermit laden Sie den in der Liste ausgewéhlten Eintrag.
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15 Modulnummer

Diese Schaltflichen wihlen die Nummer des Moduls, fir welches Lade-/Speichervorginge gelten sollen. Diese werden
in den Fenstern OUTPUT EQ (nur wenn PEQ ausgewdhlt ist), Effect und GEQ angezeigt.

CLEAR

Loscht den/die in der Liste markierte(n) Eintrage/Eintrag. (Der Name (,,Title®) des/der geloschte(n) Datensatzes/
Datensitze wird zu [ No Data! ].)

@ UNDO
Macht die soeben ausgefiihrte Aktion in der Library (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgingig.

Meter-Fenster

Meter

INPUT METER

LEVEL METER METEFRING POINT  POST FADER PEAK HOLD

42 BE Uk 43 He 47 M3

Hier konnen Sie die Signalpegel innerhalb des PM5D/DSP5D sehen, oder die Stirke der Pegelabsenkung der
internen Kompressoren und Gates. Hiermit kénnen Sie priifen, ob ein Signal vorhanden ist oder Ubersteuerungen
auftreten, und Sie konnen den Betrieb des Kompressors/Gates Thres Computers ablesen.

Dieses Fenster ist in die Seiten INPUT METER, OUTPUT METER, INPUT GR und OUTPUT GR unterteilt. Zum
Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters.

Der dargestellte Inhalt und die Bedienung jeder Seite istder gleiche wie in den verschiedenen Anzeigen der METER-
Funktion des PM5D.

T Um die Signalpegel des PM5D/DSP5D im Meter-Fenster ablesen zu kénnen, achten Sie darauf, dass
PM5D/DSP5D Editor und PM5D/DSP5D selbst miteinander synchronisiert wurden.
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Timecode-Counter-Fenster

Dieses Fenster zeigt den Timecode an (LTC, MTC), den das PM5D empfingt
Timecode Gounter |T|['5_(| oder generiert, in Einheiten von Stunden/Minuten/Sekunden/Frames. Dies
. . ist der gleiche Timecode, wie er auch im immer sichbaren Anzeigebereich
des PM5D sowie im EVENT LIST-Bildschirm dargestellt wird.

T - Das DSP5D verfiigt nicht Gber diese Funktion.

- Damit das Timecode-Counter-Fenster den Timecode anzeigt, der vom PM5D empfangen/generiert wird,
muss PM5D Editor vorher mit dem PM5D synchronisiert worden sein.

Sync-Fenster

Die Synchronisation zwischen PM5D/DSP5D selbst und PM5D/DSP5D Editor kann in
diesem Fenster ein- und ausgeschaltet werden. Dies hat die gleiche Funktion wie der
Befehl im [Synchronization]-Menii. Klicken Sie auf die Schaltfliche ONLINE, um in
den Offline-Betrieb zu schalten, oder klicken Sie auf die Schaltfliche OFFLINE, um in
WIRTURL SOUNDCHEEE den Online-Betrieb zu schalten. Wenn Sie auf RE-SYNC klicken, erscheint das
Dialogfenster Synchronization (™ S. 5). Auch die Nummer der aktuellen Szene und der
VIRTUAL-SOUNDCHECK-Status werden angezeigt.
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Preference-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie verschiedene Preferences fiir das PM5D/DSP5D vornehmen.
Wihlen Sie [Windows] — [Utility] — [Preference], um dieses Fenster zu erreichen.

Preference

LINKED LIER
EVSTEM WERSION
STORE COMFIRMATION
RECALL COWFIRMATION i Lco
MAIN [LO]
A MAIN [FR]
PATCH COMFIRMATION 0N PAMEL L1 AA
STEAL FATCH CONFIRMATION (T PAMEL [R] 2. Bg @
AD N 1-8
AD 1N 3-1
GR METER OMSOFF LINK

OCA MUTE TARGET FOST ONWLY

TIME CODE 0N
DIGITAL 140 ERFORA [N o

MIDI If0 ERROR

(1) STORE/RECALL (Speichern/Abrufen)

Hier sind Ein-/Ausschalter fiir Optionen vorgesehen, die sich auf Speicherung und Abruf von Szenen beziehen. Sie

konnen folgende Optionen angeben.

e LINKED LIBRARY PROTECTION
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, konnen Sie keine Bibliotheken tiberschreiben oder 16schen, die mit einer
geschiitzten Szene verkniipft sind. Mit dieser Option konnen Sie verhindern, dass der Inhalt einer geschiitzten
Szene durch Bearbeitung einer Library verlorengeht.

¢ STORE CONFIRMATION (Speicherbestitigung)

¢ RECALL CONFIRMATION (Abrufbestiatigung)
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird bei der Ausfithrung eines Speicher- oder Abrufvorgangs eine

Bestitigungsaufforderung angezeigt.
(@ PATCH (Zuordnen)

Hier sind Ein-/Ausschalter fiir Optionen vorgesehen, die sich auf Patch-Vorgiange (Routing) beziehen. Sie konnen
folgende Optionen angeben.

e PATCH CONFIRMATION (Zuordnungsbestatigung)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird bei Anderung einer Eingangs- oder Ausgangszuordnung eine
Bestitigungsaufforderung angezeigt.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (Zuordnungsanderung bestatigen)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird nach der Anderung einer Eingangs- oder Ausgangszuordnung, die
bereits anderweitig zugeordnet war, eine Bestitigungsaufforderung angezeigt.

(3 GATE/COMP (Gate/Kompressor)
Dieser Schalter schaltet die folgende Option fiir Gate und Kompressor ein und aus.

e GR METER ON/OFF LINK
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, dann enthilt die GR-Anzeige nicht den Reduktionsbetrag fiir Gates/
Kompressoren an, die zu dem Zeitpunkt ausgeschaltet sind.
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(4 DCA MUTE TARGET
Wenn als Send-Position zum MIX-Bus PRE FADER eingestellt ist, gibt dies an, ob die DCA-Tasten [MUTE] den Send-
Weg zum MIX-Bus stummschalten. Wenn Sie ,POST ONLY* einstellen, wird das PRE-FADER-Signal nicht
stummgeschaltet. Wenn Sie ,,PRE & POST“ angeben, wird das Signal unabhingig von der Send-Position
stummgeschaltet.

(5 WARNING DISPLAY

Hier konnen Sie auswihlen, ob ein Warnhinweis angezeigt werden soll, wenn die folgenden Probleme auftreten.

e TIME CODE DROP
Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Wenn der von einer externen Quelle empfangene Timecode (LTC,
MTC) aussetzt.

e DIGITAL I/O ERROR (Digitaler E/A-Fehler)
Wenn ein DIO-Fehler (Digital In/Out) erkannt wird.

e MIDI I/O ERROR (MIDI-E/A-Fehler)
Diese Funktion gibt es nur in PM5D Editor. Wenn ein MIDI-Fehler erkannt wird.

(6 SOFTWARE VERSION
Dies zeigt die Firmware-Version des PM5D/DSP5D an.
Im Offline-Zustand wird hier ------- angezeigt.

(D BATTERY

Zeigt den Ladungszustand der eingebauten Batterie an (verbleibende Kapazitit).
Die Spannung wird wie folgt angezeigt.

OK OR T fEow (NoBATTERY: NN
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Fenster ,User Defined Keys Setup”

In diesem Fenster konnen Sie aus dem Editor heraus Funktionen fiir die anwenderdefinierbare Tasten des PM5D
zuweisen.

Wihlen Sie [Windows] — [Utility] = [User Defined Keys Setup], um dieses Fenster zu erreichen.
DSP5D Editor besitzt kein entsprechendes Fenster.

Wenn Sie die Schaltfliche fiir die gewtinschte benutzerdefinierte Taste klicken, erscheint ein Bearbeitungsbildschirm,
auf dem Sie eine Funktion zuweisen konnen. Im Gegensatz zu Bedienungsvorgidngen am PM5D selbst konnen Sie
die zugewiesene Funktion jedoch nicht ausfiihren.

Wenn Sie in der Richtung Console -> PC synchronisieren, werden die Einstellungen am PM5D selbst in PM5D
Editor angezeigt.

User Defined Keys Setup

CLEAR BANK

% ParameterList

1

FUNCTION PARAMETER1 PARAMETER2
NO ASSIGN ING RECALL SCENE #6088
DEG RECALL SCENE #8081
EVENT LIST DIRECT REGALL SCENE #1882
EFFECT LIBRARY SCENE #0683
EFFECT BYPASS SCENE #0804
INPUT CH LIBRARY SCENE #8085
OUTPUT CH LIBRARY SCENE #0086
GATE LIBRARY SCENE #0687
COMP LIBRARY SCENE #8088
INPUT ER LIBRARY SCENE #0689
OUTPUT EQ LIBRARY SCENE #0818
INPUT PATCH LIBRARY SCENE #1811
OUTPUT PATCH LIBRARY SCENE #0812
HA LIBRARY SCENE #0813
GER LIBRARY SCENE #1814
TRACKING RECALL SCENE #6815
TALKBACK ASSIGN SCENE #0816
HONITOR SCENE #1817
TAP TEWPD SCENE #0618
SURROUND PAN SCENE #0819
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Fader-Mode-Assign-Fenster (Fader-Modus-Zuweisung)

In diesem Editorfenster konnen Sie, genau wie im FADER-ASSIGN-Bildschirm des PM5D, den Fadern beliebige
Funktionen zuordnen.

Wihlen Sie [Windows] — [Utility] - [Fader Mode Assign], um dieses Fenster zu erreichen. Im Gegensatz zum
FADER-ASSIGN-Bildschirm am PM5D selbst konnen Sie die zugewiesene Funktion jedoch nicht ausfiihren.

Wenn Sie in der Richtung Console -> PC synchronisieren, werden die Einstellungen am Pult in PM5D Editor
angezeigt.
DSP5D Editor besitzt kein entsprechendes Fenster.

Fader Mode Assign E]El

MACHINE ID INPUT 3 5 3 ¥ 8 STIN/FHRTH CLEAR ALL

CLERAR BANK
CLERR EANK
CLERAR BANK
CLERAR BANK
CLERAR BANK
CLERR EANK

A

STERED B

e CLEAR ALL
Initialisiert die Fader-Zuweisungseinstellungen.

e CLEAR BANK
Initialisiert die Fader-Zuweisungseinstellungen in Einheiten von BANKS (A-F).

Output-Port-Att-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie fiir die Ausgangs-Ports des PM5D/DSP5D aus dem Editor heraus den Wert der
Absenkung (Attenuator) angeben und die Phasenumkehrung ein-/ausschalten.

Wihlen Sie [Windows] — [System] — [Output Port Att], um dieses Fenster zu erreichen.

Output Port Att

DISPLAY MoDE  TETRETTI TSinT 1d

888 %% e

E
-
3
3
E3
-
£
£
E3
E3
-
-
-
E
-
3
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Word-Clock-Fenster

In diesem Editorfenster konnen Sie die Wordclock-Einstellungen des DSP5D ablesen und dndern.
Wihlen Sie [Windows] — [System] — [Word Clock], um dieses Fenster zu erreichen.
DSP5D Editor besitzt kein entsprechendes Fenster.

Word Glock

INT i1k

(1) MASTER CLOCK SELECT

Hier wihlen Sie die Master-Clock aus; Sie konnen die interne Clock oder eine externe Clock auswihlen, die an einem
Anschluss oder einem Slot empfangen wird. Diese Einstellung bestimmt die Sampling-Frequenz, mit der das DSP5D
arbeitet. Sie konnen folgende Eintrige auswahlen.

Anzeige (Schaltflache) Inhalt

INT 36k Interne Clock des DSP5D (Sampling-Frequenz = 96 kHz)

Interne Clock des DSP5D (Sampling-Frequenz = 88,2 kHz)

INT 42k Interne Clock des DSP5D (Sampling-Frequenz = 48 kHz)
INT W4k Interne Clock des DSP5D (Sampling-Frequenz = 44,1 kHz)

W.CLOCKE [N Wordclock, die am riickseitigen Anschluss WORD CLOCK IN anliegt

Wordclock, die am D-Sub-Anschluss CASCADE IN anliegt

T — Wordclock, die am RJ-45-Anschluss CASCADE IN anliegt

Clock-Daten des digitalen Audiosignals, das Uber eine digitale 1/0-Karte in Slot 1-2 empfangen

SLOT 1-SLOT 2 wird (kann in Einheiten von je zwei Kanalen ausgewahlit werden)

Der Betriebsstatus jeder Clock wird durch die Farbe des Symbols B links neben jeder Schaltfliche angezeigt. Die
einzelnen Farben haben folgende Bedeutungen.

e LOCK (H)
Dies zeigt an, dass eine Clock empfangen wird, die mit der unter (1) ausgewihlten Quelle synchron ist. Wenn ein
externes Gerit an der entsprechenden Buchse oder dem Slot angeschlossen ist, erfolgen Ein- und Ausgabe normal
zwischen jenem Gerit und dem DSP5D. Wenn die Sampling-Frequenzen fast gleich sind, kann dieser Status auch
dann angezeigt werden, wenn die Quelle nicht synchronisiert ist.
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e UNLOCK (H)

Zeigt an, dass keine giiltige Wordclock empfangen wird. Wenn ein externes Gerit an der entsprechenden Buchse
angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und Ausgabe zwischen jenem Gerdt und dem DSP5D erfolgen.

e LOCK, aber NOT SYNC'ED (H)

Es wird eine giiltige Clock empfangen, die aber nicht synchron mit der unter (1) ausgewihlten Signalquelle ist.
Wenn ein externes Gerit an der entsprechenden Buchse angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und Ausgabe
zwischen jenem Gerdt und dem DSP5D erfolgen.

e UNKNOWN ()
Dies zeigt an, dass der Clock-Status nicht erkannt werden kann, da kein externes Gerit angeschlossen ist, oder da
keine giiltige Clock empfangen wird. Sie konnen diese Buchse bzw. diesen Slot auswidhlen, aber eine korrekte
Synchronisation erfolgt nicht, so lange keine giiltige Verbindung hergestellt ist.

e SRCON (H)
Dies ist Sonderstatus nur fir SLOT 1-2, der anzeigt, dass der SRC (Sampling Rate Converter) des entsprechenden
Kanals eingeschaltet ist. Das bedeutet, dass eine Ein-/Ausgabe mit dem DSP5D auch dann korrekt erfolgt, wenn die
Synchronisation nicht steht.

m - Wenn Sie die Wordclock-Einstellung verdndern, kénnen Gerdusche an den Ausgangsbuchsen auftreten.
Um Ihr Lautsprechersystem zu schiitzen, regeln Sie die Leistungsverstérker herunter, bevor Sie die
Wordclock-Einstellung &ndern.

- Wenn Sie versuchen, einen Kanal als Wordclock Master auszuwéhlen, dessen SRC eingeschaltet ist,
erscheint ein Warnhinweis, dass der Sampling Rate Converter ausgeschaltet wird.

@ Fs (Sampling-Frequenz)
Hier wird die Sampling-Frequenz angezeigt, mit der das DSP5D arbeitet. Dort steht ,,UNLOCKED, wenn keine
Synchronisierung erreicht wurde, wie z. B. unmittelbar nach einem Wechsel der Master-Clock.

3 SLOT SETUP

e SLOT-Nummer und Kartentyp
Dieser Bereich zeigt die Art einer in Slot 1-2 installierten digitalen I/O-Karte sowie CASCADE fiir Slots 3 und 4 an.

e INPUT FORMAT (Format des Eingangssignals) / OUTPUT FORMAT (Format des
Ausgangssignals)
Hier konnen Sie eine der folgenden Methoden auswihlen, nach der die Signale mit einer im Slot installierten,
digitalen I/O-Karte ausgetauscht werden, wenn das DSP5D mit hoher Sampling-Rate arbeitet (88,2/96 kHz).

SINGLE (Einzeln)

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein Gerdt mit herkommlichen 44,1/48 kHz angeschlossen ist und
Sie dieses mit der urspriinglichen Kanalanzahl betreiben mochten. Die Sampling-Frequenz wird fiir jeden
Kanal der digitalen I/O-Karte konvertiert und mit halber Sampling-Frequenz (44,1/48kHz) des DSP5D
iibertragen/empfangen. (Diese Einstellung kann nur bei Slots ausgewihlt werden, in denen eine digitale I/
O-Karte installiert wurde, die 96 kHz nicht unterstiitzt.)

DOUBLE SPEED

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein Gerdt mit einer hohen Sampling-Frequenz von 88,2/96 kHz
angeschlossen ist und Sie Audiosignale mit hoher Sampling-Frequenz unverindert empfangen mochten.
(Diese Einstellung kann nur bei Slots ausgewihlt werden, in denen eine digitale I/O-Karte installiert
wurde, die 96 kHz unterstiitzt.)

DOUBLE CHANNEL

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn ein Gerdt mit herkommlichen 44,1/48 kHz angeschlossen ist und
Sie dieses mit hoher Sampling-Frequenz (88,2/96 kHz) betreiben mochten. Zwei Kanile mit Signalen der
halben Sampling-Frequenz des DSP5D (44,1/48 kHz) werden gemischt und gemeinsam als ein
monaurales Signal mit hoher Sampling-Rate tibertragen/empfangen. (Die Anzahl der verfiigbaren Kanile
halbiert sich.)

* FREQUENCY (Sampling-Frequenz)
Dies zeigt die Sampling-Frequenz des Signals jedes Kanals der digitalen I/O-Karte an, in Einheiten von je zwei
Kandlen.

e SRC (Sampling Rate Converter, Sampling-Frequenzumwandlung)
Mit diesen Schaltflichen schalten Sie den Sampling Rate Converter ein oder aus, in Einheiten von je zwei Kanilen.
Die Einstellung ist nur verftigbar fiir Slots, in denen eine digitale I/O-Karte mit eingebautem Sampling Rate
Converter installiert ist.
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e EMPHASIS STATUS
Hier wird angezeigt, ob Emphasis-Berechnung auf das Eingangssignal angewendet wird, in Einheiten von je zwei
Kanilen. Dies wird nur bei Slots angezeigt, in denen eine digitale I/O-Karte installiert ist.

e DITHER
Hier wird die Anzahl der Bits angezeigt, fiir die ein Dithering auf das Eingangssignal angewendet wird, in Einheiten
von je zwei Kanilen. Wenn Sie dies anklicken, ersheint ein Einblendfenster, in dem Sie einen der Eintrdge OFF, 16
Bit, 20 Bit oder 24 Bit wahlen konnen. Wihlen Sie die Anzahl der Bits fiir das Dithering aus.
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Oscillator-Fenster

In diesem Editorfenster konnen Sie den Oszillatorstatus des DSP5D ablesen und dndern.
Wihlen Sie [Windows] — [Monitor] — [Oscillator], um dieses Fenster zu erreichen.
PMS5D Editor besitzt kein entsprechendes Fenster.

Oscillator

JE2CH ~ PIME NOISE - EURST NOISE

PARAMETERS
LEYEL FREQ

188Hz

=y

STERED
HOKE 3 AL AR
4= PATEH 5 16 BL EA

Bei SINE WAVE 2CH Bei PINK NOISE Bei BURST NOISE

FARAMETERS
LEVEL HFF LFF WIDTH INTERMAL
- 14dB 86 BHz 18 8kHz B lsec e

PARAMETERS PARAMETERS
FREQ FREQ  LEWEL 0k HPF LPF
188Hz 1.88kHz - 14 B 86.8Hz 18.8kHz

e -

[} [}

HOME
4=| PATCH

HOKE o NONE
4=| FATCH : 4= PATCH

03¢ QuT 050 OUT

(1) OSC ON/OFF (Oszillator ein/aus)

Schaltet den Oszillator ein-/aus.

(2 0SC MODE (Oszillatormodus)
Hier konnen Sie aus den folgenden Wellenformen oder Rauschen auswihlen, welche(s) der Oszillator erzeugen soll.
SINE WAVE 1CH ....... Sinuswelle x 1 Kanal
SINE WAVE 2CH ....... Sinuswelle x 2 Kanile

PINKNOISE............... Rosa Rauschen
BURST NOISE............ Impulsgerdusch (mit Unterbrechungen ausgegebenes rosa Rauschen)
(3 PARAMETERS
Geben Sie entsprechend Threr Auswahl in (2) die folgenden Eintrige an.
e LEVEL

Hier konnen Sie den Ausgangspegel des Oszillators einstellen. Der Einstellbereich ist -96 dB bis 0 dB. Der
Ausgangspegel wird in der Pegelanzeige daneben angezeigt.

* FREQ (Frequenz)
Hier konnen Sie Frequenz der Sinuswelle des Oszillators einstellen. Verwenden Sie den Drehregler zur Angabe einer
Frequenz im Bereich von 20 Hz—-20 kHz. (Der aktuelle Wert wird in der Ziffernanzeige oberhalb des Reglers
dargestellt.) Durch Anklicken der Schaltflichen 10 kHz / 1 kHz / 100 Hz konnen Sie eine voreingestellte Frequenz
auswihlen.

1120 Wenn SINE WAVE 2CH ausgewéhlt ist, kbnnen Sie Pegel und Frequenz fiir jeden Kanal unabhéngig
angeben.
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e HPF (High Pass Filter)/LPF (Low Pass Filter)

Hier konnen Sie Einstellungen fiir das HPF/LPF vornehmen, durch welches das Rosa Rauschen oder das
Impulsgerdusch gesendet wird. Der virtuelle Regler dartiber wahlt die Grenzfrequenz (20 Hz-20 kHz), und die
Schaltfliche darunter schaltet das Filter ein/aus.

WIDTH/INTERVAL

Wenn das Impulsgerdausch (BURST NOISE) ausgewdhlt ist, wihlen diese die Dauer des Rauschimpulses (WIDTH)
und den Abstand zwischen den Impulsen (INTERVAL) aus.

Der Bereich ist 0,1-10 s fiir WIDTH, und 1-30 s fiir INTERVAL. (Der aktuelle Wert wird in der Ziffernanzeige
oberhalb des Reglers dargestellt.)

Pegel

A

INTERVAL Ausgabe von rosa Rauschen

—————-—
H H

WIDTH

Zeit
Die BURST-NOISE-Schaltflache ist eingeschaltet.

OSC OUT (Oszillator-Direktausgang)

Hier wird der Kanal der Ausgangsbuchse / des Slots angezeigt, der das Oszillatorsignal direkt ausgibt. Wenn Sie das
Ausgangsziel andern mochten, klicken Sie auf die PATCH-Schaltfliche, um das OUTPUT-PATCH-Fenster
aufzurufen.

Wenn SINE WAVE 2CH ausgewihlt ist, wird der Kanal L des Oszillators am Oszillator-Direktausgang ausgegeben.
BUS ASSIGN

Hier konnen Sie den Bus auswihlen, der die Sinuswelle oder das Rauschen ausgibt. (Mehrfachauswahl ist moglich.)
MIX 124 ................. MIX-Busse 1-24

MATRIX 1-8............ MATRIX-Busse 1-8
AL/AR........uuvveeeen. STEREO-Kanile L/R des STEREO-A-Busses
BL/BR........cccouuueeeee.. STEREO-Kanile L/R des STEREO-B-Busses

Wenn SINE WAVE 2CH ausgewihlt ist, wird das L-Signal des Oszillators (links) an ungerade nummerierten
Bussen (oder der Ausgangsbuchse L) und das R-Signal (rechts) an gerade nummerierten Bussen (oder der
Ausgangsbuchse R) ausgegeben.
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Cue/Solo-Fenster

In diesem Editorfenster konnen Sie den Status von Cue und Solo des PM5D/DSP5D ablesen und dndern.
Wihlen Sie [Windows] — [Monitor] — [Cue/Solo], um dieses Fenster zu erreichen.

@ ® ®

Gue/fSalo

QUTPUT

INFUT

FOST PAN § ; FOST PAN § ; FOST OH
SET ALL OUTPUT SOLDCSAFE  PEETTRIC
CLERR ALL CLEAR ALL
MATR 1%
9 CUE/SEL LINE - ST N all i
—— 3 TN E
A.80ms
5 ST NG Ik g S
FROER/CUE RELERSE o : T = P ; "
STERED
STERED B
AUTO R3S 16,8648
o ‘l;)

(1) SOLO ON/OFF

Diese Schaltfliche wihlt als Abhorfunktion fiir die [CUE]-Taste CUE MODE oder SOLO aus. Wenn Sie diese
Schaltfliche einschalten, erscheint eine Bestitigungsaufforderung. Jeder Modus arbeitet wie folgt.

e CUE-Modus (SOLO ON/OFF Schaltflache ausgeschaltet)
Das Signal des Kanals, dessen [CUE]-Taste gedriickt wird, wird an den speziellen CUE-Bus gesendet und iiber den
CUE-Bus an den CUE OUT-Buchsen abgehort. In diesem Modus konnen Sie das Signal des gewtinschten Kanals
héren, ohne andere Busse zu beeinflussen.

e SOLO-Modus (SOLO ON/OFF Schaltflache eingeschaltet)
Wenn Sie einen Eingang auf Solo schalten, wird die tibliche Solo-Funktion eingeschaltet; Nur das Signal des Kanals,
dessen [CUE]-Taste gedriickt ist, wird an die Busse MIX, MATRIX und STEREO A/B gesendet, und andere Kanile
werden stumm geschaltet. Wenn Sie einen Ausgang auf Solo schalten, ist nur dieser Kanal eingeschaltet. Das Signal
eines Kanals, dessen [CUE]-Taste gedriickt wird, kann auch an den Buchsen CUE OUT abgehort werden.

(2 CUE MODE

Diese Schaltflache wihlt fir den Fall, dass die [CUE]-Taste mehrerer Kanile gedriickt ist, eine der folgenden beiden
Maoglichkeiten aus. Wenn diese Taste ausgeschaltet ist, funktioniert das Abhoren im MIX-CUE-Modus.

¢ MIX-CUE-Modus
Sie konnen mehr als einen Kanal oder DCA-Gruppen gleichzeitig horen, deren [CUE]-Tasten innerhalb derselben
CUE-Gruppe eingeschaltet sind.

[ZILTEE - Sie kénnen nicht [CUE]-Tasten verschiedener Gruppen gleichzeitig einschalten. Es wird die CUE-
Gruppe eingeschaltet, zu der die zuletzt gedriickte [CUE]-Taste gehdrt, so dass die Signale dieser
CUE-Gruppe abgehért werden kénnen.

- Wenn Sie die [CUE]-Taste eines paarig geschalteten Kanals drticken, werden beide Kanéle
eingeschaltet.
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¢ LAST-CUE-Modus
Nur der Kanal oder die DCA-Gruppe wird abgehort, die zuletzt mit der [CUE]-Taste ausgewéhlt wurde.

(3 CUE FUNCTION

Hier konnen Sie verschiedene Cue-Funktionen ein-/ausschalten. Die folgenden Funktionen sind verfiigbar.

¢ MIX CUE LINK
Gibt an, ob die Cue-Bedienung mit der MIX-Kanalauswahl verbunden sein soll. Wenn diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, leuchtet durch nochmaliges Driicken der [MIX]-Taste, die im ENCODER-MODE-Bereich im
Bedienfeld ausgewdhlt ist, gleichzeitig die [CUE]-Taste dieses Kanals auf. DSP5D Editor besitzt diese Schaltfldche
nicht.

e CUE/SEL LINK
Gibt an, ob die CUE-Bedienung mit der Kanalauswahl verbunden sein soll. Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet
ist, wird der gewiinschte Kanal durch Driicken der entsprechenden [CUE]-Taste ausgewéhlt, und dessen [SEL]-
Taste leuchtet auf.

e FADER/CUE RELEASE
Dies gibt an, ob die Cue-Bedienung durch die Fader-Position eingeschrankt wird. Wenn diese Schaltflache
eingeschaltet ist, wird Cue aufgehoben, wenn Sie den Fader eines Kanals, dessen [CUE]-Taste leuchtet, aus der
Position — dB aufregeln. Bei Kanilen, deren Fader tiber —o dB steht, konnen Sie keine Cue-Vorginge ausfiihren.
(Driicken der [CUE]-Taste bewirkt nichts.) Dies bedeutet, dass Cue nur dann eingeschaltet werden kann, wenn der
Fader auf —o dB steht.

@ INPUT

Hier konnen Sie die Position wihlen, von der das Cue-Signal der Eingangskanile abgegriffen wird.
PFL (Pre-Fader Listening)........ Unmittelbar vor dem Fader
AFL (After-Fader Listening)..... Unmittelbar nach dem Fader

POST PAN .....cccoovviirceireccnnne Unmittelbar nach dem Pan-Regler
Wenn Sie PFL auswihlen, konnen Sie mit dem Regler links den Ausgangspegel in einem Bereich von —20 dB bis +10 dB
einstellen.
®DCA
Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Cue-Ausgabe von DCA-Gruppen vornehmen.
e DCA TRIM

Stellt den Pegel der Cue-Ausgabe einer DCA-Gruppe in einem Bereich von —20 dB bis +10 dB ein.

e DCA UNITY
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird durch Driicken einer DCA-Taste [CUE] die entsprechende DCA-
Gruppe immer mit Einheitspegel (Unity Gain) abgehort (dem Pegel, der vom DCA-Fader bei 0 dB eingestellt wird).

TIPP - Wenn Sie die DCA-UNITY-Schaltflédche eingeschaltet lassen, héren Sie die gewiinschte DCA-Gruppe
auch dann, wenn diese DCA-Gruppe stumm geschaltet oder deren Fader heruntergeregelt ist.

+ Der Wert des Reglers DCA TRIM ist weiterhin gliltig, auch wenn die Schaltfliche DCA UNITY
eingeschaltet ist. (In diesem Fall gibt der Regler DCA TRIM einen Offset-Wert (Versatzwert) relativ
zum Einheitspegel an.)

e PRE PAN/POST PAN
Dies wihlt aus, ob das Signal vor (PRE-PAN-Schaltfliche eingeschaltet) oder nach dem Panoramaregler (POST-
PAN-Schaltfliche eingeschaltet) abgehort wird, wenn die DCA-Schaltfliche [CUE] eingeschaltet wird.

(® OUTPUT (Ausgabe)

Hier konnen Sie die Position wihlen, von der das Cue-Signal der Ausgangskanile abgegriffen wird.
PFL (Pre-Fader Listening)........ Unmittelbar vor dem Fader

POST ON .....ooovvrereverereerererenns Unmittelbar nach der [ON]-Taste
Wenn Sie PFL auswihlen, konnen Sie mit dem Regler links den Ausgangspegel in einem Bereich von —20 dB bis +10 dB
einstellen.

(D INPUT SOLO SAFE

Hier geben Sie die Eingangskanile an, die von Solo-Bedienungsvorgingen nicht betroffen sein sollen
(Mehrfachauswahl ist moglich). Diese Schaltflichen entsprechen den folgenden Eingangskanilen.

INPUT 1-48 Eingangskanéle 1-48

STIN1-4 ST-IN-Kanéle 1-4

FX RTN 1-4 FX RTN-Kanale 14

SET ALL Aktiviert Solo Safe fir alle Eingangskanale

CLEAR ALL Hebt die Solo-Safe-Einstellung fur alle Eingangskanale auf
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OUTPUT SOLO SAFE

Hier geben Sie die Ausgangskanile an, die von Solo-Bedienungsvorgingen nicht betroffen sein sollen
(Mehrfachauswahl ist moglich). Diese Schaltflichen entsprechen den folgenden Ausgangskanilen.

MIX 1-24 MIX-Kanéle 1-24

MATRIX 1-8 MATRIX-Kanale 1-8

STEREO A/B STEREO A/B-Kanale

SET ALL Aktiviert Solo Safe fur alle Ausgangskanale

CLEAR ALL Hebt die Solo-Safe-Einstellung fur alle Ausgangskanéle auf

TIPP Solo-Safe-Einstellungen und Cue-Ein-/Ausschaltvorgénge sind bei Kanalpaaren verkoppelt. Solo-
Safe-Bedienungsvorgédnge kénnen unabhéngig von Szenenspeichern ausgefiihrt werden.

(@ Pegelanzeige
Diese Pegelanzeige stellt den Pegel der Signale dar, die an den CUE-OUT-Buchsen ausgegeben werden. Sie konnen den

Pegelmesspunkt direkt vor dem Delay des MONITOR/CUE-Busausgangs definieren (wenn die Schaltfliche PRE
DELAY eingeschaltet ist) oder direkt nach dem Delay (wenn die Schaltfliche POST DELAY eingeschaltet ist).

MONITOR/CUE DELAY
Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Delay-Funktion des MONITOR/CUE-Busausgangs vornehmen. Mit dem
Drehregler konnen Sie die Verzogerungszeit angeben (0-1000 ms), und mit der Schaltfliche DELAY konnen Sie das
Delay ein- und ausschalten. Wenn die Schaltfliche AUTO BYPASS eingeschaltet ist, wird das Delay automatisch
umgangen, wenn Sie ein Signal auf den Cue-Bus schalten.

() CUE LEVEL
Stellt den Ausgangspegel des Cue-Signals ein.

( CUE OUT
Schaltet die Cue-Ausgabe ein/aus.
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Port-Trim-Fenster

# port trim

AD N 41
AD N 42
AD N 43
AD 1N 44
AD 1N 45

PM5D Editor besitzt kein entsprechendes Fenster.

Hier konnen Sie eine Feineinstellung der AD-Ein-/Ausgangsverstirkung (Gain) durchfiithren.

Stellen Sie die Verstirkung der angegebenen, analogen Ein-/Ausgédnge je nach Ihren Anforderungen ein. Die
Einstellung erfolgt in Schritten von 0,1 dB bei Eingangs-Ports, und in Schritten von 0,01 dB fiir Ausgangs-Ports. Bei
Auslieferung des Gerites ab Werk sind die Eingangspegel fiir jeden Port tibereinstimmend eingestellt, normalerweise
ist hier keine Einstellung notig.

Wenn Sie die Verstirkung feineinstellen mochten, halten Sie die linke Maustaste im dB-Bereich des gewiinschten
Ports fest, und bewegen Sie den Cursor nach oben und unten; alternativ konnen Sie in den dB-Bereich klicken und
einen Wert eingeben. Wenn Sie alle Eingangsanschliisse zuriick auf deren Werksvoreinstellungen stellen mochten,

klicken Sie auf die FACTORY-PRESET-Schaltfliche. Sobald Sie die OK-Schaltfliche anklicken, schlief3t sich das Port-
Trim-Fenster.
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Tastenkombinationen

Menii Aktion Windows Mac

Erzeugt eine neue Session Strg+N 3B +N
File-Menii (Datei) Offnet eine gespeicherte Session Strg+0 8 +0

Speichert die aktuelle Session Strg+S 8 +S

Riickgéngig Strg+Z R +Z
Edit-Menii Redo (Wiederherstellen) Strg+Y R +Y

Kanal kopieren Strg+C 38 +C

Kanal einfiigen Strg+V B +V

SchlieBt das aktive Fenster Strg+W * +W

SchlieBt alle Fenster Strg+Alt+W 38 +Option+W

Offnet das Sync-Fenster Strg+1 8 +1

Offnet das Fenster INPUT CH (CH1-24) Strg+2 R +2

Offnet das Fenster INPUT CH (CH25-48) Strg+Alt+2 38 +Option+2

Offnet das Selected-Channel-Fenster Strg+3 ¥ +3

Offnet das Library-Fenster Strg+4 8 +4
Windows-Menil Offnet das Patch-Editor-Fenster Strg+5 B +5
(Fenster) =

Offnet das Surround-Editor-Fenster Strg+6 8 +6

Offnet das Timecode-Counter-Fenster(") Strg+7 8 +7

Offnet das Effect-Editor-Fenster Strg+8 * +8

Offnet das Meter-Fenster Strg+9 % +9

Offnet das GEQ-Editor-Fenster Strg+0 38 +0

Offnet das DCA-/Mute-Group-Fenster Strg+Alt+1 38 +Option+1

Offnet das Scene-Fenster Strg+Alt+3 38 +Option+3

Library-Fenster oder
SCENE-MEMORY-Seite
des Scene-Fensters

Wahlt mehrere aufeinander folgende Eintrage

Umschalt+Klick

Umschalt+Klick

(Speicherplitze)

Wahl_t mehrgre nicht aufeinander folgende Eintrédge Strg+Klick 98 +Klick
(Speicherplatze)

WAahlt alle Speicherplétze in einem Bereich aus Strg+A R +A

(*) nur PM5D Editor.
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Symbole

F48V MaASter .ccvveveveerreeriierrreesiaeennne 4
A
ALL INPUT CHANNEL .......ccocuun.e. 64
B
Bearbeiten ......cceceeevecereseeceeresreeenns 6
Bus Setup (Bus-Einrichtung) ............ 3
BYPASS e 53
C
Cascade Connection
(Kaskadenverbindung) ....... 4
CH to MIX ..oveirerreieenieeeenreenaenns 30
Channel to Mix (Kanal zum Mix) ... 30
CLEAR ...ovviieiereerenieeeeneennen 61, 68
CLEAR ALL vevvirreeeerieeeenreenienns 65
CLOSE etteteereieenenieeseneeneen 57, 66
COMMENT ...ovvirreieerieeeeneeeneenns 58
Console Device ID (Geritenummer
des Pultes) ...oovveervevrrecneennen. 2

CSV-Datei

Exportieren .....cccceeevecrveneenennee 44

IMport ..ooeveveviiiiiiicnicncnenee 44
Cue/Solo-Fenster .....cooveevuveennen. 79, 82
D
Datei

Close (Schlieflen) ................ 57, 66

Open (Offnen) ...oeeereveernnes 57,66
DCA GROUP ASSIGN, Seite............ 54
DCA/MUTE GROUP-Fenster

DCA GROUP ASSIGN, Seite ..... 54

MUTE GROUP ASSIGN, Seite ... 55
DCA-/Mute-Group-Fenster ............ 54
DCA-Fader ....ccoevevevereneerenreennenns 21
DCA-Fenster .....cceceeveeeveeeeeseenuennnes 21
DCA-Gruppe ....ccceeveverevneevverennennen. 54

DELAY TIME (Verzogerungszeit) ... 59
DIRECT OUTPUT PATCH, Seite ... 42

DIVERGENCE .....coeveverereereerenen. 46
DME Connection
(DME-Verbindung) ........... 4

E
EFFECT TYPE ..o, 50
Effect-Editor-Fenster ........ccoeeveereenen. 50
Effekte

Equalizer .....cccovevevererereneevenenenee 52

GR-Pegelanzeige ..........cceueunenee. 52

SOLO ettt 52

Effektparameter ......c.cceceeveeneeennne 51
Eingangs-/Ausgangs-Port ............... 2,3
EQ FLAT ..o 48
EVENT LIST, Seite ...coevvveveueicncnne 62
EVENT TRIGGER .....cccceceuvueiininne 62
EXPORT ..o 44
External HA

(Externer Vorverstirker) .... 4

F

“Fade” .o 64
FADE TIME, Seite .......cccevuveeurununne 64
Fade-Funktion ein/ausschalten ....... 64
Fader-Mode-Assign-Fenster (Fader-

Modus-Zuweisung) .......... 73
FADING ENABLE .......ccoouviiinninne 64
Fast Sync ..., 2,3
FILE oot 58, 66
FX RTN-Fenster ......cccoeeeeevueueinnnnene 13
G
GEQ-Fader .....ccoouvueevinererenieeininnne 48
GEQ-Fenster ....ccceceeveeverenenenneenee. 47
GEQ-Graph .....cccoceviviviviniciininnns 48
Globale Website:

Yamaha Pro Audio ............. 1
GPIOUT CONTROL ......ccceeeueuennne 59
I
Import (Importieren) ........ccceeeveucne 44
INPUT CHANNEL PANNING

ENABLE .....ccouevererrrrirennee 64
INPUT INSERT PATCH, Seite ....... 41
INPUT PATCH, Seite .....ccecervennee 40
INPUT-CH-Fenster .......ccccoeevvueuennnnee 8
INTERNAL DATA ....coceevvvivenne 60, 67
IP Address (IP-Adresse) ......coveerveee.. 4
L
Level Meter (Pegelanzeige) ............. 2,3
LEE e 46
Library Link (Bibliotheks-

verkniipfungen) .............. 58
Library-Fenster .......coceeeeeeeencncae 66
LIMIT oo 48
LINK PATTERN SELECT ............... 45
Low Frequency Effect .......cccoeeueueuce 46
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M
MATRIX-Fenster .....cccceeveerercueesuennne 17
Meter-FEenster .....coceeveereerercrensuennne 68
MIDI EVENT ...oovveiveereeereeeceeeenen. 59
MIDI-Event-Ubertragung ............... 59
MIX BALANCE ......oveeveeerreecrveennen. 53
MIX to MATRIX ...vveereeerreerreennnen. 35
MIX-Fenster ....ccceveerveeneerercensuennns 15
MODULE ...cueoeeveteieeeeeeeeeevenne 47
Modulnummer .......cccceeeeveecvecvenuenne. 68
MUTE GROUP ASSIGN, Seite ........ 55
MUTE MASTER ....ccooveererrerererenne. 56
MUTE SAFE ON/OFF .......cccocuvuueee. 56
Mute-Gruppe ....coceeeeveeveccrerveenrennene 56
N
Number of Effects (Anzahl der
Effekte) wovvrvvveerieeeveevene. 4
O
Offline-Bearbeitungsfunktion ............ 5
OPEN (Offnien) ..ccvevvveveevevennen. 57, 66
Oscillator-Fenster .......covevveevervenenne. 77
OUTPUT EQ v 67
OUTPUT INSERT PATCH, Seite ....42
OUTPUT PATCH, Seite .......cueu..... 41
Output-Port-Attenuator-Fenster .....73
Output-Port-Att-Fenster ..........c..... 73
P
Pair Mode (Paarmodus) .......cc.ceu...... 3
Pan Nominal Position (Pan-
Nennpegel-Position) ........... 3
PAN POSITION ...cceeeererrerevenenne 46
Panorama fiir Eingangskanile
aktivieren/dekativieren .....64
PATCH LIST, Seite ...ccceeveevrererersuenns 43
Patch-Editor-Fenster .........ccecueunee.. 40
DIRECT OUTPUT PATCH,
SEIte wivvrrereerreeirerrenrenaeen 42
INPUT INSERT PATCH,
SEIte wivvrrereerreeirerrenrenaeen 41
INPUT PATCH, Seite ......cccu.... 40
OUTPUT INSERT PATCH,
SEItE wivvrrerierreeirerrenreaen 42
OUTPUT PATCH, Seite ............ 41
PATCH LIST, Seite ....ccoeeeueervennns 43
PEQ oottt 67
PLAY/REC ..cveeeeiereiecreeeeeeeecnenne 53
Port-Trim-Fenster .......cccceeveeeeevueens 82
Preference-Fenster ......ccccoevevvecvennenne. 70
PROTECT .oooveeeeeererecreeveeneenens 58,61
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R

READ Only ..ooveeeeneeeerenerireeeeeenenene 67
RECALL (Aufruf) ...ccceevveervenne 61,67
Recall Safe ...ooovevreeeeeeieciecieneeenen. 63
RECALL SAFE, Seite ....ccccceerveenvennne. 63
REDO oottt 7
Registerkarten ......ccceeeeevveceeeueecnne 6
REMOTE TRANSPORT ................. 59
Re-synchronize (erneut
synchronisieren) ........c........ 5
S
SAME AS FADING ....ccecvevveereenennen. 64
SAVE oottt 57, 66
SAVE AS e, 57, 66
Unter anderem Namen
speichern ......ccee... 57, 66
SCENE MEMORY, Seite ................. 57
Scene-Fenster .....c.ccceeveeeveenceennnenne 57
EVENT LIST, Seite .....coeerveuee. 62
FADE TIME, Seite ......coeeveuee. 64
RECALL SAFE, Seite ......cuouu...... 63
SCENE MEMORY, Seite ........... 57
SELECTIVE RECALL, Seite ....... 63
SEL ettt 58
SEL. RECALL (Aufruf) ....ccoeeveeueeen. 58
Selected-Channel-Fenster ................ 22
Channel to Mix
(Kanal zum Mix) ........... 30
COMPRESSOR ....cceeveereerrerenen. 25
DCA GROUP/MUTE GROUP/
SAFE vt 28,33
DELAY vttt 28
Eingangskanal .........ccccceeueueneee. 22
EQUALIZER .....ccoveveereerennen. 27,32
GATE (Gate) ..cceeveeveevreereeeeneenens 23
HA Gain/Phase/Hochpassfilter .. 23
INSERT ..ot 26
Kanalauswahl ........ccccoeeveeueennen. 22
M/S DECODE ......coovereereerrenennen. 28
MATRIX-Kanal .....ccccoeereereenenen. 36
MIX ottt 31
MIX to MATRIX ....ccoveereerrerennen. 35
Pan/Fader ................ 29, 34,37, 38
STEREO to MATRIX ................ 39
STEREO-A/B-Kanal .................. 37
SELECTIVE RECALL, Seite ............. 63
Selektiver Abruf .......cceeevevvevreereenenen. 58
RIS (61 T 5
SET ALL vttt 65
Set Default (Grundeinstellung
festlegen) ..ccoceeeeeeeererennne 2,3
Setup
Mischpult c.coeeveereiniccrrcenee 3
ST IN-Fenster .....ceeevveeveeseeseenveenne 11
Stereo B Setup (Einrichtung des
Stereokanals B) ......c..cue.... 4
STEREO to MATRIX .....cceeveeveenennen. 39
STEREO-Fenster ......ccceceevveeeeevennee. 19
STORE (Speichern) .......ccccu.... 61,67
Strg (38) + Klck v 7
Strg (38) +Umschalttaste+Klick ........ 7

SURROUND BUS ON/OFF ............ 46
Surround-Bus-Zuweisung ................. 3
Surround-Editor-Fenster ................ 45
Surround-Modus ......oeeveeevneeennnn. 4,45
Sync-Fenster .....cccoeevevivivcnnininnens 69
Synchronize (synchronisieren) .......... 5
Synchronize Plug-in Boards (Plug-in-
Karten synchronisieren) ..... 2
System Color (Systemfarbe) ........... 2,3
T
Tastenkombinationen ..........coeeu.... 83
TEMPO oot 53
TIME STAMP ....ovvvvveeecreeeeeenene 58
Timecode-Counter-Fenster ............ 69
0 G 59
U
UNDO e 7,61,68
»User Defined Keys Setup*-
Fenster ...cocvveeeeevcvereeecnnns 72
W
Window Control from Console
(Fenstersteuerung vom
Pult aus) coeeveevreeveeveeneennen. 2
Word-Clock-Fenster ..........cueennen.... 74
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